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Abstract

This study is based on a socio-cultural perspective and aims to examine the digital artifacts
used in the teaching of special school students as well as the students opinions on what kind
of effect digital artifacts can have on their learning. The study was conducted at two of the
five special schools in Sweden for deaf children and children with hearing loss. The result of
this study concludes that the students’ views on the use of digital artifacts are that they are
used to a very limited extent in teaching, that the students only learn to use the digital artifacts
that their teachers introduce them to and that the students wish teachers would use visual
perception as a base when planning their lessons in order to facilitate learning. Thus the study
reports on the school’s responsibility to develop the use of digital artifacts in general and
digital mediating artefacts in particular, in order to promote student learning based on their

individual conditions and the ever increasing demands of society.

Nyckelord: special school, digital artefact, educational artefact, mediating artefact, field notes,
group interview, pupil perspective
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Sammanfattning

Denna studie utgar fran ett sociokulturellt perspektiv i sin undersékning om vilka digitala
artefakter som anvands i undervisningen for specialskolans elever pa hogstadiet, samt vad
eleverna anser att de digitala artefakterna tillfor i deras larande. Studien utférdes genom
faltanteckningar och gruppintervjuer vid tva av de fem specialskolor for déva barn och barn
med horselnedsattning som finns i Sverige. Resultatet av denna studie sammanfattar att
eleverna upplever anvéndningen av digitala artefakter som mycket begréansad i samband med
undervisningen, att eleverna enbart lar sig anvénda de digitala artefakter som l&rarna
introducerar dem till samt att eleverna énskar att larare skulle utga mer ifran den visuella
perceptionen nar de planerar sina lektioner. Saledes rapporterar denna studie om skolans
ansvar att utveckla anvéndningen av digitala artefakter i allménhet och digitala medierande
artefakter i synnerhet, for att gynna elevers larande utifran deras individuella forutsattningar

och samhallets krav.

Nyckelord: specialskolor, digitala artefakter, pedagogiska artefakter, medierande artefakter,
faltanteckningar, gruppintervju, elevperspektiv
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Forordet

Arbetet med denna uppsats har pagatt under en termin medan utbildningen i sin helhet har
tagit tre ar pa halvtid. Under denna tid har jag upptackt hur enormt privilegierad jag &r som
fatt mota vissa manniskor. Jag har s& manga att tacka, men det finns fem personer som
verkligen utmarkt sig och som jag darfor vill tacka med namn och nagra ord har nedan.

Carin Roos. Dig vill jag tacka for att du aterigen har handlett mig, for att du vaglett mig
igenom detta arbete. Med din outtémliga energi har du snabbt gett respons pa mina fragor och
gett mig ovarderlig feedback, men framfor allt har du med din kunskap kring ett arbete som
detta lockat fram det allra basta i mig. Sedan flera ar tillbaka har du varit som en mentor for
mig. Du har fatt mig att inse vilken kunskap och kompetens jag besitter, och detta har du gjort
pa ett satt som ingen annan larare tidigare har eller ndgonsin kommer att kunna gora.

Jag vill aven tacka dig, Louise Eklund. Dig vill jag tacka for ditt engagemang. Du har
outtréttligt gett mig otaliga timmar av din tid, for att granska mitt arbete som om det vore ditt
eget. Du har kunnat se det jag inte har sett, du har kunnat verbalisera och i ord formulera det
jag inte har kunnat och du har vid flera tillfallen Gvertygat mig att jag ocksa kan. Du har gett
mig vad ingen annan van har givit mig och varit den van som manga 6nskar att de hade.

Sist, men absolut inte minst, vill jag tacka de tre personer som utgoér min &lskade familj: Mina
tva soner, Noah och Jones, och min man Mohammad. Tack for att ni orkat bara mig igenom
de tunga stunder dér jag knappt orkat sta pa mina egna tva ben. Tack for att ni alltid stottar
mig, i allt jag tar mig for. Jag alskar er!



Inledning
Skolverket (2011) skriver att det ingar i skolans uppdrag att formedla de kunskaper som

samhéllet kommer att krava av eleven da den gar ut grundskolan; att kunna orientera sig i en
komplex verklighet stéller krav pa skolans formaga att formedla de artefakter som behdvs for
att eleven ska kunna orientera sig i informationsflédet och den snabba férandring som sker, ta
till sig ny kunskap samt kunna delta i samhallet. | ett flertal kursplaner i laroplanen for
specialskolan, sa som svenska for dova och horselskadade, matematik samt teckensprak for
ddva och horselskadade, star att eleverna ska anvanda sig av digitala artefakter och digitala
medier (Skolverket, 2011). Skolverket (2011) poangterar att samhallet ar i kontinuerlig
utveckling genom inférandet och anvandandet av ny teknologi. Skolverkets rapport (2013)
behandlar digital anvandning och digital kompetens i skolan och tar upp behovet av en
kompetensutveckling i skolans tillvagagangssitt vid nyttjandet av datorer som en pedagogisk
artefakt, vilket lararna i rapporten efterfragar. Rapporten visar att IT-anvandningen i
undervisningen ar lag trots en okad tillgang av digitala artefakter sa som datorer, surfplattor
och digitala skrivtavlor. Lagstadieelever (arskurs 1-3) anvander datorer inom ramen for
skolarbetet i lagre utstrackning an elever i hogre arskurser. Dessutom framkommer i rapporten
att 40% av de tillfragade lararna ansag att eleverna uppvisar bristande kallkritik medan 50%
av lararna ansag att eleverna var ganska bra pa att skriva inlamningsuppgifter eller uppsatser
pa dator. Enligt rapporten anser eleverna sjélva att de inte &r lika bra pa kallkritik som de ar pa

att anvénda en dator for att hitta information och utféra en skrivuppgift.

Enligt Findahl (2011) &r inte tillgang till internet likstallt med att ha digital kunnighet och
lyfter fram att fyra procent av befolkningen upplever svarigheter i sin internetanvandning dar
deras funktionsnedsattning uppges vara det som utgor hindret. Samuelsson (2014) anvéander
begreppet digital ojamlikhet i sin studie, dar en rad paverkansfaktorer anvands som
forklaringsmodell till varfor vissa elever ar digitalt kompetenta och andra inte; alder, kon,
etnicitet, uthildning och inkomst savél som foraldrarnas utbildning. Samuelssons studie visar
att undervisningen lagger fokus pa att anvanda tekniken och vad galler kallkritiken delger
man eleverna vilka sidor som far respektive inte far anvandas som kaélla. Utifran detta drar
Samuelsson slutsatsen att graden av en elevs digitala kompetens inte vilar pa den utveckling
som undervisningen kan erbjuda utan snarare pa elevens bakgrund. Aven Rasmusson (2014)
tar upp den socioekonomiska bakgrunden som en paverkansfaktor for elevers traditionella
lasning och lasforstaelse saval som deras digitala lasning och digitala lasforstaelse.



Rasmusson skriver att den traditionella lasningen skiljer sig fran den digitala lasningen och
lyfter fram fem huvudkategorier av fardigheter och formagor som kravs for den digitala
lasningen; traditionell literacy, multimodal literacy, navigation, IT-férmagor och formaga att

hantera information.

Enligt SOU 2015:28 blir fler och fler samhéllsfunktioner digitaliserade. | privatlivet anvander
vi digitala artefakter inom allt fler omraden: vi konsumerar kommersiella varor via internet,
betalar rakningar, bekraftar identitet inom myndigheter och instanser i den offentliga sektorn
samt att en stor mangd budskap och information férmedlas via sociala medier. Inom
utbildningsvésendet blir det allt viktigare att kunna forsta, sortera och hantera en stadigt
vaxande informationsmangd da organisationer inom arbetslivet kommer krava en hégre
digital kompetens. Findahl (2011) skriver att allt fler anvander sig av internet: 88 % av
befolkningen har tillgang till internet, nio av tio har tillgang till egen dator och allt fler

anvander internet pa daglig basis.

De tva tongivande begreppen for denna studie ar artefakter och mediering. Med artefakt avses
verktyg och redskap som ér tillverkade och formade av méanniskan (Strandberg, 2014), medan
mediering ar vad som sker i samverkan mellan manniskan och artefakten (Wertsch, 1998). En
artefakt ar en artefakt blott genom dess egen existens; det ar forst nar manniskan anvénder den
som den far en medierande funktion (Wertsch, 2007). | skenet av detta blir det angelaget att
undersoka hur malgruppen déva elever och elever med horselnedsattning uppfattar digitala
artefakter som medierande for larande, da det ar av relevans for det specialpedagogiska

verksamhetsomradet och i synnerhet for speciallarare som arbetar med malgruppen.

P& min arbetsplats, en statlig specialskola for déva barn och barn med hérselnedsattning, har
vi tillgang till flera digitala artefakter sasom datorer och internet. | och med att jag nu laser
speciallararprogrammet med inriktning dov/hérsel har jag under utbildningens gang borjat
intressera mig for hur digitala artefakter anvands pa specialskolorna, och i synnerhet hur
eleverna upplever anvandandet av digitala artefakter som medierande for deras larande.
Denna studie syftar darfor specifikt till att belysa och 6ka kunskaperna om teckensprakiga®
elevers digitala anvandning, varvid det blir sarskilt intressant att studera hur digitala artefakter
anvands i specialskolorna utifran elevperspektiv, hur eleverna sjélva uppfattar de digitala

L For den lasare som inte kanner till undervisningsomrédet teckensprakiga elever, déva elever och elever med
horselnedsattning, och likasa inte kanner till de tekniska horhjalpmedel som anvands av dem sa kan man inhamta
information pa SPSM:s sida http://www.horselboken.se



artefakterna samt hur eleverna beskriver artefakterna som medierande for larande.
Forhoppningen &r att denna studie ska bidra till att skapa en reflektion hos pedagoger kring
hur de digitala artefakterna kan anvéandas, vilket kan tka anvandningen av ech darmed

generera en 6kad maluppfyllelse hos eleverna.

Syfte och fragestéllningar
Syftet dr att undersoka vad eleverna anser att de digitala artefakterna tillfor i deras larande
samt vilka digitala artefakter eleverna anser behdvs i undervisningen.

- Hur uttrycker sig eleverna positivt om betydelsen av digitala artefakter som medierar
larandet?

- Hur uttrycker sig eleverna negativt om betydelsen av digitala artefakter som medierar
larandet?

- Hur uttrycker eleverna sig kring 6nskemal om ytterligare digitala artefakter i
undervisningen?

Disposition

Dispositionen for denna studie presenteras under ett antal huvudrubriker enligt foljande:
bakgrund, tidigare forskning, sociokulturell teori, metodologisk ansats och metod, resultat och
diskussion. | bakgrunden presenteras begrepp som &r relevanta for denna studie och kan vara
till gagn for lasarens forstaelse av studien. Tidigare forskning fokuserar pa, som rubriken
indikerar, forskning som tidigare utforts inom det omrade som denna studie behandlar i
relation till denna studies fragestallningar. Under rubriken sociokulturell teori beskrivs den for
studien aktuella teoretiska ansatsen. | metodologisk ansats och metod presenteras valet av
metod samt metodens teori. Resultatet &r den del av studien dar analysen av insamlade data
presenteras. Denna studie avslutas med en tudelad diskussion, dér ena delen innehaller
diskussion av metod och den andra delen innehaller diskussion av resultatet. Darefter kommer

slutord, specialpedagogiska implikationer och férslag for vidare forskning att laggas fram.



Bakgrund
Bakgrunden tar upp viktiga begrepp for denna studie. Forst presenteras vilken malgrupp

studien intresserar sig for och darefter ges information om sadant som &r viktigt for att forsta

studien.

Roos och Fischbein (2006) skriver att en person som identifierar sig som dov inte alltid &r
medicinskt ddv, utan det kan dven vara en person som anvander teckensprak for sin sociala
identitet, sociala tillhdrighet, kultur och sprakliga utveckling. Personen kan ha en
horselnedséttning och anvanda horapparat, unilateralt eller bilaterala cochleaimplantat
alternativt ha fran valdigt lite till inga horselrester. Vidare skriver de att det finns ytterligare
ett begrepp for de som dagligen anvander teckensprak och identifierar sig som déva, namligen

teckenspraksanvandare. Enligt SPSM (www.spsm.se) ar den person dov som antingen foddes

dov eller under grundskolealdern forlorat en viss grad av horsel och darfor anvander
teckensprak som sitt forsta sprak, och svenska som sitt andra. Roos och Allard (2016) skriver
att "den sprakliga tillhorigheten &r alltsd komplex” (s. 8) vad géller déva barn och barn med
horselnedsattning. Komplexiteten lyfts ocksa av Ahlstrom (2000) som problematiserar
begreppet horselnedséttning och dov utifran att det finns “fler sétt att beskriva en
horselnedsattning, t.ex. medicinskt, tekniskt, socialt och psykologiskt” (s. 40). Vidare skriver
Ahlstrom att “’en forklaringsmodell som beskriver funktionsnedséttningen i form av decibel
och/eller som en statisk foreteelse omfattar inte den mangfald som paverkar ett barns

utveckling kommunikativt-sprakligt, emotionellt, socialt och kognitivt” (s. 41).

Denna studie kommer inte att redogdra for intervjupersonernas respektive
horselnedsattningar, vare sig utifran ett medicinskt eller tekniskt perspektiv, utan de kommer
endast att beskrivas med begreppet teckensprakiga eftersom de dagligen anvéander

teckensprak i olika situationer.

Skolans uppdrag
| skollagen (2010:800) 28§ star det att uthildningen ska ge bra grund for att aktivt kunna delta i

samhallet och i laroplanen for specialskolan (2011) star det att:
Skolan har i uppdrag att éverféra grundldggande vérden och framja elevernas larande for att darigenom
forbereda dem for att leva och verka i samhéllet. Skolan ska formedla de mer bestandiga kunskaper som
utgdr den gemensamma referensram alla i samhéllet behdver. Eleverna ska kunna orientera sig i en
komplex verklighet, med ett stort informationsfldde och en snabb forandringstakt. Studieférdigheter och
metoder att tillagna sig och anvanda ny kunskap blir darfor viktiga. Det ar ocksa nédvéndigt att eleverna
utvecklar sin formaga att kritiskt granska fakta och férhallanden och att inse konsekvenserna av olika

alternativ (s. 11).


http://www.spsm.se)/

Vidare star det att skolans uppdrag ar att ge elever de moderna artefakter som behovs for att
de ska kunna verka aktivt i samhé&llet med det stora informationsfléde som finns och den
snabba forandring som sker. Ett flertal av skolans kursplaner i Skolverket (2011), dér det
finns en kursplan for varje amne, i dem sa aterfinns begreppet digitala. Bade begreppet
digitala verktyg och begreppet digitala medier finns med i kursplanen svenska for déva och
horselskadade. Skolans uppdrag innefattar saledes att ge eleverna ratt kunskaper for att kunna
planera och genomfora presentationer med hjélp av digitala artefakter. Enligt kursplanen
svenska for déva och horselskadade ska skolan &ven ge eleverna kunskap kring hur de
anvander digitala artefakter som ett hjalpmedel. | kursplanen for matematik star det att:
Vidare ska eleverna genom undervisningen ges mojligheter att utveckla kunskaper i att anvénda digital
teknik for att kunna understka problemstallningar, géra berédkningar och for att presentera och tolka data
(s. 64).
| missivbrevet dar Skolverket (2010) redovisar det uppdrag de fatt av
utbildningsdepartementet rérande digital anvandning och digital kompetens i forskola, skola
och vuxenutbildning i det svenska utbildningssystemet. Skolverket skriver i
slutkommentarerna att datorer anvands i begransad omfattning i klassrummen och att digitala
artefakter i skolan skulle kunna anvéndas mer effektivt &n det gors idag. Skolinspektionen
(2012) granskade under lasaret 2011/2012 undervisningen i ett par &mnen med fokus pa
lasprocesserna dér Skolinspektionen daven uppmarksammade huruvida digitala artefakter
anvandes pa ett satt som stimulerade och stéttade eleverna i deras kunskapsutveckling samt
om skolan medvetet arbetade mot att anvénda digitala artefakter i undervisningen. Deras

resultat kan sammanfattas i fyra resultatomraden:

1. Vid satsningar pa digitala artefakter har skolorna inte utvecklat anvandningen av dem
som medierande artefakter. De bor anvéndas som stod och medierande artefakter for
det pedagogiska arbetet i syfte att framja elevernas kunskapsutveckling och larande.
Enligt Skolinspektionen nojde sig skolorna ofta med att anvanda digitala artefakter till
administrativa uppgifter sa som planering och organisering av arbetet.

2. Avsaknaden av en 6vergripande strategi pa skolorna for hur digitala artefakter ska
anvandas pa ett aktivt sétt har resulterat i att den digitala anvandningen som en del av
det pedagogiska arbetet blivit beroende av den enskilde lararens intresse av att
anvanda digitala artefakter i undervisningen. Skolinspektionen poangterar att
skolornas ledning inte har varit aktiva i planeringen av hur digitala artefakter i

undervisningen kan utgdra en pedagogisk artefakt.



3. Det finns ett behov hos lararkaren att utveckla kompetens i hur digitala artefakter kan
vara till stod i det pedagogiska arbetet.

4. Vissa skolor saknar grundldggande forutsattningar for att kunna bedriva undervisning
med hjélp av digitala artefakter pa grund av att utrustningen &r utdaterad eller for att
de helt saknar utrustning, men dven att de saknar stod av exempelvis en IT-enhet i det

dagliga arbetet.

Myndigheten for skolutveckling (2007) pekar pa flera fordelar med digitala artefakter i
undervisningen, sa som dkat individualiserat larande dar elever kan arbeta utifran sitt eget
arbetsséatt, tempo och forutséattningar. Detta kan mediera 6kad motivation och dkad
sjalvstandighet. Dock skriver de att tekniken inte ensam kan bidra till dessa fordelar, utan det
maste ocksa till ett medvetet pedagogiskt arbete fran skolans sida for hur man ska anvanda

tekniken och hur den ska integreras i undervisningen.

| olika texter anvéands begreppen IT-verktyg och digitala verktyg som synonyma, men valet av
vilket begrepp som anvands beror pa sammanhanget; i myndigheter anvands oftast begreppet
IT-verktyg (Regeringskansliet 2015, Skolverket, 2013) medan i pedagogisk och sociologisk
forskning anvénds digitala verktyg (Vygotskij, 1999). | sociokulturell teori ar verktyg
synonymt med artefakter (Strandberg, 2014) och da denna studie har en sociokulturell ansats

kommer begreppet digitala artefakter vara det som genomsyrar studien.

Digital Klyfta
Begreppet digital klyfta definieras i rapporten fran Regeringskansliet (2003):

Digitala klyftor i denna rapport avser de skillnader som finns mellan olika grupper av

medborgare vad galler mojligheten att tillga och tillgodogodra sig information via internet (s. 6).
Myndigheten for skolutveckling (2007) anvéander begreppet pa samma sétt som
Regeringskansliet (2003) och skriver att den digitala klyftan, som tidigare fanns i tillgangen
till datorer och internet samt grundldggande kunskaper om dessa artefakter, ar i princip
obefintlig. Daremot aterstar skillnader i hur tekniken anvénds av barn och unga. Vidare
belyser Myndigheten for skolutveckling att de skillnader som kvarstar kan kopplas till
socioekonomiska faktorer. De skriver vidare att dven fast barn och unga upplever sig sakra i
hur man anvénder tekniken, sa innebéar det inte per automatik att de har utvecklat de férmagor
och den kompetens som krévs for att hantera digitala artefakter. Samuelsson (2014) skriver

aven om ojamlikhet i behdrskandet av de digitala artefakterna i skolan och i avhandlingen



framkommer det att skolan inte kompenserar elever for den digitala ojamlikheten. Samuelsson
har funnit att foraldrars utbildning har en paverkan pa hur digitalt kompetenta barn blir; barn
vars foraldrar har hogre uthildning leder barnet till att anvanda internet pa ett annat sétt an den
som &r lagutbildad. Exempelvis gar hdgutbildade foraldrar i hogre utstrackning in pa
hemsidor som ar samhallsnyttiga. Enligt Samuelsson har skolan ett uppdrag att utjamna den
digitala ojamlikheten som finns bland elever; en likvardig utbildning innebadr att elever,
oavsett socioekonomisk bakgrund eller utbildning, ska ha rétt att utveckla sin digitala
kompetens. Samuelsson hanvisar till skolans styrdokument som anger att alla elever har ratt
till en likvardig utbildning dar undervisningen ska ta hansyn till elevers olika forutsattningar
och behov. Aven Rasmussons (2014) avhandling belyser ocksa dessa brister i skolan. | denna
avhandling handlar bristerna om utvecklandet av elevernas digitala lasférmaga. Rasmusson
skriver att skolan maste inkludera bade de traditionella texterna och de digitala texterna i
hogre utstrackning for att utveckla elevers lasforstaelse i den grad som krévs for att de ska
kunna tillagna sig de formagor som kommer att behovas i samhallet. Rasmusson poéngterar
att det digitala lasandet inte har en tydlig plats i skolans styrdokument, men att skolan trots
detta maste bereda majligheter till det digitala lasandet i elevers undervisning for att de ska
kunna mdéta samhéllets behov och krav. Rasmusson skriver att det inte bara handlar om

dagens samhalle utan &ven om morgondagens samhalle, det digitaliserade samhallet.

Utbildningsdepartementet (2015) gav skolvéasendet i uppdrag att “foresla IT-strategier” (s. 1)
pa nationell niva. Dessa forslag ska innefatta bland annat anvandningen av digitala
larresurser, artefakter och arbetssatt i undervisningen for alla elever samt att utveckla en
kritisk, saker och ansvarsfull digital anvandning hos eleverna. De ska &ven inbegripa tillgang
till digitala larresurser och artefakter for saval elever som larare samt évrig personal pa
skolan, Nar behov uppstar och forandringar sker i skolans styrdokument, for att tydliggdra det
uppdrag skolan har att starka elevers digitala kompetens samt forbereda dem for ett aktivt
deltagande i ett alltmer teknikorienterat arbets- och samhallsliv. Vidare star att
Utbildningsdepartementet foreslagit &ndringar i laroplaner och kursplaner fér grundskolan i
syfte att starka och fortydliga programmering i undervisningen. Detta med hé&nvisning till
debattartikeln (Regeringskansliet, 2015) som skrevs av Gustav Fridolin, utbildningsminister,
Aida Hadzialic, gymnasie- och kunskapslyftsminister och Mehmet Kaplan, davarande IT- och
bostadsminister. | artikeln (2015), som finns pa regeringskansliets hemsida, skriver forfattarna

att skolan maste hoja sin kompetens vad galler de digitala artefakterna:

Modern teknik kan vara ett kraftfullt instrument for att utoka var tillgang till kunskap och information.



Men for att vi fullt ut ska kunna utnyttja den potential som moderna teknik innebar, &r det nédvandigt att
ta ett samlat grepp om fragan. Darfor fortsatter vi nu arbetet med nationella it- och

digitaliseringsstrategier for utbildningsvéasendet.

Digital kompetens
| SOU 2015:28 ndmns att definitionen av digital kompetens forutsatter att man forst definierat

digitalisering och kompetens var och en for sig. Det star att:

Digitalisering innebdr att digital kommunikation och interaktion mellan ménniskor, verksamheter och
saker blir sjalvklara. Mojligheten att samla in, tolka, tilldmpa och utveckla allt storre kvantiteter av data
digitalt, medfor att det uppstar utvecklingsmajligheter inom de flesta omraden. Vad vi gor, hur vi gér och
vad som gar att gora forandras i och med digitaliseringen. Allt storre delar av tillvaron ar digitaliserad
samtidigt som det i allt mindre grad gar att skilja ut det digitala fran det icke-digitala (s. 99).

Enligt Svenska akademins ordlista definieras begreppet kompetens som tillracklig
skicklighet; behdrighet” medan SOU 2015:28 har ett vidgat perspektiv pa begreppet eftersom
utvecklingen i samhallet bidragit till att kompetens numer kommit att inrymma “teoretiska
kunskaper, fardigheter, formaga, vilja, utbildning och erfarenheter ... formaga till planering,
problemldsning och beslutsfattande men dven praktiska kunskaper och fardigheter” (s. 99).
Sedan 2000-talet har begreppet digital kompetens kommit att definieras som ”formaga att
lokalisera, organisera, forstd, utvirdera och analysera information med hjélp av digital teknik”

(SOU 2015:28, s. 100).

Erstad (2010) presenterar fem dimensioner av digital kompetens dér den forsta ar fardigheter i
hur man anvénder IKT. Han poangterar att detta i sig inte innebar ett fokus pa varan utan
snarare hur fortrogen man &r med att anvéanda tekniken i de uppgifter som ska utféras. Den
andra dimensionen bestar av IKT som ett eget kunskapsfalt och har handlar det om mediernas
roll i ungas liv och vardag, men aven vikten av att barn och unga far de artefakter, teknik for
att forsta mediernas roll i samhallet utifran deras relation till samhallsutveckling och
teknikutveckling. Han lagger ocksa fram exempel pa vad eleverna borde léra sig i skolan:
“Teknologihistorie, Medier og makt, Medienes form, Medienes sjangere, Bruken av medier”

(s. 62).

Den tredje dimensionen &r IKT i amnen dér Erstad (2010) behandlar teknikens roll i att skapa
nya majligheter for att tanka om vad galler &mnens egenart och innehall. Han lyfter dock att
mojligheter att tdnka om inte alltid mots med uppskattning och ndmner debatten kring

miniraknarens inforande i matematikdmnet som exempel, déar debatten lade fokus pa



matematikens egenart. Erstad jamfor har exemplet med minirdknare inom matematiken med
ny artefakt, ny teknik; den traditionella undervisningen stalls mot den nya artefakten. Enligt
Erstad behover skolorna amnesdidaktisk digital kompetens dar saval larare som elever
tillsammans, i interaktion, skapar kunskaper i anvandandet av artefakten (nar och hur den ska
anvandas i undervisningen) och far en djupare forstaelse for hur de kan utnyttja artefaktens
mojligheter i olika pedagogiska sammanhang. Vidare belyser Erstad att IKT dels andrar
forutsattningarna for de traditionella aktiviteterna i skolan sa som att lasa, skriva och rakna,
dels skapar helt nya forutsattningar for simuleringsmojligheter i t.ex. kemi eller fysik. Detta
innebar ocksd kommunikationsmojligheter med varlden utanfor skolans vaggar samt en dkad

informationstillgang genom anvéandandet av internet.

| den fjarde dimensionen, IKT och larstrategier, pekar Erstad (2010) pa en koppling till
overgripande larstrategier vad galler den digitala kompetensen; den digitala kompetensen
ligger i hur man forhaller sig till artefakten snarare an att den ar kopplad till enskilda amnen.
Den digitala kompetensen kréaver vissa grundlaggande kompetenser sa som hur eleven
orienterar sig i, reflekterar 6ver samt forhaller sig kallkritisk till information. Den handlar
ocksa om hur eleven utnyttjar kommunikationsmojligheterna i artefakten. Erstad poangterar
dock att formagan till att veta hur man &r kallkritisk vager tyngre nu an den gjort tidigare; den
moderna digitala artefaktens mojligheter skapar ett nytt satt att lara pa, vilket i sin tur leder till

nya larstrategier och stracker sig langt éver anvandningen av artefakten.

Den femte och sista dimensionen bestar av kulturell kompetens/digital bildning (Erstad,
2010). Har skriver Erstad att den kulturella kompetensen och den digitala bildningen &r en
overordnad reflektion om forstaelsen for vilka konsekvenser den digitala utvecklingen kan
innebéra for samhallet, kulturen och individen. Detta omfattar forstaelsen for hur barn och
ungas larande sker samt hur de utvecklar sin identitet, men aven att i stort kunna forsta hur
den digitala kompetensen kan inverka pa den sociala kompetensen, kommunikativa
kompetenser samt elevers kritiska forhallningssatt. Han skriver att den digitala utvecklingen
kréver mer av 0ss som upplysta medborgare i ett demokratiskt samhalle dér allt fler av

samhallets tjanster och funktioner sker via olika medier.

Den slutsats som kan dras s& har 1angt ar att digital kompetens utgér en mycket komplex kompetens som

inte kan reduceras till behé&rskande av vissa tekniska verktyg (Samuelsson, 2014, s. 16).



Digital literacy
I sin avhandling anvander Rasmusson (2014) sig av begreppen traditionell, digital och

multimodal literacy, dar literacy innebar formaga att kunna bade lasa och skriva. Rasmusson
kommer fram till att det kravs specifika formagor for att kunna ta till sig och forsta digitala
texter. Formagorna aterfinns under de fem huvudkategorierna traditionell literacy, multimodal
literacy, navigation, generella IT-formagor samt formaga att kunna hantera digital

information, och ar avgorande for hur vél eleven kan orientera sig i den digitala l&sningen.

Rasmusson (2014) skriver traditionell literacy, dar eleven ska ha férmagorna att kunna skriva
och stava samt att eleven ska ha lasforstaelse gallande traditionella pappersbundna texter, ar
en forutsattning for att kunna ta till sig och forsta digitala texter. Det kravs aven basala
kunskaper i engelska, dd mycket av den kommunikation och informationshantering som sker
pa natet sker just pa engelska. Vidare lyfter Rasmusson att brister i traditionell literacy kan
innebara svarigheter for eleven att hitta den information som den eftersokte pa natet. | en
fordjupningsstudie av Skolverket (2009) analyserades data fran lastesterna i PISA och
resultatet av analysen visar pa att lasfardighet i traditionella texter ar nagot elever har nytta av

aven nar de laser en digital text.

Multimodal literacy ar enligt Rasmusson (2014) nar eleven forstar de tecken och symboler
som visas pa skarmen, kanner igen hyperlankar pa hemsidor samt kan kombinera multimedia
och text. Rasmusson skriver att navigation handlar om att ha en strategi for att kunna finna det
man soker. Generella digitala formagor innefattar att kunna hantera en dator, veta hur
webblasaren fungerar och att ha kdnnedom om hur webbadresser ar uppbyggda. Férmagan att
hantera digital information bygger pa att kunna tolka innehall och struktur, kunna identifiera
vilka genrer det ar som lases, kunna forhalla sig kritisk till innehallet och vara kallkritisk,

vardera innehallet pa webbsidor som besoks — varfor denna webbsida existerar och hur den ar

uppbyggd.
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Tidigare forskning
Foljande sokord och stkvagar har anvants for att hitta relevant litteraturgenomgang:

Tabell 1 Forteckning 6ver sokvégar och sokord i denna studie

Sokvég Sokord

Databaser, digital education deaf
ERIC,EBSCO teaching hard of hearing
mf.l. hard of hearing technology

deaf and hard of hearing digital
motivational strategies learning
motivational strategies

media landscape

media landskap

reading media landscape

flippat klassrum

negative impact digital

negative impact digital education

Skolverket forandrad pedagogik
flippat klassrum
Internet teckensprak visuellt sprak
Ex. Google sprak
Scholar framgangsfaktorer hos dova
digitala verktyg
digitala artefakter
digitala
IT

negativ paverkan digital

digitala verktyg negativa undervisning
dator for elev

digitalisering i skola

digital lasformaga

| detta kapitel behandlas tidigare forskning kring digitala artefakter for déva barn och barn
med horselnedséttning. Digitala artefakter ar ett nytt omrade och darfor har forskning kring
digitala artefakter for dova barn och barn med hérselnedséattning varit svar att hitta. Anda kan
man forvénta sig att digitala artefakter har stor betydelse for de som inte hér eller har en
horselnedsattning med tanke pa att dessa barn anvander ett visuellt sprak, ett sprak som

uppfattas med synen genom den visuella perceptionen.

Institutet for sprak och folkminne (2016) skriver att teckensprak ar ett sprak som uttrycks
med kroppen och handerna och uppfattas med synen.” och i SOU 2006:29 skriver Bergman
att teckenspraket kan beskrivas som gestuellt, det vill saga visuellt. Roos och Allard (2016)

skriver i sin litteraturstudie att visualitet, for déva elever och elever med horselnedsattning, ar
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av betydelse for deras las- och skrivlarande. De poangterar att om undervisningen haft sin
utgangspunkt i den visuella varseblivningen istallet for den auditiva, som ar normen, sa skulle

undervisningen bli mer framgangsrik.

| denna del av studien kommer forskning att presenteras som har med digitalitet att gora. | de
fall den presenterade forskningen specifikt galler déva elever och elever med
horselnedsattning kommer det att framga i texten; i 6vriga fall anges ej vilken grupp forskarna

undersokt.

Medierande digitala artefakter
Denham och Battro (2012) skriver i deras artikel att det foreligger skillnader i den sprakliga

utvecklingen vad géller horande respektive dova barn i det att hérande barn kan anvanda sig
av saval visuella som auditiva markorer medan det déva barnet ar beroende av visuella
markorer. | relation till detta tar de upp att globalisering av digitala artefakter och enheter, sa
som olika typer av mjukvara och hardvara som exempelvis webbkameror, samt tillgang till
internet 6ppnar upp for en ny form av kommunikation som tidigare inte varit mojlig. Detta &r
fordelaktigt for manga, men i synnerhet for anvandare som har kommunikativa
funktionsnedsattningar, i det att till exempel déva personer nu kan lasa utbildningar pa distans

genom medierande artefakter sa som videokonferenser.

Tweddell Levinsen och Holm Sgrensen (2011) tar ocksa upp digitala artefakters betydelse for
elevers larande i sin studie. Deras resultat visar att det foreligger positiva effekter, det vill
sdga att elevers larande gynnas, genom att eleverna far arbeta kollektivt och problemorienterat
med exempelvis narrativa texter i storyline. Deras longitudinella studie genomfordes i
Danmark, dar de féljde olika klasser i grundskolan. Studiens syfte var att undersoka och
identifiera sambandet mellan undervisningsdesign och elevers larande parallellt med att
medierande artefakter i form av informations- och kommunikationsverktyg implementerades i
skolvardagen. Resultatet visade pa att eleverna nadde hogre én de uppsatta malen i

sprakutveckling, matematik och naturvetenskap.

Chou, Liu, Liu och Yang (2006) har i sin studie undersokt resultatet av att anvanda den
digitala artefakten tradlos teknologi som medierande artefakt i matematikundervisningen for
elever med horselnedséttning. Studien &r gjord i en klass dar majoriteten av eleverna hade
fullgod horsel, men sju av eleverna hade horselnedséttning. Chou, Liu, Liu, och Yang (2006)
skriver att lararen i studien fick anvanda sig av tradlos teknologi dar eleverna fick
problemformuleringen skickade till sig via den medierande digitala artefakten larplatta.
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Problemformuleringarna &r uppdelade i flera enklare steg och mojliggor for eleverna att 16sa
liknande problem, vilket ddarmed reducerar den kognitiva belastningen. Lararen lagger upp
stegen i problemformuleringen och forklarar 16sningen for varje enskilt steg parallellt med att
hon forklarar I6sningen pa ett mer komplext matematiskt problem. Lararen kunde darigenom
folja hur eleven tankte stegvis och samtidigt ge aterkoppling till eleverna. Chou, Liu, Liu, och
Yang skriver vidare att den tradlosa teknologin motiverade eleverna inom ramen for
matematikundervisningen, vilket ledde till att eleverna blev mer delaktiga samt att
kommunikationen mellan elev och larare forbattrades. Slutsatsen av studien &r att nar
larplattorna anvéndes som medierande artefakt for att formedla stegvisa
problemformuleringar och individuell aterkoppling héjdes elevernas prestationer under
lektionerna. Detta skedde genom att matematikundervisningen blev tydligare, vilket dven
okade elevernas delaktighet i sitt eget larande. Aven Passig och Eden (2000) belyser vikten av
digitala artefakter i sin studie, vilken resulterade i ett forbattrat flexibelt tinkande hos elever
som anvant sig av den digitala artefakten virtuell verklighet, i detta fall 3D-tetris. Eleverna
upplevde spelet som roligt, vilket motiverade eleverna till att vilja fortsétta att anvénda
virtuell verklighet. Virtuell verklighet ar en datorgenerad skenvarld dar anvandaren, i detta
fall eleverna, upplever att de befinner sig pa plats och agerar utifran den situation som denna
skenvarld byggts upp kring. Passig och Eden beskriver hur rotation av tredimensionella
objekt i virtuell verklighet, i detta fall tetris, har paverkan pa det flexibla tankandet hos déva
barn eller barn med hérselnedséttning. De utforde sin studie med hjalp av tre olika grupper; en
experimentgrupp bestdende av dova elever och elever med horselnedsattning, vilka fick spela
3D-tetris, en kontrollgrupp — ocksa bestaende av dova elever och elever med
horselnedsattning, vilka fick spela traditionell 2D-tetris, samt en kontrollgrupp bestaende av
elever med fullgod horsel. Fore experimentets genomférande utforde man ett test for att se
vilken grad av flexibelt tankande hos experimentgruppen bestaende av dova elever och elever
med horselnedsattning savél som hos kontrollgruppen bestaende av elever med fullgod horsel.
Testet visade pa en markant skillnad mellan de tva grupperna, dar eleverna med fullgod horsel
uppvisade betydligt hogre grad av flexibelt tankande an experimentgruppen bestaende av
dova elever och elever med horselnedséttning. Darefter genomférdes experimentet dar
experimentgruppen fick spela 3D-tetris i 15min om dagen under 3 manaders tid och
kontrollgruppen bestaende av déva elever och elever med horselnedséttning under
motsvarande tid fick spela 2D-tetris. Resultatet av experimentet visade pa att kontrollgruppen
som spelat 2D-tetris inte uppvisade nagon markbar forbattring gallande flexibelt tankande,

medan experimentgruppen visade pa en markant 6kning av flexibelt tankande. Okningen hos
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experimentgruppens flexibla tankande var sa omfattande att de nastan nadde samma nivaer
som eleverna med fullgod horsel pavisat i testet som foregick experimentet. Passin och Eden
skriver att teknologin inom virtuell verklighet sker i realtid och att anvandaren blir en aktiv
deltagare i en interaktivt kommunicerande miljo dar inga ord anvénds. Virtuell verklighet gor
det dessutom mojligt att konkretisera det abstrakta genom att erbjuda olika vinklar pa
processer som inte d&r mojliga i verkligheten. | artikeln ndmner Passin och Eden att det &r
mojligt att dra paralleller mellan flexibelt tankande och férmagan till creative thinking

(s.287), men att creative thinking ocksa forutsétter forekomsten av féljande fyra faktorer:

Fluency: the ability to think of a number of possible solutions to a given need
Flexibility: the ability to change approaches and points of view, and not stick to only one approach
Originality: the ability to arrive at new and unconventional solutions

Elaboration: the ability to develo and improve basic ideas (s. 287).

Passin och Eden skriver vidare att de digitala artefakterna i studien skapade en markbar
utveckling hos dova elever och elever med horselnedséattning, vilket bevisar deras tes att
elever med horselnedséttning och dova elever med hjélp av moderna digitala och medierande

artefakter kan forbattrar sitt flexibla tdnkande.

En egen dator kan ocksa bidra till 6kad motivation hos elever. Fleischer (2013) skriver i sin
avhandling att upplevelsen av larande blir mer positiv hos de elever som anvéander en dator,
med andra ord bidrar den egna datorn till 6kad motivation. Hylén (2013) har i
kunskapsoversikten ocksa kunnat se positiva effekter i motivationen for skolarbetet i de fall
elever fatt en egen dator. Hylén lyfter att de vanligaste effekterna av digitala artefakter i
skolan &r just hojd motivation och ett 6kat engagemang bland eleverna. Hylén tar upp ett
orsakssamband dar elevens motivation 6kar genom anvandning av digitala artefakter vilket
eleverna upplever som nagot roligt, vilket i sin tur leder till att eleverna spenderar mer tid at
skolarbetet, som otvetydigt leder till ett forbattrat skolresultat. Hylen ndmner dock att lararens
kompetens ar avgdérande for hur digitala artefakter ska anvandas i skolarbetet och att
kompetensutveckling i hur dessa artefakter anvands behdvs bade bland larare och skolledare.
Detta ar behdvligt, enligt Hylén, for att kunna avgora vilka arbetssatt som lampar sig for
anpassning till den nya tekniken och poédngterar att den enskilt viktigaste faktorn i

digitaliserandet av skolan &r att skolledningen har en aktiv roll i detta arbete.

14



Medierande motiverande handling
Wery och Thomson (2013) beskriver motivation som “the individual s desire to participate in

the learning process...” (s. 103). Forfattarna ndmner bland annat att forvantningar pa elever
paverkar och medierar elevers motivationsgrad och darigenom blir mojligheten att na
kunskapsmalen storre. De skriver ocksa att de elever som forvantas misslyckas far svarare att
hitta végar till att undvika misslyckanden. Wery och Thomson framhaller att elevens inre

motivation &r vital att utveckla, vilket bland annat kan géras genom féljande konkreta rad:

e att lararen maste tro pa elevernas férmaga att lara,

e att lararna ska saga att eleverna kan losa uppgiften dven fast den kan vara svar,

e att eleverna ser podngen med att utféra uppgiften genom att lararen kopplar det till
elevens vardag,

e att individanpassa uppgiften med tillracklig utmaning, sa att eleven kan I6sa uppgiften
och delta i 16sningen, hojer elevens kansla av att vara kompetent vilket i sin tur hojer
motivationsgraden hos eleven,

e att involvera eleverna genom att de sjélva ska skriva upp delmal som de kan na, vilket
i sin tur ger eleverna en kénsla av delaktighet och att vara kompetenta,

e att eleverna far vardera sig sjalva och inte jamfora sig med andra och

e att ge eleverna berom kopplade till de konkreta mal som satts upp.

Tweddell Levinsen och Holm Sgrensen (2011) belyser att det, i deras observationer, visade
sig att eleverna arbetade mer sjalvstandigt och fokuserat under langre perioder nér de fick
mojlighet att arbeta med medierande artefakter i form av informations- och
kommunikationsverktyg. Detta visar pa att digitala medierande artefakter kan bidra till att
skapa en medierande motiverande handling hos eleverna. Vidare skriver de att digitala
artefakter ger mojligheter till snabbare redigering, givande och tagande av omedelbar
feedback, omskapande av exempelvis beréttelser i samspel samt att kunna dela sina arbeten
med andra. De poéngterar att detta arbetssétt uppmuntrar elever att anvénda strategier de
redan behérskar, géallande digitala larmiljéer utanfor skolan. Avslutningsvis fann Twedell
Levinsen och Holm Sgrensen att dven lararen utvecklades i det att stottningen gick fran att

vara instruerande till att bli mer konstruktiv.

Ytterligare en medierande motiverande handling kan skapas av eleven sjélv i samspel med
andra, exempelvis vid skrivandet av fan fiction, som Olin-Scheller och Wikstrom (2010) hat

undersokt. Fan fiction &r nér skribenter vidareutvecklar befintliga karaktéarer och handelser
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fran olika forum. Enligt forfattarna finns en del kritik mot fan fiction i det att skribenternas

imiterande, kallat imitatio, ofta felaktigt liknas vid plagiat:

The individual who imitates in an active way, according to the principle of imitation, collects language
alternatives very consciously. On the other hand, for a person who is imitating passively, the collecting
process is unconscious and the material collected remains unsorted data with no function or application
(s. 46).

Olin-Scheller och Wikstrém (2010) skriver dock att skribenterna anvander sig av imitatio for
att efterlikna stilen i de beréattelser man utgar ifran, utan att fér den skull plagiera. Efterliknar
man till exempel Harry Potter ska skribenten skriva pa ett sadant satt att det ar trovardigt,
vilket kraver att skribenten lar sig genren och de uttryckssatt som finns i bokserien om Harry
Potter. Nar skribenterna lagt upp sin text i forumet far de positiv feedback och stéttning fran
ovriga i forumet och pa sa vis blir alla deltagare medskapande. Gibbons (2002) behandlar
ocksa vikten av att vara medskapande genom samarbete, samspel och stéttning. Gibbons
skriver att progression i den kognitiva utvecklingen sker da elever interagerar med varandra i
en aktivitet. | aktiviteten ges stottning, stod som &r évergaende for att eleven sedermera ska
kunna utféra andra aktiviteter och na nya mal. Olin-Scheller och Wikstrém (2010) skriver att
den positiva feedbacken har sa pass positiva effekter att den kan vara avgorande for
skribentens vilja att fortsatta och att den darmed inte bor tas for given. De skriver vidare att
genom samarbete, samspel i ett kollektiv, utvecklar skribenterna sin litteracitet formaga
genom att lasa, skriva och ge feedback pa fan fiction-texter.

Medierande digitala miljoer
Olin-Scheller och Wikstrom (2010) lyfter fram att det digitala medielandskapet dndrar kravet

pa las- och skrivformagan, i vilken den traditionella innebdrden av begreppet litteracitet alltid
har varit ”connected with young students” ability to read and write printed text...” (s. 45).
Rasmusson (2014) belyser ocksa att flertalet fardigheter och formagor kréavs vid lasning pa
internet, dér den traditionella litteraciteten i avseendet las- och skrivformaga géllande tryckta
texter i pappersform bara utgor en av dessa. Olin-Scheller och Wikstrom (2010) skriver att det
i dagens samhélle inte bara finns en typ av litteracitet, utan flera olika litteraciteter, som
kraver olika typer av formagor. Dérigenom, skriver de, att litteracitet &r nagot rérligt och
foranderligt som hela tiden utvecklas, vilket innebér att det inte ar tillrackligt att bara ha en
typ av formaga som man endast behdver lara sig en gang och sedan har med sig for resten av

livet.
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Olin-Scheller och Wikstrém (2010) har forskat om fan fiction, som innebér att skribenten
bygger vidare pa redan existerande karaktarer och handelser ur tecknade serier, romaner,
datorspel och tv-serier. Detta sker genom att skribenter, via den digitala artefakten datorn,
bygger upp egna communities, en medierande digital miljo for samhdrighet pa internet. Fan
fiction kan dven ta en redan befintlig karaktar som finns i ett sammanhang och placera den i

ett annat sammanhang for att lata nya situationer uppsta och nya berattelser skapas.

Medierande flippade klassrum
Herried och Schiller (2013) har i sin fallstudie av larare som undervisar i matematik och

naturvetenskapliga &mnen, identifierat att de som anvander sig av flippat klassrum som
medierande artefakt ser bade fordelar och utmaningar med detta arbetssatt. Fordelarna som
lararna i fallstudien lyfter fram ar att det blir mer tid Gver att 4gna at gemensamt larande
eftersom eleverna far mer tid for att diskutera de autentiska fragestallningarna, att eleverna
har mojlighet att laborera mer och anvanda de artefakter som endast finns tillgangliga i
klassrummet, att elever som missar lektionen kan ta igen den, att det bidrog till fler
reflektioner saval i som utanfor klassrummet, att eleverna blir mer aktiva i sina egna
larandeprocesser samt att eleverna tycker om undervisningsséttet flippat klassrum. En stor
utmaning som l&rarna lyfte fram var att jobba med elever som inte hade vana av
undervisningsséttet; det blev nagot tungt och jobbigt for eleverna eftersom mycket av
forberedelserna skulle utforas innan lektionen, vilket innebar mer tid som behdver dgnas at
hemarbete, som i sin tur 6kar risken att eleverna inte &r forberedda nar de kommer till
lektionen och darmed inte kan ta till sig av denna. Vissa larare l0ste detta genom att utféra
fragesport online alternativt ett klassrumsarbete uppbyggt pa referenser fran det material
eleverna skulle tagit del av innan lektionen. En annan utmaning lag i att hitta material som var
anpassat for eleverna sa att de kunde bearbeta det hemma; vissa larare anvande sig av
befintligt tillgdngligt material medan andra skapade sitt eget material, varav skapandet av eget
material upplevdes som nagot mycket tidskravande.

Schneider, Wallace, Blikstein och Pea (2013) talar om mgjligheten att flippa det redan
flippade klassrummet ytterligare genom att ge eleverna problemldsningen genom simulering,
innan de tar del av det inspelade materialet. | deras forskning har de anvant simuleringen
”BrainExplorer”, dir elever far utforska hjdrnans nervbanor genom att anvénda visuell
information. Resultatet fran forskningen visar att de elever som forst anvant sig av
BrainExplorer och darefter fatt ta del av textmaterialet évertraffade de elever som forst tog del
av textmaterialet och darefter anvént sig av BrainExplorer. Forfattarnas slutsats &r att eleverna
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blir battre forberedda pa att forsta teori om de forst far méta en simulering via medierande

artefakter i undervisningen och sedan ta del av textmaterialet &n vice versa.

Studiens relevans for speciallirarnas verksamhetsomrade
Forskning om hur dova elever och elever med horselnedséttning utvecklar sitt larande i

kombination med digitala artefakter finns, men det saknas forskning som tar elevernas
perspektiv i beaktande och lyfter fram hur eleverna sjalva uttrycker de digitala artefakternas

betydelse for deras eget larande.

Denna studie riktar sig darfor mot ett omrade som hittills inte varit sarskilt belyst inom
forskningen och da det saknas forskning ur elevperspektiv ar det relevant att utfora en studie
inom detta omrade och bidra med detta perspektiv. Vidare ar det aven av relevans for det
specialpedagogiska verksamhetsomradet och i synnerhet for speciallararna som arbetar med
dova barn och barn med horselnedséttning. Denna studie syftar darfor specifikt till att belysa
och 6ka kunskaperna om teckensprakiga elevers digitala anvandning, varvid det blir sarskilt
intressant att studera hur digitala artefakter anvands i specialskolorna utifran elevperspektiv,
hur eleverna sjalva uppfattar de digitala artefakterna samt hur eleverna beskriver artefakterna

som medierande.

Pa grund av att genomlysningen och s6kningen i tidigare forskning, som belyser
elevperspektivet, inte gett resultat tyder det pa att tidigare forskning inte tycks ha fokuserat
behovet av att fordjupa sig i vad digitala artefakter kan betyda fér déva elever och elever med
horselnedsattning. Darmed kan det dven antas att tidigare forskning inte lagt fokus pa
malgruppens 6vervagande visuella perception och darmed I6pt en risk att underskatta de
digitala artefakternas betydelse for larandet. Den tidigare forskning som patraffades
fokuserade huvudsakligen pa elevernas brister snarare an i att undersoka vari svarigheterna
hos eleverna forelag i syfte att kunna forebygga svarigheterna genom att bland annat anvanda
sig av dov epistemologi. Detta begrepp, dov epistemologi, lyfts med samma typ av
utgangspunkt i Roos och Allard (2016) fast dar fokuseras framgangsfaktorer for lasande och
skrivande pa forskning som visar att dévas kunskapssyn inte heller &r utgangspunkt utan

hdrande.
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Sociokulturella teorin
| detta kapitel beskrivs den teoretiska ansatsen for denna studie. Valet gjordes utifran att

kvalitativa studier ofta ar beroende av kontext (SBU 2014) samt att god milj6 medierar
larande (Skolverket, 2011)

Enligt Vygotskij (1999) &r medvetandet alltid i rorelse och forandras i interaktion med den
kultur som individen befinner sig i. Larandet hos individen sker i en kontinuerlig process dér
forandringar i samhallets form och innehall samspelar med forandring hos individen saval
som samhéllet i stort och dver tid. Vygotskij skriver att medvetandet befinner sig i standig
dialog med olika former av tankar och processer; den kulturella utvecklingen sker i samspel
med andra ménniskor. Enligt Vygotskij ar det var formaga att anvanda verktyg och redskap
for var utveckling som sarskiljer oss fran djuren; kreativt anvandande av redskap i en aktivitet
bidrar i sin tur till att manniskan skapar nagot nytt av det nagon tidigare skapat. Ett exempel
pa detta ar elden, som skapades av en slump, men kom att anvéandas till att halla sig varm.
Darefter upptackte en annan manniska att den kunde anvandas till att grilla kott, sa att detta
blev mer lattuggat och lattsmalt. Ytterligare en kom pa att elden kunde anvéndas till att mjuka
upp olika metaller sa att det var mojligt att tillverka nya och forbattrade jaktverktyg.
Strandberg (2014) talar om redskapen med begreppet artefakter, det vill sdga saker som &r
tillverkade och formade av manniskor. | interaktion med artefakter byggs det upp en
kompetens i att anvanda och vidareutveckla dem for andra syften. Strandberg skriver att
denna kompetens uppstar i olika kontexter och i samspel mellan ménniskor, i den sociala
miljon. Vygotskij (1999) framhardar att det viktigaste i en kunskapsprocess ar social
interaktion, eftersom den sociala kommunikationen ar en forutsattning for att det ska komma
till stand en utveckling i spraket och tankandet. Wertsch (2007) belyser dven han betydelsen

av interaktion mellan tva eller fler individer som opererar i en kulturell kontext.

Medierande artefakter och medierande handlingar
Enligt Wertsch (2007) ar det grundlaggande i den sociokulturella analysen att forsta den

kulturella betydelsen for att darigenom kunna framja férandringen i férhallandet mellan
individen och dess sociokulturella miljo. Wertsch skriver att det &r av avgérande betydelse att
forsta relationens betydelse, eftersom utveckling inte kan sarskiljas fran den sociala
kontexten. Det som gor analysen mellan den sociokulturella miljon och individen saval
intressant som meningsfull enligt Wertsch, &r den medierande handlingen. Wertsch beskriver
den medierande handlingen som en form av aktivitet, vilken inte alltid behdver innebéra att

handlingen utfors av endast en individ, utan det avgdrande &r att den sker i ett socialt
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sammanhang beroende av den kultur man befinner sig i. Vidare skriver Wertsch att
medierande handlingar sker i samspel med andra méanniskor och med de verktyg kulturen ger
individen. Dessa kulturella verktyg, eller medierande artefakter, anvands for att skapa
utveckling. Wertsch (1998) beskriver redskapen, eller artefakterna, som historiska redskap
vilka lever kvar efter de manniskor som anvant dem, dven om de sjalva inte langre ar vid liv.
Ett av dessa medierande redskap &r spraket, som funnits med genom vart kulturella arv.
Wertsch (2007) tar upp ett exempel pa konkreta artefakter, namligen raknestickan och
minirédknaren, for att beskriva hur en artefakt kan leda till utvecklingen av en ny artefakt; med
hjalp av minirdknaren kan man dnnu snabbare rakna ut nagot an vad som ar mojligt med en
raknesticka. Wertsch svarar nekande pa fragan om gemene man vet hur det ser ut inuti
miniraknaren eller kan svara pa hur man vet att raknestickan kommer att fungera.
Resonemanget Wertsch for leder fram till att det inte &r artefakten som talar om foér dig hur du
ska gora, utan du maste sjalv veta hur du ska anvanda artefakten for att na ett tillfredsstéallande
resultat. Wertsch lyfter att den kulturella artefakten som &r minirdknaren kan anvandas for att

gora svarare utrakningar an vad som pa kort tid skulle kunna géras utan densamma.

Socialisering for larande - intermental och intramental niva
Enligt Wertsch (2007) sker larande i tva steg; interaktionen mellan manniskor, sa kallat

“intermental plane” (s. 27) — i denna text bendmnt som intermental niva, samt inom individen,
vilket bendmns som “intramental plane” (s. 27) — i denna text bendmnt som intramental

niva. Bron mellan den intermentala nivan dar kunskapen finns i samspel mellan méanniskor,
till den intramentala nivan dar kunskapen finns inom dig sjalv, kallar Wertsch (1998) for
internalisering. Wertsch papekar samtidigt att begreppet internalisering ar problematiskt,
eftersom han diskuterar internalisering i relation till anvandandet av kulturella artefakter, i
vilket fall begreppet internalisering kan ge en felaktig bild av att kunskapen helt och hallet blir
internaliserad och darmed osynlig i det att den enbart utfors pa den intramentala nivan;
Wertsch fortydligar detta med exemplet rakning dér den yttre handlingen att anvénda fingrar
eller minirdknare for att géra en utrakning internaliseras nar kunskapen befésts till den inre
handlingen att anvanda huvudrékning. Wertsch skriver att nar det kommer till att veta hur du
anvander ett specifik kulturell artefakt s som miniraknaren, ar beharskning — dvs. vetskapen i
hur du anvénder artefakten — ett mer passande begrepp att anvénda. Detta eftersom flertalet
kulturella artefakter kraver bade intermental niva, dar det kan handla om interaktionen mellan
manniskan och artefakten, och intramental niva, dar det handlar om att veta hur du ska

anvanda artefakten. Utdver internalisering, eller behérskning, beskriver Wertsch dven
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begreppet appropriering som definitionen av nar kunskapen befésts och gjorts till ens egen.
Grundstenen i Wertsch &r att larandet féregar utveckling. Nar det géller barn med
horselnedsattning, skriver Wertsch (2007) att de tidigt behdver interagera pa den intermentala
nivan for att sedermera na det intramentala planet dar den egna utvecklingen sker. Wertsch
skriver att vi inte borde anta att det finns en direkt koppling mellan elevens horselnedsattning
och dennes skolresultat, utan att ocksa ha tittat pa hur elevens intermentala niva fungerar.
Vidare skriver Wertsch att enligt det vygotskijanska perspektivet finns det tva nivaer pa den
intramentala individuella funktionen gallande sinnet; den naturliga individuella utvecklingen
samt den utveckling som sker naturligt pa det intramentala planet. | relation till detta beskriver
Wertsch att vi bor forsta effekterna som medfoljer forlusten av horsel samt vilka effekter detta
kan ha pa skolprestationer. Wertsch skriver att det inte ar sjalva horselnedsattningen man ska
titta p&; om barnet har en annan intramental funktion sa har barnet ocksa ett annat resultat pa
de intramentala funktionerna, och tillagger att detta inte behdver betyda ett hogre eller lagre

resultat, utan bara att resultatet pa nagot vis kommer att vara annorlunda.

Teorins tillampning i denna studie
| denna studie anvands och varderas forskningen utifran tva utvalda sociokulturella begrepp,

namligen artefakter och mediering. Avsikten med att anvénda just denna teoribildning och
dessa begrepp &r att fa syn pa elevernas uttryck och asikter kring digitala artefakter och de
digitala artefakternas betydelse for eleverna. Begreppen kommer tydligt att synas i
beskrivningen av resultaten dér de har en stor inverkan, samt att de spelat en avgérande roll i

sovrandet och analysen av den insamlade datan.
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Metod
| detta kapitel presenteras de metodologiska antaganden och teorin bakom de metoder som

anvands i denna uppsats. Darefter redogors for hur dessa metoder anvandes samt hur

genomfdrandet blev.

Kvale och Brinkmann (2014) uppger att de intar en pragmatisk attityd” (s. 31) till att lata
reflexionerna 6ver hur man ska genomfora och analysera intervjuer utga fran vad man ar
intresserad av att fa veta ...” (s. 31). | denna studie valdes metoden semistrukturerad intervju
for genomforandet av gruppintervjun och faltanteckningar. For att komplettera
faltanteckningarna har fotografier ocksa anvands. Kapitlet inleds med den metodologiska
ansatsen, foljs av genomfdrandet och praktiken samt avslutas med hur analysen av studien

genomforts.

Metodval i denna studie
Gallande valet av metoder som anvants, ndmligen gruppintervju och faltanteckningar, ar det

av vikt att namna faltanteckningarnas funktion som minneshjalp for vilka digitala artefakter
som anvéandes i undervisningen samt som st6d och underlag for att utforma intervjuguiden.
Féltanteckningarna fyllde ingen funktion gallande insamlandet av empiri. Gruppintervjun
anvandes daremot for insamling av empiri och valet av gruppintervju bestod i att fler
deltagare kunde intervjuas samtidigt an vid enskilda intervjuer, samt att deltagarna i
interaktion med varandra ges majlighet att uttrycka sina asikter parallellt med att reflektera
over andras synpunkter i frigorna. Denna majlighet skapar utrymme for att uttrycka stod,
ifrdgasattande och utvecklande av de synpunkter som framkommer under intervjun
(Denscombe, 2009).

Nedan kommer saval faltanteckningar som gruppinterviju att forst beskrivas rent
metodologiskt och darefter i relation till genomférandet. Vinsten med att ha med metodologin
for faltanteckningar, trots att dessa inte anvéndes direkt for att insamla empiri, ar att I&saren

ska kunna folja hela processen fran planeringsstadiet av studien till presentationen av data.

Faltanteckningar
Mulhall (2012) namner en rad olika satt som faltanteckningar kan utféras pa, men oavsett

vilket satt som anvands bor anteckningarna ske sa nara faltstudierna som mojligt i tid och
rum; vissa skriver en hel del efter dagens slut, vissa under radande situation, vissa drar sig
diskret ifran och antecknar medan andra for faltanteckningar aven efter studiens slut. Alla

dessa sétt har sina fordelar: att skriva i anslutning till observationen innebér att man minns
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saker i detalj medan att vanta till efter studiens slut kan innebara att man far tid att reflektera
och méjliggor att fa syn pa andra monster. Denscombe (2009) markerar att faltanteckningar
maste ske under, eller i direkt anslutning till, observationerna eftersom méanniskans minne ar
"bréckligt” (s. 286). Det &r darmed en angeldgen uppgift att anteckna observationerna samt att
gora detta regelbundet. Aven Walford (2009) papekar utifran sin studie av fyra etnografers
intervjuer att minnet &r begransat och att man som observatér glommer det man hor och ser
relativt snabbt, varfér man bor anteckna sa fort det finns mojlighet. Walford namner att det
inte finns nagon specifik struktur for hur man for faltanteckningar, men att de artefakter man
anvander for anteckningarna bor vara smidigt, da observatdren maste vara beredd att flytta pa
sig om det skulle behdvas. Han skriver ocksa att mangden anteckningar beror pa var man ar
och hur situationen ser ut, men att faltanteckningar bor utvecklas och renskrivas i direkt
anslutning till observationen. | intervjuerna som ingar i Walfords studie kan man se att en av
etnograferna inte utvecklar och renskriver sina faltanteckningar direkt, vilket ledde till att
anteckningarna blev svara att tyda efter nagra dagar och darmed inte kunde tas med i studien.
En annan av de intervjuade utvecklade och renskrev sina anteckningar kontinuerligt antingen i
direkt anslutning till, eller under, observationerna. Walfords slutsatser kring hur man for
faltanteckningar &r att detta ska goras i sa stor omfattning som observationssituationen tillater,
for att man senare ska utveckla och renskriva det som skrivits och darigenom kunna gora en

analys av det vid ett senare tillfalle.

Mulhall (2012) belyser problematiken kring férandet av faltanteckningar utifran perspektivet
att forfattarens anteckningar préaglas av densammes profession samt personliga forforstaelse;
resultatet blir darfor vad forfattaren véljer att ta med och vad den valjer att utesluta. Mulhall
skriver att vardet av faltanteckningar skiljer sig mellan olika forfattare, dér vissa forfattare
anser de vara av vikt och andra inte, och det upplevda vérdet av faltanteckningarna paverkar i
sin tur hur man forhaller sig till faltanteckningarna. I de fall faltanteckningar &r av vikt skrivs
ofta detaljerade anteckningar dar forkortningar och kodtekniker anvéands for att fa med sa
mycket som mojligt, medan om faltanteckningarna anses vara nagot sekundart riskerar den

intuitiva upplevelsen att ga forlorad vid omfattande och detaljerat antecknande.

Mulhall (2012) problematiserar faltanteckningarna i det att de ofta huvudsakligen &r till for
forfattaren, vilket manga skulle halla med om, men skriver vidare att om faltanteckningarna
inte gors tillgangliga for lasaren kan det paverka saval tillforlitlighet som giltighet i
forskningen. Nagot av det viktigaste inom kvalitativ forskning ar enligt Mulhall att l&saren

kan folja forskarens process och beslut, och i processen bor darfor faltanteckningarna vara
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tillgangliga for lasaren. Mulhall skriver fortséattningsvis att varje forskare har sitt eget satt for
datainsamling géllande faltanteckningar och ger exempel pa de tillvagagangssatt som Mulhall
personligen anvant sig av; utifran sina observationer dagligen forts dagbok, och detta sker

saval under som efter faltstudierna.

| dagboken for Mulhall (2012) anteckningar éver personliga reflektioner dar saval tankar om
att vara pa faltet ingar som reflektioner kring erfarenhet, vilken kan pragla sattet att filtrera det
observerade. Mulhall tar upp att objektivitet i f4ltanteckningar, oavsett hur mycket forskaren
anstranger sig, inte ar uppnabart i det att forskaren kontinuerligt véljer vad den vill ta med,
vad den inte vill ta med samt vad den véljer att fokusera pa. | processen av urvalet man som
forfattare ska skriva ner, poangterar denne att man gor en analys kontinuerligt da man valjer

det man finner av intresse och anser &r av vikt for den egna studien.

| denna studie star digitala artefakter i fokus. Syftet ar att undersoka vad eleverna anser att de
digitala artefakterna tillfor i deras larande samt vilka digitala artefakter eleverna anser behovs
i undervisningen. Fokus i faltanteckningarna ligger darfor i forsta hand pa detta.
Féltanteckningarna har utgjort ett viktigt bidrag i denna studie och har gjorts med
utgangspunkt i Mulhalls synpunkter. Fotografier har aven anvants for att komplettera

faltanteckningarna.

Gruppintervju
Frey och Fontana (1991) skriver att gruppintervju &r en bra metod for att studera sociala

fenomen; vid anvandandet av gruppintervjuer kan forskaren fa en inblick i fenomenet som

forskaren studerar vilket i sin tur genererar vardefull data och tolkning kring fenomenet.

Enligt Denscombe (2009) bygger gruppintervjuer pa en gruppdynamik dar sociala och
psykologiska foreteelser kan utnyttjas for att gynna deltagarnas delaktighet i de stallda
fragorna. Detta gors genom att deltagarna far uttrycka sina asikter samtidigt som de
reflekterar 6ver andras synpunkter i fragorna, vilket mojliggor att uttrycka stod, ifragasattande
och utvecklande av de synpunkter som framkommer. Frey och Fontana (1991) lyfter ocksa
upp det faktum att deltagarna i en gruppintervju stimuleras att utrycka sig da de lyssnar till
alternativa standpunkter. Denscombe (2009) namner att gruppintervjuer genererar fler an bara
ett svar per fraga under en och samma intervju samt att en gruppintervju med fler deltagare
ocksa genererar en storre variation i asikter och diskussion. Aven om Frey och Fontana (1991)
ocksa tagit upp detta, sa lagger de till att gruppintervjuer kan tillféra vardefull data fran
verkligheten pa faltet, sidana data som inte gar att se genom observationer eller
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faltanteckningar. Gruppintervjuer ger en djupare insikt i sociala relationer, minskar avstandet
mellan forskaren och den sociala kontexten och reducerar kostnaderna. Frey och Fontana
framhaller att gruppintervjun aven fyller andra syften sa som att stimulera till nya idéer,
identifiering av sprak och symboler som inte tidigare setts samt att forskaren far fram ett djup

och en variation i responsen relevant for det fenomen som studeras.

Nér det galler genomférandet av gruppintervjuer skriver Frey och Fontana (1991) att dessa
kraver andra fardigheter an en-till-en-intervjuer, medan Denscombe (2009) uttrycker att
genomfdérandet kan ske pa samma vis som vid en en-till-en-intervju. Frey och Fontanas
(1991) standpunkt att det kravs andra fardigheter vid gruppintervjuer bygger pa det faktum att
olika faktorer kan paverka gruppdynamiken, sa som att en deltagares asikter kan paverka
ovrigas asikter eller att yttre faktorer inverkar pa saval interaktion som diskussion i gruppen.
UtoOver detta kan &ven deltagarnas inbordes relationer vara betydande i det att en grupp med
en redan etablerad relation kan mynna ut i svarigheter for forskaren att vara lyhord infor
vilken gruppdynamik som finns. Frey och Fontana skriver vidare att det kan vara valdigt svart
for en forskare att accepteras av, och fa tilltrade till, en grupp som traffas i olika sammanhang
vilket resulterar i att naturliga grupperingar inte kommer till stand; gruppens svar kan
paverkas av gruppstorlek, évriga medlemmars syn pa syftet med intervjun och deras olika
bakgrunder. Enligt Frey och Fontana &r det inte helt ovanligt att gruppintervjuer kan upplevas
av deltagarna som en outtalad forvantan att ha likvardiga svar, vilket kan orsaka att individer
kanner sig undertryckta snarare an stimulerade och i sin tur leda till att hela gruppen paverkas
av denna svarsenergi, response energy. Slutresultatet kan da bli att gruppen ger vad Frey och
Fontana benamner som falsk information eller en falsk kdnsla av medvetande kring
forskningsfenomenet. Dock ar det inte bara deltagarna i sjalva intervjun som kan ha en
paverkan pa svaren, utan aven forskarens roll i gruppen kan vara avgorande for hur svaren

faller ut.

Frey och Fontana (1991) skriver att det kravs vissa férmagor av forskaren vid en
gruppintervju. De tar bland annat upp att forskaren maste kunna forsta kansligheten i en
grupps dynamik i att det alltid foreligger en risk att en i gruppen paverkar de évriga.
Denscombe (2009) lyfter att nackdelen med intervju som forskningsmetod ligger i det att
intervjuer “baseras pa vad méanniskor sdger snarare dn vad de gor” (s. 269) och ndmner dven
risken for att forskaren inte &r tillrackligt skicklig i sin intervju, vilket kan gora att intervjun

upplevs som kréankande av den som blir intervjuad. Denscombe ndmner dock att den skicklige
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intervjuaren, a andra sidan, ar lyhord for den intervjuades kénslor och kan “’locka fram den

mest relevanta informationen” (s. 253) for att fa ut sa mycket som majligt ur intervjun.

Sammanfattningsvis lagger Frey och Fontana (1991) fram att gruppintervjuer kan anvéndas
som metod for att samla in data om ett fenomen i dess naturliga miljé samt att forskaren kan
anvanda denna metod for att samla in data fran vilken social kontext som helst utifran en
etnografisk ansats. Dock gor de en poédng av att gruppintervjuer inte ska anvandas istallet for
en-till-en-intervjuer, utan bor anvandas i kombination med andra metoder. Denscombe (2009)
menar att forskarens anledning till att anvanda gruppintervju inte handlar om ett stérre antal

utan om kvalitativa kvalitéer.

| denna studie anvandes gruppintervjuer som metod for insamlande av empiri.
Gruppintervjuerna hade sin utgangspunkt i Denscombe (2009); mer specifikt har
gruppintervjun anvénts pa samma satt som vid en-till-en-intervju dér fokus ligger pa att hitta
kvalitéer snarare an kvantiteter. Frey och Fontana (1991) har anvénts med hansyn till val av
miljo for deltagarna, val av hur faltanteckningar fordes samt hur faltanteckningar presenteras.

Analysarbetet i en kvalitativ studie
Fejes och Thornberg (2015) skriver att analys av data innebdr ett intensivt arbete for

forskaren, dar denne organiserar sina data pa ett satt som vid presentationen gor dem
forstaeliga for lasaren. For att kunna organisera sina data maste forskaren sortera och koda
data efter de monster som framkommer vid sammanstéliningen. Fejes och Thornberg lyfter att
det inte finns nagra etablerade regler for hur en kvalitativ analys ska utforas, vilket
vidareutvecklas av Denscombe (2009) i det att det ma ha skrivits mycket om hur
tillvagagangssattet vid analys av kvalitativ data ska se ut, men att det rader
meningsskiljaktigheter i hur utformningen av det systematiska tillvagagangssattet bor vara.
Déremot skriver Denscombe att de flesta experter & Gverens om att analysen av kvalitativa

data sker i fem steg, i ordningsfoljd:

o forberedelser av data;

o fortrogenhet med data;

o tolkning av data (utveckla koder, kategorier och begrepp);
o verifiering av data;

e presentation av data (s. 369).

Analysen i denna studie utférdes i ordningsféljd enligt ovanstaende punkter med

utgangspunkt i Denscombe (2009).
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Insamling av data i teckensprakig miljo

Roos (2004) tar upp vikten av videoinspelning vid datainsamling i en teckensprakig miljo
eftersom det ar svart for en forskare att hinna med att uppfatta allt som tecknas. Vidare
podngterar Roos att det foreligger en risk att forskaren missar det som sker under tiden som
anteckningarna skrivs ned, men tack vare videoupptagning finns materialet tillgangligt for
forskaren att se i efterhand. Denscombe (2009) tar upp videoinspelningen som metod och
skriver att den fangar upp ... icke-verbal som verbal kommunikation...” (s. 259), men att
denna metod vanligtvis inte anvands av forskare da videoupptagningen kan upplevas som ...
patrangande och storande...” (s.259). | denna studie fyller dock videoupptagningen ett syfte i
det att den fangar upp hela intervjun, dar manga delar annars riskerat att ga forlorade da
svenskt teckensprak ar ett visuellt sprak, och darmed blir videoupptagningen en styrka nar det
kommer till insamlingen av data. Med andra ord har datainsamlingen for denna studie haft sin

utgangspunkt i Roos (2004) synpunkter gallande insamling av data i en teckensprakig miljo.

Forberedelser av och fortrogenhet med data
Denscombe (2009) skriver att kvalitativ data maste férberedas och organiseras for att kunna
analyseras, oavsett vilken form av kvalitativ data det géller. Enligt Denscombe finns fyra

generella rad att tillampa i forberedelserna av analys vad galler kvalitativa data:

... bor allt originalmaterial sékerhetskopieras ... allt material i storsta mojliga utstréckning
sammanstéllas och organiseras i ett kompatibelt format ... data om mdjligt stéallas upp pa ett sddant satt
att forskaren vid senare tillfalle kan lagga till sina egna noteringar och kommentarer vid sidan om ...

varje bit av radata identifieras med ett unikt serienummer eller en unik kod i referenssyfte (s. 370)2.

Denscombe (2009) skriver att nar forskaren borjar bli fortrogen med sin data kan forskaren
borja identifiera de koder som ar lampliga att anvédnda. Denscombe lyfter att forskarens
fortrogenhet med data inte upphdr vid kodningen, utan fortsétter att 6ka genom hela den
process som dataanalysen innebdr; forskaren gar igenom sin data flera ganger for att upptacka
sa manga monster som mojligt och véxlar da mellan data och de moénster som ditintills

identifierats.

| denna studie har de fyra generella raden som Denscombe (2009) presenterar gallande
forberedelser av data foljts, liksom synpunkterna kring hur forskaren skapar foértrogenhet med

sin data.

2 Citatet &r kursiverat i originalet.
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Tolkning av data; koder, kategorisering och begrepp
Denscombe (2009) beskriver att det stadie som foljer efter det att forskaren forberett samt
skapat fortrogenhet med sina data &r tolkningen av dessa data. Tolkningsprocessen sker i

féljande fyra steg, enligt Denscombe:

1. Forskaren kodar data genom att marka sin data med koder pa ett systematiskt satt for
att senare kunna lanka rétt data till ratt del av analysen.

2. Forskaren kategoriserar koderna genom att placeras dem olika kategorier och
analyserar likheter och skillnader.

3. Forskaren identifierar monster bland koderna och utrénar teman i datamaterialet.

4. Forskaren utvecklar generella slutsatser genom identifiering av monster och teman.

Denscombe (2009) poédngterar att detta &r en repetitiv process som ... innebdr att varje
uppgift sannolikt kommer att aterupptas vid fler an ett tillfalle allteftersom koderna,
kategorierna och begreppen utvecklas och forfinas” (s. 374). | denna studie foljdes
Denscombes (2009) fyra steg for tolkning av insamlad data samt att tolkningsprocessen
upprepades flera ganger i enighet med den repetitiva processen. Detta medforde fler

tolkningar samt upptéckten av fler teman an vad som gjorts vid den inledande tolkningen.

Genomforande och praktik
Eftersom specialskolorna i Sverige ar fa till antalet och det darmed oftast redan finns nagon

eller nagra etablerade kontakter pa skolorna, var det av stor vikt for att vélja skolor dar jag
varken ké&nde eller k&nde till elever och/eller personal. Ytterligare ett skél att gora studier i
miljoer som jag inte har alltfor mycket forkunskaper om, &r att hoja tillférlitligheten genom att
minimera risken for subjektiva tolkningar av data utifran forkunskaper. Detta ger i sin tur en
reducerad risk att elever och/eller personal kan uppleva sig sta i beroendestallning till mig.

For att uppfylla regel 4 i Vetenskapsradet (2012) som behandlar just beroendeforhallandet och
att sadana forhallanden inte bor finnas mellan forskare och deltagare i vetenskapliga studier,

valde darfor jag att utfora studien pa skolor som jag aldrig tidigare varit pa.

Urval
Av de fem specialskolor for déva barn och barn med hérselnedsattning som finns i Sverige

var det viktigt for mig att géra min studie pa en av de skolor jag inte hade nagon tidigare
koppling till. Av denna orsak valde jag att kontakta rektorerna pa de tva skolor dar jag varken
kande till eller hade nagon form av relation med personal eller elever, och som jag aldrig

tidigare besokt. Rektor pa skola 1 vidarebefordrade min kontakt till en av sina larare pa
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hogstadiet, varpa lararen presenterade min studie for sin elevgrupp som tackade ja till att
delta. Missivbrev delades ut och skrevs under pa plats pa skola 1, da samtliga deltagande
elever var éver 15 ar gamla. Bitradande rektor pa skola 2 holl kontakten med mig och var den
som valde ut den klass vars vardnadshavare jag behévde kontakta for att fa medgivande till att
utfora min studie. Missivbrev skickades ut och atervande till mig, via bitradande rektor, med
positiva svar till studien. Nar jag anlénde till respektive skola fick de som tidigare tackat ja till
att delta i studien aterigen en forfragan om sitt medgivande, for att fortydliga mojligheten att

deltagare nar som helst kan vélja att dra tillbaka sitt medgivande.

Efter valet av skolor blev de uppringa och syftet beskrevs. Sedan skickades missivbrev (bilaga
1) ut, ett till larare och ett till vardnadshavare och elever. Efter att missivbreven inkommit
pabdrjades insamlingen av data. Studien utfordes pa hogstadiet och i enlighet med
konfidentialitetskravet (VVetenskapsradet, 2012) dar det tydligt framgar att enskilda individer
inte ska kunna identifieras, valdes att utelamna vilken arskurs det ror sig om. Da
specialskolorna ar fa och saval elever som personal har kontakt med varandra mellan de olika
skolorna, innebdr detta att extra forsiktighetsatgarder gallande konfidentialitetskravet maste

vidtas, och darmed utelamnas arskursen.

Eftersom information till de medverkande skickades i god tid, hade personalen och
vardnadshavarna kunnat férbereda eleverna pa att studiens paboérjan narmade sig. Innan
datainsamlingen genomfordes skickades meddelande i form av sms och mejl ivag till bade
personal och vardnadshavare om att studien inom kort skulle paborjas samt att ytterligare ett
meddelande skickades ut tva dagar innan genomférandet av studien. Det var viktigt for
studien att de medverkande parterna var forberedda. Presentation av studiens syfte gjordes
under dagens forsta lektion. | samband med presentationen delgavs de medverkande
information om att deltagande &r frivilligt och néar som helst kan avbrytas, vilket
Vetenskapsradet (2012) beskriver i Forskningsetiska principer. Presentationen avslutades
med att tillfraga elever och personal om de gav sitt fortsatta medgivande till studiens
genomforande och min narvaro under de for studien tva aktuella dagarna; tva dagar pa varje
skola. Svaret fran samtliga, d&ven de som inte skulle medverka i gruppintervjun, var jakande.
Aven personal som inte var narvarande da fragan stalldes, blev tillfrdgade om de gav sitt

fortsatta medgivande till studien och min nérvaro.
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Studien genomfordes under tva hela skoldagar och féljde da elevernas schema.
Faltanteckningar fordes kontinuerligt under dagarna och dag tva avslutades med att under
sista lektionen utfora gruppintervjun med fyra elever fran varje skola.

Faltanteckningar och gruppintervju

Walford (2009), Mulhalla (2012) och Denscombe (2009) tar alla upp att faltanteckningar ska
foras kontinuerligt under studiens gang eftersom minnet ar begransat; faltanteckningar ska
skrivas ut och renskrivas nar mojlighet finns. Vid lektionsstart fotograferades de digitala
artefakter som var synliga och under lektionens gang antecknades de digitala artefakter som
inte stod framme i borjan av lektionen. Faltanteckningar fordes i form av stéd- och nyckelord
fordes under lektionstid, och dd majlighet fanns skrevs de ut samt renskrevs. Detta skedde vid
mojlighet i direkt anslutning till lektionen, men ibland da dagen tagit slut och jag var ater pa
mitt hotellrum. Walford (2009) skriver att det inte finns nagon regelbok att félja kring hur
faltanteckningar ska utforas, men att artefakten som anvands for faltanteckningar maste vara
smidig for att en snabb forflyttning ska kunna ske vid behov. Walford tar aven upp att platsen
déar forskaren befinner sig, likval som hur situationen ser ut vid det givna tillfallet, &r
avgorande for mangden faltanteckningar som kan utfdras. | studien anvandes ett system med
fyra rubriker; datum, &mne, digitala artefakter samt anvandningsomrade, under vilka det
nedtecknades reflektioner och fragor kopplade till de digitala artefakterna. Dessa fragor togs
sedan upp under gruppintervjuerna. Faltanteckningarna sparades i ett Word-dokument i tva
olika mappar; en mapp for respektive skola dar studien genomfordes, och sorterades i den
ordning som anteckningarna fordes. Ramaterialet av intervjuerna sparades saval pa dator som
pa en extern harddisk for att motverka risken att forlora rdmaterialet ifall nagot skulle handa
med nagon av lagringsenheterna. Bilderna som togs sparades ocksa i tva olika mappar, en for
varje skola, pa saval dator som den externa harddisken. Syftet med att dela in materialet i en
mapp per skola var att senare underlatta arbetet med analysen.

Narvaron skedde utéver lektionstid dven pa raster och lektionsfri tid for att skapa en battre
kontakt med eleverna och en atmosfar som ingav fortroende. Eleverna passade pa att, under
raster och lektionsfri tid, stalla fragor om syftet, genomforandet och hur presentationen av
studien skulle ske. Det faktum att narvaron skedde under tva hela skoldagar gav mojlighet att
upptacka om det forekom nagon specifik gruppdynamik som skulle kunna paverka
svarsenergin (Frey & Fontana, 1991) i den kommande gruppintervjun. Vid ett tillfalle under
de tva dagarna stalldes fragan till eleverna om var de ansag den béast lampade platsen vara for

att genomfora gruppintervjun. Pa bada skolorna menade eleverna att den kunde genomforas i
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nagon av deras undervisningslokaler och darfor genomfordes intervjuerna i ett klassrum dar

eleverna vanligtvis har undervisning.

Semistrukturerade intervjuer

Denscombe (2009) skriver att semistrukturerade intervjuer utgors av fardiga &mnen som
forskaren har och fragor som ska behandlas. Denscombe lyfter att forskaren ska vara flexibel i
vilken ordning fragorna besvaras och amnet behandlas, for att deltagarna ska tillatas utveckla
sina svar och synpunkter. Semistrukturerade gruppintervjuer valdes for denna studie for att
intervjun skulle vara just tillatande och lata eleverna fora en dialog sinsemellan samt fa en
mojlighet att utveckla sina synpunkter och svar under intervjuns gang. Frey & Fontana (1991)
tar upp att deltagarna i en gruppintervju ska fa uttrycka sina asikter och, under tiden som de
lyssnar till nagon annan, reflektera dver andras synpunkter vilket leder till att deltagarna
stimuleras att uttrycka alternativa standpunkter. Valet av semistrukturerade intervjuer i denna
studie avsag att skapa en atmosfar dar det inte fanns nagot rétt eller fel, vilket &ven togs upp

av forskaren i boérjan av intervjun. Eleverna talade fritt.

Intervjuguide

Enligt Kvale och Brinkmann (2014) ska tva intervjuguider forberedas infor intervjuerna; en
ska innehalla studiens tematiska fragor, avsedd for forskaren, och den andra ska innehalla
saval tematiska som dynamiska dimensioner, avsedda for deltagarna. Intervjuerna i denna
studie forbereddes med hjélp av en intervjuguide (bilaga 2) uppdelad i vanster- och
hogerspalt; i vansterspalten fanns de for studien avsedda tematiska fragorna medan
hogerspalten bestod av de dynamiska och tematiska fragor som skulle stéllas till eleverna.
Formuleringen av de tematiska fragorna avsedda for studien, var av en mer teoretisk karaktar
och endast amnad som std. De tematiska och dynamiska fragorna avsedda for eleverna,
formulerades pa ett mer lattillgangligt sprak for att mojliggdra for eleverna att ta till sig och
forsta innehallet. Kvale och Brinkmann beskriver hur en intervjuguide innehallande

valformulerade fragor kan ge en studie:

... tematiska forskningsfragor i betygsundersokningen Gversattes till intervjufradgor, som kunde ge
tematisk kunskap och &ven bidra dynamiskt till ett naturligt samtalsfléde. De akademiska
forskningsfragorna, till exempel frédgorna om inre och yttre motivation, maste ges en lattsam talspraklig
form for att framkalla spontana och rika beskrivningar. Forskningsfragornas abstrakta lydelse skulle
knappast leda till ndgra informella svar frdn gymnasieelevernas sida. Man kan underséka en enda
forskningsfraga genom flera intervjufragor, alltsa fa en rik och varierad information genom att narma sig

ett @mne ur olika synvinklar. Och en enda intervjufraga kan ge svar pa flera forskningsfragor (s. 174).
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Fragorna i studien har formulerats utifran studiens syfte och fragestallningar, men dven
aldersanpassade fragor har formulerats i det att intervjudeltagarna var barn. Kvale och
Brinkmann (2014) skriver att forskaren riskerar fa ett otillrackligt eller undermaligt underlag
for sin studie om intervjun inte ar anpassad for den malgrupp som ska delta i den. Med detta i
atanke har i denna studie tagits hansyn till en rad aspekter for att hoja kvalitén pa intervjun;
formulering av intervjufragor sa att de riktar sig till malgruppen, att stélla en fraga i taget samt
att genomfora intervjun i en miljo dar barnet k&nner sig tryggt och i 6vrigt utgor en naturlig

miljo for barnet.

Kvale och Brinkmann (2014) skriver att de inledande minuterna i en intervju kan vara
avgorande for helheten, samt att Gppna fragor ar den typ av fragor som ger mest fullstandiga
svar. | denna studie stélldes semistrukturerade fragor for att intervjun skulle bli mer som ett
samtal. Intervju som forskningsmetod beskriver Kvale och Brinkmann enligt foljande:

Att anvanda sig av intervjun som forskningsmetod &r inget mystiskt: en intervju &r ett samtal som har en
struktur och ett syfte. Intervjun gar utdver det spontana vardagliga utbytet av asikter och blir ett satt for
intervjuaren att genom omsorgsfullt stallda fragor och lyhort lyssnande skaffa sig grundligt provade

kunskaper (s. 19).

Helheten av den i studien genomfdrda intervjuerna var semistrukturerade och innehdll
specifika utgangsfragor. Intervjuerna inleddes med att orientera eleverna i studiens syfte, de
etiska reglerna som innebar att deltagarna nar som helst kan vélja att dra sig ur eller avbryta

sitt deltagande samt en forklaring av definitionen “digitala artefakter” inom studiens kontext.

Kvale och Brinkmann (2014) presenterar olika typer av intervjufragor i en tabla (s. 176). |
denna tabla finns olika typer av intervjufragor som anvants i denna studie. En av dessa
intervjufragetyper ar sa kallade inledande fragor, vilket anvandes i studien vid
gruppintervjuerna, genom vilka svaren kan blev spontana och rika i beskrivningarna kring det
som undersoks — i detta fall digitala artefakter. | studiens gruppintervju anvandes dven av det
som Kvale och Brinkmann benamner som uppféljande fragor, i vilka den intervjuade
uppmuntras att utveckla sitt svar vidare genom att intervjuaren nickar eller pa annat satt ger
bifall, alternativt upprepar de mest betydelsefulla svaren. Sonderande fragor anvands for att
soka reda pa svaren (Kvale & Brinkmann, 2014) och fa en klarare bild av vad den intervjuade
menar med olika saker; i denna studie anvéndes t.ex. ”’Kan du forklara vad du menar med
privata?” for att forsoka fa fram vad eleven avsag med detta. I intervjuerna anvindes dven

tystnad, for att ge tid till reflektion och association. Uppstod en langre paus utan att varken jag
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eller den intervjuade yttrade nagot, fragades eleverna om de hade nagot mer att tillagga och i
de fall dar de inte hade nagot mer att tilldgga stélldes nasta fraga. Avslutningsvis anvande jag
mig av sammanfattande tolkning: ”Om vi sammanfattar det ni har sagt nu, r det att digitala
verktyg — i detta fall dator — underléttar ert arbete”, for att fa bekréftelse pa att svaren blivit
ratt uppfattade. Efter att intervjun avslutats tillfragades eleverna om de hade nagot att tillagga

som inte framkommit under intervjun, hur de kande sig och vad de tyckte om intervjun.

Intervjuguiden och utskriften av intervjuerna skrevs i ett Word-dokument. Utskrifterna av
intervjuerna gjordes i tabellform med fyra kolumner som hade rubrikerna: radnummer, utsaga,
innehallskod och kommentar. Radnummer anvandes for att marka varje uttalande for att
underlatta navigeringen i att hitta specifika svar. Under rubriken utsaga skrevs det som
eleverna sa under intervjun. Innehallskoden anvéndes vid analysen, nar kategoriseringen av
data genomfordes, for att lattare se vilka svar som horde ihop med vilka fragestallningar.
Kommentarsraden anvéndes for egna noteringar vid utskriften som kunde komma att ha
betydelse vid den senare analysen. Redan vid utskriften av intervjuerna hanterades data
konfidentiellt i det att savél elever som skola fick egna specifika nummer, hellre &n deras
riktiga namn. Utskriftsdatan lastes enskilt tva ganger innan den lastes tillsammans med
faltanteckningarna infor pabdrjandet av kodning. Fortrogenheten med data i denna studie
okade successivt genom att atervanda till datan kontinuerligt under hela analysprocessen.

Syftet med detta var att underlatta presentationen av datan.

Tilltrade till faltarbetets miljo

Det forelag svarigheter att fa tilltrade till de skolor som ingick i studien, vilka utgjordes av det
faktum att vi i Sverige endast har fem regionala specialskolor i kombination med att vi var ett
flertal som behdvde fa tilltrade till skolor dar vi kunde utfora vara studier. Roos (2004) skriver
att ”Det dr generellt svért att fa mojlighet att genomfora ett forskningsprojekt [...]. Nér det
giller dova barn #r det om mojligt svarare” (s. 72). Tillvdgagangssattet utgjordes av att forst
fa tillgang till omradet genom rektor. Med andra ord anvéndes sa kallade grindvakter som
nycklar for tilltrade till skolorna. Grindvakter underlattar kontakten med personalen, som i sin
tur underlattar kontakten med eleverna (Denscombe, 2009). Déarefter kunde missivbrev

skickas ut som gav tilltrade till omradets studieobjekt genom medgivande i form av paskrift.

Tillforlitlighet och giltighet i denna studie
| denna studie anvands begreppet tillforlitlighet framfor begreppet reliabilitet. Orsaken till

detta ar att begreppet reliabilitet generellt anvénds vid kvantitativa studier, medan detta ar en
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kvalitativ studie, och darmed lampar sig begreppet tillforlitlighet battre i detta avseende
(SBU, 2014). Aven begreppet giltighet anvands i denna studie och blir da ersattare for
begreppet validitet, som anvénds i kvantitativa studier (SBU, 2014).

Tillforlitlighet
Enligt Denscombe (2009) ska en kvalitativ studie, som denna studie, innehalla en tydlig

redogorelse dar mycket detaljer som mojligt blir synliga for lasaren att denne kan folja med i
valet av metod, analys och beslut. Vid genomférandet av denna studie fanns en tidspress som
medforde att studien inte kunde genomfdras pa det sétt som varit énskvart, med fler
intervjupersoner samt intervjuer &ven med larare och skolledare. For att ytterligare vidga
omfattningen av studien hade en enkét kunnat genomforas pa de dvriga tre specialskolor dar
fragor kopplade till digitala artefakter fatt besvarats i kombination med intervjuer av personal,

elever och skolledare.

Eftersom eleverna i denna studie anvande sig av svenskt teckensprak var det av vikt att den
som utforde studien besatt kunskaper i svenskt teckensprak, som fortsattningsvis i denna text
kommer att benamnas som teckensprak. Jag ar teckensprakig och det innebar att tolk inte
behdvdes varken gallande narvaron for faltanteckningar eller under gruppintervjun. Eleverna
kunde kommunicera direkt med mig utan att anvanda tolk. Detta minimerade risken for den
misskommunikation som kan uppsta da ord eller uttryck tappar eller far forandrad mening i
tolkningen mellan spraken, och att tolkningen av de samtal och méten jag hade med eleverna
och gruppintervjun inte blev tolkens tolkning (Roos, 2004). Mina teckensprakskunskaper
mojliggjorde dven for mig att direkt fanga upp oklarheter och reda ut dessa i interaktion med
materialet (Roos, 2004). Vidare bidrog mina teckensprakskunskaper till att kunna skapa
relationer utan kommunikationssvarigheter dar eleverna fick maéjlighet att stalla fragor som de
kanske inte annars hade stéllt innan gruppintervjuerna. Vid genomftrandet av intervjuerna
valdes en plats dar alla kunde sitta i en lugn miljo utan att bli storda, vilket ocksa kunde
fullféljas. Vid genomférandet av gruppintervjun anvéandes videoupptagning och vid valet av
vilken digital artefakt som skulle anvandas for detta spelade kvalitén pa uppspelning en
avgorande roll. Jag utforde en kort provinspelning tillsammans med en vén som tecknade om
ett amne. Vannen tecknade 6msom snabbt, dmsom langsamt for att jag skulle kunna
kontrollera kvalitén pa uppspelningen. Vid kontrollen av uppspelningen fokuserade jag pa om
tecknen var avlasningsbara och att ingenting missférstods genom att jag tecken for tecken

atergav for min van vad jag avlaste fran uppspelningen.

34



| denna studie finns det under rubriken Resultat, tabell 2, ett schema for hur tolkningarna av
materialet sett ut for att tillforlitligheten ska kunna bedémas av bade de som har, och de som

inte har, kunskaper om teckensprak (Roos, 2004).

Giltighet
Giltighet innebér for denna studie att analysen har systematiserats, kodats och kategoriserats

for att sedan mojliggora identifiering av teman dar generella uttalanden finns att betrakta. |
studien anvandes tva intervjuguider; den ena var &mnad som stod och hade en mer teoretisk
karaktar medan den andra var amnad for eleverna och hade en mer tematisk och dynamisk
karaktar. Fragorna i intervjuguiden formulerades pa ett vardagligt sprak. For att sakerstélla att
eleverna svarade pa mina fragor med en korrekt forstaelse fick jag vara noga med att avlasa
deras ansiktsuttryck i tecken pa osékerhet. Ibland sa eleverna att “de inte forstod frigan” i
vilket fall jag ibland fick byta mellan spraken teckensprak och talad svenska. Varje
gruppintervju inleddes med att forklara inneb6rden av begreppet digitala verktyg samt en
konkretisering med hjalp av det som observerats under de dagar da faltanteckningar fordes.
Detta gjordes for att eleverna skulle bidra med data for det jag avsett att méta, for att kunna

besvara de fragestallningar som finns i denna studie.

Generaliserbarhet
Denscombe (2009) beskriver generaliserbarhet:

Detta hanvisar till mojligheten att tillampa forskningsfynden pa andra exempel av foreteelsen. Det
handlar om forskningsfyndens formaga att forklara, eller forekomma i, liknande foreteelser pa en allman
eller universell niva snarare &n att vara nagot unikt for de(t) sarskilda fall som forskningen undersokte (s.
379).

Denna studie ska ses som ett bidrag for den specialpedagogiska kompetensen vad géller

teckensprakiga elever. Inget tydde pa att de grupper jag intervjuade skulle vara annorlunda an
ovriga grupper inom specialskolorna, det vill séga déva barn och barn med horselnedsattning,
och darfor bor slutsatsen kunna dras att resultatet av studien &r generaliserbart for den aktuella

malgruppen.

Forskningsetiska stallningstaganden

| och med att det idag endast finns fem regionala specialskolor i Sverige k&nner de flesta
elever varandra och personalen vet vem som arbetar pa vilken skola. Roos (2004) lyfter
svarigheterna med att forska i gruppen déva personer eftersom den &r en minoritetsgrupp dar

anonymitet, integritet och konfidentialitet ar en rattighet och darmed stéller hogre krav pa
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noggrannhet vid insamling av data sa att ingens identitet rojs. Roos skriver dock att det ar nast
intill omgjligt att fullstandigt dolja vilken skola det ror sig om samt personalens och elevernas
identitet, oavsett hur forsiktig man ar genom att exempelvis fingera namn pa deltagarna eller

inte skriva ut skolans namn under saval bearbetning som i slutproduktionen.

De data som insamlades for denna studie var i form av faltanteckningar samt videoinspelad
gruppintervju som aven skrevs ut. Materialet var endast tillgangligt fér mig, men i det
missivbrev (bilaga 1) som sandes ut har medgivande inhamtats att vid behov fa delge min
handledare materialet. Missivbrevet har sants ut och medgivande har samlats in fran berérda
rektorer, vardnadshavare, elever och dven den personal som undervisade under de aktuella
dagar jag nérvarade. | missivbrevet tas samtliga fyra huvudkrav for de forskningsetiska
principerna (Vetenskapsradet, 2002) upp: informationskravet, samtyckeskravet,
konfidentialitetskravet och nyttjandekravet.

Informationskravet handlar om vem som utfor studien, vad studien handlar om, vilka villkor
som géller for deltagande, att deltagande &r frivilligt och att deltagare nar som helst kan vélja
att dra tillbaka sitt deltagande samt vad tillvagagangssattet ar och hur det kan komma att
paverka deras deltagande (Vetenskapsradet, 2002). | missivbrevet (bilaga 1) som skickades ut
till samtliga berdrda parter och darefter samlades in igen, presenteras de delar som
informationskravet innefattar och darutéver aven kontaktuppgifter till saval mig och min
handledare. Vid forsta motet ansikte mot ansikte informerades deltagarna om
informationskravet och dess innehall samt fick majligheten att stélla fragor vid eventuella

oklarheter.

Samtyckeskravet innebér att barn dver 15 ar maste ge sitt samtycke for att studien ska kunna
genomforas, medan det behdvs samtycke fran saval barnet som barnets vardnadshavare i de
fall dar barnet &r yngre an 15 ar (Vetenskapsradet, 2002). Samtyckeskravet ar ocksa det krav
som ger studiens deltagare ratt att paverka under vilka villkor de vill delta samt att nar som
helst avbryta sin medverkan utan att detta pa nagot satt far negativa foljder for deltagaren. | de
fall en deltagare valjer att avbryta sin medverkan far de inte utsattas for patryckning eller
paverkan. Det far inte heller finnas nagon beroendestallning mellan forskaren och deltagaren.
| denna studie fick personalen pa de aktuella skolorna ga igenom deltagarnas personnummer
och sékerstalla att de deltagare som annu inte fyllt 15 ar aven skulle fa samtycke fran
vardnadshavare i form av en underskrift i missivbrevet (bilaga 1), utdver deras eget samtycke

till att delta. Deltagarna delgavs information om frivilligheten och att de nér som helst kunde
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vélja att avbryta sin medverkan. Denna information gavs bade vid forsta motet ansikte mot
ansikte, men dven innan gruppintervjun. Géllande de som inte skulle delta i gruppintervjun,
fick de mojlighet att paverka huruvida de gav sitt samtycke till min narvaro under lektionstid
eller inte, vilket de &ven informerades om samtliga dagar som studien genomférdes, detta

géllde &ven lararna.

Konfidentialitetskravet staller krav pa att allt datamaterial som samlas in enbart ar tillgangligt
for forskaren samt att uppgifter om deltagaren/deltagarna behandlas pa ett sadant satt att de
inte kan identifieras av utomstaende (Vetenskapsradet, 2002). | studiens missivbrev (bilaga 1)
skrevs det ut att saval namn pa aktuell skola som deltagare var konfidentiella. Vad géller
gruppintervjun sa finns det inspelade materialet pa tva olika harddiskar, varav bada ar i
studiens genomforares dgo och densamme &r den enda som har tillgang till dessa. Vid
transkriberingen av intervjun fingerades namn pa deltagare genom att de ersattes med siffror.
Detsamma géller skolorna. Infér genomférandet av gruppintervjun togs

konfidentialitetskravet upp och det poangterades att allt som sdags i rummet stannar dér.

Nyttjandekravet handlar om att den data som samlats in inte far anvandas i nagot annat syfte
an det deltagaren samtyckt till (Vetenskapsradet, 2002). Darfor far data som samlats in i
studien inte anvandas i beslut eller andra atgarder som kan paverka deltagaren. | missivbrevet
(bilaga 1) star att den data som samlas in under studiens gang och dar deltagarna medverkat

kommer att forstoras vid det tillfalle da uppsatsen natt godkannande.
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Resultat
Under denna rubrik redovisas de resultat som framkommit under de gruppintervjuer och

faltanteckningar som genomforts i syfte att besvara studiens fragestallningar. Som tidigare
namnt, under rubriken intervjuguide, har skolor och elever fatt egna nummer istallet for namn
for att uppfylla konfidentialitetskravet. Skolorna har fatt nummer 1 respektive 2, medan
eleverna pa vardera skola har fatt nummer 1, 2, 3 och 4 vilket motsvarat den ordning de satt
ifrdn vanster till hoger under gruppintervjuerna. Med hanvisning till konfidentialitetskravet
kan ingen djupare redovisning ges till varfor respektive skola fatt just det nummer de fatt. Har
nedan i tabellen ges ett exempel fran datan for att underlatta for lasaren att forsta hur
transkriberingens steg sag ut. I likhet med att analysen utférdes i tabellform med de fyra
rubrikerna radnummer, utsaga, innehallskod och kommentar har aven transkriberingen utforts
i tabellform med de fyra rubrikerna tal, tecken som st6d, teckensprak och svenska sa som
utsagan aterges i resultatet. Detta gjordes for att gora data tillgangligt och forstaeligt for
lasaren. Beroende pa vilket sprak eleven uttryckt sig pa har citaten dversatts antingen fran
talad svenska med tecken som stdd till skriven svenska eller fran teckensprak till skriven
svenska. Exempel 1 i nedanstaende tabell &r typiskt for hur eleverna uttrycker sig, men &r inte
typiskt for teckensprakets grammatik. | exemplet nedan skrivs dem utforda tecknen med

versaler och talspraket med gemener.

38



Tabell 2 Exempel pa transkriberingens steg

Tal Tecken som stod Teckensprak Svenska sa som
utsagan aterges i
resultatet
Exempel 1 MAN LAR Man lar sig mycket
MYCKET SKRIVA | ndr man skriver in
IN SAKER T.EX. saker i till exempel
POWER POINT, power point, for att
FORMULERA man formulerar
TEXT SJALV, SE texten sjalv och man
UT FASTNAR ser hur formuleringen
LATT HIARNA. ser ut och da fastnar
TYCKER JAG det (kunskapen)
lattare.
Exempel 2 Det &r ENKEL DATOR Det &r enklare for att

enklare/ENKEL
(paus) sen sa att
liksom man har sa
mycket pa
datorn/DATOR som
man som man
kan/KAN n&/NA
typ/TYP
internet/INTERNET
och (paus)
mycket/MYCKET
saker/SAKER som
man
behéver/BEHOVA.

KAN NA TYP
INTERNET (tva
fingrar dér elev
raknar upp sakerna)
MYCKET SAKER
BEHOVA

man med datorn har
mojlighet att anvénda
internet till saker man
behover.

Den digitala artefakten - medierar motivation
Pa fragan om vilken digital artefakt eleverna helst valde, gav eleverna i bada skolorna svaret

dator. Gemensamt for bada gruppintervjuerna var att eleverna uppgav det bade lattare och mer

bekvamt att anvanda datorn &n att skriva med papper och penna. Eleverna poangterade

bekvamligheten i att kunna spara skolarbeten i olika mappar, vilket underléttade redigering,

inlamning samt feedback fran lararen. Eleverna uppgav dven lattheten i att séka efter ett

forlorat dokument, som de rakat tappa bort, pa datorn kontra att soka efter ett borttappat

papper. Eleverna pa skola 1 lyfte att lararna var duktiga pa att lagga ut allt material, alla

instruktioner och arbetsuppgifter pa deras gemensamma digitala plattform. Detta, séger

eleverna, underlattade deras arbete inte bara under skoltid, utan dven vid de tillfallen da de &r

sjuka:

S& man kan dven jobba hemifran (Elev 3 skola 1).

Sa ar man sjuk kan man alltid kolla hemifran vad man har missat (Elev 2 skola 1).

Dar finns ocksa instruktioner (Elev 1 skola 1)
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Ja all information man kan behdva. Ja till exempel om man &r sjuk s kan man ga in dar och kolla da vet
man vad man ska gora. D& hanger man med i skolarbetet och inte behdver kanna att man kommit

jattelangt efter. Utan man vet redan nar man ar hemma vad man har att jobba med (Elev 4 skola 1).

| skola 2 anger eleverna att de digitala artefakterna fyller en fordel i det att de inte bara
underlattar, utan d&ven medierar, skrivandet; det gar snabbare och lattare att trycka pa en
tangent pa tangentbordet an att halla i en penna och forma bokstaver. Elev 1 i skola 2 tyckte
aven att den digitala artefakten inte bara blev medierande, utan till och med motiverande, i det
att den 6kade elevens lust att skriva — nagot som eleven inte tyckte om i de fall det behévde
goras for hand. Elev 2 pa skola 2 uttrycker en viss kritik till att anvanda datorer pa

hemmaplan:

Jag tycker att det ar bra men ibland kan det bli for mycket for 6gonen, de gar i kors. Léaxor vill jag ha i

bdcker, lattare dn att bara med sig en dator men i skolan &r det bekvamast med SmartBoard och datorer.

Eleverna pa bada skolorna ansag att lararna borde anvénda sig av mobiler i undervisningen i
hogre utstrackning, da dessa ar annu lattare an datorn att ta fram och anvanda — sérskilt om
man ska ut pa olika aktiviteter. Mobilerna kan anvandas i undervisningen, enligt eleverna, for
att t. ex. snabbt leta fram ett ords betydelse. | skola 2 berattade eleverna att de anvéande
mobilerna pa ett lekfullt satt dar de utfor ett test via mobiltelefonen som sedan
sammanstalldes i ett diagram de kunde titta pa. Elev 2 i skola 2 poangterade att mobilen inte
alltid behéver anvandas i undervisningen, vilket inte évriga elever héll med om da de
uttryckte att mobiltelefon &ven kan anvandas for att starka fokus och koncentration genom att

lyssna pa musik:

For mig ar det bra med mobil till exempel om jag lyssnar pd musik. Nar jag ldser en bok da blir det som
filmer i huvudet, till exempel min bok heter Pax och det blir som filmer i huvudet. For forut sa var det
svart att lasa och da hade jag inte musik men sen nar jag borjade lyssna pa musik da bérjade se mycket

filmer i huvudet, vad boken handlar om (Elev 3 skola 2).

Eleverna gav uttryck for intresse att anvanda sig av iPad och da specifikt appen iMovie.
Vidare sa eleverna att anpassning av apparna i iPad borde ske, sa att de skulle kunna anvanda
sig mer av dem i undervisningen; det skulle vara roligt att fa anvanda fler appar for deras

malgrupp.

Digitala artefakter - medierar larande
Pa bada skolorna uttryckte eleverna att den digitala medierande artefakt som anvéandes i hogst

utstrackning var datorn. Eleverna tog upp digitala arbetsbocker, vilka anvands pa skola 1, dar
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arbetsbacker finns tillgangliga pa natet och att detta underlattar for eleverna att utfora sina
arbetsuppgifter eftersom de vet var de kan lasa och svara. De digitala arbetsbockerna kunde
lasas och hamtas fran datorn. Elev 2 i skola 1 sager:

Det &r skont att allt &r pd ett och samma stlle.

Elev 2 i skola 1 sdger ocksa att det &r léttare att ha allt i datorn eftersom det gar att ”anteckna
pa sidan av Word”. Elev 4 i skola 2 beskriver datorn som ett stort bibliotek med tillgang till
otroligt mycket information:

Ja det ar enklare med internet, man hittar saker snabbare an att ha bocker och forsoka hitta det man exakt

vill ha utan nu kan man anvéanda Google och hittar det man behdéver och det gar enklare att anteckna.

Eleverna pa skola 2 ar eniga om att datorn medierar larande. Nar de har ett projektskrivande
menar eleverna att det ar lattare att hitta den fakta de behover pa datorn, da den aven innehar
internet och hjalpmedel sa som rattstavningsprogrammet i Word, som visar nar det &r ett
grammatiskt fel. Elev 2 i skola 2 menar dock att dessa uppgifter &ven skull kunna genomforas

utan digitala artefakter, med endast bocker som hjalpmedel, men sager samtidigt att:
Dator ar anda viktigt for att hamta fakta.

Eleverna pa skola 2 lyfter programmet Power Point som en digital medierande artefakt och
pratar om vikten av att fa skriva ner fakta kring det &mne som studeras i detta program.

Medierat larandet sker via digitala artefakter sasom elev 1 i skola 2 beskriver:

Jag lar mig nér jag far skriva in saker t.ex. nar jag skriver det pa Power Point, da formulerar jag det sjalv

och man ser hur det ser ut. Det fastnar mer i hjarnan da.

Eleverna pa skola 1 tar upp vikten av variation i undervisningen som en faktor som medierar
larande i det och utvecklar det med att det dr via datorn som denna variation sker. De beréttar
att de anvander en hemsida som heter glosor.eu, dér de kan 6va in glosor pa olika satt genom
att spela. Eleverna beskriver datorn som en medierande artefakt nér de beskriver hur de

anvander spelet for att memorera glosorna:

Ja vi brukar ha 30 glosor och det &r svart att lara sig genom att bara lasa dom. Darfor blir det lattare att

man skriver in dom flera ganger (Elev 2 skola 1).

Gemensamt for bada skolorna &r att eleverna tog upp saval den auditiva som den visuella

perceptionen som viktiga inslag i larandet oavsett amne. Eleverna gav uttryck for att detta
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bidrog till att de kunde lara sig hur ord och begrepp uttalades och dérmed sjélva bli battre pa

uttalet. Elev 4 i skola 1 beskriver detta:

Det ar liksom sa att det &r lattare att lara sig med datorn &n pa vanligt papper dar man far sitta och plugga
in det. Om jag laser glosor i engelska da lar jag mig for pa datorn kan jag se orden valdigt bra och pa

datorn kan jag ocksa lyssna. Alltsa lyssna pa hur dem later alltsa uttalet och da far jag ratt uttal.

Eleverna pa skola 2 lyfte den interaktiva artefakten 3D Classroom, som anvands for att
visualisera t. ex. kroppens organ. | programmet kan anvandaren se organet och dess funktion,
zooma in och zooma ut for att se alltifran det stora organet i sin helhet till dess minsta
bestandsdelar samt hur dessa agerar. Eleverna beskrev detta program som en stark medierande

artefakt for larandet:

Jo den har vi men var larare sager att vi bara ha amnen inom atomer men jag onskar att han laddar ner
mer i 3D. Man lar sig mer for man ser allt, uppifran, nerifran, sidorna (vinklar). Och att se, verkligen lara
sig. | bocker far man bara se ett perspektiv, sa eller s, stilla bilder. Med 3D far man se fran alla vinklar.
Det skulle underlatta for att det finns ndgra amnen som man har svart i da ar det lattare med att fa in en
3D bild (Elev 2 pa skola 2)

Vi testade att titta pa 3D och da tittade vi pa lungor, hur dem ror sig och vi fick se med skelett och bara
med en bok far vi se en bild och det ar trakigt, man vill ju se hur de rér sig. Med 3D forstar jag om jag gor
sd (andas in och ut) da vet jag hur det ser ut, tydligare an med boken. Mer rérelse for dgonen (Elev 3 pa
skola 2)

Elev 4 i skola 2 holl inte med, utan uttryckte att den sjalv kunde skapa och visualisera
bilderna under tiden den laste beskrivningen i boken. Elev 4 sager att:

Jag tycker inte det ar skillnad, jag menar att &ven om det &r en stillbild sa ser jag i ur olika vinklar pa ngt

sétt anda.

Eleverna i bada skolorna var 6verens om att datorn &r en medierande artefakt i det att den inte
enbart underlattar informationssokandet, utan kan mediera 6kad motivation i form av att vilja
skriva och/eller understka ett &mne som eleverna kunde finna bilder och filmer kring. | skola
2 Onskade eleverna att 3D Classroom skulle anvandas mer aktivt och att fler &mnen skulle
kopas in till programmet, eftersom programmet visualiserar komplexa amnen pa ett sadant

sétt att de blir konkreta och explicita for eleverna.

Digitala medierande miljoer
Eleverna pa skola 1 beskriver den digitala artefakten som en viktig faktor i den digitala

klassrumsmiljon. Vidare beskriver eleverna hur lararen och eleverna gemensamt gar igenom
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arbetsomradet med hjalp av Smartboard, dér eleverna far se text och filmer kopplade till

arbetsomradet och dar dven instruktionsfilmer kan forekomma.

De tre viktigaste ar smartboard for att se vad lararen skriver, vart allt ligger, instruktionsfilmerna (Elev 1
skola 1).

Léttare att se vad de beréttar om. Det blir tydligare (Elev 4 skola 1).

Det star vad vi ska gora under lektionerna, punkter (Elev 2 skola 1).

Eleverna pa skola 2 berattade att det var lattare att forsta vad lararen pratade om nar de
samtidigt kunde se vad som gicks igenom pa Smartboarden. Det blev ocksa lattare att
diskutera det lararen tagit upp eftersom alla ser det samtidigt. En annan fordel som eleverna
lyfte fram med den gemensamma genomgangen var att de inte behdvde vénta in varandra,
vilket de behovt gora om ett papper delats ut som var och en skulle l&sa igenom innan arbetet
kunde komma igang. Eleverna beréattade att Smartboarden kom till anvandning dven nar
eleverna sjalva redovisade, eftersom den som inte forstatt vad en klasskamrat sagt da kunde
titta pA Smartboarden och utifran bild eller text forsta vad klasskamraten just formedlat.

Jag tycker de ar bra, t.ex. med SB da &r det lattare att visa saker och man ser tydligare vad lararen pratar
om (Elev 1 skola 2).

SmartBoard, det kan man anvénda till att rita fort, och alla hanger med och man ser det stort. Alla hanger
med i hur man tanker &n om man ska skriva pa papper och visa upp det. Det blir inte jobbigt. De ar ju ett

satt som vi lar oss bra pa (Elev 2 skola 2).

Ja for da anvande vi SB och da kunde man folja med i texten och titta pa den som tecknade. Det var

lattare tycker jag (Elev 2 skola 2).

Det &r ocksa stod att fa det dérifran ocksa samtidigt som det &r teckensprak (Elev 3 skola 2).

Eleverna pa bada skolorna uttryckte att Smartboarden utgjorde en digital medierande artefakt
for gemensamt larande i det att alla kunde hanga med i undervisningen nar informationen fran

lararen eller eleven formedlades saval via teckensprak som visuellt pa Smartboarden.

Flippade medierande klassrum
Eleverna i bada skolorna pratade om instruktionsfilmer, dokumentarfilmer och korta

demonstrativa filmer som beskriver det kommande arbetet. Pa skola 1 ansag eleverna att
denna typ av filmer medierade ldarandet i det att de fick en forforstaelse for vad de skulle

komma att arbeta med. Detta flippade arbetssétt beskrev eleverna inte bara som ett
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medierande arbetssatt for att skapa forforstaelse, utan aven ett sétt att underlatta for dem att ta

till sig texter senare under arbetsomradet.
Man lar mer om man ser &n om man laser. For mig ar bilder béattre &n text och meningar (Elev 3 skola 1).

Att bara lasa blir ju liksom lite jobbigt. Det ar roligare att se hur det var, man far verkligen inblick i hur
det var. Jag 6nskar att lararen om man jobbade med nagot &mne att dem kunde visa mer film for att jag tar

at mig av filmer och jag gar in i rollen (Elev 4 skola 1).

Eleverna pa skola 2 ansag att film underlattar och medierar larande, men var inte Gverens om
att detta satt skulle vara nagot att ta med sig hem, fa i laxa:

Ok det blir battre for att vi far det som en bild &n att fa se en text, for text tréttnar man mer pd. Tittar man
pé en film dé& far man allting som pa ett rullande band det slutar inte men lasa kan man kénna jag orkar

inte. D& blir det bttre for samtidigt s& far man se en film och samtidigt lar man sig ndgonting. Jag menar
inte att jag har svart att lasa texter. Jag foredrar en film an att lasa en text. Men som jag sa hemma sa vill

jag hellre lasa (Elev 2 skola 2).

Sen &r det ocksa att det oftast finns en person i filmen som forklarar. Det kinns ju battre med en person

som forklarar &n att 14sa allt i text (Elev 1 skola 2).

Eleverna pa bada skolorna ansag att instruktioner och introduktioner skulle kunna inforas for
varje nytt arbetsomrade. De yttrade dven en onskan att fler larare i fler &mnen skulle anvanda

sig av medierande flippade arbetssatt men som en del av undervisningen och inte som laxa.
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Diskussion
Syftet dr att undersoka vad eleverna anser att de digitala artefakterna tillfor i deras larande

samt vilka digitala artefakter eleverna anser behdvs i undervisningen. Studien har forsokt
svara pa vilka positiva respektive negativa forestallningar elever har om digitala artefakter
samt vilka onskemal de har kring det vardagliga anvandandet av digitala artefakter i
undervisningen. Detta kapitel inleds med en kort metoddiskussion som f6ljs av en langre
resultatdiskussion bestaende av tre rubriker som identifierats som teman utifran hur eleverna
uttryckt sig under insamlingen av data. Utgangspunkten for denna studie kan anses vara att
elever har olika grader av digital kompetens utifran sociokulturella forutsattningar, men anda
ar aktiva anvandare av digitala artefakter i ett samhalle som stéller allt hogre krav pa digital
kompetens. | denna studie framkommer av litteraturgenomgangen saval som analysen av
insamlad data att skolan har ett ansvar i att utveckla anvéandningen av digitala artefakter i
allmanhet och digitala medierande artefakter i synnerhet, for att gynna elevers larande utifran

deras individuella forutsattningar och samhéllets krav.

Metoddiskussion
Valet av metod for denna studie foll pa gruppintervju i kombination med faltanteckningar.

Detta val gjordes med konsideration till den korta tid som fanns till férfogande. Jag narvarade
under tva heldagar pa respektive skola samt utférde dven gruppintervju pa bada skolorna. For
att ytterligare undersoka det forskningsomrade som denna studie behandlar hade fler
intervjuer kunnat genomforas, i grupp saval som enskilt pa samtliga specialskolor, dar dven
pedagoger och skolledning kunde ha intervjuats. En risk som foreligger vid anvandande av
gruppintervjuer &r att gruppdeltagarna paverkar varandra i sin respons pa de fragor som stlls
(Frey & Fontana, 1991). Utifran detta hade eventuellt andra resultat kommit upp vid
anvéndande av enskilda intervjuer, samtidigt som en gruppintervju kan bidra till mer
utvecklade svar och tillagg av egna svar efter reflektion 6ver andras svar (Denscombe, 2009).
Enkatstudier med fragor rérande digitala artefakter och deras anvandning for hur de medierar
larande hade ocksa kunnat genomforas. Vidare skulle det vara intressant att utfora en
jamférande studie mellan elevernas upplevelse av digitala artefakters anvandning och
funktion som medierande artefakter pa en eller flera specialskolor respektive en eller flera
grundskolor. Syftet och den tid som fanns till férfogande for denna studie avgjorde valet av
metod, och da det var elevernas uppfattning kring digitala artefakter som stod i fokus forefoll

de mest lampade metoderna vara gruppintervjuer och faltanteckningar.
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Ytterligare en aspekt som skulle kunna tas med i beaktande vid en liknande studie &r
genusperspektivet. Anledningen till att detta inte gjordes i denna studie var for att jag fick
tilldelat mig de elever jag skulle forhalla mig till och kunde da inte paverka underlaget for
studien. Att fa tilltrade till dessa miljoer ar véldigt svart (Roos, 2004) och darfor var inte
genusperspektiv ett alternativ i denna studie, da jag fick utféra min studie i de klasser jag fick
tilldelade.

Vid analysen av arbetet upptackte jag att eleverna generellt forholl sig positiva till digitala
artefakter, vilket gjorde att jag atervande till ramaterialet for att se om jag pa nagot satt
paverkat eleverna att ha den installningen, men kunde inte finna nagot som tydde pa detta.
Kanske kan elevernas positiva instéllning till digitala artefakter grunda sig i att eleverna har
de digitala artefakterna som en helt vardaglig del av sina liv och férekomsten av dessa ar
sjalvklara. Nagot jag ocksa tittade extra noga pa var om alla som deltog i gruppintervjun fatt
komma till tals och utifran detta gjordes en analys av gruppens dynamik (Denscombe, 2009).
Det som da analyserades var om, och i sa fall hur ofta, alla kom till tals vid varje fraga samt
om alla generellt bidrog med nagot svar vid varje fraga. Utifran denna analys konstaterades att
alla kom till tals vid nastan varije fraga, och i anslutning till avslutad intervju visade analysen
att eleverna fort en diskussion grundad i respekt dar eleverna kunde tycka olika i en frdga men
anda saga vad de sjalva tyckte och samtidigt respektera andras asikter. Alla dessa faktorer

pekar pa en god gruppdynamik.

Resultatdiskussion
| studien framkommer tre olika teman utifran hur eleverna uttrycker sig och presenteras med

dessa teman som rubriker: Skolans bristande uppféljning av sitt uppdrag, Det lararen
anvander &r det eleverna anvander och Visuellt orienterad didaktik. Den forsta rubriken
handlar om i vilken utstrackning digitala artefakter anvénds. Den andra rubriken handlar om
att elevernas anvandning av digitala artefakter till viss man begransas av vad lararen sjalv
valjer att presentera och anvénda. Slutligen handlar den sista rubriken om elevernas 6nskan att
lararna ska anvanda en visuellt orienterad didaktik, dar tonvikten for inlarning laggs pa

visuella hjalpmedel av olika slag, i hdgre utstrackning &n vad som férekommer idag.

Skolans bristande uppfdljning av sitt uppdrag
Resultatet for denna studie visade att de artefakter som fanns pa skolorna inte anvandes i den
utstrackning som eleverna onskat for att kdnna sig tillfredsstallda. Eleverna tog upp att

interaktiva digitala artefakter inte ofta kom till anvéndning, och nér de v&l kom till
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anvandning sa var anvandningen begransad till ett specifikt amne. Samtidigt uppvisar
eleverna en medvetenhet och nyfikenhet pa digitala artefakter i det att de skulle vilja 6ka sin
digitala kompetens genom att anvanda sig mer av digitala artefakter saval som att anvanda
flera typer av digitala artefakter. Analysen av datamaterialet visade dessutom att eleverna
sjalva foreslog artefakter som medierar motivation sasom dator for att motiveras till
textskrivning, samt gav forslag pa att det borde installeras appar for deras aldersgrupp pa
skolans iPads sa att malgruppen kunde anvanda dem. Enligt laroplanen for specialskolan
(Skolverket, 2011) ska skolan framja elevers larande genom att forbereda dem pa att vara
aktiva medborgare i samhallet. Detta innebar bland annat att eleverna efter genomférd
skolgang ska ha tillrackliga kunskaper for att kunna hantera det snabba informationsfléde och
de moderna artefakter som finns ute i samhallet. Att digitala artefakter, 3D Classroom och
iPads, endast anvands i begransad omfattning (Skolverket, 2010) framkommer med tydlighet i
denna studie. Darmed bekréftar denna del av studiens resultat tidigare forskning dar det
markeras att skolorna inte fullt ut fullfoljer sitt uppdrag géllande digitala artefakter och inte
heller kompenserar for elevers digitala kompetens (Samuelsson, 2014) vilket kommer att leda

till en digital ojamlikhet (Rasmusson, 2014).

Det lararen anvander ar vad eleverna anvander

| analysprocessen av data framkommer fran elevernas utsagor att eleverna anvander de
digitala artefakter som ldrarna presenterar och introducerar dem for, exempelvis spel pa
datorn eller olika tester. Under intervjuerna ger eleverna uttryck for att de digitala artefakter
som huvudsakligen introduceras &r dator och iPad, vilka anvands som verktyg for att skriva
texter och hitta information, medan andra digitala artefakter sa som appar, program och spel
lamnas darhén. | resultatet kan utrdnas att &ven om eleverna ar ndjda med de digitala
artefakter som faktiskt anvands, sa vill de gérna att skolan ska anvénda sig av fler och
varierande digitala artefakter. Samtidigt finns en viss diskrepans i elevernas uppfattning av i
vilka forum de digitala artefakterna bor anvandas, dér vissa elever ger uttryck for att
kontinuerligt vilja anvanda sig av digitala artefakter under saval skoltid som hemma (for att
exempelvis fa och gora laxor) medan andra vill begransa anvandningen till skoltid. Detta kan
tolkas som att eleverna vill individualisera sitt larande och att fordelarna med ett kontinuerligt
anvandande av digitala artefakter, eller begransandet av detsamma, inte gar att generalisera
till att galla samtliga elever. Det &r fortfarande individer vi har att géra med, som har olika
behov och 6nskemal samt olika sétt som de lar sig bast pa. Oavhangigt tyder dock resultatet

pa att de digitala artefakterna med fordel kan anvéandas for individualisering av larandet i det
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att eleverna sjalva kan fa valja arbetssatt, vilket i sin tur skulle mediera en 6kad motivation
och sjalvstandighet (Myndigheten for skolutveckling, 2007). Ytterligare en tolkning som kan
goras utifran analysen av datamaterialet ar att lararens kompetens kring anvandandet av de
digitala artefakterna ar avgorande, inte bara for hur eleverna anvander sig av dem, utan aven
vilka digitala artefakter eleverna anvander. Utifran detta kan det konstateras att det ar av vikt
med ett medvetet pedagogiskt arbete fran lararnas sida rérande hur de digitala artefakterna
kan anvéndas och integreras i undervisningen (Myndigheten for skolutveckling, 2007).

Visuellt orienterad didaktik

| dataanalysen framkom att majoriteten av eleverna ville att lararna skulle utga ifran den
visuella perceptionen i sin undervisning och att visualiteten, dvs. att anvanda den visuella
perceptionen, har stark betydelse for elevernas larande och darfor borde anvandas i hogre
utstrackning med hjalp av digitala artefakter sa som film och interaktiva laromedel. Roos och
Allard (2016) skriver att den larare som ar framgangsrik, ar den larare som anvénder sig av
multimodala digitala artefakter och tillsammans med eleverna skapar den visuella didaktiken
och anvénder sig av allt visuellt stéd som finns tillgdngligt. Roos och Allard (2016) beskriver
hur dov epistemologi bygger pa hur vérlden uppfattas av en seende person samt att
pedagogers erfarenheter och engagemang har stor betydelse i planerandet av en undervisning
som har elevens visualitet i fokus. Dataanalysen i denna studie visar ocksa den pa att en
visuellt orienterad undervisning bar tyngd for larandet hos eleverna. Schneider, Wallace,
Blikstein och Pea (2013) lyfter fram att visuell simulering kan anvandas som medierande
artefakt i larandet genom att eleverna forst far visuell information som syftar till att skapa
forforstaelse, innan eleverna paborjar arbetet med textmaterialet. | denna studie har det visat
sig att &ven om undervisningen anvander sig av digitala artefakter och tilltalar elevens visuella
perception, sa uttryckte eleverna aven énskemal om 6kad anvandning av en didaktik
innehallande fonologisk medvetenhet. | resultatet uttrycker exempelvis en elev hur den battre
lart sig att engelska glosor battre genom att fa visuell och auditiv input parallellt med hjalp av
ett dataprogram. Roos och Allard (2016) skriver att datorprogram utvecklade for att stimulera

bade den auditiva och den visuella perceptionen har gett positiva effekter.

Sammanfattande implikationer for speciallararrollen
Implikationer for speciallararrollen i forhallande till studien vore att ett medvetet arbete med

anvandningen av digitala artefakter inte ska f6lja den radande normen, det vill sdga att
undervisningen inte ska utga ifran det horande perspektivet, utan att undervisningen istallet
ska ha sin utgangspunkt i dov epistemologi. Tidigare forskning (Roos & Allard, 2016; Chou,
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Liu, Liu & Yang 2006; Passin & Eden, 2000) pavisar att det har en avgdrande roll for dova
elever och elever med horselnedséttning att pedagogerna anvéander sig av visuella artefakter
for att skapa larandesituationer. Darfor borde det vara av avgdrande betydelse inte bara for
speciallarare som ska arbeta med dova elever och elever med horselnedséttning, utan for det
specialpedagogiska verksamhetsomradet i stort, att utveckla kompetens i hur anvandningen av

digitala artefakter ska se ut och vilken betydelse de faktiskt har for att mediera larandet.

Slutord
De teman som identifierats i analysen av data och diskuterats ovan, i diskussionsdelen, kan

aven diskuteras utifran den sociokulturella teorin som ar anvand i denna studie. Wertsch
(2007) skriver att vi inte bara kan utga ifran elevernas horselnedsattning eller dévhet nar vi
betraktar deras larande, eftersom den intermentala funktionen forandras och darmed ser ocksa
processen till beharskning, att veta hur du ska anvéanda kulturella verktyg, annorlunda ut.
Faran i att utga fran elevernas horselnedsattning eller dovhet ar att vi da tenderar att i alltfor
hog grad utga fran elevernas horselnedsattning i forsta hand snarare an deras kunskapsniva,
vilket kan forhindra elevernas larande. Detta skapar stora svarigheter for eleverna att
omvandla kunskapen till sin egen, eftersom eleverna inte utmanas utifran var de befinner sig
kunskapsmassigt, i denna studie specifikt i avseendet kunskaper och fardigheter i anvandandet
av kulturella artefakter. Utifran detta lyfter Wertsch vikten av att se till den annorlunda
processen i larandet som forekommer hos dva barn och barn med horselnedsattning samt vad
eleverna har med sig och var de befinner sig i sitt larande. Aven Vygotskij (1999) lyfter
vikten av att bemoéta barnet dar det befinner sig, att utga fran barnets aktuella niva.
Dataanalysen i denna studie gor tydligt att eleverna har en 6nskan att bemétas dar de befinner
sig och att de vill anvanda artefakter som medierar larandet. Darfor blir det viktigt att
pedagogiken underlattar och tillater eleverna att, i enlighet med Skolverkets laroplan for
specialskolan (2011), ta eget ansvar for sina studier. Denna studie foreslar digitala medierande
artefakter som ett sétt att underldtta detta och darmed &ven stimulera elevernas intermentala

niva pa ett satt som gynnar utvecklingen pa en intramental niva.

| dataanalysen och resultatet framkommer dven att eleverna efterfragar en mer visuellt
orienterad undervisning, som bor baseras pa dovas epistemologi men dven bér innehalla
fonologisk medvetenhet. Det som efterfragas ar en balanserad kombination av visuell och
auditiv undervisningsmiljo dar alla elever inom malgruppen stimuleras pa ett, for dem,

lampligt satt och med lampliga hjalpmedel.
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Sammanfattningsvis kan vi konstatera att det behdvs en omfattande kompetensutveckling
inom specialskolorna gallande tillgang till, anpassning av och anvéandning av digitala
artefakter i undervisningen. Likval ska pedagogerna ta hansyn till var elever befinner sig och
vilka visuella och auditiva digitala artefakter som ar lampliga for att individualisera
undervisningen i hogre utstrackning. Genom att gora detta dkar utvecklingen av elevernas
intermentala saval som intramentala nivaer vilket leder till att de beharskar det sjalvstandiga

ansvar det innebér att vara en medborgare i dagens svenska samhélle.

Specialpedagogiska implikationer

| denna utbildning pa avancerad niva hade jag 6nskat att det i larandet ingick hur vi kan ga
tillvaga for att utgd ifran den visuella perceptionen, vilka artefakter som kan anvéndas, vilka
som finns att tillga samt hur vi kan integrera dessa i undervisningen. Utbildningen hade
kunnat behandla digital hantering ur perspektivet visuell perception, men dven kombinerat
detta med hur de digitala artefakterna kan verka medierande i larandet och bland annat bidra

till att 6ka elevers fonologiska medvetenhet.

Vidare forskning
Om mer tid hade statt till mitt forfogande hade jag aven undersokt hur undervisningen kan

utformas for att anpassas till dovas epistemologi och utga fran den visuella perceptionen.

Forslagsvis bor framtida forskning och etablerade forskare studera vilka digitala artefakter
som kan anvéndas for denna studies malgrupp och eventuellt utveckla digitala artefakter
utifran de forutsattningar och behov som malgruppen i denna studie har, for att skapa en bra

balans mellan den intermentala och den intramentala nivan.
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1. Missivbrev till rektorer och pedagoger

Mitt namn &r Johara Khattab och studerar min sista termin till speciallérare med inriktning
mot dova och hérselskadade elever vid Orebro universitet. Jag laser min sista termin och ska
skriva min D-uppsats om vilka digitala verktyg som anvénds i undervisningen for
specialskolans elever pa hogstadiet samt vad eleverna anser att verktygen tillfor i deras

larande.

Jag kommer att dokumentera med hjalp av videofilmning, faltanteckningar och kortare
uppféljningsintervjuer med eleverna. Detta innebér att ni kan komma att synas i
videoinspelningen och behdver ert samtycke for det.

Intervjuerna kommer att stammas av med respektive mentor och undervisande larare for att
det inte pa nagot vis ska drabba elevernas undervisning. Bade eleverna och skolan kommer att
ha skyddad identiteten i min text. Deltagandet ar sjalvklart frivilligt for alla som deltar och ni
kan dra sig ur nér de vill. Den enda som kan komma att ta del av videoinspelningarna &r min
handledare Carin Roos Docent i specialpedagogik vid Karlstad universitet. Efter godk&nnande

av studien kommer allt material som samlats in for studien att forstoras.

Ni kan kontakta mig pa telefonnummer XX eller mejladress: johara.khattab@XX om ni har
fragor eller undrar Gver nagot.
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2. Intervjuguide

Skola 1+2

Presentation av studien

Digitala artefakter

Vilkomna till denna intervju...

Jag vill dven tala om att ni nér ni vill kan dra
er ur studien.

Denna intervju handlar om hur ni upplever
det digitala verktyg ni anvander pa skolan.

Digitala verktyg t.ex. vara datorer och
smartboards

Jag har dven sett att ni har/anvénder...

Fraga 1l

Finns det fler digitala artefakter som anvands
i undervisningen.

Anvander ni annat digitalt verktyg an datorer
och smartboard?

Fraga 2

Vad anser eleverna om de digitala
artefakterna som anvands?
Varfor?

Kan ni berétta for mig vad ni tycker om
tycker ni om att arbeta med
datorer/smartboard?

Varfor?

Fraga 3

Medieras larande i interaktion med digitala
artefakter?

Hur tycker ni att ni ldr er ndr ni anvénder ...

Hur/vad tycker ni att ni lar er?

Fraga 4

Nér anser eleverna att digitala artefakter bor
finnas med i undervisningen?

Vilka digitala verktyg maste finnas med i
undervisningen for att ni ska kunna klara av
er uppgift, tycker ni?

Fraga 5

Finns det nagot/nagra andra digitala
artefakter som inte anvands i undervisningen
som skulle mediera larande?

Vilka fler digitalt verktyg, som ni inte
anvander idag onskar ni att lararen skulle
anvénda sig av?

Varfor?

Fraga 6

Finns det nagot/nagra andra digitala
artefakter som anvands i undervisningen som
borde anvandas mer for att mediera larande?

Vilka fler digitalt verktyg, som ni anvénder
idag 6nskar ni att lararen skulle anvénda sig
mer av?

Varfor?




