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Studien ar en kvalitativ undersokning inspirerad av aktionsforskning. Vi har anvént oss av schack
som ett verktyg i forskolan som en ingang till undervisning i matematik och for att synliggora
barns matematiserande. Som utgangspunkt for analysen har vi anvint oss av begreppet
matematisering samt Bishops sex grundlaggande matematiska aktiviteter; Design, Lokalisering,
Rikning, Mitning, Lek och Forklaring.

Aktiviteten utfordes vid fem olika tillfdllen med barn fédda 2010. Vid datainsamling anvéndes
videoobservationer och filtboksanteckningar.

De fem aktivitetstillfdllena inneholl en introduktion om schackets spelidé, utforskande av pjaser
och briadet, samtal kring strategier samt reflektionsstunder.

Syftet med examensarbetet var att soka kunskap kring vilka av Bishops aktiviteter inom matematik
som gar att behandla genom att anvinda schack som ett verktyg for matematikundervisning i
forskolan.

De fragor som studien behandlar ar:

e Vilka av Bishops matematiska aktiviteter gar att behandla via schack?
e P3vilket sétt blir barns matematiserande synbart under schackspel?

Resultatet visar betydelsen av pedagogernas roll att styra upp spelet for att barnen skulle stanna
upp och diskutera och reflektera kring matematiska fenomen samt for att fora leken in pa
matematik. Ytterligare visade resultatet att de av Bishops matematiska aktiviteter som
behandlades mest frekvent under matematikundervisningen var Lek och Rdkning. Dessa
aktiviteter aterkommer vid samtliga tillfallen. Forklaring och Lokalisering dterkommer vid fyra av
tillfallena, Design dterkom vid tre tillfallen. Matning forekommer endast vid ett tillfille.

Vi observerade att barnen uttrycker matematiserande under matematikundervisningen via schack
pa tre olika satt; Ror sin kropp efter hur de uppfattar rorelsen av schackpjiasen pa bradet, Visar
med fingrarna, Skapar egna begrepp.

Sokord: Matematiserande, matematik, undervisning i férskolan, schack.
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Inledning

Matematik betraktas generellt tillsammans med svenska och engelska, som grundskolans karndmnen.
Laroplanen for forskolan, Lpfo -98/-10 (Skolverket, 2010) beskriver att forskolan ska ldgga grunden
till det livslénga larandet. Sedan forskolan 2010 fick en ny och reviderad laroplan, har stravansmalen
for matematik utvecklats och 6kat i antal. Bland annat beskriver laroplanen att arbetet pa forskolan
ska vara utformat si att varje barn ska”... utveckla sin matematiska formdga ...” (s.10). Laroplanen
lyfter ocksa att forskollararnas uppdrag ar att undervisa genom att skapa miljo och tillfalle for larande
samt att forskollararen ska ha ansvar for att bdde utmana och stimulera barn i deras matematiska
utveckling.

Laroplanen beskriver ytterligare att det 4r via lek som barn soker erfarenhet och kunskap och att det ar
just lek och lustfyllt larande som ska ligga till grund f6r deras utveckling.

Bjorklund (2009) menar att det vanligste sitttet att arbeta med matematik i férskolan ar att uppmana
barn att rdkna foremal, rakna via ramsor samt att para ihop objekt med rakneord. Persson och
Wiklund (2007) beskriver att barn dagligen anvinder matematik pé ett omedvetet sitt, men att detta i
sig inte 4r detsamma som att de utvecklar sin matematikforstaelse. For att uppticka sin matematikska
forstaelse menar forfattarinnorna att barn maste fa syn pa matematiken genom att delta i situationer
dir matematikinnehéll behandlas, problematiseras och utforskas.

Kan vi som pedagoger anvinda oss av alternativa verktyg som leder till att barn pa ett lekfullt satt
moter matematik, anvinder matematiska begrepp och problemlosning?

Kan vi 4ven genom att introducera ett alternativt verktyg arbeta mot laroplanens striavansmal och
riktlinjer om att utveckla barns forstaelse for grundliggande matematiska fardigheterna sdsom rum,
form, egenskaper hos antal och mangder, utveckla barns formaga att kunna foéra och félja resonemang
samt att utmana barn att anvinda matematik for att underscéka och reflektera Gver
problemstéllningar?

I augustinumret (2015) i tidningen Skolvdrlden kom vi i kontakt med en artikel om hur larare i skolan
anvander schack som pedagogiskt redskap for matematikutveckling. Som de flesta artiklar och
avhandlingar som beror schack och barns matematikutveckling var dven denna artikel riktad mot barn
i skolaldern, det vill sdga sju ar och dldre. I artikeln star bland annat att ldsa hur Sveriges
schackforbund lidnge forsokt introducera schack i skolorna, samt att schack i skolorna ar en trend som
vaxer over hela viarlden. Artikeln visar pa slutsatser som pekar pé att schack kan ha positiv inverkan pa
olika formagor hos barn, exempelvis matematiska och sprakliga férmagor, monsterigenkidnning,
abstrakt tinkande, trining for minne och koncentrationsférméga. Ytterligare beskriver artikeln hur
schack kan 6ka barnens formaéga till problemlésning, kommunikation, forstaelse for regler, logiskt
tankande och sociala formagor sdsom interaktion, konfliktlosning, tdlamod och empati.

Vi blev darfor intresserade av att soka kunskap kring vilka omraden/aktiviteter inom matematik som
gar att behandla genom att anvinda schack som ett verktyg for matematikundervisning i férskolan.



Syfte och Fragestallning

Syfte

Syftet med det har examensarbetet ar att soka kunskap kring vilka av Bishops aktiviteter inom
matematik som gér att behandla genom att anvinda schack som ett verktyg for
matematikundervisning i férskolan.

Fragestallning

Syftet preciseras i féljande fragestallningar

e Vilka av Bishops matematiska aktiviteter gar att behandla via schack?
o P3vilket sétt blir barns matematiserande synbart under schackspel?



Litteraturstudie

Under denna rubrik kommer vi att presentera de stravansmal som beror matematik i forskolan.
Ytterligare kommer vi att introducera litteratur som kommer att ligga till grund for att tolka och
analysera den samlade empirin. Vi kommer att presentera begreppen undervisning i férskolan,
matematisering, samt den brittiske matematikforskaren Bishops sex grundlaggande
matematikaktiviteter; Design, Lokalisering, Rikning, Matning, Lek, och Forklaring.

Matematikmalen i laroplanen

Johansson (2015) beskriver att laroplanen for forskolan, Lpfo -98 /-10 (Skolverket, 2010) sitter upp
fyra mél for matematik. Dessa mél dr inte utformade som kunskapsmaél som barnen ska uppné, utan
som stravansmal som forskolan skall ska striava efter att varje barn utvecklar genom lekfulla
aktiviteter. Fokus ligger p4 att via lek stimulera matematiska processer och utforskandet av sambandet
mellan det abstrakta och konkreta, samt det meningsfulla.

Under rubriken Utveckling och Lirande kan vi ldsa att forskolan ska striva efter att varje barn:

e utvecklar sin forstéelse for rum, form, lage och riktning och grundldggande egenskaper
hos méngder, antal, ordning och talbegrepp samt for mitning, tid och férandring

e utvecklar sin forméga att anvinda matematik for att undersoka, reflektera 6ver och prova
olika 16sningar av egna och andras problemstallningar

e utvecklar sin forméga att urskilja, uttrycka, underséka och anvinda matematiska begrepp
och samband mellan begrepp

e utvecklar sin matematiska férméga att féra och folja resonemang

(Skolverket, -98/-10, s.10)

Utbildningsdepartementet (2010) har fortydligat laroplanens malformuleringar och ger
perspektivbeskrivningar av vad matematiken i forskolan ska innehélla och inriktas mot. Under det
forsta och andra malet beskrivs hur arbetet pa forskolan ska ge barnen redskap for att strukturera sin
omvarld, uppmarksamma och urskilja likheter och olikheter, anvanda och reflektera 6ver olika
begrepp, fa redskap for att 16sa problem, samt konkretisera abstrakta begrepp.

Vidare beskrivs hur problemlosning ska vara en central del i aktiviteter med matematik och hur detta
ger virdefulla erfarenheter av matematiskt och logiskt tinkande. Problemlosning bor ses som bade
mal och medel for diskussioner och problematiseringar. Detta ska bidra till en 6kad sjalvtillit och fa
barnen att betrakta sig sjdlva som tinkande och problemlésande individer

Ytterligare ska barnens lek och fantasi, temaarbete och vardagssituationer anvindas for att arbeta med
begreppsbildning. Genom att anvinda begrepp eller pa andra sitt uttrycka sina matematiska
erfarenheter ska barnen ges majlighet att utveckla och fa forstaelse for matematiska begrepp och
relationer som kan ligga till grund for rakneférméga och urskiljandet av likheter och olikheter.
Slutligen ska barnen dven ges mojlighet att testa, dra slutsatser, reflektera, ifrdgasitta och
generalisera. Mélen anknyter till Bishops sex grundlaggande matematiska aktiviteter och poangterar
sambandet mellan kunskapsutveckling i matematik och resonemangsférmégan.



Undervisning i forskolan

Enligt Skollagen (SFS 2010:800) innefattas forskolans verksamhet av Skollagen, nagot som bland
annat betyder att forskolan omfattas av begreppen undervisning. Inom forskolans verksamhet ar
begreppen undervisning och utbildning relativt nya och dessa definieras i Skollagen genom ”sddana
mdlstyrda processer som under ledning av ldrare eller forskolldrare syftar till utveckling och
ldrande genom inhdmtande och utvecklande av kunskaper och virden” (s.2).

Begreppet undervisning ska inom forskolan ges en bred tolkning dar dven omsorg, utveckling och
larande ingér och tillsammans bildar enhet i undervisningen.

I forskolan ska leken vara en grundlidggande aktivitet, den kan vara initierad av barn eller av vuxna.
For att gora det mojligt for barn att utforska och undersoka fenomen i sin omgivning ska det i
forskolan finnas tillgdng till olika former av material och utrustning. Vuxnas narvaro ar en
forutsittning for att genomfora undervisningen samt att stimulera och utmana barns lekar och
aktiviteter sa att arbetet kan ske i enlighet med laroplanens stravansmal.

Ett omvixlande innehéll i undervisningen och att vuxna ar narvarande och utmanar samt stimulerar
barnens lekar och aktiviteter, ar en forutsattning for att undervisningen ska kunna genomforas efter
skollagen och laroplanens avsikter.

Skollagen beskriver dven att alla som arbetar inom forskolan har som uppdrag att utforma pedagogisk
verksamhet for barnen, samt att vara med att 14gga grunden for deras utveckling och ldrande.
Undervisningen i forskolan ska ske under ledning av forskolldarare och de ska leda de mélstyrda
processerna sa att de 6verensstimmer med méalen for forskolans laroplan.

Barns matematiska vardag

Olsson och Forsbick (2008) menar att vi dagligen moter matematik. Ifall barnen ska fa en béttre
begreppsforstaelse for matematik dr det viktigt att pedagogerna diskuterar betydelsen av matematik
med barnen och inte enbart visar exempel pa vad matematik ar. Vidare skriver forfattarparet att ... for
att lyckas i matematik krdvs koncentrationsformdga, formdga att kunna ténka och planera,
formaga att dra slutsatser, bra arbetsminne, bra sprak, uthdllighet, 6verblick, inre bilder ”(s.31).
Bjorklund och Franzén (2015) stodjer Olsson och Forsbick i deras 6vertygelse om
begreppsuppfattning, och menar dven att matematik finns 6verallt runt omkring oss.

Bjorklund och Franzén (2015) beskriver ytterligare att det dr pedagogers ansvar att skapa olika
situationer eller aktiviteter i barnens vardag som ska leda till att de kan anvénda sina tidigare
erfarenheter for att kunna utforska och utveckla nya insikter inom matematik. Vidare forklarar
forfattarna att det ar viktigt att komma ihég att matematik inte enbart ar redskap for att hjélpa oss att
16sa olika problem i var vardag, utan ocksa hjilper oss att uppskatta relationer mellan foremal runt
omkring oss.

Bjorklund (2009) anser att matematiklararande i forskolan handlar om att férdjupa och utveckla
barns logiska tinkande och forstielse for jamforelser, monster samt ordning. Bjérklunds forskning har
visat att grunden laggs tidigt for barns matematikkunskap och for formégan att uppfatta likheter och
olikheter. Barnets nya mer nyanserade begrepp kring likheter och olikheter blir &n mer begripligt
genom motet med omvirlden. D barn samspelar med andra méanniskor lar de sig att anvinda och
uttrycka matematisk kunskap eller fairdigheter som de kopplar till verkligheten. Det ar viktigt att
kunna behirska och forstd bdde matematikens symboler samt begreppen for att kommunicera och
samspela med andra pa ett kompetent sétt.

Unga (2013) menar att lararen ska ge barn forutsittningar att sjidlva skapa meningsfulla relationer till
deras egna matematiska uppfattningar och engagemang. For att skapa sddana tillfallen och villkor for
barnen bor larare skapa en milj6 dar barnen kan och har mojligheten att kunna experimentera och
16sa problem med andra barn. Ytterligare beskriver forfattarinnan att det ar viktigt att barnen bade
diskuterar och reflekterar matematik tillsammans med andra individer sa att matematiken inte
framstills som en samling regler och standardmetoder att lira in, ndgot som skulle kunna leda till en
passivitet med fokus pa enskilt larande.

Hassel via Bjorklund och Franzén (2015) skriver att ar det 1att hént att vi pedagoger tillskriver barn
erfarenheter som inte stimmer 6verens med deras uppfattning och verklighet. Forfattarinnan
exemplifierar och menar att lek med klossar inte nodvandigtvis behover innehalla matematiska eller
geometriska inslag, barnet kanske bara anviander klossarna som byggnadsmaterial. Matematik handlar
om att kommunicera begrepp, symboler, och formulera forstaelser, och for att leken ska fa
matematiska inslag behéver vi pedagoger vara narvarande och anvinda matematiska begrepp. Hassel
beskriver dessutom att barn forstar mer av vad de kan uttrycka, och att det ar betydande att barnen
redan fran borjan anvéander ratt begrepp.



Matematisering

Bjorklund och Franzén (2015) tar upp begreppet matematisera som ar en direkt 6versattning fran
engelskans matematisering. Begreppet beskriver de handlingar, hindelser och processer i lek och
larande som sker i barns nirhet da de forsoker ldra om foreteelser som upptrader i deras vardag.
Begreppet innefattar processorienterad, problemlésning, och ldirande som sker genom handling.
Vidare forklarar forfattarinnorna att Piaget (1962) menar att barn fore sju érs alder, det vill saga fore
det konkretoperationella stadiet, inte har ett matematiskt logiskt tankande. I kontrast till Piagets teori
skriver forfattarparet att Vygotsky daremot menar att sma barn matematiserar langt fore skolstart.
Begreppet matematisera innehaller mer 4n att rdkna och utféra matematiska operationer, det
innehéller dven forstielse for matematiskt sorterande, klassificering, generalisering, logik, samt
forstaelse for orsak och verkan. Formégor som ar viktiga for barns matematiserande ar att kunna
hantera abstraktioner, f6lja orsak och verkan, se relationer mellan abstrakta och fysiska objekt,
geometri, forstielse av rummets egenskaper och hur vi orienterar oss i var omgivning, samt konstruera
och folja kausal verkan — forsta och forklara nagot med fakta och hiandelser.

Forfattarinnorna skriven att det mest fundamentala for att utveckla begrepp och forsté
orsakssamband, ar att kunna urskilja det utmiarkande och det gemensamma hos saker och hiandelser i
var omvarld. For att utveckla det matematiska tinkandet dr det dven viktigt att kunna urskilja lika och
olika, samt att medvetengora vad det ar som skiljer fenomenen fran varandra.

Reis (2011) redogor for att matematisering beskriver processer av handlande och kunskap som
utvecklas och synliggors, exempelvis da barn soker information om relationer, monster, samband,
struktur, och ordning. Denna process sker framforallt da barn hanterar situationer, och soker
forstaelse och kunskap i samspel med andra individer genom eget arbete och lek. Begreppet
inkorporeras i situationer fran barns lek, eller och dar de 16ser uppgifter. I sitt arbete ger Reis ett
exempel pd barn som matematiserar genom att de ordnar ett antal ringar i storleksordning. Pa det
sittet behandlar barnen skillnaden pa ringarnas yta samt relaterar och jamfor ringarnas storlekar.
Matematisering manifesteras genom verbalt sdvil som genom kroppsligt sprak och mimik.
Utvecklingen av matematiska formagor sker kontinuerligt via processer och genom prévning och
6vning.

Bishops sex grundlaggande matematiska aktiviteter

Eriksson (2014) skriver om Bishops sex matematiska aktiviteter och menar att dessa ligger till grund
for utformningen av laroplanens matematikmal. Olofsson (2012) formulerar att det enligt Bishop finns
sex grundliggande matematiska aktiviteter dar barnet méter matematiska begrepp som kan leda fram
till matematisk utveckling. Dessa aktiviteter ar; Design, Lokalisering, Rikning, Matning, Lek, och
Forklaring.

I Utbildningsdepartementet (2010) stér att ett sitt att ndrma sig laroplanens mal ar att arbeta med sex
aktiviteter, dessa med grund i historia och kultur aktiviteter. Aktiviteterna som beskrivs 4r samma som
de som Bishop behandlar, med enda skillnaden att Bishops kategori Design kallas Konstruera i
Utbildningsdepartementet (2010).



Lokalisering

Olofsson (2012) skriver att enligt Bishop handlar Lokalisering om att f4 uppleva och uppfatta begrepp
gillande vinklar, riktning, avstand, position, dimension och proportion.

Den matematiska aktiviteten som Bishop kallar lokalisering rymmer dven det Persson och Wiklund
(2007) kallar Rumsuppfattning, dir forfattarna menar att ”... en utvecklad rumsuppfattning innebdr
att kunna orientera sig i ett verkligt och i ett inre rum och kunna beskriva foremdl i rummet i
forhdllande till sig sjdlv eller ndgot annat.” (s.59). Persson och Wiklund menar dven att det ar
fundamentalt att kunna forstd rummets egenskaper for den senare forstaelsen av matematik och fysik.
Forfattarna menar att barn utvecklar sin rumsuppfattning genom lek och rorelse med den egna
kroppen, framforallt ifall barnen far majligheter att arbeta med konstruktion med olika material.
Under konstruktionsleken kan barnet f& jamfora, klassificera, 16sa problem med ldge, proportioner och
perspektiv samt beskriva geometriska foremaél. Pa detta satt kan barn fa insikt om relationer mellan
tviddimensionell och tredimensionell form. Dessa uppfattningar fran olika omraden kan leda till ny
erfarenhet och kunskap. Vidare hiavdar forfattarparet att ifall barnen ska ha en utvecklad forstaelse for
rumsuppfattning bor barnen vara medvetna om begreppen som beskriver avstiand, riktning, och langd.
Biackman (2015) beskriver lokalisering som viktig for barn da de ska ldra sig hitta saker bdde utomhus
och inomhus, samt for var de sjédlva befinner sig i relation till objekt. I vardagen anvdnder vuxen
lokalisering exempelvis for att fickparkera, eller orienterar pa nya platser.

Design

Olofsson (2012) menar att enligt Bishop syftar design pé att uppticka bade likheter och olikheter
genom att sarskilja egenskaper sasom storlek och form. Dessa upptéckter far barnen att borjar sortera
och kategorisera som i sin tur bidrar till att de utvecklar formégor att upptécka och forsta dé de
utforskar exempelvis geometriska former.

Bjorklund (2008) beskriver att barn ofta tar hjilp av foremals form for att avgora ifall de liknar eller
skiljer sig ifran varandra. Persson och Wiklund (2007) anser att barns vardagliga lek ofta handlar om
sortering och klassificering exempelvis i konstruktionslek da barn sorterar féremal efter olika
egenskaper. For att kunna klassificera behover barnen kunna urskilja skillnader och likheter i
materialet som ska sorteras. "Férmdgan att kunna urskilja och sdrskilja egenskaper dr en
grundldggande kunskap i matematiken.” (s.69).

Persson och Wiklund (2007) menar dven att da barnen i byggleken stravar efter symmetri och jamvikt
arbetar de med form och monster. Det kan sedan utvecklas till ett kreativ tinkande och leda till att det
gor upptacker och iakttagelse som samordnas med tdnkandet i problemlosning och skapande.
Forfattarinnorna skriver att barn utvecklar ett logiskt tinkande da de resonerar och reflekterar kring
sortering och klassificering. Desto fler begrepp barnet har inom matematik paverkar det deras forméga
att kunna beskriva och skilja pa tingen. Forfattarna menar dven att barn tidigt lar sig att kinna igen
former utan att kunna namnge eller beskriva dem, och att det ar viktigt at de far undersoka konkreta
foremal for att utveckla ett sprak att kunna beskriva och namnge vad de ser.

I Utbildningsdepartementet (2010) exemplifieras aktiviteten Design under namnet Konstruktion, och
beskrivs som att aktiviteten exempelvis gar ut pa att formge och konstruera objekt och former med
olika material som verktyg. Vidare kan aktiviteten innehalla utforskande av egenskaper hos
geometriska objekt. I aktiviteten kan det dven ingd att representera konstruktioner med avbildningar
eller med ord och andra auttrycksformer samt att resonera kring perspektiv, proportion, och
egenskaper.

Bickman (2015) behandlar Bishops sex aktiviteter och skriver att Design gér ut pé att kategorisera
egenskaper hos geometriska figurer och former, samt att kdnna igen skillnader och likheter. Redan
mycket smé barn anvinder form och design for att skilja mellan skillnader och likheter. Matematisk
utveckling sker bade barn for barn och vuxna genom méten med monster i vardagen. Aktiviteten gar
ut pa att bade skapa och beskriva hur Design kan se ut.
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Ré&kning

Olofsson (2012) skriver att Bishops kategorisering av rikning innefattar forstéelse for relationen
mellan helheter och delar, uppfattning av rikneorden, antalsbegrepp samt riaknestrategier.

Bjorklund (2009) menar att innan barn borjar kunna 6ppna sina sinnen eller far forstéelse for
grundliaggande raknefardigheter ar det viktigt att de far majligheten att bekanta sig med och
undersoka det materialet som de ska arbeta med, exempelvis vad den har for farg eller form. Barn
behover forst ordna material i olika kategorier och direfter kan rdknandet fa mening som ett redskap
for att jamfora kategoriers antal. Det ar viktigt att smébarn har kunskap, fardigheter och en utvecklad
forstaelse for matematiskt grundtiankande for att kunna urskilja reaktioner mellan foremél och
foreteelser i sin omvirld. Vidare menar Bjorklund att ”... kategorisera och seriering hor till de
fardigheter som ldgger grunden for rdknandet.” (s.15). Enligt Bjorklund finns rakneord 6verallt i
barns vardag; snger, lekar, rim och ramsor, samt att firdigheten att rikna till stor del ar beroende av
forméga att kunna seriera och att uppfatta ordningsfoljder.

Persson och Wiklund (2007) skriver att “Sma barn ldr sig att uppfatta skillnader i antal lingt innan
de kan rikneorden.” (s.60). De menar ocksi att for att ha forstaelse for taluppfattning méste barn
kunna se att tal kan delas pa olika sitt, samt att vissa tal gir att dela jamnt och andra inte. Vidare
menar forfattarparet att kunna parbilda, det vill sdga koordinera, varje riknat féremal med ett
rakneord dr fundamentalt for senare talforstédelse.

Olsson och Forsbick (2008) skriver att nar barnen upptackt systemet for ental och tiotal har de knackt
en kod. Det vill siga att de ser ett monster i raknesystemet ” ... den som kndckt koden vid 30 klarar
snabbt dnda till 100” (s. 33). Vidare menar forfattarparet att barn uppnétt en viss mateatisk utvekling
ifall de kan borja rdkna fran exempelvis 4, utan att forst rdkna 1, 2, 3.

Persson och Wiklund (2007) menar dven att ett barn har uppnétt en god taluppfattning nar ett det har
lart sig att kunna dela tal pa olika sitt, forstar rakneorden som ordningstal, samt uppfattar ett mindre
antal utan att behova rikna det. Persson och Wiklund refererar till Gelman och Gallistel (1978) och
menar att det finns fem fundamentala grundregler ett barn maste ha forstatt for att uppna en god
taluppfattning.

1. Barnet maste kunna jamfora antalet foremal i tvd mangder genom att para ihop dem eller para
ihop varje foremal med ett rakneord (ett-till-ett korrespondens)

2. Barnen anviander samma sekvens av rakneord (stabila ordningen)

3. Barnen forstar att det sist uppriaknade rikneordet anger hela antalet (kardinalprincipen)

4. Alla foremal i en mangd kan ridknas oavsett om det ar olika slags féremal
(abstraktionsprincipen).

5. Att det gar att borja rdnka var som helts, men bara rikna varje foremal en gang (principen om
den irrelevanta ordningen). (s.71).

Matning

Enligt Olofsson (2012) beskriver Bishop att denna aktivitet handlar om att ge en grundlaggande
uppfattning om ldngd, vikt, volym, area, tid och pengar. Det vill siga att barn arbetar med jamforelser
mellan olika omraden av méttenheter. I forskolan arbetar barn oftast utifran sitt egen kropp.

Olsson och Forsbick (2008) menar att barnen i forskolan, for att det ska kniacka koden f6r méatning,
ofta far mata foremél med hiander, fotter, pinnar, eller gem. Pa detta satt kommer barnen i kontakt
med matningens princip — upprepa samma konstanta métenhet for att upptacka hur langt ett foremaél
ar. Heiberg Solem och Kirsti Lie Reikeras (2004) skriver att matning i forsta hand handlar om att
jamfora och att denna aktivitet ofta ar knuten till enheter som lingd, vikt och volym. Nér barnen
kommer i kontakt med métning 4r jaimforelseorden viktiga d& de ska beskriva. Desto fler begrepp de ar
bekanta med desto mer specifika kan de vara.
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Utbildningsdepartementet (2010) skriver att mita ar att

“"Uppmdrksamma och undersoka olika typer av egenskaper hos foremal och fenomen,
t.ex. storlek, temperatur, lingd, bredd, hojd, vikt, volym, hallfasthet och balans.
Jamfora, ordna, bestimma och uppskatta egenskaper samt se likheter och skillnader.
Skapa representationer av egenskaper och jamforelser med konkret material,
teckningar, bilder, ord och andra uttrycksformer” (s.11)

Lek

Olofsson (2012) refererar till Bishop som menar att barn under lekar och spel, som f6ljer timligen
formella regler, engagerar sig i en grundlaggande matematisk aktivitet.

I leken behandlar barnen strategier, regler, undantag, chans risk och gissningar, inslag som ar viktiga
kunskaper for barns matematiska utveckling.

Enligt Bjorklid och Fischbein (2012) ar det i leken som barnet blir medveten och skapar sig en
uppfattning om sin omgivning. I leken mots barnets édnsla, vilja och tanke, och de kan sjilva uttrycka
vad de vill. I leken gar det att f6lja barnets tankar eftersom att leken manifesterar vad barnet tanker —
det inre blir synligt genom handlingar. Genom lekaktiviteter drivs barnet framét, har mots barnets
inre och det yttre. Bjorklund (2009) beskriver att barn tidigt genom verbal kommunikation skildrar
sin omvirld, och att barnet genom att gora detta anvinder begrepp som beskriver relationer. Under
sin vardag i forskolan anvinder barnet begrepp som &r fulla av matematisks aspekter sdsom
dimensioner, proportioner, omfing, antal, positioner, och ordningsfoljd.

Saljo (2015) skriver att ar det formativt for individen att delta i situationer som exempelvis nir barn
deltar i aktiviteter som da de leker med varandra eller spelar spel. Lirande genom deltagande
aktiviteter har som grundprincip att formedla kunskap och larande, dock genom att bygga in
pedagogiken och undervisningen i verksamheten eller aktiviteten. P4 detta sidtt moter barnen virden,
vanor, tankesitt, och teknologier.

Eriksson Bergstrom (2013) skriver att det finns artefakter som har forutsatta kulturellt traditionella
budskap, utmérkelser, och far dd benimningen inskriptioner. Dessa utgor en viss punkt och den som
kommer i kontakt med dessa symboler méste kunna avldsa mening i dem for en speciell situation och
praktik. I inskriptionerna konkretiseras, manniskans erfarenheter genom olika former av symboler
och tecken. Spel kan inneha sddana nedarvda budskap och fungera som medierande redskap. Enligt
Silj6 (2005) bygger medierande redskap pa ”... ett subtilt samspel mellan en fixerad mening och en
situerad uttolkning av denna, det finns sdledes bdde en stabilitet och en flexibilitet hos medierande
verktyg”(s.53).

Olsson och Forsbiack (2008) skriver om spel och menar att det dr ett sitt att trina pa att planera tinka
och vilja strategier. I spel trinas egenskaper sa som uthéllighet, minne och koncentration. Vidare ar
det ett bra sitt att trina pa att sétta sig in i andras situation da spel ibland kraver analys av
motspelarens taktik och strategi.

Utbildningsdepartementet (2010) skriver att

"Ndr barnen uppmuntras att sdtta ord pa eller andra sdtt uttrycka sina matematikska
erfrenheter fran lek, fantasi, temaarbete och vardagssituationer utvecklar de en
forstaelse for matematisk begrepp och relationer som bland annat kan ligga till grund
for deras rakneformaga” (s.12).

Forklaring

Olofsson (2012) behandlar Bishop som menar att denna aktivitet har sin utgangspunkt i att barnen ska
fora och folja resonemang, det vill sdga att barnen ska utveckla sin forméga att kunna argumentera,
forklara, motivera, reflektera och dra slutsatser samt att kunna sétta ord for sina tankar.

Persson och Wiklund (2007) anser att kommunikationen och samtalet ar en viktig metod for
utvecklingen av ett matematiskt sprék och en djupare matematisk forstaelse. Genom kommunikation
och samtal uppstér diskussion och tankande kring och om matematiska fragestéllningar och
erfarenheter. Till en borjan bor barnen f4 anvianda sitt eget sprak, som de kidnner sig trygga med och
kan behirska, da det borjar att uttrycka matematiskt tankande och for att steg for steg utveckla en
forstaelse for de matematiska begreppen.
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Kirre (2013) beskriver tankar som uppstatt kring jamforelse mellan sprak- och matematikarbete och
har funnit att bAda &mnen ar nira forknippade med varandra. Forfattarinnan beskriver att matematik
ar ett kommunikationsdmne och forklarar att matematik, med sitt sprak och begrepp, utokar barns
ordforrad och gynnar deras sprakutvecklling. Nar man viver samman sprak och matematik uppstér
samtal och reflektioner dar barn far tillfélle att trana pa att forklara, argumentera, men dven lyssna pa
andra.

Utbildningsdepartementet (2010) skriver att

” I kommunikation och samspel med andra finns mojligheten att uppmdrksamma
varierande uttryck av matematiska fenomen som barn tar till sig, tolkar och forstér
pd sina individuella sdtt” (s.12).

Samt att
”... sambandet mellan kunskapsutveckling i matematik och resonemangsformdgan dar
mycket stark. Denna formaga dar ddrfor mycket viktig for att barnen senare ska
kunna utveckla ett mer matematikspecifikt resonemang” (s.13).

Schack

I schack beror framgangarna helt pa din skicklighet. I manga andra spel spelar slumpen en betydande
roll, det finns en tarning eller spelkort. I schack finns inte tur, du ar sjalv din lyckas smed. En viktig del
ispelet ar att forsoka forutse hur motstandaren kommer att agera, for att avgora sitt nista drag behévs
férnuft, minne och logik i kombination med intuition och inspiration. King (2000). ”... det finns fler
olika drag pa schackbrddet dn antal atomer i universum”( s.33)

Schackets Ursprung

Det ar osikert ifall det var en enda person som kom pa spelet och dess regler, eller ifall det var flera
spel som smilte samman till ett. En teori ar att spelet kan ha uppkommit ur en religiés ceremoni.
Bradspel som foreteelse har funnits i 6ver 6000 ar, men det spel vi kallar schack sparas till Indien
cirka 600 e.Kr. Fran norra Indien kan spelet spridits till Persien och vidare in i arabvirlden i och med
arabernas erovringar. Schack naddde senare Europa via handelsviagar och genom morernas erévringar
pa Iberiska halvon och Sicilien. Under Rensssansen utvecklade spelet till det vi 4r vana vid idag, med
pjaserna; kung, dam/drottning, torn, 16pare, springare, och bonde.

Under senare delen av medeltiden spelades schack av de harskande klasserna, men fram mot 1900-
talet borjade schack spelas av samtliga klasser (King, 2000).

Spelets utformning och mal

Schack spelas av tva sidor, pa ett fyrkantigt brade med 64 rutor och 36 pjiser. Rutorna ar uppdelade
enligt ett koordinatsystem, de som 16per vertikalt fran en sida till den andra kallas linjer och har
bendmning A-H. De rutor som loper horisontellt fran vanster till hoger kallas rader och ar numrerade
1-8. Halften av rutorna ir ljusa och andra hilften morka. Ena sidan spelar med ljusa (vit) pjaser och
andra med morka (svart) pjaser. Spelarna gor ett drag i taget varannan gang, vit borjar alltid. Pjaserna
stills upp pd samma sétt i alla partier, pa forsta raden star de viktigaste pjaserna; tornen i hérnen,
intill springarna, sedan 16parna och i de mittersta rutorna kungen och drottningen/damen. P& raden
framfor star samtliga bonder uppstillda. De olika pjaserna har olika viarden och egenskaper och malet
ar att finga motspelarens kung och pa sa satt uppna ’schack matt’. Ett 6verlige i pjaser leder oftast till
att lattare kunna stélla motstandaren i schack matt (King, 2000).
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Metod

Under foljande avsnitt kommer vi att redogora for den metod som vi anvint, hur vi samlat in data,
analys av datainsamling, bortfall, reliabilitet och validitet/troviardighet och tillforlitlighet, urval, de
forskningsetiska aspekterna, samt genomférande av aktivitetstillfallen.

Kvalitativ metod

Till var studie har vi valt att anvénda oss av en kvalitativ metod dar vi besokt en grupp med ett fatal
individer vid fem olika tillfallen. Kvalitativa metoder anvénds for att undersoka fenomen som &r svéra
att uppfanga eller uppfattas med sinnena, dessa fenomen kan vara tankar eller kinslor. En nackdel
med kvalitativa metoder ar att resultatet ytterst séllan gar att generalisera (Ahrne och Svensson, 2015).

Aktionsforskning

“Aktionsforskningen har tvd mal: att losa ett problem for praktiker och att skapa ny kunskap.”
Brinkkjeer & Hoyen (2013, s.79) Det dr var erfarenhet att det ar relativt ovanligt att arbeta med schack
som redskap pa forskolor och vi ville soka kunskap ifall det 4r mojligt.

Vi tagit inspiration fran aktionsforskning da vi skapat empiriskt material till studien genom att delta
bade som forskare och som deltagare. Genom att aktivt arbeta med att introducera schackspel som ett
alternativt verktyg i forskolans praktik ville vi studera och skapa kunskap som skulle kunna fériandra
och utveckla praktiken kring matematik i forskolan, vilket 4r grundlaggande syften med
aktionsforskningen menar Brinkkjer och Hoyen (2013)

Vidare har vi haft som utgdngspunkt att véra deltagare inte ar passiva informanter, utan medskapare
av bade praktiken och av kunskapen. Malet har varit att arbeta med matematik via schackspelande,
undersoka vilka av Bishops sex matematiska aktiviteter som behandlas samt att synliggora barnens
egna matematiserande.

Insamling av datamaterial

Aktiviteterna utférdes under fem tisdagar, en ging i veckan fran vecka 41 till vecka 45. Varje tillfille
varade cirka 60 minuter med en effektiv speltid pa mellan 20 — 30 minuter. Vid tillfillena deltog fyra
till sex barn. Total var det tolv barn som deltog.

Under tillfdllena holl en av oss i aktiviteten medan den andra hade hand om béade videoinspelning och
faltboksanteckningar. Aktivitetstillfdllena hade ett liknande upplégg; de inleddes men en reflektion
samt aterkoppling till tidigare tillfille, fortsatte med introduktion av begrepp och idéer, 20 — 30
minuters speltid samt avslutades med en reflektionsstund och en framétblick till kommande tillfille.

Analys av datamaterial

Vi har analyserat vart insamlade datamaterial fran aktivitetstillfillena med barnen, det vill siga
videoobservationer och fialtboksanteckningar. Vid upprepade tillfallen atersdg vi vart insamlade
material och jaimforde dessa med vara faltboksanteckningar.

Ahrne och Svensson (2015) beskriver att teori kan anvindas for att analysera sitt empiriska material
genom att det kan hjilpa en att observera, identifiera och forsta fenomen. Vidare framhaller
forfattaren att teori bestar av tre delar; perspektiv, begrepp, och fragor. Vi har anvint oss av ett
perspektiv dar vi forhaller oss som medforskande pedagoger, inspirerade av aktionsforskning dar vi
aktivt deltagit i praktiken samt att vi tillsammans med deltagarna varit skapande av kunskap.
Aktiviteterna vi gor med barnen ska kunna g att tillimpa i forskolans verksamhet. Begreppen vi
anvant oss av ar Bishops sex matematiska aktiviteter, Design, Lek, Lokalisering, Rikning, Matning,
och Forklaring. Fragorna vi anvinder oss av ar: Vad sdger barnen? Vad gor barnen? Vad intresserar
barnen? Vilket matematiserande blir synbart? Tanken &r att dessa tre delar ska hjilpa oss att skdrpa
blicken, fokusera, och strukturera empirin under vara observationer.
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Bortfall

Vid varje tillfélle deltog fyra till sex barn. Tanken med antalet barn var att de ska vara tillrackligt
ménga for att kunna samtala och reflektera, men inte for manga s att vi forskare eventuellt missade
att se individen i gruppen. Dessutom fanns en férhoppning om att studien inte skulle bli lidande ifall
négot av barnen skulle utebli pd grund av franvaro. Vid tredje tillfallet deltog inledningsvis sex barn,
men de sista tio minuterna var det ett barn som beslutade att avsluta aktiviteten. Anledningen till detta
var att barnet tyckte att det tog for 1ang tid mellan dragen och att han/hon valde att avsluta. Tillfallet
kunde 4nd4 avslutas med fem barn och vi havdar att det inte pdverkade vért resultat.

Vid det forsta och andra tillféllet deltog tva nastan helt olika barngrupper. Tillfalle tre till fem deltog en
kombinerad grupp av de som var med de forsta tva tillfillena. Vid det sista tillfallet deltog endast fyra
barn, detta berodde pé att merparten var de barnen som visat intresse hade hostlov.

Reliabilitet och validitet/Trovéardighet och tillforlitlighet

Insamlingen av forskningsmaterialet har i den hir studien gjorts genom videoobservationer och
faltboksanteckningar. Anledningen till att vi valde videoobservationer var for att vid behov kunna
aterga till inspelat material och pa nytt lyssna till samtal, se mimik och kroppssprak. Genom att kunna
aterga till inspelat material hoppades vi kunna f& en djupare och mer ingdende forstéelse for vart
insamlade datamaterial. Videoinspelningar kan dessutom hjélpa oss att observera situationer dar det
kan vara svart att vara uppméarksam pa hiandelseforlopp samtidigt som vi leder aktiviteten. Som
nackdel med videoobservationer bor naimnas att metoden kan vara tidskravande eftersom att vi som
forskare behover aterga och se pa inspelningarna flera ganger (Ahrne och Svensson, 2015). Som
exempel kan vi ndmna att vissa ageranden och skeenden blev synliga forst efter att vi tittat pd samma
sekvenser fler ganger.

Eftersom att vi varit tva forskare som vid upprepade tillfdllen sett och analyserat det inspelade
materialet kan det ge en mer komplex bild av vad som skett samt kontrollera trovardigheten i
beskrivningarna. Vidare har vi kontinuerligt jaimfort faltanteckningar med videoobservationer. Ahrne
och Svensson (2015) beskriver att merparten av forskarna valjer att ”... redovisa resultat genom att
transkribera delar av videoobservationerna till text. Denna omvandling innebdr dock att mycket 1
empirin forsvinner (s. 126). Vi valde dock att 1ata vira inspelade sekvenser och filtanteckningar
fungera som underlag for reflektion kring studiens syfte och fragestéllningar.

Forskningsetiska aspekter

Enligt Vetenskapsradet (2011) finns det huvudsakliga principer som en forskare bor forhalla sig till da
denne bedriver sin forskning. Individskyddskravet ar en av dessa och bestar i sig av fyra
underkategorier som; informationskravet, samtyckeskravet, konfidentialitetskravet och
nyttjandekravet.

Informationskravet innebér att forskaren ska informera de beroérda individerna om forskningens syfte.
Detta krav tillmotesgick vi genom att de deltagande barnen och deras virdnadshavare informerades
om studiens syfte och om att deras deltagande var frivilligt samt att barnen hade ratt att avbryta sin
medverkan om de sa 6nskade.

I samtyckeskravet ingar att forskaren ska ha uppgiftslamnares och undersékningsdeltagares samtycke.
Da vara deltagare ar barn i forskolealdern kravdes ett samtycke bade fran barnen och fran deras
fordldrar/vardnadshavare. Detta krav tillmotesgick vi genom att vid inledningen av var studie beritta
for barnen att deltagandet var frivilligt samt att vi via mail meddelade barnens virdnadshavare (se
bilaga 2). Berérda vardnadshavare till de barn som valde att vara med i studien fick efter avslutade
aktiviteter &ven en samtyckesblankett att fylla i (se bilaga 3).

Konfidentialitetskravet innebir att forskaren ska hantera data pa ett sitt sa att obehoriga inte kan fa
tilltrade till dessa samt att deltagarnas identitet inte kan bli avslgjad. Vi har fingerat bade barnens och

forskolans namn, samt forvarat denna information i ett 1ast skép.

Nyttjandekravet beskriver hur de uppgifter som samlats in om enskilda personer endast far anvindas
for pavisande forskningsindamal. Efter att examensarbetet ar godkant kommer all data att forstoras.
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Urval

I foljande avsnitt kommer vi att redogdra for val av forskola och avdelning, samt barngrupp.

Val av férskola och avdelning

Studiens datainsamling skedde pé en forskola som vi i fortsattningen kommer att bendmna med det
fingerade namnet Kotten. Forskolan Kotten har tre avdelningar och dar gar totalt 53 barn. Indelningen
ar baserad pa barnens alder. Vi valde att samarbeta med den avdelning dar personalen har ett flexibelt
arbetssitt och inte ar sirskilt bundna vid rutiner. Deras arbetssitt underldttade for datainsamlingen i
vér studie och vi kunde béde starta och avsluta aktiviteterna i lugn och ro utan tidspress for
verksamhetens kommande aktiviteter.

Val av barngrupp

Vi valde att gora studien med forskolans dldsta barn pa grund av att vi anser att de oftast har ett mer
utvecklat verbalt sprak, och for att vi ville lagga fokus pé deras verbala arbete med matematik, samt
deras anvindande av begrepp och resonemang. Barngruppen vi valde till var studie har inte tidigare
varit i kontakt med schack under forskolans verksamhetstid. Barngruppen bestar som vi tidigare
namnt av 20 barn, samtliga fédda ar 2010. Urvalet av barnen gjordes sa att det skulle ske rattvist, och
for att barnens eget intresse skulle ligga till grund for deras medverkan. En av oss medforskare har
tidigare arbetat med den har barngruppen, och denne valde en urvalsmetod som innebar att barnen
fritt fick vélja ifall de ville vara med i aktiviteterna Som Ahrne och Svensson (2005) skriver finns bade
for och nackdelar med att vilja personer som man redan kinner. Nackdelen &r att det kan uppsta ett
negativt gruppklimat som kan leda till att hindra personer fran att tala fritt. Fordelen med att anvinda
personer man redan kéanner ar att deltagarna kan ha en 6ppen diskussion dir individer framfor sina
asikter eftersom att det redan finns en relation och fértroende for varandra. Eftersom att vi inte gjorde
intervjuer med barnen ser vi inga nackdelar i att vi valde en barngrupp som en av oss sedan tidigare
kinde.
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Genomfdrande av tillfallen

Under denna del kommer vi att redogora for hur vi genomforde de fem tillfallen da vi traffade barnen.
Vi kommer att kalla oss sjilva for medforskare, och de deltagande barnen kommer vi att kalla for
barn/fingera deras namn med bokstédverna A-L.

Tillfalle | Aktiviteter Namn Antal barn

1 Introduktion av spelplan, och pjaser, B, C,D, H, I, J 6
positionering, regler och spelidé

2 Introduktion av spelplan, och pjaser, A, B, G, L, K, F 6
positionering, regler och spelidé,
koordinater, schackpoing

3 Pjaser, Schackpoang och virden, A,B,E,F,K, L 6
gaffel, rockad, uppgradering av
bonde
4 Rockad, rakning, forklaring B,F,GK,L 5
5 Virde och antal A,B,G, L 4

Tabell 1
Infor forsta besoket

En tid innan forsta tillfallet informerades barnen péa den aktuella avdelningen om att de skulle f4 besok
av oss lararstudenter och att de skulle f4 moéjlighet att prova att spela schack.

Barnen fick veta att aktiviteten var frivillig, att vi lararstudenter skulle filma och att vara
videoobservationer skulle ligga till grund for ett skolarbete.

Forsta tillfallet — Introduktion av bradet, pjasernas rorelsemonster, spelets idé och mal

Vid det forsta besoket samlade vi alla barn pa den aktuella avdelningen for en gemensam introduktion
av aktiviteten. Alla avdelningens 20 barn var niarvarande och vi satt pa samlingsmattan i ett av rummet
som finns pa avdelning. Under samlingen visade vi for hela barngruppen hur ett schackbridde med
tillhérande pjaser ser ut. Barnen fick sedan frigan om vilka som var intresserade av att vara med i ett
projekt dar de skulle fa lara sig att spela schack. Av de 20 barnen var det 12 som ville delta. Eftersom
att det var s manga barn som visade intresse drog vi lott om vilka sex barn som skulle vara med vid
forsta tillfillet.

Efter den inledande samlingen stannade endast de sex aktuella barnen kvar och forsta tillfallet
inleddes sedan med en introduktion av spelplanen. Barnen fick vara med och samtala om
schackbradets utseende och utformning, for att sedan fortsatta med att undersoka pjaserna.

Barnen fick vara med att sortera pjaserna och de fick dven liara sig om deras positionering vid spelets
start. Vidare fortsatte forsta tillfdllet med en introduktion om spelets regler, spelidé och spelet
huvudsakliga mal. Efter introduktionen fick barnen 6va pa att spela genom att prova sig fram och
sjilva flytta pjaser pa bradet. Barn C fragar hur héasten fir g och barn D svarar "Ett tva och sidan”.
Barn I svarar dessutom “Sahar ett, ett och sidan som ett ‘L’ ” samtidigt som barnet forflyttar fingret pa
bradets rutor och visar tva steg fram och ett steg at sidan.

Medforskaren frigar barnen hur bonderna far ga och barn B svarar att "De far ga framat, och inte
bakét” samtidigt som barnet lutar kroppen framat och bakat.

Hela tiden uppmuntrade den ledande medforskaren barnen att beskriva och forklara vad de gjorde.
Spelet pagick cirka 15 minuter och avbrots sedan for en dtersamling. Under dtersamlingen fick barnen
beratta och reflektera om hur de uppfattat aktiviteten och ett av barnen pastar att schack pdmanar om
ett slagfilt dar de goda sldss mot de onda, samt att det gar att bygga slott for att skydda kungen.
Avslutningsvis fick barnen ett par illustrationer som visade pjasernas rorelsemonster (se bilaga 1).
Mlustrationerna fick de behélla till nésta tillfalle.
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Andra tillfallet - koordinater, schackpoéng

Vid det andra tillfdllet ville vi samla de 12 barnen som ursprungligen hade visat intresse for att vara
med och spela schack, tyvarr var ett barn frinvarande. Vi inledde med en kort samtalsstund och sedan
fick de fem barn som inte var med forsta tillfallet nu chansen att delta. Ett av barnen som var med
under forsta tillfallet visade stort intresse for att vara med igen, och vi gick med pé det. Efter
samtalsstunden fick alla barnen en introduktion av spelet, schackpjaserna, spelidén och reglerna
liknande den introduktion som under forsta tillfallet. Vid beskrivning av bradet samtalade barnen om
perspektiv, att framat dr bakét for ndgon som befinner sig mittemot. Da barnen samtalar om mittemot
gungar barn K at sidorna. Medforskaren som ledde aktiviteten bad barnen reflektera kring vad de sag
pa bridet, barnen fick dven gissa hur manga rutor de trodde fanns pa hela bradet. Medforskaren och
barnen riknade dven alla rutor tillsammans. Efter att barnen riknat alla rutor, riktad medforskaren
fokus pé pjaserna och barnen riaknade dven dessa. Vidare riktade medforskaren fokus pa bradet
bokstéver och siffror, och introducerade koordinatsystemet. Med hjilp av koordinatsystemet bad
medforskaren sedan barnen att stilla ut spelpjaserna. Exempelvis bad medforskaren barnen att stilla
vitt torn pé ruta A1, vit hast pa ruta B2. Under en sekvens fragar medforskaren var den vita damen ska
std, och barn G stéller den p4 ratt ruta. Da medforskaren ber barnet forklara hur denne viste var
damen skulle sta motiverar barnet att “Jag sig det pa bilden (se bilaga 1) att kungen star mittemot
varandra” Efter uppstéllningen av pjaserna fick barnen samtala kring antalet pjaser, pjasernas
funktioner och rorelsemonster, det vill saga vad de far gora och hur de far forflyttas. Barnen fick
direfter prova pa pjasernas rorelsemonster genom att gora ett par drag med valfria pjaser. Da ett av
barnen flyttade pa histen, som gr tva rutor &t valfritt héll och en ruta it sidan, sade barn F att pjasens
rorelsemonster var ”... ett plus tva [rutor].” Medforskaren delade upp barnen i tvé lag, med sig sjilv i
det ena laget, och inledde ett parti. Medforskaren introducerade idén om, schackpoing, att olika pjaser
har olika viarden, samt att kungen inte dr med i denna indelning d& det inte gar att spela utan kung.
Medforskaren introducerade begreppet gora schack, samt att gora schack matt. Aktivitetstillfallet
avslutas med ett kort repetition av spelidén, en kort reflektion samt ett avslut.

Tredje tillfallet - pjaser, schackpoéang, gaffel, rockad, uppgradering av bonde

Vid det tredje tillfallet var det tolv barn som ville delta, men vi beslutade att endast ha sex deltagare
och drog darfor lott om vilka barn som skulle f& vara med. Aktiviteten bérjade med en samling déar
medforskaren presenterade bilderna som barnen fick vid forsta tillfallet. Bilderna 14g till grund for
reflektioner. Barnen berittade vad de mindes fran tidigare tillfdllen, om, briadet, pjaserna och deras
funktioner. Efter reflektionsstunden tog medforskaren fram bridet, och uppmanade barnen att sjilva
rakna samtliga rutor. Da barnen riknade foljdes tjugonio av "tjugotio”, och pa liknande sitt raknade
barnen till trettiotio”. Medforskaren uppméarksammade barnen da detta intréffade och fragade ifall de
viste hur de skulle hantera 6vergidngarna av tiotalen. Efter funderingar och resonemang mellan barnen
kom de fram till att det exempelvis hette trettio och fyrtio. Nar barnen riknat alla de 64 rutorna delade
medforskaren in dem i tva lag och beskrev att han skulle vara med och spela i det ena laget. Denna
géang fick barnen stélla upp pjaserna utan hjialp av medforskaren. Nir pjaserna var uppstillda gav
medforskaren barnen en stund for fragor och funderingar. Medforskaren lottade om vilket lag som
skulle vara vit respektive svart. Medforskaren startade spelet och spelade med i det svarta laget
samtidigt som denne fanns med som stod for bada lagen. Under spelets gang stannade medforskaren
upp och fragade barnen om pjasernas namn och rorelsemoénster, samt om schackpoidng. Medforskaren
stiller barnen i motstdndarlaget i en situation dér en svart pjis hotar tva vita pjaser samtidigt, en si
kallad gaffel. I denna situation far barnen pa motsténdarlaget resonera kring en l6sning pa problemet.
Barnen A sade att ”... [oparen dr vdrdare dn bonden.”, da denne resonerade kring vilken pjas de skulle
valja att radda. Ytterligare gor medforskaren ett drag som sitter barnen i motstandarlaget infor en
situation dar de fair komma i kontakt med uttrycket inte stdlla sig i schack, vilket innebar att kungen
inte sjélv far stilla sig i schack/fara. Sedan introducerar medforskaren begreppet rockad, ett
specialdrag som har en del fordelar bland annat att kungen kan f& en mer skyddad position.
Medforskaren bad barnen resonera och forklara kring vad det kunde finnas for férdelar och nackdelar
med rockad och barn A gjorde en jaimforelse med rockad och att draget pAminner om att bygga ett slott
eller ett skydd runt kungen. Samtidigt som barnet forklarade skyddet runt kungen ritade det med sina
armar en cirkel i luften.
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Under spelets gdng pausar medforskaren ofta upp spelet for att ge barnen mojlighet att rdkna bada
lagens schackpoing, samt for att jaimfora vilket lag som har flest poang. Under ett av dessa avbrott
visade medforskaren en svart hist tillsammans med ett svart torn, och jaimforde dessa med fem vita
bonder. Medforskaren fragade vilka som var mest viardefulla och de flesta barnen pekade pa bonderna
med motivationen att de var flest. Barn B hivdade da att hést och torn var ”virdast” fast de bara var
tva till antalet eftersom att de tillsammans bildade dtta schackpodng, medan bonderna endast bildade
fem schackpoiang.

Vid ett tillfalle visar medforskaren barnen hur de kan uppgradera en bonde till en dam,
uppgraderingen innebéar att en bonde uppgraderas till en valfri pjas nir den nar motstdndarens
bakersta rad. Barnen fick dven resonera kring uppgraderingen.

D4 tio minuter aterstod av aktivitetstillfillet var det ett barn som valde att avsluta aktiviteten. Barnet
forklarade att det tog for 1ang tid mellan dragen och ville hellre leka ute.

Vid de tillfallen som det rdder oklarheter om pjésernas rorelsemonster uppmanar medforskaren
barnen att ta hjilp av bilderna (se bilaga 1). Spelet avslutas med att ett lag gor schack matt.
Medforskaren avslutar tillfdllet med en gemensam reflektionsstund om det avslutade partiet och de
begrepp som deltagarna mott; schackpodng, gaffel, inte stdlla sig i schack, rockad, uppgradering av
bonde. Under spelets gang och dven under den avslutande reflektionsstunden pétalade barnen att de
ville veta mer om och trédna mer pa rockad. Avslutningsvis forklarade medforskaren att nasta tillfille
skulle innehalla mer om rockad, och att barnen till dess kunde fundera kring draget, ungefar som en
laxa’.

Fjarde tillfallet — rockad, rakning, forklaring

Vid det fjarde tillfallet deltog fem barn dir samtliga hade varit med atminstone vid ett tidigare tillfille.
Anledningen till att det var farre deltagare &n tidigare var att det endast var fem barn nirvarande av de
som ursprungligen anmalt intresse. Aktiviteten inleddes med en samling dar den aktiva medforskaren
bad barnen aterkoppla till forra veckans laxa/6vning, rockad. Barnen fick har visa hur en rockad ser ut.
Barn B hade till detta tillfille uppmérksammat att rockaden blir lingre at hoger ”Kungen far ga ldngre
at det har [pekar at hoger] hdllet.” Sedan delade medforskaren in barnen i tva olika lag, tre barn i det
vita laget, och tva barn och medforskaren i det svarta laget. Medforskaren uppmanade barnen att
sjdlva stilla upp pjaserna for spelstart. Aktiviteten fortsatte med att medforskaren bad barnen visa hur
en rockad kunde se ut, reglerna kring detta, samt dess syfte och férdelar.

Vid upprepade tillfillen observerade vi att barnen forklarade strategier for varandra med kroppssprak
samt med begrepp sdsom "hit” och “dit”. Under detta tillfdlle uppmuntrade medforskaren
kontinuerligt barnen att i stillet uttrycka sig med ord och begrepp sdsom hoger, vinster, bakom,
framfor, bredvid. Medforskaren lade fokus pa att fi barnen att delge varandra sina funderingar,
intentioner, taktiker, och strategier. Vid ett till fille pekade barn K pa en 16pare och sa: "Akta, de
kommana att ta oss. Du kan inte gd med den [16pare]” Barn B som var pa samma lag svarade: "Det gor
inget om de tar oss, for att d& tar vi den [motstandarnas hist] och de ar lika virda”

Under spelets gang stannar medforskare upp spelet ett flertal gainger och ber barnen att riakna
schackpoidng, sammanstilla podngen samt jamfora med andra laget. Vid momenten for rakning finns
medforskaren med som stod, detta genom att anvéinda sig av sina och barnens fingrar som hjalpmedel.
Vid ett drag knuffar vita laget tre pjaser som tillsammans har ett virde av fem poang, samtidigt som
det svarta laget endast knuffar tva pjaser, dock med ett sammanlagt virde av sex podng. Medforskare
uppmanar barnen att samtala kring resultatet av detta drag. Barn B uttryckte att svarta laget ”...
tjdnat” pa detta drag eftersom ”... de fick mer podng.” Partiet avslutas med att ena laget gor schack
matt. I den avslutande reflektionsstunden ber medforskaren barnen att rikna alla aterstiende poang.
Medan barnen riaknar poangen hjialper medforskare aterigen till genom att anvidnda sina fingrar som
hjalpmedel. Barnen riknar tillsammans med medforskaren.

Sa att barnen ska ha en uppfattning om vad de ska fa arbeta med nista vecka far de till nista tillfalle
fundera kring vardet pé spelets samtliga pjaser, exklusive Kungen.
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Femte tillfallet - antal och varde

Vid det femte tillfallet deltog fyra barn, samtliga barn hade varit med vid dtminstone ett tillfélle
tidigare. Anledningen till farre deltagande barn an tidigare berodde pé hostlovet och att flertalet barn
var lediga. Medforskaren inledde med en stund for aterkoppling till tidigare tillfallen, samt for
reflektion. Ett barn frédgade om schackklocka och medforskare forklarade att det ar avancerat att spela
med schacklocka och att detta ar aktuellt forst efter att spelaren kommit till en avancerad niva.
Medforskaren forklarade ytterligare att med tanke pé att barnen nyligen introducerats i schack var det
bra att vinta lite innan de spelade med schackklocka. Medforskaren riktade sedan fokus till rutorna pa
schackbridan och stillde fragor kring antalet. Barn L forklarade att det finns 64 rutor, *Atta rutor pd
en linje at ena hallet och tillsammans blir det 64”. Samtidigt som barnet forklarade visade det med
handen forst en vertikal linje, f6ljt av en horisontell linje. Barnen riaknar sedan rutorna tillsammans.
Ett barn lagger tva fingrar pa bradet, pa en svart respektive vit ruta och siager ”... ett tvd ...”. Sedan
fortsitter barnet och flyttar fingrarna tva rutor i taget tills de kommer fram till 64.

Medforskaren aterkopplar till laxan/Gvningen som barnen fick vid forra tillfallet, att rakna vardet pa
samtliga spelpjaser, exklusive kungen. For att rakna pjaserna delar medforskare in barnen i tva lag.
Ena laget raknar de svarta pjaserna, och andra laget de vita. Medforskaren uppmuntrar barnen att
rikna tillsammans i sina lag. Medforskaren anvinder sig av sina och barnens fingrar, medan de riknar
pjdsernas viarde. Innan barnen borjade riakna de vita plus de svarta pjasernas totala virde hdvdade
barn G att det finns 78 podng sammanlagt. For att undersoka ifall det stimmer riaknar de tillsammans
alla pjasernas virde. Det laget som riaknade de svarta pjaserna borjade med att rakna damen, och
motiverar med att det ar vard mest. Andra laget korde fast, och fick darfor hjalp av medforskaren
genom att denne anvéinde sina och barnens fingrar. Kungen riaknades inte med och barn B motiverade
med att de vet att det inte gar att rdkna med kungen eftersom att det inte gér att spela utan den. Barn L
forklarade att ifall kungen blir fingad &r spelet slut. Vidare forklarade barnet att det 4r svart att ge
kungen ett virde, ”... den kan vara 1 eller 100”.

Ett barn har en fundering kring varfor ingen pjis ar vird tio poang. Medforskaren svarar att sa ar
spelets regler, men fragar vidare ifall barnen har forslag om vilka pjéaser som tillsammans skulle kunna
bilda virdet tio. Barn B uttrycker sig angaende fragan ” Tornen blir tillsammans tio poding. Torn dr
fem podng, och det finns tva stycken torn”. Samtidigt som barnet forklarar haller det upp bada sina
hénder. Detta tillfidlle 6nskar barnen spela alla barn pad samma lag, mot medforskaren. Eftersom att
barnen var nyborjare viljer medforskaren att ge barnen ett handicap, detta innebar att medforskaren
startar utan dam. P4 detta sitt far barnen ett riattvist forsprang och medforskaren kan spela sitt béasta
utan att gora sig till. Barn G kommenterar att medforskaren spelar utan dam for att den ar "vdrdast”
Efter denna inledning startas spelet.

Under ett drag knuffar barnens lag tva pjaser med ett sammanlagt virde av atta podang, medan
medforskaren knuffar en endaste pjis vird nio poang. Medforskaren ber barnen forklara vad som hiant
under detta drag och barn L svarade att medforskaren tagit bara en pjas men att ... nio dr mer dn
dtta.” Medan barnet forklarade visade det forst upp ett finger for att symbolisera en pjis, och sedan
striackte barnet ut sina armar 4t sidorna for att symbolisera ‘'mycket’.

Vid ett senare moment uppticker barn B att medforskaren hotar tva pjaser samtidigt och férklarar att:
"Han [medforskaren] hotar den bonden och den [torn]. Vidare forklarar barn B att det ar ”... béttre att
flytta och rddda tornet for att det ar virdare”.

Under spelets gang avbrot medforskaren spelet upprepade ganger for rakning av schackpoang.

Vid de flesta tillfalle av rakningarna av schackpoéngen ar det ett barn i taget som tar initiativet och
lyfter pjiserna medan de andra barnen riknar. I samtliga fallen raknade de damen f6rst och sa "nio”,
utan att rdkna fran ett till nio. Sedan fortsatte de i regel med en bonde och adderade ett poang upp till
tio. Det femte tillfallet avslutas med en gemensam reflektion om partiet.
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Resultat

Under den hir rubriken kommer vi att sammanstalla och redovisa vara resultat i anknytning till vara
fragestillningar; Vilka av Bishops matematiska aktiviteter gér att behandla via schack samt P4 vilket
satt blir barns matematiserande synbart under schackspel?

Vilka av Bishops matematiska aktiviteter gar att behandla via schack?

I tabell 2 har vi sammanstéllt vilka av Bishops sex matematiska aktiviteter som vi tillsammans med
barnen behandlat under respektive tillfille. Aktiviteterna som ar mest frekventa dr Lek och Rikning.
Dessa aktiviteter dterkommer vid samtliga tillfillen. Badde Forklaring och Lokalisering dterkommer vid
fyra tillfallen, Design aterkom vid tre tillfallen. Matning forekommer endast vid ett tillfalle.

Tillfille | Aktiviteter Bishops matematiska aktiviteter

1 Introduktion av spelplan, och pjaser, Design, Lek, Rikning. Lokalisering
positionering, regler och spelidé

2 Introduktion av spelplan, och pjéser, Design, Lek, Rikning, Lokalisering,
positionering, regler och spelidé, koordinater, Forklaring
schackpoing

3 Pjaser, Schackpoing och varden, gaffel, rockad, | Design, Riakning, Lokalisering,
uppgradering av bonde Forklaring, Mitning, Lek

4 Rockad, rakning, forklaring Rikning, Lokalisering, Lek,

Forklaring
5 Varde och antal Rikning, Forklaring, Lek
Tabell 2

Lek behandlades vid varje tillfille genom att barnen fick tillfille att bekanta sig med regler och spelidé,
turordning, strategier, och taktiker.

Aven Rikning fanns med vid varje tillfille exempelvis d& barnen riknade antalet pjiser, bridets rutor,
samt pjasernas varde.

Lokalisering behandlades vid fyra tillfillen i de moment dér barnen moétte positionering, pjasernas
rorelsemonster samt vid introduktionen av koordinater.

Forklaring behandlades vid fyra tillfdllen exempelvis i samtalen kring skillnaden mellan pjasernas
varde och pjasernas antal, i jamforelser sdsom da ett barn jaimforde en pjis rorelsemonster med
bokstaven L, da barnen samtalade med varandra och resonerade kring idéer, samt da barnen
motiverade sina tankar kring deras val drag.

Design behandlades vid tre tillfdllen framforallt d& barnen fick tillfille att undersoka schackbriadets
utformning, och pjaserna utseende.

Maitning behandlades vid ett tillfille da barnen resonerade angdende en area som utgjorde spelplanens
mitt.
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Pa vilket satt blir barns matematiserande synbart under schackspel?

Vi observerade att barnen uttrycker matematiserande vid schackbradet pa tre olika sétt; Ror sin kropp
efter hur de uppfattar rorelsen av schackpjiasen pa bradet, Visar med fingrarna, Skapar egna begrepp.

Ror sin kropp efter hur de uppfattar rorelsen av schackpjasen pa bradet

En matematisering vi uppmiarksammade var da barnen beskrev bradet for varandra och samtalade
kring perspektiv, att framat dr bakat for ndgon som befinner sig mittemot. D barnen forklarar gungar
barn K framét och bakat med kroppen.

Vid en sekvens diar medforskaren fragade barnen om béndernas rorelsemonster svarade barn B att ”De
far ga framdt och inte bakat” samtidigt som barnet lutar kroppen framét och bakét.

Under en episod gjorde barn A en jaimforelse med rockad och att draget pAminner om att bygga ett
slott eller ett skydd runt kungen. Samtidigt som barnet forklarade runt kungen ritade det en cirkel i
luften med sina hander.

Ett moment forklarade barn L att det finns 64 rutor, *Atta rutor pd en linje Gt det ena héllet och
tillsammans blir det 64”. Samtidigt som barnet forklarar visade det med handen forst en vertikal linje,
foljt av en horisontell linje.

Vid ett tillfdlle bad medforskaren barnen att forklara vad som hiant under det tidigare drag och barn L
svarade att medforskaren tagit bara en pjas men att ”... nio dr mer dn dtta.”

Medan barnet forklarade visade det forst upp ett finger for att symbolisera en pjés och sedan strackte
barnet ut sina armar &t sidorna for att symbolisera en stor mangd.

Visar med fingrarna

Vid ett moment fragar barn C hur hésten far ga och barn D svarar "Ett, tvd och sidan”. Ett tredje barn,
barn I, svarar ytterligare "Sdhdr ett, ett och sidan som ett L ”. Samtidigt som barn I forklarar forflyttar
barnet sitt finger pa briadets rutor tva steg fram och ett steg t sidan.

Under ett scenario uppstod en fundering kring varfor ingen pjas ar vird tio poiang och barn B svarade
att Tornen tillsammans blir tio podng. “Torn dr fem podng och det finns tva stycken torn”. Samtidigt
som barnet forklarade holl det upp sina tio fingrar.

Vid en scen uppmirksammade barn B hade att rockaden blir langre at ena héllet och forklarade att
Kungen far g langre at ”... det hdr hdllet...” samtidigt som barnet pekar at hoger.

Skapar egna begrepp

Ytterligare en matematisering som vi observerat ar da barnen forklarade och beskrev situationer
genom att anvianda sig av sina egna uttryck och begrepp. Under en sekvens uttryckte barn B att svarta
laget “tjanat” pa ett drag. Vid ett annat tillfille pekade barn K pa en 16pare och sa: *Akta, de kommer
att ta oss. Du kan inte g med den [pekar pa 16pare]” Barn B svarade: ”Det gor inget om de tar oss, for
att da tar vi den [pekar pa motstandarnas hést] och de dr lika véirda”

Under ett moment fick barnen resonera kring en 16sning pa en gaffel. Barn A forklarar att ”... I6paren
ar ‘vdrdare’ dn bonden.” Vid ett liknande moment upptéckte barn B att medforskaren hotade tva
pjaser samtidigt och forklarade att: ”Han [medforskaren] hotar den bonden och den [pekar pa torn].
Vidare forklarade barn B att det &r ... bdttre att rddda tornet for att det dr virdare”.
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Diskussion och slutsatser

Under detta avsnitt kommer vi att diskutera véra resultat, samt koppla dessa till vart syfte,
fragestillningar, och till var litteraturstudie. Vi kommer att diskuterar vart val av metod, samt ge
forslag pa vidare forskning.

Resultatdiskussion

Syftet med detta examensarbete har varit att soka kunskap kring vilka av Bishops matematiska
aktiviteter som gar att behandla genom att anvénda schack som ett verktyg for matematikundervisning
i forskolan. Vira fragestillningar har varit: Vilka av Bishops matematiska aktiviteter gir att behandla
via schack? Samt: P4 vilket satt blir barns matematiserande synbart under schackspel?

Véra resultat har visat att barnen under studiens aktivitetstillfallen fick mojlighet att komma i kontakt
med aktiviteterna Design, Lokalisering, Rikning, Métning, Lek, och Forklaring. Resultaten visade dven
att Rdkning och Lek var de mest frekvent aterkommande matematiska aktiviteterna.

Aktiviteten Lek behandlades sa gott som stdndigt genom att barnen tillsammans med medforskaren
behandlade turordning, samt behandlade spelets regler, undantag och strategier. Bjorklund (2009)
argumenterar for att barn under lek anvinder begrepp som ér fulla av matematiska aspekter sisom
dimensioner, proportioner, omfing, antal, positioner, och ordningsfoljd.

Saljo (2015) menar att lek formar individen att delta i situationer som exempelvis da barn leker med
varandra eller spelar spel, samt att barnen i dessa situationer méter varden, vanor, tankesatt, och
teknologier. Enligt Olsson och Forsbick (2008) ar spel ett sitt att trina pa planering och tinka och
vilja strategier. I spel trinas egenskaper sa som uthallighet, minne och koncentration. Vidare
beskriver forfattarinnorna att spel dr ett vardefullt sitt att trina p4 att sitta sig in i andras situation da
spel ibland kraver analys av motspelarens taktik och strategi.

Aven rikning var en matematisk aktivitet som &terkom under samtliga tillfillen. Genom att barnen
fick tillfalle att undersoka, rakna och kategorisera spelets pjaser, bradets alla rutor, samt
schackpodngen fick de tillfille att skapa sig en uppfattning kring rakneord, antalsbegrepp, och
riaknestrategier. Bjorklund (2009) menar att det 4r viktigt att barnen forst fir mdjlighet att undersoka
och bekanta sig med materialet som de ska arbeta med for att raknandet ska fi mening. Vidare menar
forfattarinnan att seriering och kategorisering hor till rakningens grundlaggande fardigheter.

D4 barnen fick tillfalle att rikna pjasernas sammanlagda varde visade vara resultat att barnen
reflekterade kring skillnaden mellan antal pjaser och deras sammanlagda viarde. Detta kan vi relatera
till abstraktionsprincipen som enligt Person och Wiklund (2009) som refererar till Gelman och
Gallistel (1978) betyder att foremaél i en mangd kan raknas oberoende om det ar olika slags foremal.
Ytterligare visade vara resultat att barnen hjalptes at for att kndcka koden for raknesystemet med en-
och tiotal nagot som Olsson och Forsbiack (2008) hiavdar sker da barn ser ett monster i raknesystemet
samt uppndtt en viss matematiskt utveckling.

En aktivitet som behandlades vid fyra tillfdllen var Forklaring, dar barnen fick moéjlighet att
argumentera kring strategier, forklara for varandra om regler och idéer, samt motivera och dra
slutsatser kring sina tankar. Véra resultat visade dven att barnen fick tillfille att jamf6éra, bedomde och
gora uppskattningar kring pjasernas viarde. Persson med flera (2007) anser att kommunikation,
diskussion, tinkande, och samtal kring matematik utgor en viktig metod f6r en djupare matematisk
forstaelse, samt att det i kommunikation uppkommer asiktsutbyte och reflektioner kring matematiska
problem och erfarenheter. Kirre (2013) hiavdar att matematik ar ett kommunikationsdmne och
forklarar att i korsningen mellan sprak och matematik uppstér samtal och reflektioner dar barn far
tillfalle att trdna pé att forklara, argumentera, men dven lyssna pé andra.

Véra resultat visade dven att Forklaring behandlades i samtalen kring begrepp, och i reflektionerna
kring skillnaden mellan antal och virde. Utbildningsdepartementet (2010) menar att det finns en stark
relation mellan resonemangsformagan och kunskapsutveckling i matematik, och att denna formaga ar
betydelsefull for att barnen senare ska kunna utveckla ett djupare matematikspecifikt resonemang.
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Resultaten visade att Bishops kategori Lokalisering aterkom vid fyra av de fem tillfallen. Da
medforskaren tillsammans med barnen gick igenom pjasernas positionering och rérelsemonster fick
barnen tillfille att komma i kontakt med begrepp som behandlar vinklar, avstand, riktning, dimension,
proportion, position, samt tillfille att trana rumsorientering. Persson och Wiklund (2007) havdar att
medvetenhet om begreppen som beskriver avstand, riktning, och langd &r viktig ifall barnen ska kunna
fa en utvecklad forstéelse for rumsuppfattning. Enligt forfattarna ar en utvecklad rumsuppfattning
central for en djupare forstelse av matematik och dven fysik.

D4 barnen anvinde sig av bilderna som illustrerar pjasernas positionering och rorelsemonster samt
jamforde dessa med de riktiga pjdserna pa bradet fick de tillfille att méta relationen mellan
tvidimensionella och tredimensionella former. Vi tolkar det som att barnen fick jamfora, klassificera,
16sa problem med ldge, proportioner och perspektiv samt beskriva geometriska foremaél. Persson och
Wiklund (2007) menar att problemlosning kring perspektiv, jamforelser om proportioner, och
klassificering av geometriska figurer kan ge barn insikt och uppfattningar som kan leda till nya
erfarenheter och kunskaper.

Bishops aktivitet Design dterkom under tre aktivitetstillfillen. Vara resultat visade att barnen genom
att moéta och undersoka bradet och pjasernas utformning fick mojlighet att sirskilja egenskaper, sdsom
storlek och form. Persson och Wiklund (2007) menar att d barn arbetar med form och monster kan
detta sedan utvecklas till ett kreativ tinkande som kan leda till att de gor uppticker och iakttagelse
som i sin tur kan leda till tankar kring probleml6sning och skapande.

Vidare visade vara resultat att barnen genom att vara med och undersoka schackbridet och pjaserna
fick majlighet att bekanta sig med form, farg, storlek, namn, rérelsemonster, samt antal. Ytterligare
fick barnen mojlighet att trana pa sin forméga att sortera, kategorisera och generalisera olika objekt.
Persson och Wiklund (2007) havdar att kunna urskilja skillnader och likheter ar en grundldggande
matematisk egenskap, samt att barn utvecklar logiskt tinkande da de resonerar och reflekterar kring
sortering och klassificering.

Vara resultat visade att Matning skedde vid ett tillfdlle och da under en situation dar barnen
resonerade kring area och huruvida det ar vardefullt att ha manga pjaser i spelplanens mitt. Barnens
reflektioner kring arean tolkar vi som att de funderat kring vilken area, och vilken tvadimensionell yta,
som ar mest atravard. Olofsson (2012) hivdar att Bishops aktivitet Mdtning géar ut pa att ge barnen en
grundlaggande uppfattning om langd, vikt, volym, area, tid och pengar.

Vara observationer har visat hur schack kan vara ett verktyg for att behandla och arbeta med Bishops
sex matematiska aktiviteter; Rakning, Lokalisering, Design, Forklaring Lek, samt Mitning.

Barnen valde huvudsakligen att fokusera pa rakningen av schackpoang och vi har tolkat detta intresse
som att barnen ville rikna podngen for att fa reda pa vilket lag som hade ledningen.

Mitning var en aktivitet som vi sig inte behandlades ingdende. Kan detta bero pa att schack som
laromedel har vissa begrasningar for denna aktivitet, eller kan det finnas ingédngar som vi missat? Vid
ett tillfdlle fragade ett av barnen angdende schackklocka, detta kunde exempelvis varit en ingang till
ytterligare arbete med Matning.

Genom att koppla dessa undervisningstillfillen och Bishops aktiviteter till laroplanens
malformuleringar kan vi argumentera for att arbete med Design, Rikning, Lokalisering, Métning gav
barnen mojlighet att ”... utveckla sin forstaelse for rum, form, 14age och riktning och grundldaggande
egenskaper hos méangder, antal, ordning och talbegrepp samt f6r matning, tid och férandring” (Lpf6 -
98/-10, .s 10).

Da barnen behandlade Bishops Forklaring och Lek kan vi havda att barnen fick mgjlighet att utveckla
”... sin formaga att anvinda matematik for att undersoka, reflektera 6ver och préva olika 16sningar av
egna och andras problemstéllningar”(ibid).

Enligt vara resultat syntes barnens matematisering i kombinationen av verbalt sprik och kroppssprak.
Ett exempel ar nér barn C frégar hur histen far ga och barn I svarar "Séhér ett, ett och sidan som ett L
” samtidigt som barnet forflyttar sitt finger pa briadets rutor tva steg fram och ett steg at sidan.
Ytterligare ett exempel ar sekvensen da medforskaren fragar hur bonderna far ga och barn B svarar att
“De far ga framét, och inte bak&t” samtidigt som barnet gungar och lutar kroppen framat och bakat.
Bjorklund och Franzén (2015) menar att matematisering sker i handlingar, processer och hiandelser i
lek och larande som sker i barns néarhet da de forsoker forsta handelser.
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D& barnen reflekterar kring brédets design samtalade de om perspektiv och att framat ar bakéat for
négon som befinner sig mittemot. Da barnen forklarar gungar barn K &t sidorna. Vi relaterar till det
Reis (2011) redogor for om processer av handlande och kunskap som utvecklas och synliggors,
exempelvis d& barn soker information om relationer, samband, struktur, och ordning, och att denna
process sker framforallt d& barn hanterar situationer, och soker forstaelse och kunskap i samspel med
andra individer genom eget arbete och lek.

Sekvensen da barn G utan medforskarens hjélp placerar den vita damen pa ratt ruta och motiverar
med att denne viste var damen skulle sta for att "Jag sig det pa bilden att kungen stir mittemot
varandra” kan vi harleda till vad Bjorklund och Franzén (2015) anser ar viktiga formégor kring
matematisering d& barn hanterar abstraktioner, ser relationer mellan abstrakta och fysiska objekt,
soker forstaelse av rummets egenskaper, samt forklara nagot med fakta och hindelser.

Véra observationer visade att barnen oftast anvinde begrepp som medforskaren tidigare anvint,
exempelvis "diagonalt” och uttryck om pjisernas olika virde. Matematik gir ut pa att formedla
begrepp symboler och formulera forstéelser, darfor ar det enligt Hassel via Bjorklund och Franzén
(2015) betydande att vi pedagoger ar narvarande och anvéander ritt begrepp sé att barn tidigt l1ar sig att
anvinda ratt begrepp.

Infor studien hade vi férhoppningen om att en introduktion av schack skulle leda till att barn
matematiserade och med den bakgrunden ville vi s6ka kunskap om hur detta kunde visa sig. Under de
fem tillfallen vi besokte barnen visade de mer intresse for att lara sig om spelet, samt om Bishops
aktivitet Rakning. Vi tolkar detta som att barnen uppfattade Rikning som lustfyllt och darfor
utformade vi tillfillena sa att mer utrymme dmnades at den aktiviteten. Barnens intresse ledde till att
tillfallenas utformning och karaktar mer verkade som matematikundervisning, och att detta tror vi
bidrog till att minska barnens egna matematiserande.

Ska vi pedagoger ge storre utrymme for barnens egna matematiserande eller ska vi leda
undervisningen mot att behandla Bishops matematiska aktiviteter som ligger till grund for forskolans
straivansmal? Vi som pedagoger kan arbeta pa badda ovan nimnda sitt, men vart ska vi dra gransen for
undervisningens mal och barnens inflytande?

Véra erfarenheter av matematikundervisning i forskolan ar att den mestadels behandlas genom lek
och rorelse med den egna kroppen, och via lek som exempelvis konstruktionslek. Det ar var
uppfattning att sambandet mellan schack om matematik inte &r en sjdlvklarhet for pedagoger i
forskolan. I Skollagen (SFS 2010:800) beskrivs hur ett omvéxlande innehall i undervisningen for att
utmana och stimulerar barnens lekar och aktiviteter, ar en forutsattning for att undervisningen ska
kunna genomforas efter skollagen och laroplanens avsikter.

Véra resultat har visat att de matematiska mojligheter och inskriptioner som finns i schack forst maste
synliggoras for att individen ska kunna avldsa mening i symbolerna. Siljé (2005) manar att det finns
ett raffinerat samspel i sambandet mellan fixerad mening och avkodning, och att detta i medierande
verktyg kan utgor bade flexibilitet och stabilitet. Vi vill argumentera for att mojligheterna for
matematikundervisning genom schack som verktyg ar framtriadande ifall matematiken synliggors och
konkretiseras. Vi valde att arbeta med schack som verktyg for matematikundervisning, och fér barns
egna matematiserande for att vi trodde att spelet skulle vara ett intressant verktyg. Vi valde dven att ga
in med instillningen att barnen har kompetensen ifall de far ratt forutsattningar, samt att
svarigheterna i schack kan locka barn att utmana sig sjélva och varandra. Bjorklund (2009) anser att
matematiklararande i forskolan ska handla om att fordjupa och utveckla barns logiska tankande och
forstaelse for jamforelser, monster och ordning, ndgot vi har sett blivit framtrddande i och med
spelandet under de olika aktivitetstillfallena.

Redan vid forsta tillfallet uppméarksammade vi att barnen kunde forsté spelets grundlidggande regler
och kunde f6lja med i spelidén pa ett lekfullt sitt. Skollagen (SFS 2010:800) beskriver att leken i
forskolan ska vara en grundliggande aktivitet och att denna kan vara initierad av barn eller av vuxna.
Genom véra resultat har vi tolkat att schacket fungerade som en lekfull ingéng i
matematikundervisning men att pedagogens roll var betydelsefull under aktivitetstillfillen for att rikta
fokus pa matematiken i leken. For att matematiken ska vara framtradande under spel kan vi havda att
ansvaret ligger hos pedagogen, och att detta kan goéras genom att denne bor planera vilka av Bishops
matematiska aktiviteter som ska ingé i varje tillfalle. Bjérklund och Franzén (2015) anser att ansvaret
ligger hos pedagoger att skapa olika situationer eller aktiviteter i barns vardag som ska leda till att de
kan anvinda sina tidigare erfarenheter for att kunna utforska och utveckla nya insikter inom
matematik. Skollagen (SFS 2010:800) beskriver att undervisningen i férskolan ska ske under ledning
av forskolldrare som ska leda de mélstyrda processerna sa att de 6verensstimmer med malen for
forskolans laroplan.
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Genom att vi uppmuntrat barnen att anvinda matematiska begrepp for att kommunicera har vi for
dem och for oss som medforskare synliggjort hur matematik kan vara framtriadande i ett spel. Olsson
och Forsbiack (2008) anser att ifall barnen ska fa en béttre begreppsforstielse for matematik ar det
viktigt att pedagogerna diskuterar betydelsen av matematik med barnen. Unga (2013) pastar att barns
forstéelse for olika matematiska begrepp ska handla om att lararen ska ge barn forutsattningar att
sjalva skapa meningsfulla relationer till deras egna matematiska uppfattningar och engagemang. For
att skapa sédana tillfallen och villkor for barnen bor larare skapa en miljé dar barnen kan och har
mojligheten att kunna experimentera och 16sa problem med andra barn. Detta kan vi koppla till
studien da barnen fatt tillfdlle att komma i kontakt med matematiska begrepp via spel och lek, samt
fatt 16sa problem och resonera tillsammans med andra barn.

Under samtliga undervisningstillfallen har vi sett hur barnen samspelat och reflekterat med varandra.
Vi kan reflektera larande genom deltagande aktiviteter till det Siljo (2015) pépekar angdende att det ar
normativt for individen att delta i situationer och aktiviteter dar de formedlar kunskap och larande
genom interaktion. Forfattaren menar att barn genom dessa méten dven kommer i kontakt med vanor,
varderingar, teknologier, och tankesétt.

Under olika diskussioner kring drag och spelidéer har barnen férklarat och resonerat for sina idéer. I
barnens resonemang kan vi relatera det Olsson och Forsbéck (2008) havdar angiende att barn tranar
pa att planera och tdnka d& de sitter sig in i andras situationer och analyserar motspelarens taktik.

Véra resultat visade att barnen uttryckte matematiserande under matematikundervisningen via schack
pa tre olika sitt; de rorde sin kropp efter hur de uppfattade roérelsen av schackpjasen pa bradet, de
visade med fingrarna for att symbolisera antal, och de skapade egna begrepp for de fenomen de
upptickte.

Metoddiskussion

Under datainsamling framkom att det fanns en viss svirighet med att spela med fler barn samtidigt, de
kunde exempelvis ha svart med turtagning och detta kunde leda till att de tappade intresse. En 16sning
till detta skullen kunna vara att ha fler schackbriden i samma grupp, sé att flera kan spela samtidigt.
Till detta skulle eventuellt behovas fler pedagoger med en viss kinnedom om regler och spelidé.
Pedagogerna skulle i sa fall behova grundlaggande kunskaper i schack for att kunna anvianda spelet
som pedagogiskt verktyg. Pedagogen behdver dven vara medveten inom vilka matematiska omréaden
som han/hon ska behandlas. Det ar virt att naimna att fokus kan hamna pa sjélva spelandet och
strategier for att vinna, snarare én att arbeta med matematik. Var uppfattning ar att det skulle vara
svart att spela schack med fler 4n sex barn per pedagog. I en tid dir barngrupper generellt blir storre
skulle det kunna vara svért att finna tid for en sddan aktivitet som kraver en pedagog och ett fatal barn.
En annan svarighet som vi har noterat ar att barnen maste vara relativt inforstadda med spelets regler
for att kunna ha ett flyt i spelet. Ett ororligt och hindelsefattigt spel kan annars bli ointressant och
trakigt, nagot som skulle kunna leda till att barnen tappar intresse.

En aspekt vi reflekterat kring ar huruvida deltagarnas positiva mottagande av laromedlet beror pé att
metoden inneholl goda och anvindbara inslag, eller att de positiva resultaten vi observerat beror pa att
barnen hade ett eget intresse, eller en personlig fallenhet for matematiska aktiviteter. En brist vi
reflekterat kring dr huruvida denna idé om schack som metod ar nagot som kan passa alla barn,
alternativt ifall schack kan passa for barn som inte vanligtvis visar intresse for matematiska aktiviteter.
I laroplanen under rubriken Forskolans Uppdrag star att ”Verksamheten ska anpassas till alla barn i
forskolan.” (Skolverket, s. 5, 1998/2010) Med denna bakgrund anser vi att det ar viktigt att hitta
alternativa metoder att introducera matematik i forskolan sa att det kan passa alla barn.
Videoobservationer som metod for insamling av data visade sig vara vardefullt eftersom vi hade
mojlighet att aterga till inspelat material. En viktig aspekt var placeringen av kameran dar det var
viktigt for oss att se barnens kroppssprak och mimik i férhéllande till spelplanen. Det kan ndmnas att
videoinspelningar ar en tidskrdvande metod da vi beh6vde aterga till materialet flera ganger. I vart fall
passade videoinspelningar oss eftersom det tydligt visade barnens agerande. Filtboksanteckningarna
fungerade som ett komplement och mojliggjorde for oss att kunna jamféra med videoinspelningarna.
Vi tror att vi hade missat sekvenser ifall vi endast anvant fatboksanteckningar.
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Till var studie hdmtade vi inspiration fran aktionsforskning en metod som f6r oss innebar att vi aktivt
deltagit i praktiken och tillsammans med vara deltagare skapat kunskap. Som férdel kan vi konstatera
att det var mojligt att vara lyhord for vad som intresserade barngruppen samt anpassa aktiviteten for
vad vi observerade att barnen uppfattade som lustfyllt. Metoden skulle eventuellt kunna utékas med
en kvantitativ del, dar forskaren gor kunskapstester innan och efter aktivitet. Detta for att kunna
jadmfora resultat. Vi anser dock att en kvantitativ metod passar béttre i skolan, eftersom skolan har
kunskapsmaél medan férskolan har stravansmaél. Vér syn pa larande i forskolan &r att mycket av
larandet sker i ett sociokulturellt perspektiv dar larandeprocesser sker i samspel med och tillsammans
med andra individer. Samtidigt kan vi som lirare fungera som stod och medierare for att vicka och
fordjupa intresse. Aktiviteter pa forskolan ska vara roliga, utmanande, och larorika, och verksamheten
ska erbjuda viaxlande former av material som stimulerar barnen via lekar.

I frdgan om antalet barn vi valt att ha med i studien ar bakgrunden att ville vi att tillricklig manga barn
skulle delta for att kunna samtala och reflektera i grupp, men inte for ménga sa att vi riskerade att
missa individen i gruppen.

Dessutom fanns en forhoppning om att studien inte skulle bli lidande ifall nagot av barnen skulle
utebli pd grund av franvaro. Under hostlovet var manga av barnen franvarande, dock gick det att
genomfora aktivitet anda.

Vidare forskning

Vi hdvdar att brukare av Internet, datorer och surfplattor bland barn har 6kat kraftigt de senaste aren.
I takt med detta har efterfradgan om mer forskning kring multimodala verktyg som surfplatta i
forskolan blivit storre. I laroplanen for forskolan -98/-10 (Skolverket, 2010) star att barnen ”... skall
skapa sig formagan att kunna kommunicera och soka ny kunskap ...” vilket ar nodvandigt i dagens
samhille med snabb forandringstakt. (s.6). Vi har sett i forskolorna att datorer och surfplattor har
blivit en del av verksamheten. Har finns utrymme f6r att ta in nya satt att arbeta mot laroplanens
malformuleringar. Hur skulle vi pedagoger kunna arbeta med multimedia via schack?

Kallin (2015) har i nummer 10 av tidningen Forskolan skrivit att linder som Storbritannien och
Finland redan har inkorporerat programmering i laroplanen for forskola och skola, och att det i
nuléget diskuteras om huruvida programmering ska inféras i svensk skola och forskola. Enligt
forfattarinnan finns i programmeringens grunder tydlig koppling till 6vningar som ar direkt relaterade
till koordinationsystem. Hur kan vi pedagoger arbeta med koordinatsystem via schack?
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lllustrationer av pjasernas uppstallning och deras rérelsemoénster
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Bilaga 2
Breyv till virdnadshavare

Tisdag den 15 september 2015

Hej!

Vi ar tva studenter som tillsammans skriver pa var uppsats i var forskollararutbildning. Vi
ingar i en Uppdragsutbildning som Lidingo stad anordnar tillsammans med Hoégskolan i
Jonkoping. Vart arbete kommer att handla om hur vi pedagoger kan anvdanda schack som ett
pedagogiskt redskap i forskolan.

Vi kommer att tillsammans med forskolans pedagoger presentera och introducera schack for
en grupp barn, spela, samt samtala kring spelet.

e Dokumentation kommer att ske via anteckningar och videoobservationer.

e Videoobservationer kommer att vara underlag for reflektioner kring aktiviteten och
var uppsats.

e Endast vi som skriver uppsatsen kommer att ta del av inspelat material.

e Videomaterial kommer att raderas efter avslutad uppgift.

Vid fragor kontakta oss garna.

Namfon Singpol José Egana

rungnapha.singpol@lidingo.se josemario.egana.otarola@lidingo.se
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Bilaga 3

Samtycke till deltagande i studie

Insamlandet av data till studien genomfdrs med hjalp av videoinspelningar som kommer att
ligga till grund/underlag for var uppsats.

Materialen kommer inte att anvanda i utbildningssyften eller for foreldsningar.
Videoinspelningar forstors efter avslutad kurs.

Medverkan i undersékningen ar frivillig och deltagarna kan nar som helst avbryta sin
medverkan.

Vi foljer Vetenskapsradets forskningsetiska principer.

Om ni har nagra fragor ar ni valkommen att kontakta oss

José Egana

josemario.egana.otarola@lidingo.se

Rungnapha Singpol

Rungnapha.singpol@lidingo.se

Med vanliga halsningar
José Egana

Rungnapha Singpol

Nedan kan NI kryssa for om NI tillater ert barn att medverka.

() Mitt/Vart barn FAR delta i studien.

() Mitt/Vart barn far INTE delta i studien.
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