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Sammanfattning

Artificiell intelligens har blivit en allt stérre del av samhallet dar arbetsplatser maste anpassa sig i takt
med den tekniska utvecklingen. En bransch som borjat implementera Al alltmer i arbetsprocesser ar
filmbranschen. Syftet med studien &r att utforska hur Al har paverkat filmindustrin, identifiera
forandrade dynamiker samt utforska hur aktorer ser pa utvecklingen av Al och de etiska och sociala
dilemman som kan komma med denna teknik. En kvalitativ metod har anvants och sju kvalitativa
intervjuer hos diverse filmproduktionsbolag har genomforts vid insamling av data. Resultatet visar att
samtliga respondenter anvénder Al i arbetsprocesser vilket forbattrar effektiviteten och okar de
kreativa mojligheterna. Yrkesroller har delvis redan ersatts av Al och fler forvantas ersattas i
framtiden samtidigt som nya roller forvantas uppsta. Ekonomin har an inte paverkats men
tillforlitligheten samt fragan kring upphovsrétt av Al-genererat material har diskuterats. Brister i
etnisk mangfald vid anvandning av Al har dven pavisats. Slutsatsen gar i hand med resultatet i form
av att Al bidrar till fler mojligheter men framh&ver &ven viss problematik kring avsaknaden av
verkstéllda lagar av Al-genererat innehall.

Nyckelord
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Abstract

Acrtificial Intelligence has become an increasingly significant part of society, and workplaces must
adapt alongside technological developments. One industry that has begun to implement Al more
extensively in its processes is the film industry. This study aims to explore how Al has impacted the
film industry, identify changed dynamics, and examine how stakeholders view the development of Al
and the ethical and social dilemmas that may arise from the technology. The study implemented a
qualitative method and conducted seven qualitative interviews at various film production companies
for data collection. The results show that all respondents use Al in their work processes, which
improves efficiency and increases creative opportunities. Occupational roles have partly been replaced
by Al already and more are expected to to be replaced in the future, while new roles are also expected
to emerge. The economy has yet to feel the impact, but discussions have been made regarding
reliability and the issue of copyright for Al-generated material. Deficiencies in ethnic diversity in the
use of Al have also been established. The conclusions align with the results, indicating that Al brings
more opportunities but also highlights challenges due to the absence of established laws regarding Al-
generated material.
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Forord

Forst och framst vill vi rikta ett stort tack till var handledare Hassan Taher som under studiens gang
varit till stor hjalp och varit ett betydelsefullt stod for vart arbete. Samtidigt vill vi dven tacka vara
kurskamrater som har givit oss vérdefull feedback och insikter, vilket har spelat en viktig roll i
utvecklingen av arbetets kvalitet och studiens omfattning. Engagemanget och de kritiska
synpunkterna har varit avgorande for att finjustera forskningen och stérka dess trovardighet. Slutligen
vill vi aven rikta ett extra stort tack till alla féretag och personer som har bidragit till studiens
undersokning. Pa sa satt har vi fatt mojligheten att fa omfattande expertis och insiktsfulla resonemang

inom filmbranschen, vilket har varit avgorande for studiens resultat.

Utover det vill vi framhéva att studien &r en kandidatuppsats inom medieteknik framtagen vid Teknik
och samhalle pa Malmo Universitet. Uppdelningen av arbetet har skett pa ett naturligt satt, dar ett
samarbete vid framstallning av uppsatsens delar har varit genomgaende. For att fa en bredare
forstaelse och en hogre kvalitet i det slutliga materialet har vi diskuterat och reviderat varje avsnitt

tillsammans.



Ordlista

Artificiell Intelligens

(Al) ar en teknologi som efterliknar manniskoliknande egenskaper sasom inlarning, resonemang,
kreativitet och planering i maskiner (Europaparlamentet, 2020). Tekniken gor det mojligt for system
att tolka omgivningen, hantera information, I6sa problem och i viss man anpassa samt agera

sjalvstandigt baserat pa tidigare inmatade data och erfarenheter.

Prompt
Enligt Science Park (u.d) kan en prompt definieras som en instruktion eller forfragan till ett Al-system
som exempelvis ChatGPT, for att generera ett specifikt svar eller resultat. Kvaliteten pa resultatet

utgors av manniskans formaga att formulera ratt fragor samt instruktioner.

Sora
OpenAl (u.a-a) beskriver Sora som en Al-modell, som har formagan att generera realistiska och
fantasifulla videor, med hjalp av textinstruktioner. Idag ar modellen endast tillganglig for en selektiv

gruppanvandare men flertalet videoexempel finns publicerade (OpenAl, u.a.-a).

ChatGPT
ChatGPT &r en Al-modell som producerar text (OpenAl, u.a.-b) och kan fora en interaktiv dialog

genom att svara pa fragor, ifragasatta felaktiga pastaenden och erkanna misstag (OpenAl, u.a.-c).

Midjourney
Midjourney ar en Al-tjanst som skapar bilder fran textbeskrivningar direkt i webblasaren pa en enhet,

utan behov av specialutrustning (Midjourney, u.d).

Deep learning

Djupinlarning ar en typ av maskininlarning som bygger pa artificiella neurala natverk. *Djup”
refererar till att natverken har flera lager av bade indata, utdata samt dolda lager (Microsoft, 2024).
Varje lager bestar av enheter som arbetar med att forsta information. Informationen skickas sedan

vidare till n&sta lager for att datorn ska kunna gora forutsagelser.

Deepfakes

Deepfake &r en term som anvands for att beskriva digitalt manipulerade bilder eller filmer som &r
skapade for att verka autentiska (Nationalencyklopedin, u.d). Ordet deep” hinvisar till deep
learning” (djupinldrning), en form av maskininlérning inom Al, dir datorsystem lér sig och loser

problem genom att analysera stora datamangder. ”Fake” betonar att innehéllet &r forfalskat.



1 Inledande kapitel

| foljande kapitel presenteras en bakgrund for &mnet Al inom filmproduktion, féljt av studiens syfte,

problemformulering samt en beskrivning av studiens disposition.

1.1 Bakgrund och problematisering

Ar 1895 betraktas som filmens fodelsedr, d& broderna Lumiéres for forsta gangen visade film for en
publik med hjalp av en filmrulle och projektor (Cousins, 2011). En kort film, utan ljud eller
dramatisering, men som anda fascinerande publiken pa grund av den rorliga bilden. Intresset for film
spred sig snabbt dver hela varlden under de narmaste fem aren och har sedan dess utvecklats till ett av
samhéllets mest inflytelserika medier (Furhammar, 2015). Den &r nu en integrerad del av var vardag,
synlig overallt fran vara telefoner och datorer till biografer och tv-skarmar. Sarskilt i USA har filmen

fatt ett starkt faste, med Hollywood i spetsen som vérldens framsta filmstad &n idag.

Teknikens utveckling har gjort att filmen gatt fran att skapas pa filmrulle utan ljud till att skapas med
avancerade filmkameror med ljud och specialeffekter (Lundqvist, 2005). Dessa teknologiska framsteg
har &ven resulterat i utvecklingen av Al, som idag spelar en allt stérre och véaxande roll i
filmbranschen (Parikh, 2019). Denna utveckling dr en genomgripande teknologisk férandring inom

branschen, likt den digitala revolutionen.

Hardeep et al. (2023) och Ray (2017) forklarar att Al idag anvands i filmproduktionens alla faser:
forproduktion, produktion och postproduktion. Under forproduktionensfasen kan Al bidra till att
utveckla manus, framstélla storyboards och assistera vid planering. | produktionen innefattar det
anvandning av automatiserade Al-styrda kameror och skapandet av rekvisita med 3D-teknik.
Slutligen hjalper Al till genom att snabba upp redigeringsprocesser och skapa visuella effekter i
postproduktionen. Med hjalp av Al kan filmproduktioner dérav effektiviseras likavél som det skapas

mer utrymme for kreativitet.

Den snabba utvecklingen av Al har véckt fragor kring etik och moral runt om i varlden, dven inom
filmbranschen (Newitz, 2023). Under maj 2023 samlades manusforfattare och skadespelare fran
Hollywood for att strejka mot att Al potentiellt kan komma att ersétta deras roller (Sankaran, 2023).
Ett sarskilt kontroversiellt forslag, “groundbreaking Al”, vackte sarskilt starkt motstand. Forslaget
skulle tillata foretag att skanna statister for att sedan aga och anvéanda avbildningarna i en obegransad

tid utan statisternas samtycke eller erséttning.
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De etiska dilemman kring Al & manga och majoriteten grundas inte i hur tekniken misslyckas utan
snarare dess framgangar. Boddington (2023) liknar utvecklingen av Al med den industriella
revolutionen. Aven om revolutionen ledde till en 6kad levnadsstandard genom massproduktionen,
medférde den ocksa problem sasom Okad fattigdom, Okad miljopaverkan och en oOkad social
ojamlikhet. Det var sdledes framgangen av tekniken som ledde till dessa oavsiktliga problem. Likasa
kan implementeringen av Al leda till flertalet konsekvenser aven om dessa inte dr avsiktliga,
exempelvis avskedning av personal och liknande. Det &r ur denna kontext, inklusive den véxande
debatten kring Al, som studiens ramverk for den sociala och etiska fragestallningen har utvecklats och
operationaliserats. Hur paverkar Al:s framvaxt filmproduktionen pa djupet, och vilka sociala och
etiska fragor vacks i takt med den snabba utvecklingen? Vilka konsekvenser medfor teknikens

integration for branschen och dess aktorer?

1.2 Syfte

Examensarbetet syftar till att utforska hur Al-teknologin har paverkat filmindustrin. Malet &r att
identifiera forandrade dynamiker och utforska hur aktorer ser pa utvecklingen av Al och de etiska och

sociala dilemman som kan komma med tekniken.

1.3 Fragestallning

Vilka etiska och sociala konsekvenser kan uppsta av att inféra Al som ett verktyg i en

filmproduktion?

1.4 Malgrupp

Uppsatsen riktar sig framst till foretag och roller aktiva inom filmbranschen da uppsatsen kan ge en
bild kring hur Al paverkar deras arbete samt branschen i sin helhet. Inom akademin kan dels forskare
och experter inom film- och medieproduktion ha anvéandning av denna uppsats, dels experter och
forskare inom Al med sérskild kunskap eller intresse kring implementeringen av Al i filmbranschen.
Den kan dven vara intressant for forskare inom etik som vill utforska etiska konsekvenser av

implementeringen av Al.
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1.5 Disposition

Rapporten ar indelad i kapitel baserat pa olika fokusomraden. Inledningsvis redogdrs samtliga
tillvdgagangssatt samt metoder som tillampats, féljt av en metoddiskussion om studiens validitet samt
reliabilitet, inklusive kritiskt och konstruktivt resonemang kring studiens metodval. Foljande kapitel
inkluderar tidigare forskning bestdende av relevanta kallor for studiens syfte. Dérefter presenteras
teorikapitlet, dar centrala begrepp och teoretiska utgangspunkter presenteras. Efter teoriavsnittet
presenteras studiens samtliga huvudomraden, dar en gradvis fordjupning sker fran en dvergripande
oversikt till ett mer relevant djup. Vidare presenteras resultatdelen, dar resultatet fran de
semistrukturerade, kvalitativa intervjuerna redovisas, vilket sedermera analyseras och diskuteras i
diskussionskapitlet. Slutligen avslutas studien med avsnitt om slutsatser samt forslag pa vidare

forskning.
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2 Metod

Kapitlet redovisar studiens valda metod for att besvara fragestallningen. Nedan presenteras rubrikerna
forskningsansats, systematisk litteraturgenomgang, kvalitativ metod, semistrukturerade intervjuer,
urval, pilotundersokning, analys av intervju, etiska 6vervaganden, validitet och reliabilitet i kvalitativ
forskning och metoddiskussion. Metoddiskussionen inkluderar sedan rubrikerna tillforlitlighet och

kallkritik som vidare diskuterar dessa amnen.

2.1 Forskningsansats

Denna forskning har pendlat mellan deduktiv och induktiv forskningsansats, vilket Jacobsen (2017)
namnger: abduktion. Bryman (2011) forklarar att deduktiv teori bygger pa etablerade teorier vilka i
sin tur skapar hypoteser for empirisk undersokning. Slutsatserna av resultaten starker eller forkastar
sedan de ursprungliga teorierna. Induktiv ansats bygger istallet pa observationer och data som gradvis
utvecklar teorier, vilket innebar att forskaren samlar in data utan en forutbestdmd teori och utvecklar
teorin med hjélp av den insamlade datan. Om resultaten stdammer med hypotesen starker det teorin,
men om den inte gor det kan teorin behdva omvérderas. Vidare betonar Bryman (2011) vikten av att
balansera mellan deduktiva och induktiva ansatser i samhéllsvetenskaplig forskning i syfte att skapa
en robust och verklighetstrogen teoretisk grund, vilket hjalper att forklara sociala fenomen. Av den

anledningen har en abduktiv forskningsansats valts for denna studie.

2.2 Systematisk litteraturgenomgang

Ett av de forsta tillvagagangssatten i forskningsprocessen var genomgang av tidigare forskning samt
befintlig litteratur kring amnesomradet. Bryman (2011) forklarar att det hjalper forskare att hitta
relevant information inom intresseomradet, vilket mojliggor ett genomtéankt urval. Den systematiska
litteraturgenomgangen har hjélpt oss att bygga en stabil grund for forskningsarbetet och har bland
annat gjorts via Malmos- och Linnéuniversitets digitala bibliotek, samt andra databaser sasom Web of
Science och Google Scholar. Processen var avgorande for att forsta det nuvarande kunskapslaget i
amnesomradet kring Al inom filmproduktion, identifiera centrala teorier och begrepp, samt for att
upptacka de metodologiska tillvagagangssatt som anvants inom vart forskningsomrade. Pa sa satt har

vi aven kunnat undvika att upprepa tidigare studier och istéllet bygga vidare pa befintlig forskning.

Litteraturgenomgangen har gjorts strategiskt for att starka argumentationen i forskningsarbetet. Den

har hjalpt oss att motivera vart val av forskningsfragor och metodologiska tillvagagangssatt, samt att
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belysa eventuella kunskapsluckor var forskning syftar till att fylla (Bryman, 2011). Utover det har
litteraturen &ven varit en nyttig resurs genom hela forskningsprocessen da den har anvants som ett

underlag for insikter som ligger till grund for diskussionen i studien.

2.3 Kvalitativ metod

Vid val av metod foér datainsamling forklarar Jacobsen (2017) att det &r viktigt att ha
problemstéllningen i atanke. Denna problemstallning kan antingen vara explorativ eller testande
beroende pa vad det & som ska undersokas. Var fragestallning ar explorativ och av den anledningen
har vi valt en kvalitativ metod till var insamling av data. En fragestallning som ar explorativ ar i
behov av en metod som kan djupdyka i ett &mne, identifiera nyanserade data och ar flexibel for
ovantade handelser i samband med insamlingen av data. For att fa fram nyanserade data &r det oftast
ett fatal enheter som undersoks och darfor lampar sig en kvalitativ metod bast vid denna typ av

problemstallning.

Bryman (2011) beskriver att de vasentliga stegen i en kvalitativ studie innefattar formulering av
forskningsfragor, val av relevanta platser och deltagare, insamling av data, tolkning av data och
integrering av teoretiska arbeten, foljt av en dokumentation av resultaten. Jacobsen (2017) forklarar
att den kvalitativa metoden ar vardefull for att utveckla insikter, vilket ar avgorande for teoribildning
och forstaelse av sociala processer och beteenden. Metoden ger aven en narhet mellan intervjuare och
respondent, vilket bidrar till en 6ppenhet och svaren som ges ar darav hdgst relevanta. Respondenten
kan ge en bild dver den individuella forstaelsen av en situation och data som samlas in blir unika till
respondenten och dennes kontext. Den kvalitativa metoden leder pa sa satt till en nyanserad och
komplex data utan generella svar. Vidare forklarar Jacobsen (2017) att en kvalitativ metod &ven &r
flexibel vilket gor processen interaktiv. Det innebar att efterhand som mer information samlas in, kan

problemstallningen andras om det finns behov for det.

2.4 Semistrukturerade intervjuer

Vid en kvalitativ metod finns det olika metoder att anvdnda vid datainsamling. De vanligaste
inkluderar fokusgrupper, individuella intervjuer och observationer (Jacobsen, 2017). Alla metoder har
for- och nackdelar, vilket som passar bast beror pa flera faktorer. Da endast sju foretag tackade ja till
samverkan i denna studie har individuella intervjuer valts som metod till datainsamlingen.
Individuella intervjuer lampar sig namligen bast nar det ar relativt fa enheter som ska undersokas

(Jacobsen, 2017). Det beror pa att genomforandet av intervjuer &r en tidskravande process da
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forberedelser maste goras, sjalvaste intervjun kan ta flera timmar och darefter ska data transkriberas
och analyseras. Darav ar det inte mojligt att utfora enskilda intervjuer pa en storre mangd enheter, det
hade tagit for 1ang tid och mangden data hade varit 6vervaldigande. Intervjuer passar aven bast nar det
finns ett intresse for individens personliga tolkningar, tankar och asikter (Jacobsen, 2017). Det ger
oss, enligt Bryman (2011), en méjlighet att djupdyka i individernas upplevelser och samtidigt fa
mdojligheten att utforska &mnen i detalj.

Intervjuer brukar vanligtvis ske ansikte mot ansikte men kan &ven ske via mail, telefon eller via
internet i form av videosamtal eller chatt (Jacobsen, 2017). Resekostnader &r nagot som Jacobsen
(2017) beskriver som en av nackdelarna med fysiska intervjuer. Det kan &ven vara svart att ha fysiska
intervjuer om respondentens geografiska placering &r langt bort. Vid sadana fall kan ett videosamtal
vara tacksamt da det liknar mycket en intervju som sker ansikte mot ansikte nar den geografiska
placeringen blir inget hinder. For att undvika stora resekostnader begransades de fysiska intervjuerna
till foretagen som var placerade i eller i narheten av Malmé. Dessutom lag tva av foretagen pa samma
plats vilket bidrog till rese- och tidsbesparingar. En mindre resekostnad uppstod vid en av intervjuerna
da foretaget lag placerad ungefiar en och en halv timme utanfér Malmo. Tre av intervjuerna
genomfordes via videosamtal eftersom foretagen var geografiskt avlagsna, vilket eliminerade hdga

resekostnader.

Jacobsen (2017) forklarar att innan en intervju ager rum bor det bestdmmas vilken grad av 6ppenhet
intervjun ska vara. Dessa grader varierar mellan en helt sluten intervju med fragor som har fasta
svarsalternativ och en bestamd ordningsfoljd, till en helt 6ppen intervju dar det inte finns nagon
bestamd guide eller ordningsfoljd i fragor. Vi valde att ha semistrukturerade intervjuer som varken ar
helt dppna eller helt stdngda. Vid semistrukturerade intervjuer finns det en dvergripande plan éver
samtalets innehall men fragorna kan anpassas och justeras i ordningsféljden vid behov. Vi hade med
en intervjuguide (se bilaga 2) med 6ppna fragor till intervjuerna, denna agerade som en grov plan dver
samtalet men var inte viktig att folja till punkt och pricka. Det gav oss en struktur som var behovlig
men samtidigt flexibiliteten till att kunna justera fragor eller lagga till fragor vid behov. Bryman
(2011) beskriver att vid semistrukturerade intervjuer finns det mojlighet for uppféljningsfragor, vilket

vi ansdg vara viktigt for att kunna fordjupa var forstaelse av sarskilt intressanta svar.

2.4.1 Urval

Studiens urval ar malstyrt, vilket enligt Bryman (2011) innebér att respondenter valjs ut baserat pa
den formulerade fragestallningen. Eftersom var fragestallning berér implementeringen av Al inom

filmproduktion har vi valt att inkludera foretag verksamma inom filmproduktionsbranschen, vilket
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innefattar bade reklambyraer och filmproduktionsbolag. Urvalet baseras pa att foretagen anses ha hog
kannedom kring amnet och den formulerade fragestallningen. Inkluderingskriteriet, som Jacobsen
(2017) forklarar ar de drag respondenterna ska ha for att bli inkluderade i studien, innefattar i denna
studie verksamma foretag i Sverige som producerar film. Genom att intervjua dessa typer av foretag
har vi fatt information om den kunskap, synpunkter samt erfarenheter de besitter kring filmproduktion
och hur anvéandningen av Al integreras inom omradet. De har &ven fatt mojligheten att svara pa fragor
som ror etiska och sociala aspekter kring Al da de méjligtvis stott pa de konsekvenser och effekter
som foljer av att inféra Al i en filmproduktion. Ett av de lokala foéretagen som har medverkat i denna
studie ar dessutom en reklambyra dar en av oss tidigare fullgjort sin praktik, vilket har etablerat en

vardefull kontakt for studien.

Enligt Bryman (2011) utférs malstyrda urval vanligtvis i flera steg, dar det forsta steget innebér att
valja ut vilka foretag som ar aktuella for studien. Darefter foljer steget dar lampliga respondenter fran
foretagen valjs ut. Respondenterna valjs ut baserat pa de kriterier som mojliggor att fragestallningen
kan besvaras. | vart fall fanns ett 6nskemal om att intervjua personer som har goda kunskaper kring
filmproduktionens alla steg, forproduktion, produktion och postproduktion da var fragestéllning beror
hela filmproduktionsprocessen och inte bara delar av den. Vi ville &ven att denna person skulle ha
kunskaper kring Al och foretagets arbete kring tekniken. Dessa onskemal lyftes fram under var
kontakt med foretagen. Dérefter fick foretagen sjalva bedéma vilken roll som bést matchade dessa
kriterier da de besitter djupare forstaelse for personalens kunskaper och arbetsuppgifter. Pa sa vis

kunde ett valgrundat beslut goras kring vem som var mest lampad att intervjua.

2.4.2 Pilotundersékning

Innan intervjuerna med foretagen genomfordes, beslutade vi oss for att genomféra ett flertal
pilotundersokningar pa bekanta. Genom att utfora pilotundersokningar kunde eventuella problem
kring fragorna upptéckas i fortid och korrigeras innan de riktiga intervjuerna dgde rum. Det gav oss
aven mojlighet att addera fragor som vara bekanta ansag franvarande och formulera om de fragor som

var svara att forsta.

2.4.3  Analys av intervju

Analys av data har utformats genom att de kvalitativa intervjuerna forst och framst har spelats in och
darefter transkriberats med hjalp av Al-transkriberingsverktyget Klang.ai vilket har sparat oss tid.

Déarefter har transkriberingen noggrant analyserats och korrigerats med hjélp av ljudinspelningarna
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vid behov. Tillvdgagangssattet har anvants i syfte att aterge korrekt information sasom exakta ord och
meningssammanhang, vilket Bryman (2011) forklarar &r viktigt for att bevara informationens dkthet

och intervjupersonernas autenticitet.

Jacobsen (2017) forklarar att det finns utmaningar vid insamling av stor mangd data efter
genomfdrandet av intervjuer och observationer inom kvalitativ forskning. Trots att en stor mangd data
kan tillfora olika nyanser och perspektiv, krdvs det att den kvalitativa analysen ar relevant och tillfor
nagot till forskningen. Den stérsta utmaningen inom kvalitativ forskning blir darav att minska datan
till anvandbar information och samtidigt bevara det kvalitativa véardet. For att pa basta satt bevara det
kvalitativa vardet i vart forskningsarbete i de sju kvalitativa intervjuerna som genomforts med en
minimilangd pa 40 minuter, har viktiga sammanfattningar och anteckningar sammanstéllts vid
respektive transkribering. Déarefter har vésentliga data strukturerats utefter kategorier, monster har
identifierats och 6verflodig information har reducerats, en metod som Jacobsen (2017) bendmner for
den hermeneutiska spiralen. Pa sa satt har vi enklare etablerat ett samband mellan olika kategorier och

teman, vilket har varit avgorande for att uppna en helhetsbild och forstaelse av den insamlade data.

2.5 Etiska 6vervaganden

Bryman (2011) beskriver att svensk forskning staller krav pa etiska riktlinjer kring amnen som beror
integritet, frivilligt deltagande, konfidentialitet och skydd av deltagarnas anonymitet. For denna studie
har vi utifran informationskravet forsett deltagarna med klar information om studiens syfte, ratten till
att fa avsaga sig fran studiens medverkan vid vilken tidpunkt som helst, samt informerat om studiens
olika moment. Det har genomforts i linje med samtyckeskravet, vilket garanterar att deltagarna sjalva
far besluta om sin delaktighet i studien. Med utgangspunkt fran konfidentialitetskravet har deltagarnas
personuppgifter hanterats med hégsta konfidentialitet, dar vi valt att anonymisera deltagarnas namn
samt sakerstallt att endast behoriga personer far atkomst till personliga data. Personuppgifterna
tillsammans med underskrifterna har darav hanterats via en samtyckesblankett, (se bilaga 1), hdmtad
fran Malmaouniversitet. Slutligen har vi i denna studie implementerat nyttjandekravet genom att
sékerstalla att all insamlade data anvénts etiskt och ansvarsfullt, med malet att bidra till
kunskapsbasen inom vart studieomrade utan att kompromissa med deltagarnas integritet eller

missbruka deras information.

Vetenskapliga studier som medfor risker for deltagarnas valbefinnande anses vara oacceptabla och
oetiska (Bryman, 2011). Av den anledningen har vi omsorgsfullt beaktat studiens potentiella negativa

effekter och avstatt fran handlingar som kan betraktas som moraliskt tveksamma, sérskilt sddana som
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riskerar att orsaka fysisk skada, stress eller férsamra deltagarnas sjalvkénsla. Dessa 6vervaganden har
varit centrala i utformningen av var studie for att sakerstalla en hog etisk standard.

Det har dven gjorts etiska dvervaganden vad galler insamling av kvalitativa data, specifikt inspelning
av intervjuerna. Jacobsen (2017) forklarar att det finns en fordel med inspelning av intervjuer vilket
forenklar uppratthallandet av 6gonkontakt och visar ett 6kat engagemang, men kan samtidigt innebéra
en risk i form av negativa reaktioner fran intervjupersonerna. Av den anledningen har varje

intervjuperson blivit tillfraigad om godkannande och &ven informerats om inspelningens syfte.

2.6 Validitet och reliabilitet i kvalitativ forskning

Bryman (2011) forklarar att begreppen validitet och reliabilitet utgér en central roll vad galler matning
av kvaliteten for en kvantitativ undersokning och har under en lang tid ansetts vara mindre relevant
inom den kvalitativa forskningen. Begreppen har blivit alltmer anpassade dven for det kvalitativa
omradet, daremot med mindre fokus pa matningar. Samtidigt forklarar Bryman (2011) att kvalitativ
forskning kraver egna unika standarder och motsvarigheter till validitet och reliabilitet. Mot denna
bakgrund har kriterierna tillforlitlighet och akthet véxt fram, vilka ar de kriterier som &ven tillampats
inom forskningsarbetet. Begreppen tillforlitlighet och dkthet diskuteras vidare under rubriken 2.7.1
samt 2.7.2.

2.7 Metoddiskussion

Under studien utfordes sju olika semistrukturerade intervjuer med foretag inom filmbranschen. For att
fa en mer omfattande studie med storre bredd och forstaelse for amnet hade det varit en fordel att ha
fler intervjuer an dessa sju. Det hade gjort slutsatsen mer tillforlitlig da fler synpunkter och
erfarenheter hade kunnat tas i beaktning. Daremot anser vi att de intervjuer som utforts fortfarande ger
en gedigen grund eftersom dessa foretag har haft kdnnedom, erfarenhet samt synpunkter kring Al,
vilket har gett oss vardefull data for att kunna besvara fragestallningen. En anledning till att inte fler
intervjuer utfordes var tidsbegrénsningen for studien. Som beskrivet i tidigare avsnitt ar intervjuer en
tidskravande process med manga, omfattande moment. Hade fler intervjuer utforts hade det varit
utmanande att utfora resterande delar av uppsatsen. Den laga svarsfrekvensen fran foretag i branschen
har dven varit en stor bidragande faktor till att endast sju intervjuer &gt rum. Ett alternativ for att gora
studien mer omfattande hade varit att komplettera den kvalitativa datan med kvantitativa

undersokningar, exempelvis enkater. A ena sidan hade det gett oss mer data att grunda var slutsats pa.
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A andra sidan &r den kvantitativa metoden svar att anvanda nér det kravs djupa och omfattande svar,
vilket var fragestallning kraver.

Ett annat alternativ till insamling av kvalitativa data hade varit att utféra gruppintervjuer i form av
fokusgrupper. Det &r en metod som Jacobsen (2017) namner &r optimal for att undersdka individers
tycke kring ett amne. Da ett samtal med likasinnade pagar vid en fokusgrupp hade olika perspektiv
kunnat belysas, vilket hade gett oss nyanserade data. Dadremot ndmner Jacobsen (2017) att det finns en
risk att en gemensam tolkning fran gruppen uppstar och att individuella asikter forsvinner vid denna
metod. Det ar en risk som inte existerar vid individuella intervjuer da det inte finns andra personer
som kan paverka respondentens asikter eller synpunkter. Genom individuella intervjuer kan vi déarav
fa fram personliga svar med klarhet for individens forstaelse, vilket ger oss ett djup i svaren som vi
stravar efter. Dessutom hade det varit en utmaning att utfora en fokusgrupp pa grund av méngden
enheter som maste medverka samtidigt. Jacobsen (2017) forklarar att det optimala antalet
medverkande i en fokusgrupp &r mellan fem och nio individer. Utéver det rekommenderar Jacobsen
(2017) att ett flertal gruppintervjuer ska utforas for att fa fram fler synpunkter och nyanserad
information. Pa grund av vart bristande kontaktnét inom branschen och den laga svarsfrekvensen fran

foretag, hade gruppintervjuer darav inte varit mojligt.

Populationen, som definieras som samtliga aktorer inom filmproduktion i Sverige, innebér att urvalet
bor spegla denna grupp sa heltackande som mojligt for att resultaten ska vara generaliserbara.
Eftersom studien fokuserar pa implementeringen av Al inom filmproduktion, ar det centralt att urvalet
inkluderar organisationer som &r direkt involverade i denna process. En synvinkel som &r viktig att ha
i atanke ar att vart urval inte representerar storre produktionsbolag sasom The big five studios som &r
placerade i Hollywood. Enligt Deguzman (2024) inkluderar dessa Warner Bros., Paramount Pictures,
Universal Pictures, Columbia Pictures och 20th Century Studios. Foretagen har en stor global
paverkan pa filmbranschen och deras metoder samt anvandning av Al kan skilja sig at mycket jamfort
med foretagen fran vart urval. Dels pa grund av att foretagen ar grundade i USA och att arbetsmetoder
formodligen ser annorlunda ut, dels p& grund av storleken av studiorna. A ena sidan kan resultaten i
denna studie inte generaliseras eller vara lika relevanta for en global publik. A andra sidan ar vissa
delar av den tidigare forskningen en del av ett mer globalt perspektiv, vilket kan géra informationen
delvis relevant for en global publik. Likaval som urvalet inte omfattar globala produktionsbolag, kan
vart urval ocksa innebara en skevhet i representationen av var malpopulation, som i detta fall bestar av
filmproduktionsforetag i Sverige. Det ar vasentligt att papeka att urvalet huvudsakligen bestar av
foretag med erfarenhet av Al. Detta kan leda till en snedvridning, eftersom filmproduktionsbolag utan

erfarenhet av Al, som ocksa utgor en vasentlig del av filmindustrin, inte inkluderas. Av den
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anledningen finns det en risk att generaliserbarheten av studiens resultat till en bredare population av
filmproduktionsbolag &r begransad.

En fordel med inkluderingen av bade film- och reklambolag i urvalet ar att urvalet breddar
perspektivet och mojliggér en djupare forstaelse for hur Al anvands inom olika typer av
filmproduktion. Detta kan ge insikter om olika tillimpningar av Al-teknologi och dess paverkan pa
kreativa processer i varierande kontexter. Reklambolag, som ofta arbetar under snévare tidsramar och
med annorlunda budgetrestriktioner &n filmproduktionsbolag, kan visa pd unika utmaningar och
losningar i anvandningen av Al i jamforelse med storre produktionsbolag som har langre
produktionsprocesser. En nackdel med vart breda urval kan daremot aven leda till svarigheter nar det
géller att dra specifika slutsatser om Al:s roll i stérre filmproduktion i Sverige. Skillnaderna i hur
film- och reklambolag opererar kan pa sa satt innebara att resultaten blir mer diffusa och svarare att

tolka i relation till en specifik bransch.

Till slut vacks aven fragan om det verkligen &r etiskt att anvanda Klang.ai for att transkribera de
kvalitativa intervjuerna och vem som &ager materialet efter att var data har laddats upp i verktyget. Pa
Klang.ais hemsida finns det information kring datasakerhet och det star tydligt att det ar personen som
satter in materialet som ager det. De tranar inte Al-modeller pd kunddata och data som matas in
forsvinner ur deras system efter att vi tar bort det. Vidare ar allt material GDPR sékert, vilket innebér
att kanslig information kring foretagen inte kommer spridas vidare (Klang.ai, 2023). Var standpunkt
ar darfor att det fortfarande ar vi som &ger materialet och att vi endast anvénder Klang.ai som ett
verktyg for att effektivisera vart arbete. Med tanke pa informationen kring datasékerhet pa Klang.ais
hemsida ar det darfor, enligt oss, etiskt att anvénda verktyget till uppsatsen. Det ar daremot en
intressant fraga eftersom upphovsratt av Al-genererat material ar ett av de teman som vi diskuterar

vidare i denna studie.

2.7.1  Tillforlitlighet

Bryman (2011) understryker att kritisk granskning &r viktigt inom all forskning, dar resultat bor
bekraftas och tillforlitlighet sakerstéllas, trots att full objektivitet ar svar att uppna. Tillforlitlighet
delas in i fyra kategorier: trovardighet, overforbarhet, palitlighet och mojlighet att starka och
konfirmera. Genom att anvanda metoder som peer review, dar forskare far sina resultat granskade av
sina kollegor inom samma omrade, kan vi sakerstalla en hog standard i var forskning, sdsom Bryman
(2011) betonar. | vart fall har metoden tillampats med hjalp av granskare, dar en handledare samt tva

andra studenter granskat studiens resultat i form av en peer review. | sista skedet av processen har
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aven en opponering genomforts, dar andra studenter samt en examinator fatt majligheten att diskutera,
granska och ge konstruktiv feedback pa arbetet. Denna metod har bidragit till en hogre
forskningsstandard dér vérdefulla synpunkter kunnat formedlats och eventuella svagheter kunnat
identifieras. Bryman (2011) forklarar vidare att en viktig aspekt kring kriteriet palitlighet handlar om
Oppenhet och transparens kring forskningsprocessens alla faser. Genom en tydlig och transparent
beskrivning av forskningsarbetets alla delar, dar varje steg dokumenterats, granskats och ifragasatts,
har kraven kring palitlighet pa sa satt uppnatts. Att samtliga metodval och dess tillimpningar
presenteras utforligt hjalper aven lasare att lattare forstd studiens syfte och forskningsomrade.
Studiens detaljerade metodbeskrivningar och palitlighet gor det dven lattare for andra forskare att
fordjupa sig i amnet likaval som det skapar en solid grund for tillampning i eventuell framtid vidare

forskning.

I var forskning ar dverforbarhetskravet av stor vikt, vilket Bryman (2011) understryker som en central
aspekt inom kvalitativ forskning. Det handlar om att ge djupgaende och detaljerade beskrivningar av
det studerade omradet. A ena sidan har kravet adresserats genom att erbjuda ingéende insikter i
foretagens erfarenheter och tillvagagangssatt inom Al-omradet. Genom en analys av kvalitativa
intervjuer och insamlat material fran branschens aktorer, presenteras en grundlig och fordjupad
forstaelse av Al:s tillampningar inom filmindustrin. Genom att kombinera tidigare forskning och
vetenskaplig teori med egna insamlade data, har vi skapat en rik och detaljerad bild av det
amnesomradesomradet, vilket ligger i linje med Brymans (2011) syn pa hur dverforbarhetskravet ska
hanteras inom forskningen. A andra sidan kan det vara svért att mata dverforbarhetskravet for studien
da det kan finnas begransningar och andra faktorer som paverkar studiens tillampning inom diverse
omraden. For att gora det tydligt, finns det for det forsta en risk att vara resultat i huvudsak aterspeglar
forhallandena inom reklamfilmsproduktion, eftersom majoriteten av foretagen producerar reklamfilm.
Denna 6versikt kan i sin tur begransa huruvida vara slutsatser kan tillimpas pa andra filmproduktioner
och genrer, vilket kan forsvara éverforbarheten (Bryman, 2011). Samtidigt inkluderar mycket av den
tidigare forskningen information kring dessa produktionsbolag, vilket kompenserar for den bristande
kvalitativa datan. Genom var transparens kring samtliga metoder och detaljerade dokumentation, kan
vi daremot underlatta for andra forskare och yrkesverksamma att bedéma till vilken grad var databas
ar tillamplig i en annan forskningsmiljo (Bryman, 2011). For det andra &r det viktigt att beakta den
kontinuerliga och snabba utvecklingen inom Al-teknologin, vilken har en direkt paverkan pa studiens
relevans och 6verforbarhet. Av den anledningen har vi valt att inkludera en utforlig diskussion kring
framtiden och den potentiella utvecklingen av Al. Det ger en bra grund for att bedéma huruvida vara
slutsatser kan forbli giltiga eller behtver omvérderas i takt med att nya teknologier och arbetsmetoder

trader fram.
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2.7.2 Kallkritik

Uppsatsen bygger pa kallor bestdende av relevant litteratur, vetenskapliga artiklar samt data fran
samtliga intervjuer som genomforts. Majoriteten av de skrivna kallorna ar tagna fran Malmds- och
Linnéuniversitets digitala bibliotek som namns ovan. Kéllorna anser vi trovardiga da universiteten
godkant litteraturen for utbildningssyfte. Daremot ar det av vikt att vi oavsett har ett kallkritiskt
forhallningssatt, da kallorna fortfarande kan vara partiska eller paverkade péa olika satt. Darav har
kédllorna granskats utifran de fyra principerna akthet, tidssamband, oberoende och tendensfrihet.
Akthet innebar att kallan &r vad den pastar sig vara och inte ar forfalskad (Thurén & Werner, 2019).
For att vara sékra pa att kallan ar dkta och inte ar forfalskad har informationen i kéllorna jamforts med
andra kallor for att se om informationen stammer Gverens. Tidssamband innebadr att det inte bor vara
en lang tidsperiod mellan en handelse och berattandet av den, eftersom det kan skapa tvivel kring
kéllans trovardighet (Thurén & Werner, 2019). Principen ar framfor allt tillampbar pa den data vi har
fatt fram av vara kvalitativa undersokningar da intervjuerna spelades in och transkriberades for att
mojliggora en tidsenlig aterberattelse. De individuella intervjuerna och respondenternas frivilliga
deltagande styrker Thurén & Werners (2019) beskrivning av en oberoende kélla. Begreppet utgdrs av

att en person inte far tvingas eller referera till en annan individs tankar och idéer.

Det ar aven av vikt att en kalla inte ar tendentids eller partisk. En kélla som har ekonomiska,
personliga eller politiska intressen som paverkar dess informationsformedling &r inte palitlig och bor
inte anvandas (Thurén & Werner, 2019). Det kan vara utmanande att beddma att det en person skriver
eller séger &r opartiskt eftersom alla manniskor kan ljuga. A ena sidan har en ytlig kontroll gjorts av
alla kallor och inga av de anvénda kallorna visar tecken pa att vara partiska. A andra sidan maste varje
enskild kalla undersokas pa djupet och bakomliggande faktorer maste undersokas for att sakerstalla att
kallan &r opartisk. Dock har det inte varit mojligt pa grund av tidsramen for arbetet, vilket innebér att
vi inte kan vara helt sékra pa kéllornas opartiskhet. Inte heller kan det vara sdkert att det
respondenterna sager ar sant. Darfor har det varit av stor vikt att vi genomfort flera intervjuer for att fa
flera synvinklar och asikter kring damnet, vilket bidrar till att minska risken for partiskhet bland
respondenterna och sakerstaller mer neutrala och palitliga data. P4 samma satt har vi jamfort
informationen fran litteraturen och de vetenskapliga artiklarna mot andra kéllor inom samma omrade

for att minimera risken for tendentidsa data.

Valet av kallor har valts noggrant i syfte att uppna hdg standard och kvalitet (Bryman, 2011).
Daremot har ett undantag gjorts, dar vi valt att inkludera ett intressant resultat fran en tidigare
forskning utford pa kandidatniva. Trots att det bor géras med forsiktighet, har vi valt att inkludera

denna kalla i syfte att illustrera och underbygga en aterkommande diskussion inom &mnesomradet. Da
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Al inom filmproduktion &r relativt nytt fenomen samtidigt som Al standigt genomgar en snabb
utveckling saknas ny forskning inom amnesomradet, vilket har begransat och paverkat vart urval av
kallor. Studien utford av Bengtsson (2023) vilken illustrerar en praktisk gestaltande process, har givit
0ss avsevérda insikter, vilka kunnat stédja och komplettera andra studiens priméra och robusta kéllor.
For att gora det tydligare har vi begransat oss till att endast anvénda kéllans praktiska resultat, och
darav uteslutit 6vrig information fran studiens arbete.
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3 Al och filmproduktion

I foljande kapitel introduceras och  definieras  begreppet  Artificiell  Intelligens,
filmproduktionsprocessen inklusive de tre faserna: forproduktion, produktion och postproduktion.
Dessa definitioner syftar till att tydliggdra terminologin och skapa tydlighet for l&asaren genom
studiens fortsatta delar. Dérefter diskuteras Al:s roll i filmproduktionsfasen samt den véxande
debatten kring anvandandet av Al inom filmindustrin. Presentationen av debatten &r avsedd att belysa
studiens utgangspunkt, samt att etablera grunden till studiens ingaende analys av implementeringen av
Al-teknik och dess konsekvenser for filmbranschen, vilket presenteras i de efterféljande kapitlen av

studien.

3.1 Artificiell Intelligens

Det finns flera tolkningar kring vad Al &r vilket gor fragan nagot komplex. Debatter om huruvida
vissa teknologier bor klassificeras som Al eller inte indikerar pa att det inte finns en exakt universell
oversattning kring begreppet (Boddington, 2023). Stockholm School of Economics (u.d.) forklarar
daremot att Al ar den teknik som kan anvéndas i stéllet for den ménskliga intelligens som tidigare
kravts for att utfora en uppgift. PA samma satt forklarar Europaparlamentet (2023) att Al ar en
maskins kapacitet att efterlikna manskliga drag sasom planering, kreativitet, resonerande och
inlarning. Al gor det mojligt for tekniska system att forsta sin omgivning, bearbeta data och uppna
specifika mal genom att 16sa problem. Stockholm School of Economics (u.d.) beskriver dessutom att
Al har majlighet att anpassa sitt agerande da den arbetar sjalvstandigt och kan analysera resultaten av
tidigare handlingar. VVan Esch & Black (2021) forklarar att det dr en teknik som anvander méngder av

data fran fysiska eller digitala kéllor for att sedan utféra uppgifter som den blir tilldelad.

Enligt Stockholm School of Economics (u.a.) finns det flera olika kategoriseringar av Al. En av dessa
ar det som kallas svag Al dér det finns en tydlig uppgiftsbeskrivning som Al ska lI8sa. Uppgiften blir
I6st genom att Al:n analyserar och identifierar monster fran en stor mangd data och anvénds
exempelvis i sokmotorer. En annan kategori ar det som kallas generell Al. Generell Al refererar till en
form av Al som &r kapabel till att l6sa uppgifter pa ett satt som liknar mansklig intelligens. Har finns

ingen tydlig arbetsbeskrivning utan slutsatser och beslut gors sjalvstandigt av tekniken.
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3.2 Filmproduktionsprocessen

Schenk & Long (2015) forklarar att i en filmproduktion &r faserna forproduktion, produktion och
postproduktion alltid ndrvarande. Vad som sedan gors inom en viss fas kan dock komma att skilja sig
nagot at beroende pa om det ar en langfilm eller reklamfilm, budget for projektet och syftet med det.
Dock beskriver Willet (2013) att kommersiell filmproduktion i princip anvander samma tekniker och
processer som vid andra typer av filmskapande. Under rubriken forproduktion har manusutveckling,
visualisering och storyboarding tilldelats egna underrubriker da det ar arbeten som synnerligen
diskuteras i de intervjuer som genomforts i denna studie. Darav har ett storre fokus lagts pa att

redovisa information i dessa faser jamfort med annat arbete som likasa utfors under forproduktionen.

3.2.1 Forproduktion

Trump (2018) forklarar att en forproduktion innebér en undersokning av olika grundldggande aspekter
av en film, sdsom filmens handling, tonlage, visuella stil, samt urval av tekniker och animationer for
anvéndning under filmproduktionen. Forproduktionen &r en betydande process som omfattar flera
arbetsomraden (Honthaner, 2010).

Fasen inkluderar forberedelser i form av lokalisering av inspelningsplatser, material- och
kostymforberedelser, anstéllning av skadespelare, utveckling av storyboards och manus vid bade
kommersiell filmproduktion och dramatiserad filmproduktion (Willett, 2013). Aven budgetering,
sakring av tillstand, scenbyggnad och kostymdesign tillkommer (Honthaner, 2010).
Produktionsadministration involverar férhandling av avtal och juridiska forberedelser. Trump (2018)
beskriver att forproduktionsfasen dven involverar skapandet av centrala dokument sasom synopsis,
skjutmanus, och ett behandlingsdokument, vilka dar avgorande for att definiera filmens struktur,
handling, visuella och auditiva element och karaktarer. Samtliga dokument ger en omfattande éversikt

Over berattelsen och hjalper till att forutse samt hantera oférutsedda handelser under produktionen.

Vid skapandet av langfilm gors alltid ett inspelningsschema for dagen vid filmskapande (Honthaner,
2010). Det &r ett schema som anvands for att produktionen ska bli sa tids- och kostnadseffektiv som
mojligt (Willett, 2013). Det innebér en noggrann planering éver vem som ska vara vart i vilken scen,
vilken tid, och om personen behover ha med nagot till scenen. Forberedelsen inkluderar &ven
alternativa inspelningsplatser och reservutrustning vid exempelvis daliga vaderfoérhallanden
(Honthaner, 2010). Willett (2013) forklarar att inspelningsscheman dven anvands till reklamfilmer,
men &r inte lika omfattande som vid skapandet av langfilm da det bland annat &r betydligt fler

skadespelare i en langfilm.
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| forproduktionsfasen anvénds &ven detaljerade dagliga scheman och checklistor i syfte att informera

teamet och undvika missforstand (Honthaner, 2010. For produktionsbolag med begransad budget &r
noggrann planering sérskilt avgérande for att undvika onddiga kostnader och forseningar. Effektiv
kommunikation och resurseffektivitet ar saledes fundamentala grundpelare for att filmproduktionen
ska halla budgeten.

3.2.1.1  Manusutveckling

| forproduktionen utarbetas ett manus (se figur 1) och inspelningsmanus, i syfte att etablera filmens
struktur och handlingsplan (Trump 2018). Hoxter (2015) forklarar att en manusforfattares
huvuduppgift ar att effektivt komprimera och finjustera berattelsen inom dess typiska sidantal pa
vanligtvis 90 till 120 sidor, vilket motsvarar den traditionella filmens langd i minuter. Anvandningen
av strukturerade och valformade manus kan effektivisera berdttandet och sékerstalla att varje scen blir
bidragande till handlingens helhet (Hoxter, 2015). Manuset fungerar inte bara som narrativets skelett
utan Hoxter (2015) liknar det &ven som en informationskélla for produktionsteamet. Manuset ar
specifikt utformat for att forse produktionsavdelningarna med essentiell information, som
scennummer och detaljerade filminstruktioner, vilket underlattar beslut om skadespelare, kostymer
och inspelningsmiljoer. Daremot har filmindustrin genomgatt betydande forandringar, vilket gjort att
kop av originalmanus minskat, och att produktionsbolag alltmer boérjat skapa sina egna

framstallningar.

Figur 1. En exempelsida fran ett filmmanus som innehaller dialog mellan karaktérer, overgangar mellan scener, slug-linjer och

beskrivningar av handlingen. (Wikipedia commons, 2008)
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3.2.1.2  Visualisering och storyboarding

Visualisering och storyboarding, likt manuset, ar kritiska komponenter i forproduktionsfasen av en
film, dar Ward (2020) liknar processen vid framstallningen av en ritning (se figur 2). Framstéllningen
av storyboards, utveckling av koncept samt design av karaktdrer ar centrala aktiviteter i
filmproduktionens inledande fas och anvands som en guide for hela filmteamet. Arbetet med
storyboards ger regisséren och producenten en &verblick éver filmen, vilka handlingar som ska
utféras och hur interaktioner ska utspelas. Denna metod bendamns vanligtvis som ”blueprint” eller ett
forsta utkast till filmen, och illustrerar filmens struktur samt fléde innan produktionen startar.
Anvandningen av storyboards ar pa sa satt avsett att skapa en konkret och trovardig representation av

den slutgiltiga filmen.

Vomean CFRE0 Oh  Bina Glme upifdn odv 5¢
Samme hog som garct

Figur 2. Egen skiss pa hur en storyboard kan se ut.

3.2.2 Produktion

Under produktionsfasen genomfors filmens inspelning, med hela filmteamet narvarande pa plats
(Honthaner, 2010). Produktionsledaren och regiassistenten spelar en central roll under produktionen
genom att forbereda alla inblandade inklusive skadespelare och stuntméan for inspelning, vilket kan
inkludera allt fran kladsel till smink och har. Enligt Honthaner (2010) anvands dagliga
produktionsrapporter under inspelningsdagarna for att 6vervaka kostnader och resurser, samt halla

alla inblandade uppdaterade om produktionens status. Produktionsfasen kréver en effektiv anpassning
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kring planering, for att hantera oférutsedda forandringar och kraver ett effektivt team for att paskynda

omplaneringar inom givna tidsramar och budgetar.

3.2.3 Postproduktion

Den stdrsta delen av postproduktionen tar vid nar den priméra filmningen ar avslutad och inkluderar
en mangd aktiviteter (Caton & Rossoukh, 2021). Arbetsuppgifterna innefattar bland annat klippning,
skapande av ljudeffekter, redigering, musikkomposition, tillagg av visuella effekter, samt den
avslutande mixningen och finjusteringen av det slutgiltiga verket. Dagens postproduktion inkluderar
anvéndning av digital teknik, vilket utokar de kreativa mojligheterna och forbéattrar slutresultatet
framfor allt i form av ljud- och visuella effekter. Tidsatgangen, utgifterna och storleken pa
personalstyrkan i postproduktionsprocessen skiljer sig at mellan diverse branscher och specifika
filmprojekt. Filmklipparen &r en nyckelperson under denna fas och ansvarar dver utformandet av
rafilmen utefter manusets och regissorens vision (Caton & Rossoukh, 2021). Andra vasentliga roller
inom postproduktion inkluderar ljudlaggare och VFX artister (Adobe, u.d.-a). VFX artister ar personer
som genererar specialeffekter och animerade bilder. Det kan inkludera uppgifter som att redigera eller
skapa nya bakgrunder fran inspelningar med greenscreen, skapa explosioner och stuntarbete med
hjélp av digital teknik och program.

3.3 Artificiell Intelligens i filmproduktionsprocessen

Tekniken anvands i alla tre faser i filmproduktionsprocessen och underldttar alla mojliga
arbetsuppgifter som anstallda kan stallas infor (Hardeep et al., 2023). Exempelvis anvands Al av
manga filmproduktionsbolag for att underlatta de mest intensiva och tidskravande arbetsuppgifterna i
forproduktionsfasen. Dessa arbetsuppgifter inkluderar skapandet av storyboards, inspelningsplaner,
tidsscheman, budgetering och manus. For att skapa exempelvis ett manus anvander Al stora méangder
data fran tidigare manus och kan genom algoritmer generera ett unikt manus (Hardeep, et al., 2023).
Al kan identifiera grundldggande komponenter i manuset som karaktérsroller, nédvéandig utrustning
och identifiering av inspelningsplatser, vilket forenklar planeringen och schemal&ggning av
produktionen (Ray, 2017). Hardeep, et al. (2023) forklarar &ven att med Al kan anstéllda i stéllet
lagga sin tid pd mer kreativa och roliga arbetsuppgifter. Det leder dessutom till att
forproduktionsfasen gar betydligt snabbare da Al ar en mer effektiv arbetskraft av denna sorts

arbetsuppgifter.

Under inspelningsprocessen i produktionsfasen anvands Al-tekniker i form av automatisering. Arbetet

inkluderar anvandningen av robotar for att mandvrera kameror och tillverkning av rekvisita med 3D-
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skrivarteknik, vilket minskar behovet av manuellt arbete (Joshi, 2018). Hardeep et al. (2023) beskriver
aven att Al har anvants under produktionsfasen i form av robotar som agerat roller som skadespelare.
Dessa roller har i tidigare filmer varit bade stora och sma, har haft bade robotliknande och manskliga

egenskaper och kan ata flera ’minskliga” uttryck som att vara ledsen eller arg.

Under postproduktionsfasen kan Al bland annat anvéandas till redigering av filmer, klippning av film
och ljudlaggning (Hardeep et al., 2023). Aven verktyg som “Generative fill” i Adobe Photoshop (se
figur 5), som kan enkelt fylla i eller ta bort element fran en yta (Adobe, u.a.-b), kan anvandas vid

redigering i postproduktion eller férproduktion.

R

Untitied-1 @ 68% (BA6462AC-BCFC-489C-8118- SFRODECE4DIC_1_105_c, RGB/8) *

et

e————

O LR

Untitled-1 @ 68% (A pirate ship, RGB/8) *

Figur 5. Egen sk&rmdump.
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3.3.1 Véaxande debatt kring Al:s roll inom filmproduktion

Newitz (2023) forklarar att filmindustrin star infor en omfattande debatt kring att Al ersatter
manskliga arbetsuppgifter och roller. Al:s forméaga att generera innehdll baserat pa befintligt
méanskligt material kan underminera kreativa yrkens varde samt integritet, vilket Newitz (2023)
belyser har resulterat i juridiska tvister samt debatter kring upphovsréatt. Al har en formaga att skanna
av skadespelarnas kroppar samt roster, dar det Al-genererade innehallet kan anvandas i en obegransad
tid. Produktionsbolagen far saledes tillgang till skadespelarnas digitala avbildningar nar de énskar,
medan skadespelarna far betalt for sitt arbete under en begransad inspelningstid. Utéver den
ekonomiska orattvisan beror det dven amnet kring ratten om hur dessa representationer far anvandas
efter en skadespelares bortgang. Vidare forklarar Newitz (2023) att det dven finns en omfattande
debatt kring anvandning av Al-genererade manus och textinnehdll, dar Al borjat ersatta
manusforfattare med hjélp av bland annat Al-tjansten ChatGPT.

Den vaxande oron i kombination med de starka motreaktioner som uppkommit med
implementeringen av Al inom filmproduktion, har resulterat i ett antal strejker fran diverse
fackforeningar i USA (Newitz, 2023). Som ett exempel pa det har Writers Guild of America arbetat
for att forhandla ett kontrakt som uppratthaller manusférfattarnas villkor och sakerstaller att Al inte
blir en erkand forfattare for ett filmmanus. P& liknande satt har Screen Actors Guild-American
Federation of Television and Radio Artists strejkat for att skydda sina medlemmars réttigheter under

den vaxande implementeringen av Al i produktionsprocessen.

Trots att anvandningen av Al inom filmproduktion ofta férknippas med effektivisering och minskade
produktionskostnader, finns det fortfarande begransningar (Newitz, 2023). Newitz (2023) illustrerar
det med fallet kring den Al-genererade artikeln A chronological list of Star Wars movies & TV
shows”, vilken blivit kritiserad for sin felaktiga kronologiska ordning och ofullstindiga handling. For
att sakerstdlla resultat som moter filmprojektets krav ar det darfor nodvandigt att involvera

filmexperter som granskar och justerar det Al-genererade innehallet.
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4 Tidigare forskning

I det foljande avsnittet presenteras tidigare studier, forskning och litteratur kring Al:s roll inom
filmproduktion samt de perspektiv som varit inspiration fér denna studie. Samtlig tidigare forskning
belyser och representerar Al:s tekniska utveckling inom filmproduktion vid tidpunkten for studiernas

genomfdrande och publiceringsdatum.

4.1 Al genomgar en standig innovation och utveckling

Enligt European Commission (2022) gjorde Al betydande framsteg under 1990-talet till 2010-talet i
form av att l6sa komplexa problem inom diverse omréden. Ar 2006 bidrog datavetenskapsprofessorn
Fei-Fei Li, till ett paradigmskifte inom Al genom att introducera idén om att Al-system som tranas pa
en stor mangd bildsamlingar far en djupare och mer exakt bildforstaelse (European Commission,
2022). Fei-Fei Lis idé baserades pa att Al:s formaga att lara och forbattras skulle 6ka med tillgangen
till stérre méngder data. Innan paradigmskiftet var forskare skeptiska till att mangden bilder skulle
spela roll for Al:s utveckling, vilket sedan motbevisades och resulterade i uppkomsten av ImageNet,
en stor databas med miljontals mérkta bilder. Denna utveckling resulterade i snabba forbattringar i
bildigenkanningstekniker dar Al mycket effektivt kunde analysera och forsta bilder vilket dven bidrog
till en skiftning mot djupinlarning (DL). Vidare forklarar European Commission (2022) att den
stdndiga och snabba utvecklingen inom Al grundar sig i en dppenhet kring kod, ramverk, dataset,
vetenskapliga publikationer och allmén kunskapsdelning bland ménniskor runt om i varlden via bland
annat medier och utbildningar som exempelvis MOOC-kurser. MOOC-kurser ar gratis onlinekurser
dar vem som helst kan medverka och anvédnds vid inlarning av exempelvis datavetenskap, design,
ekonomi med mera (MOOC, u.d.). Plattformar som GitHub och Kaggle har likasa bidragit till att
sprida kunskap och framja samarbete inom faltet, vilket i kombination med andra faktorer resulterat i
den snabba utvecklingen av Al. Github ar ett 6ppet kodarkiv dar koder kan byggas, lagras och delas
med andra (GitHub, 2022). Kaggle &r en plattform dar anvéndare kan lara sig mer om maskininlarning

genom bland annat 6vningar och kurser (Kaggle, u.d.).

Aktas och Wennhall (2019) belyser hur den stdndiga expansionen och teknologiska utvecklingen
inom Al medfort att det idag blivit en global tdvling mellan lander géllande att framja och utveckla Al
i respektive land. For att illustrera det har bland annat Sveriges regering publicerat ett dokument med
ett mal kring att Sverige ska ligga etta i varlden vad galler att utnyttja Al och att anpassa verktyget
inom omraden som bland annat utbildning, forskning, och innovation. En undersokning utford av

Microsoft ar 2018, med deltagande av 277 Al experter fran 15 olika europeiska lander, visade att 81
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procent av experterna forutspadde att Al skulle ha en betydande positiv paverkan inom sektorer under
de kommande fem aren (Aktas & Wennhall, 2019).

Under november ar 2022 lanserade OpenAl den Al-drivna sprakmodellen ChatGPT-3, vilket
representerar en av de senaste utvecklingarna inom Al-faltet (McGeorge, 2023). Tjénsten blev den
mest avancerade modellen for Al samt sprakbehandling med 175 miljarder inléarda parametrar samt
datapunkter for att forstd och producera text. Vidare forklarar McGeorge (2023) att framgangen av
Al-tjansten resulterade i en miljon anvandare redan fem dagar efter lansering och har hyllats for sin
prestanda kring att bearbeta enorma méngder information och generera text. Sedan lanseringen har
ChatGPT kontinuerligt forbattrats och uppgraderats, vilket inkluderar lanseringen av ChatGPT-4 i
mars 2023. Den nya versionen hade da okat till en kapacitet pa runt 100 biljoner parametrar
(McGeorge, 2023). | takt med Al-tjanstens utveckling uppkom aven andra konkurrerande produkter.
De nya revolutionerande Al-tjansterna har under Al-revolutionen tillsammans dvertraffat anvandarnas

forvantningar med sin intelligens och effektivitet, och forvantas att fortsatta utvecklas.

Andra verktyg och program sasom Midjourney, DALL-E 2, Imagen, Stable diffusion och Party har
dven utvecklats under de senaste aren (Filimowicz, 2023). Programmens férmaga att generera
hogkvalitativa bilder fran text &r ndgot som inte setts tidigare och har revolutionerat sattet bilder
produceras. Antalet webbplatser och applikationer som anvander Al for kreativa andamal har okat
avsevart och fortsatter standigt att véxa. Vidare forklarar Filimowicz (2023) att fler artister anvander
sig av Al idag pa grund av den ckade effektiviteten i arbetet. Anvandningen har inte enbart synts i

bildgenereringssyfte, utan &ven andra kreativa kretsar, exempelvis utvecklingen av musik och ljud.

4.2 Al kan bidra med kreativitet och effektivitet

Parikh (2019) forklarar att korsningen mellan teknik och konst inom filmproduktion utmanar och
omformar de historiska normer som préglat filmindustrin, vilket mojliggor nya berattarformer och har
potential till att fordndra branschen. Al skapar mojligheter for kreativitet och effektivitet dar
verktygen kan komplettera ménskligt arbete, vilket erbjuder nya mojligheter for filmskapare och
produktionsbolag (Parikh, 2019). Det inkluderar allt ifran forarbetet med praktiska verktyg for att
automatisera rutinmassiga uppgifter och minska kostnader, till postproduktion dar Al kan medverka
samt stodja kreativa processer, genom till exempel visuella effekter och redigering (Burri et al., 2020).
Genom den goda férmagan att analysera och korrigera ljud- och bildmaterial kan Al anvandas inom
postproduktion for att reducera otnskade bakgrundsbrus, stabilisera skakigt videomaterial samt

forbattra visuella effekter (Khan, 2023). Al-teknologin har pa sa sétt en formaga att transformera och
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effektivisera videoproduktionsprocesser, vilket kan forbattra slutprodukternas kvalitet (Khan, 2023).
Parikh (2019) forklarar att Al aven kan erbjuda nya verktyg vad galler manusproduktion, dar
verktygen kan analysera data for att sedan skapa egna unika manus inom forproduktion. Pa sa sétt kan
nya idéer och perspektiv framstéllas som potentiellt inte hade 6vervagts av ménniskan. For att
exemplifiera Al:s formaga inom manusproduktion framhaver Parikh (2019) exempel pa filmer som
skapats eller producerats med hjalp av Al. Ett exempel & den korta science fiction-filmen
”Sunspring” fran 2016, dar manuset helt skapats av Al:n kallad Benjamin (IMDb, u.4-a). | denna
produktion fick skadespelarna ett manus utan en sammanhangande logik och fick sjdlva tolka
dialogen (Parikh, 2019). Eftersom manuset var skapat av en Al utan mansklig kénsla fér sammanhang
eller narrativ struktur, blev dialogen och handelseforloppet annorlunda jamfért med traditionella
filmer (Parikh, 2019). ”It’s No Game” fran 2017, dir David Hasselhoff spelar en robot, &r ytterligare
ett exempel pa en film producerad med hjalp av Al (IMDb, u.a-b). Respektive film bygger pa att Al-
algoritmen anvénder data for att producera nya sekvenser av manus med hjalp av det som skrivits
tidigare (Parikh, 2019). Nagot Parikh (2019) forklarar kan ge absurda resultat, samtidigt som det ger

en inblick i hur Al kan bidra till kreativa processer inom filmproduktion.

I konferensartikeln Harnessing Al for augmenting creativity: application to movie trailer creation
diskuterar Smith et al. (2017) anvandningen av Al i skapandet av filmtrailers. Under de senaste tva
decennierna har multimedia och bildbehandling sett stora framsteg i forstaelsen av video och bild.
Film- och underhallningsindustrin som producerar tusentals filmer och tv-program arligen &ar den
industri som har storst fordel av denna utveckling. | stéllet for att manuellt titta igenom hundratals
timmar av material for att sedan vélja de basta delarna till en trailer, kan tekniken, genom att forsta
och analysera ljud, bild och kénslor, automatiskt vélja ut segment ur filmen vélanpassat till en trailer.
Vidare beskriver Smith et al. (2017) att utan tekniken &r det en process som kan ta upp till 30 dagar att
slutfora. Med Al kan processen kortas ner till endast 24 timmar. Al:n bidrar till att
produktionsbolagen kan effektivisera denna annars tidskravande process och spara bade tid och
pengar (Smith et al. 2017). Det bidrar aven till att bolagen har mojlighet att fokusera pa annat kreativt
arbete i projektet. Smith et al. (2017) poédngterar &ven att Al:n inte bara kan underlatta processen av

skapandet av trailers, utan kan dven anvéndas vid andra kreativa processer.

4.3 Utmaningar och etiska 6vervaganden med Al

I takt med den revolutionerande utvecklingen av Al under de senaste aren har diverse foretag stallts
infor stora forandringar, vilka kan ha en direkt inverkan pa arbetskraft och arbetspositioner (Khan,

2023). Chatterjee (2022) beskriver olika uppfattningar kring Al dar den ena &r att Al frdmst &r l&mpad
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for automatiserade uppgifter och inte for kreativt arbete. Det kan darfor finnas risk att Al tar 6ver jobb
som involverar rutinméassiga och automatiserade arbetsuppgifter men att de kreativa jobben kvarstar
till ménniskan. Den andra inkluderar en uppfattning kring att &ven de kreativa jobben kommer att
paverkas av teknologin. Behovet for kreativa jobb, exempelvis illustratorer, kan da komma att
forsvinna och erséattas med Al som idag har formagan att exempelvis generera hogkvalitativa bilder
eller illustrationer (Chatterjee, 2022).

Khan (2023) beskriver att det finns en oro kring att Al ska ersitta jobb inom sektorer som
innehallsproduktion och redigering. Khan (2023) forklarar att automatiska metoder kan ersatta vissa
repetitiva och rutinméssiga uppgifter med Al-driven innehallsproduktion. Samtidigt finns potential till
att helt nya arbetsroller, uppgifter och méjligheter véaxer fram. Det av den anledningen att det blir
nodvandigt att skapa roller som forenar Al-expertis med férmagan till strategiskt tankande och kreativ

problemldsningsformaga.

Boehler (2017) forklarar att de teknologiska framstegen dven har resulterat i utmaningar och behov av
upphovsrattsregleringar inom det europeiska systemet for immaterialratt och upphovsrétt. Det av den
anledningen att senaste utvecklingen inom Al har mojliggjort nya satt for skapandeprocesser for bland
annat musik, bilder och litterara verk. Boehler (2017) forklarar vidare att Al kan numera skapa verk

helt oberoende av mansklig involvering.

Parikh (2019) forklarar hur den standiga konflikten mellan konst och kommersiella intressen inom
filmproduktion forstérks av dilemmat géllande upphovsrétt. Det finns en debatt kring huruvida Al kan
betraktas som en sjalvstandig kreator med formagan att generera originellt innehall, eller om tekniken
endast erkanns som ett verktyg. Europeiska parlamentet (2017) talar for att desto mer autonom
tekniken ar, desto mindre gar det att saga att Al endast ar ett erkant verktyg som anvands av skaparen.
Burri et al. (2020) beskriver daremot att fragan géllande upphovsratt till Al genererade verk inte helt
kan faststallas dd det inte finns nagot definitivt svar eller lagar inom omrade annu. Burri et al.
Dessutom &r skyddet av ett verk kopplat till en individs nationalitet och vart en person &r bosatt.
Enligt artikel 7 i Bernkonventionen definieras upphovsratten till litterdra och konstnarliga verk till

med fokus pa skaparens livslangd (WIPO, u.d.).

Chatterjee (2022) lyfter fram betydelsen av den individuella skaparens avsikter, konstnérliga vision
och idéer bakom ett verk. Det ar dessa faktorer som ger ett varde och &dkthet at ett verk och inte sjalva
skapandet i sig. Manniskor har en stark koppling till skaparen bakom ett verk och upplever en viss

autencitet och personlig koppling till originalkonst som inte nddvandigtvis finns till kopior eller verk
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skapade av Al. Det &r skaparens idéer och den konstnérliga visionen som spelar en avgdrande roll till
ett verks vérde. Chatterjee (2022) beskriver vidare att det i framtiden kan finnas mojlighet att utveckla
manskliga kénslor i maskiner. Om Al skulle kunna utveckla en form av egen intention och kreativt
syfte, kan ménniskor vara mer bendgna att acceptera och uppskatta konst gjord av Al. Chatterjee
(2022) namner dock att det &r spekulativt i och med att det inte &r en erkdnd verklighet &nnu.

Det rader aven problem kring tillforlitligheten med Al-verktyg sasom bland annat ChatGPT, pa grund
av sa kallade hallucinationer” (Ji, et al., 2023). Begreppet innebir att Al-verktygen har storre intresse
av att producera ett svar dn att sakerstélla att svaret ar korrekt samt att det ar baserat pa en séker kalla
(Ji, et al., 2023). OpenAl (2024-a) beskriver det tydligt da ChatGPT numera lagt till information dar

det star ”ChatGPT can make mistakes. Consider checking important information” (se figur 3).

)

How can | help you today?

Show me a code snippet Write a SQL query

Explain options trading Tell me a fun fact

Figur 3. En egentagen skdrmdump av ChatGPTs startsida med informationstexten ”ChatGPT can make mistakes. Consider

checking important information” (Copyright OpenAl, 2024-3a).

Mbalaka (2023) belyser hur den kontinuerliga utvecklingen och integreringen av Al-modeller i
dagens samhalle, &ven okar risken for att forstarka den existerande ojdmlikheten och ordttvisorna i
samhallet. Narmare bestamt kan implementeringen av  Al-teknologin resultera i att
underrepresenterade grupper drabbas annu mer. For att illustrera problemet har forskarna Boulamwini

och Gebru (2018) bevittnat hur ansiktsigenkénninssystem misslyckats med att identifiera
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afroamerikanska kvinnors ansikten. Den daliga prestandan kring kulturella representationer grundades
i en brist pA mangfald inom dataméangderna. Av den anledning forklarar Mbalaka (2023) vikten av att
noggrant dvervdga och kontrollera den data som anvénds for att trdna Al, samt att korrigera bias i Al-
system. | en annan studie utférd av Bengtsson (2023) aterspeglas liknande problem kring Al:s
utmaningar i skapandeprocessen, vad géller att generera en rattvis representation och inkludering av
olika kulturer. Genom flera experiment baserat pa egengjorda prompter via MidJourney fick
Bengtsson (2023) fram Al-genererade astronauter som frdmst bestod av vita man, samt att
representationen av Maya-kulturen felaktigt blandade samman olika kulturella och etniska drag. Likt
Bengtssons (2023) gestaltande process har Google upplevt liknande problem med Al-verktyget
Geminis bildgeneringar. Verktyget har felaktigt avbildat vissa historiska figurer och grupper, bland
annat USA:s grundlagsfader (se figur 4) samt tyska soldater fran nazitiden (se figur 5) som personer
av annan etnicitet (Robertson, 2024). Handelsen véckte kritik och debatter kring Geminis hantering av
mangfald och historisk noggrannhet. Google har i efterhand fatt sta till svars for dessa skildringar och
forklarat att deras forsok att skapa “wide range” av resultaten inte blivit korrekt. Likasa beskriver
Chatterjee (2022) att en nackdel med djupinlarning &r att fordomar existerar i data, vilket kan
forstarka och leda till forvrangda resultat. Exempelvis DALL-E som producerat bilder som forstéarkt

ras- och konsstereotyper.

“ Sure, here is a picture of the Founding Fathers:

Figur 4. Resultat for “generate an image of the Founding Fathers” prompt. (Robertson, 2024).
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v4as

£ Can you generate an image of a 1943 ... @

Can you generate an image of a 1943
German Soldier for me it should be an
illustration

@, L))

Sure, here is an illustration of a 1943 German
soldier:

Figur 5. Resultat for 1943 German Soldier” prompt (Robertson, 2024).

4.4 Ekonomiska aspekter

Sookhom et al. (2023) utférde en studie i syfte att underséka om inférandet av Al kan minska
produktionskostnader genom skapandet av verklighetstrogna, Al-genererade bilder. Slutsatsen av
studien visade att en integrering av Al inte nodvandigtvis leder till minskade kostnader i en
filmproduktion. Det beror bland annat pa att processen med att anvanda Al till bildgenerering &r
komplex och kréver skicklighet och expertis och sérskilda verktyg som kan resultera i kostnader for
foretaget. Det kan dven finnas behov for att anstalla experter inom omradet da arbetet med Al kan
krdva specialiserade kunskaper och fardigheter. Utéver det kan anvéndningen av Al krdva en hogre
budget for att utbilda och eventuellt anstélla personal samt for att tdcka kostnader av Al-baserade
verktyg. Det finns ddrav utmaningar och eventuella kostnader som kan go6ra att
produktionskostnaderna inte nédvandigtvis minskar. Sookhlom et al. (2023) menar daremot att det

inte gar att sakerstalla att produktionskostnaderna vare sig minskas eller 6kas om det inte gors en
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noggrann berékning for den enskilda filmproduktionen. Smith et al. (2017) och Hardeep et al. (2023)
menar dock att Al har varit en bidragande faktor till att reducera kostnader. Smith et al (2017) namner
att med hjalp av Al kan processen att skapa en filmtrailer reduceras fran cirka 30 dagar till endast 24
timmar, vilket i sin tur sparar pengar i form av tid och 16n till anstéllda. Hardeep et al. (2023) ndmner
bland annat att kostnader i forproduktionsfasen i filmproduktion kan minskas genom Al:s formaga att
analysera manus och exempelvis foresla passande inspelningsplatser. Aven i postproduktion ar Al ett
effektivt verktyg som kan anvéandas for att effektivisera arbetet och minska kostnader.

4.5 Vart vetenskapliga bidrag

Vi kommer bidra till forskningen genom uppdaterad information kring Al inom filmbranschen da den
snabba utvecklingen med tekniken gor att forskningen snabbt blir utdaterad. Ett tydligt exempel pa
detta ar den nya Al modellen Sora som utvecklats under tiden av denna studie. Uppsatsen kommer
aven bidra till kunskaper inom den svenska sektorn da majoriteten av forskningen representerar
internationella studier. Vi kommer &ven bidra till insikter inom skapandet av reklamfilm eftersom den
tidigare forskningen framst representerar filmproduktionsbolag. Det gor att informationen i studien &r
generaliserbar till bade reklambyraer och filmproduktionsbolag, nagot som tydligt saknas i tidigare

forskning.
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5 Teori

| foljande kapitel presenteras den medietekniska teorin posthumanismen och Haraways essd; A cyborg
manifesto. Perspektiven anvands som grund i diskussionen och bidrar till slutsatserna kring studiens
amnesomrade. Aven begreppen etik och sociala konsekvenser definieras for att bidra till en storre

forstaelse for studien.

51 Posthumanism

Posthumanism utvecklades som en reaktion mot humanismen (Braidotti, 2013) som grundades av
filosofen Protagoras (ca 490 f.Kr) (Bonazzi, 2020) dar den klassiska tolkningen beskriver méanniskan
som en rationell varelse med sprakliga kunskaper. Protagoras hade en central idé kring manniskans
stéllning och betydelse och uttryckte denna idé i frasen “the measure of all things” som avbildar
manniskan som mattstocken for allt (Braidotti, 2013). Senare aterkom och férnyades Protagoras syn
pa manniskan under rendssansen av Leonardo da Vincis Vitruvian Man (se figur 4). Den bild
idealiserar den vita mannen med en “perfekt” kropp som den ultimata manniskan men representerar
aven mentala, andliga och verbala vérden hos manniskan. Det & manniskans unika, sjalvstyrda och

moraliska formaga som ar den centrala grundpelaren i humanismen.

Figur 4. Vitruvian man skapad av Leonardo Da Vinci, en naken man med ideala proportioner. (Wikimedia Commons,
2007). Copyright Luc Viatour

Braidotti (2013) beskriver att under 1900-talet utvecklades posthumanismen som en reaktion av
humanismens traditionella syn pa ménniskan. Teorin stravar efter att avvisa den antropocentriska

synen pa varlden, dar manniskan malas upp som den mest centrala och betydelsefulla varelsen.
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Posthumanismen frangar beskrivningen att manniskor anses vara rationella varelser med unika
kunskaper och att manniskan &r ¢verlagsen alla andra arter. Synen anses enligt posthumanismen vara
for sndv och exkluderande som i stéllet sammanvéver méanniskans existens med andra former av liv
samt teknologi. Vidare forklarar Braidotti (2013) att posthumanismen dessutom beskriver att bilden
av den ideala manniskan som en vit europeisk man blir problematisk da det bidrar till divergens
mellan den ideala mannen och ”de andra” som inte uppfyller idealet. Skillnaden bidrar till fortryck
och uteslutning mot exempelvis kvinnor eller mérkhyade ménniskor som inte inkluderas i bilden av

den ultimata manniskan.

En central del i posthumanismen ar vikten av att inkludera teknikens utveckling i forstaelsen av
manniskan (Braidotti, 2013). Da tekniken blir en allt stérre del av samhallet och paverkar alla aspekter
av manniskans liv, bor dess roll omfamnas i definitionen av manskligheten. Gréansen mellan ménniska
och maskin ifragasatts darav. En central figur inom posthumanismen ar Donna Haraway som &r mest
kand for sitt verk A cyborg manifesto, som vidare diskuterar manniskan och maskinens

forhallningssatt.

5.1.1 A cyborg manifesto

| Haraways essa A cyborg manifesto: Science, Technology, And Socialist-Feminism in the Late
Twentieth Century diskuteras manniskan i relation till cyborger. Haraway beskriver begreppet cyborg
som en blandning mellan organism och maskin, en varelse som tillhér bade verkligheten och
fiktionen, en flytande grans som kan vara svar att skilja pa. Haraway (2016) menar att vi alla ar
cyborgs da vi lever i en modern vérld dar teknologi spelar en allt storre roll i méanniskors liv.
Teknologin har blivit sa djupt rotad i manniskans liv att gransen mellan det ménskliga och maskinella
numera ar flytande och vi dérav blir en fusion av organism (méanniska) och maskin - en cyborg.
Thweatt-Bates (2012) beskriver att i cyborgteorin anvands cyborgs framfor allt som en symbol for att
bryta ner dikotomier kring mansklig natur. Dessa dikotomier ar framfor allt tre stycken, den mellan
ménniska och djur, organism och maskin och gransen mellan det fysiska och icke-fysiska. Haraway
utmanar dessa traditionella forestéllningar om att det finns en faststalld grans da de anses vara mer

flytande samt socialt konstruerade.

Den forsta dikotomin Haraway (2016) tar upp, den mellan manniska och djur, har under de tva
senaste arhundradena suddats ut alltmer pa grund av den biologiska forskningen och evolutionsteorin.
Genom att studera manniskan och andra organismer och deras funktioner, evolutiondra historia och
hur de relaterar till varandra har andra synsétt kring avgransningen mellan manniska och djur skapats.

De traditionella kénnetecken for vad som definierar “ménsklig natur” sasom sprak, anvdndning av
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verktyg, mentala formagor och socialt beteende anses inte langre vara en tydlig avgransning mellan
djur och manniska (Haraway, 2016). P4 samma sétt &r avgransningen mellan organism (manniska
eller djur) och maskin ifrdgasatt av Haraway. Dagens maskiner och teknik har gjort gransen mellan
det artificiella och naturliga otydlig da maskiner numera kan upplevas “levande”, vilket de inte gjort
tidigare. Thweatt-Bates (2012) anger pacemakers och proteser som ett exempel, da de integreras med
den ménskliga kroppen, ersétter kroppsdelar och hjélper oss att leva, vilket gor dem till en del av det
manskliga.

Den tredje dikotomin som Haraway (2016) diskuterar ar en underkategori till dikotomin mellan
maskin och organism och det ar de fysiska och icke fysiska egenskaperna hos maskiner.
Uppfattningen om att maskiner endast ar fysiska ifragasatts. Haraway menar att maskiner dven kan
vara icke fysiska, exempelvis digitala natverk, kod och elektromagnetiska vagor som inte &r synliga
eller fysiska. Maskinen kan darav finnas i bade fysisk och icke-fysisk form. Thweatt-Bates (2012)
beskriver de icke fysiska maskinerna som de som paverkar manniskan mest i vardagen pa grund av
dess “osynlighet”. Manniskans anvéndning och behov av teknologi i vardagen, exempelvis hur
manniskan kommunicerar och transporteras, har blivit sa pass integrerad att denna anvandning och
behov gar obemarkt, det har blivit till en vana. Haraway (2016) beskriver att teknologin har blivit en
oskiljaktig del i vad som &r att vara en manniska och a numera en utfkning av den manskliga
kapaciteten. Haraway (2016) menar att, genom att bryta ner dessa tre dikotomier, bor manniskan leva
i symbios med andra varelser och maskiner och att gransen daremellan inte ar sa tydlig som tidigare

avbildats.

Denna teori ger béring at studien med tanke pa att Al och maskiner idag agerar likt en manniska i
manga fall. Exempelvis svarar Chatpgt likt en manniska och vissa robotar har formagan att visa
manskliga kanslor vilket diskuteras under tidigare forskning. Likt posthumanismen blir alltsa gransen
for vad som ar manniska och maskin otydlig i dagens samhélle. Denna vetskap anvands sedan for att
diskutera paverkan som teknologin har pa manskliga yrkesroller, effektivitet, kreativitet, upphovsratt
och etnisk representation. Trots att dessa teman inte uppstatt fran teorin, anvands den som ett stod for

att kunna diskutera kring &mnena och komma fram till slutsatser.

5.2 Etik

Birkler (2021) beskriver etik som en vardemassig kompass som visar vagen till vad som &r ratt och

fel. Det ar en fraga om en handlings vardemassiga grund och de normer och vérderingar som uttrycks
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i olika sammanhang. Etik & nagot som byggs pa en individs karaktar, da varden a&r
karaktarsegenskaper som definierar vem man ar som person. Karaktaren formas fran individens
livserfarenheter men kan dven i viss man justeras eller poleras av personen sjalv. Uttrycket att vara
opolerad harstammar dérav harifran vilket menas med att vara oetisk. Birkler (2021) forklarar aven att
etik definieras som oskrivna regler. Trots att det & mojligt att formulera etiska principer i skriftlig
form kan det vara svart da de blir vaga och alltfor generella. Exempelvis kan en nedskriven etisk regel
vara “visa alltid respekt for andra”, en regel som det sillan rdder oenighet kring men som blir vag da
varje situation ar unik och kraver individuell bedémning. Déarfor ar det av vikt att dvervaga hur de
etiska principerna tillampas i varje enskild situation. Etiska regler ar darav oskrivna, och tar form forst

nar de appliceras pa verkligheten.

5.3 Sociala konsekvenser

Enligt svensk ordbok (2021) beskrivs ordet sociala, som ett begrepp “kopplat till en del av samhallet
eller dess organisation” och “har att gora med ménniskors samspel i grupp”. Vad géller ordet
konsekvens definieras det som en naturlig foljd av en viss handling eller ett sarskilt forlopp eller
dylikt”. Begreppet sociala konsekvenser inkluderar enligt Tillvaxtverket (u.d.) ett brett spektrum av
omraden och &r i regel forknippade med exempelvis ekonomiska och miljomassiga aspekter. Sociala
konsekvenser kan inkludera bland annat regler som paverkar manniskors arbetsforhallande,
levnadsforhallanden, forhallanden till andra samt mojligheten till deltagande i samhéllet. Sociala
konsekvenser kan dven kopplas till halsa, jamstélldhet, kultur, utbildning och larande med mera. Vad
géller sociala konsekvenser inom arbetsmarknaden, innefattar dessa effekter pa faktorer som
exempelvis arbetskraftens storlek och sammanséttning, samt arbetsldsheten, sysselsattningen,

arbetsmiljon och arbetsvillkor.
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| foljande kapitel redovisas den sammanstéllda datan insamlad fran intervjuer med samtliga foretag.

Totalt har sju intervjuer genomforts med intervjupersoner av diverse olika yrkesroller vilka redovisas

nedan (se tabell 1). For att skilja pa svaren fran de olika foretagen har varje respondent tilldelats ett

fiktivt namn, vilket kommer anvéndas till respondenternas uttalanden samt kallhanvisning. Resultatet

har tilldelats teman genom en tematisk indelning, i syfte att framhdva centrala monster och insikter i

datan samt skapa djupare forstaelse och tydligare struktur av datainsamlingen.

Tabell 1. Tabellen visar samtliga respondenter som har medverkat i studien och det fiktiva namn som har tilldelats vardera.

Respondentens yrkesroll, kon, foretagsinformation och datum paé intervjutillfallet presenteras aven.

Intervjuperson Yrkesroll Kon Foretagsinformation Datum

”Adam” Produktionsledare Man Digitalbyra 4 mars 2024

(filmproduktionsavdelning)
”Pelle” Art Director Man Reklambyra (reklamfilm, 6 mars 2024

foretagsfilm, musikvideos och

tv-serier)

”Fredrik” Direktor Man Filmproduktionsbolag 19 mars 2024

(reklamfilm, filmproduktion

och rorligt content)
”Gustav” Videograf Man Produktionsbolag (tillverkar 21 mars 2024
bland annat foretagsfilm,
reklamfilm, produktfilm och
tv-sandningar)

”Arvid” Regissor Man Produktionsbolag (reklamfilm, | 15 april 2024

musikvideos, dokumentér och

kortfilm)
”Bengt” Frilansare och Man Filmbranschen 15 april 2024
egenforetagare
(regissor,
filmklippare,
creative director,
fotograf, producent
m.m.)
”Maria” Producent/Office Kvinna Film produktionsbolag 15 april 2024
manager (Langfilm och serier)
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6.1 Anvandning av Al inom foretagen

Majoriteten av foretagen ndmner att ChatGPT var det allra forsta Al verktyget de borjade arbeta med.
Idag arbetar samtliga foretag fortfarande med verktyget och anvander det frdmst till administrativa
uppgifter som att skriva mail till kunder och textbearbetning. Verktyget anvands for att gora texter
mer kvalitativa och hjélpa foretagen med formuleringar, dverséttningar eller att sammanfatta texter
och déarmed gora grovjobbet i en textbearbetning. ”Maria” (Personlig kommunikation, 15 april 2024)
namner att foretaget har en egen version av ChatGPT pa foretagets server dar de har mojlighet att
skapa egna assistenter. Verktyget anvands minst en gang om dagen till allt som har med textarbete att
gora. ”Gustav” (Personlig kommunikation, 21 mars 2024) ir den enda respondenten som nédmner att
foretaget inte anvander Chat GPT till administrativa uppgifter. Det beror pa att ”Gustav” vill att orden
ska vara hans egna nar han exempelvis skriver mail till kunder. Daremot anvander teamet ibland
ChatGPT till idégenerering. ”Adam” (Personlig kommunikation, 4 mars 2024) och “Pelle” (Personlig
kommunikation, 19 mars 2024) namner dven idégenerering som ett anvandningsomrade for foretagets
copywriters vid framstéllning av manus. Dock &r det fortfarande den anstéllde som framstaller de
fardiga manusen, inte Al, menar ”Adam”. Respondenten ndmner dessutom att de anvénder verktyget

till att skapa tidsplaner samt inspelningsscheman.

Alla respondenter férutom “Arvid” (Personlig kommunikation, 15 april 2024) anvéinder
bildgenereringsverktyg sdsom DALL-E eller Midjourney som ett hjéalpmedel vid skapandet av
storyboards, moodboards eller for att pitcha ett projekt till kunder. ”Adam” beskriver det som att de
tidigare sjalva behdvde generera material genom att antingen rita, filma eller redigera material i
Photoshop vid visualiseringsarbeten. Nu kan de i stéllet arbeta med bildgenereringsverktyg, vilket har
sparat mycket tid och arbete for foretaget. ”Arvid” argumenterar emot det och anser istillet att
bildgenerering tar for Iang tid och att bilderna inte &r tillrackligt bra for att det skulle vara I6nsamt for
foretaget att anvanda dessa verktyg. Nagon som daremot anvander bildgeneringsverktyg regelbundet i
sitt arbete ar “Bengt”, som har omfattande kunskaper av att skriva prompts. "Bengt” (Personlig
kommunikation, 15 april 2024) har arbetat med bildgenering, sarskilt Midjourney, sedan verktygets
tredje lansering och far frekvent bestallningar fran foretag for sina Al-genererade bilder som anvands

till foretagens forarbete, exempelvis till utveckling av koncept, storyboards eller moodboards.

Unikt for ”Maria” ar att de just nu arbetar med ett Al beta-projekt som &nnu inte slappts till
allmanheten da Al:n fortfarande &r i en testfas. Denna Al anvander Chat GPT granssnittet for att
skapa botar av olika roller, sasom Hollywood executive producer, social media-expert for generation
Z och forskare for future studies. Dessa botar kan anvéndas for att kritisera och forbattra filmmanus

da de har olika preferenser som kan anpassas for olika samtalssituationer. Al:n har dven tranats pa
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dramaturgiska modeller for att agera kreativa assistenter i diskussioner och utveckling av serier och
filmer. Foretaget far saledes ett verktyg for kreativt samarbete, i stéllet for att driva dessa diskussioner
med kollegor som de tidigare gjort.

Al anvénds &ven flitigt i postproduktionsfasen av de flesta foretag. ”Adam”, ”Gustav”, ”Maria” och
”Fredrik” (Personlig kommunikation, 19 mars 2024) forklarar att de anvinder Al till bearbetning av
ljud. Det anvands bland annat for att rddda och rensa ljud, samt som ett verktyg for att forbereda
voiceovers genom att synkronisera ljud och bild. ”Gustav” anvinder auto-remix-funktionen i
Premiere Pro for att anpassa musiken till langden pa en video. "Maria” anviinder dven tjinsten Udio
for att generera musik eller ljud fran text. Forutom ljud anvands Al dven for att justera bilder och
videor, inklusive att ta bort objekt fran bakgrunder, fylla i eller klona element och generera
undertexter till videor. Generative fill”-verktyget i Adobe Photoshop (se figur 5), dr nagot som
anvands flitigt i foretagens postproduktion, ndmner ”Gustav” och ”Fredrik”. ”Adam” nidmner ocksa
att de anvander Midjourney for att justera material i efterhand, sasom att justera ljuset fran ett fonster

for att forbattra utseendet.

6.2 Positiva aspekter med Al

Vad géller de positiva aspekterna med Al framkommer det att samtliga respondenter ser Al som ett
komplimenterande verktyg i produktionsprocesser. ”Adam” (personlig kommunikation, 4 mars 2024)
och ”Pelle” (personlig kommunikation, 6 mars 2024), betonar Al:s forméga att effektivisera for- och
postproduktion genom att spara tid i vissa specifika arbetsmoment och forbattra kreativa resultat.
Specifikt ndmner ”Adam” att AT agerar likt en ’produktionsassistent” i forproduktionsfasen i form av
att Al:n hjalper till med idégenerering. Al:n har formagan att géra “trakiga och repetitiva” uppgifter
betydligt snabbare, vilket frigor mer tid for kreativa och roliga arbetsuppgifter for medarbetarna i
filmproduktionsprocessen. ”Bengt” (personlig kommunikation, 15 april 2024) beskriver hur Al
optimerar arbetsflodet i forproduktionsfasen genom att effektivisera sékandet efter inspirationsbilder,
vilket mgjliggor en presentation av unika koncept och material for kunder. Tekniken hjalper darmed
till att spara bade tid och resurser. Bengt” refererar dven till ett tidigare kampanjprojekt med ett
varldskant foretag som gick ovanligt smidigt, tack vare tillgangen till den stora mangden
referenshilder pa den kéanda skadespelaren som var ansiktet utat for kampanjen. Pa sa satt kunde Al
enkelt producera konceptbilderna och slutresultatet kunde levereras véldigt snabbt. Aven “Gustav”
(Personlig kommunikation, 21 mars, 2024) och Fredrik” (Personlig kommunikation, 19 mars 2024)
bekraftar effektiviseringen genom sina erfarenheter av tidsbesparingar av rutinmassiga uppgifter

sdsom bakgrundskorrigering i postproduktion och det snabba arbetet med undertexter. »Arvid”
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(Personlig kommunikation, 15 april 2024) och ”Maria” (Personlig kommunikation, 15 april 2024)
belyser &ven att Al kan vara ett vardefullt komplement i textproduktion och
textbearbetningsprocesser. Sarskilt da ChatGPT har en god formaga att effektivt summera och oka
kvaliteten i texter.

”Bengt” framhéver dven att Al har en formaga att generera extremt specifika och realistiska koncept,
vilket &ven kan resultera i en framstélining av verklighetstrogna stillbilder. ”Bengt” noterar att
slutprodukterna alltmer borjar efterlikna de initiala Al-genererade koncepten, och ger ett exempel fran
ett projekt med ett valkant modeforetag dér de fardiga bilderna blev identiska med de Al-genererade
konceptbilderna. Vidare menar ”Bengt” att Al har en formaga att anpassa sig till olika kreativa stilar.
For att illustrera det kan en och samma prompt ge olika resultat, pa grund av att manniskor har olika
agendan och preferenser. ”Bengt” beskriver dven hur nya funktioner i Al-verktyg som Stable
Diffusion och Midjourney har revolutionerat bildjusteringar, déar specifika delar av en bild kan
modifieras utan att behdva skapa en helt ny bild, vilket var fallet tidigare. Fordelen med Stable
Diffusion &r att det star ut som ett kostnadsfritt, oberoende verktyg utan begransningar.

”Pelle” forklarar dven att det stindigt sker nya spannande utvecklingar inom omradet for Al, vilket
aven ger upphov till att nya roller och mojligheter skapas inom branschen. Exempelvis har OpenAl
utvecklat en revolutionerande modell (Sora) som har en férmaga att producera verkligt videomaterial
med en otrolig detaljformaga. Modellen har daremot endast forlanserats, och ar inte tillganglig for
allmdnheten an. For att illustrera den senaste utvecklingen av Al och OpenAl hénvisar ”Pelle” till en
video genererad av Sora, dar en reflektion i ett fonster illustreras med en unik detaljatergivning (se
figur 5 (OpenAl, 2024-b).

Prompt: Reflections in the window of a train traveling through the Tokyo suburbs. 0:03/0:08 ¥ &

Figur 5. Skarmdump pa Soras video “Prompt: Reflections in the window of a train traveling through the Tokyo suburbs.”
(Copyright OpenAl, 2024-b)
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6.3 Ekonomiska aspekter

Samtliga respondenter forklarar att Al kan innebdra initiala kostnader men over tid erbjuder tekniken
ekonomiska fordelar genom effektivisering och nya arbetsmetoder. “Adam” (personlig
kommunikation, 4 mars 2024) papekar att &ven om initiala kostnader for Al-premiumtjanster kan vara
hoga, ar det en investering som sparar tid och pengar pa lang sikt. ”Pelle” (personlig kommunikation,
6 mars 2024) menar att implementeringen av Al fortfarande innebér en kostnad. D&remot anvander
foretaget lika stor budget vid implementeringen av Al, men resultatet kan bli battre. Pa sa satt blir
foretagets arbete inte billigare jamfort med innan, men inte heller dyrare utifran “Pelles” perspektiv.
”Om tid &r pengar, och om samma resultat kan skapas med hjalp av Al, kan pengar daremot absolut
besparas”, forklarar ”Pelle”. Av den anledningen att Al snabbar upp processer, vilket gor att arbetet
kan goras inom en rimlig kostnad. Aven ”Arvid” (personlig kommunikation, 15 april 2024) forklarar
att det inte skett nagra storre ekonomiska forandringar sedan implementeringen av Al, men menar pa
att det skett effektivitetsvinster trots att foretaget beskrivs vara litet. Féretaget anvander i dagslaget
gratisversioner av Al-verktyg for att undvika extra kostnader. Trots att “Maria” (personlig
kommunikation, 15 april 2024) inte heller upplevt nagra kostnadsbesparingar &nnu, har Al 6ppnat nya
mojligheter for foretaget. Framfor allt inom exempelvis pitch-arbeten, déar kostnadseffektivitet ar
kritiskt. Pa sa satt ar Midjourney valdigt anvandbart om det saknas budget for att ga ut och “stagea”
eller fota bilder infor en pitch. Pa liknande sétt forklarar “Bengt” (personlig kommunikation, 15 april
2024) att foretaget inte upplevt nagra kostnadsbesparingar, men erkanner nya mojligheter och hogre
inkomster fér mindre anstrangning tack vare Al-verktyg i produktionsprocessen. Al-teknologin gor att
”Bengt” kan ta mer betalt for mindre anstringning an tidigare och att den ekonomiska aspekten
kommer att 6ka Over tid, sarskilt nar fler manniskor blir medvetna om Al:s potential. For att illustrera
det refererar ”Bengt” till en tidigare hindelse dér en kund ifragasatte behovet av en platning nér
“Bengt” enligt kunden redan hade producerat firdiga Al-bilder till kunden. Kunden kunde pa sa satt
gora en avsevérd besparing genom att vélja Al-genererade alternativ framfor traditionella metoder.
Aven “Fredrik” (personlig kommunikation, 19 mars, 2024) framhiver upplevda kostnadsbesparingar
genom ersattningen av manuell storyboardproduktion med Al-verktyg som Midjourney. ”Gustav”
(personlig kommunikation, 21 mars 2024) beskriver till slut att Al har effektiviserat arbeten med

textproduktion, sérskilt vid arbetet med undertexter.
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6.4 Balansen mellan ett effektivare arbete med Al och

bevaring av den manskliga kdnslan

Majoriteten av respondenterna beskriver att Al anvénds for att gdra grovjobbet och att samtliga
material som produceras alltid kontrolleras och skrivs om for att det ska vara korrekt och lata
manskligt. Det gar aldrig att automatisera processer helt med Al, materialet gar alltid igenom ett
“ménskligt filter” innan det anvénds. ”Arvid” (Personlig kommunikation, 15 april 2024) beskriver det
som att texter fran en Al alltid skrivs om med egna ord for att det ska lata personligt. Det beror pa att
Al ofta anvander udda ord eller formuleringar som gor att det later omanskligt och opersonligt.
”Maria” (Personlig kommunikation, 15 april 2024) beskriver dven att balansen upprétthalls naturligt
da Al mest anvands till grundlaggande uppgifter, som att extrahera namn eller justera bakgrunder,
vilket inte paverkar den kreativa processen for manniskan. Det &r ett jobb som hade gjorts anda men
som endast blir mer effektivt da Al kan gora det pa nagon sekund. ”Arvid” nimner dessutom att Al
inte kan ta dver den ménskliga kreativiteten eftersom det ar individens egna tankar och idéer som
formedlas vid till exempel genereringen av en text eller bild. Al har férmagan att forbattra texten, men

den skulle inte sjalvmant ha skapat texten utan att anvandaren bidragit med egna tankar och idéer.

”Maria” beskriver att de inte heller anvinder Al for att skriva scener eller skdmt till ett manus
eftersom det for narvarande inte ar en styrka Al besitter. Daremot anvander respondenten tekniken
som ett bollplank for att forbattra och kritisera manus som tidigare beskrivits (se 6.1). Humor &r nagot
som aven ”Arvid” beskriver att Al inte behérskar. Respondenten ger ett exempel pa nir han bad Al
skriva en rolig scen till ett manus och Al ger som forslag att karaktaren ska halka pa ett bananskal.
Saledes uppratthalls balansen genom att Al aldrig gor hela arbetet sjalv, texter kontrolleras och
formuleras om och Al anvénds i stallet som ett hjalpsamt verktyg till allménna uppgifter. Det &r
arbetsuppgifter som inte kraver en mansklig kansla och som darfor endast blir mer effektiva med
anvandningen av Al. ”Maria” namner att Al 4r som en assistent, ett bollplank som kan inspirera,

kritisera och effektivisera ens arbete.

6.5 Sociala och etiska konsekvenser

Det rader ett genomgaende tema i respondenternas svar kring Al:s paverkan pa yrkesroller och
arbetsprocesser inom filmindustrin. Majoriteten av respondenterna diskuterar att Al potentiellt kan
ersdtta traditionella yrkesroller men samtidigt skapar nya mdjligheter. Debatten kring att Al ska
ersatta diverse yrkesroller har redan resulterat i ett antal strejker i USA, forklarar ”Gustav” (personlig

kommunikation, 21 mars 2024). ”Maria” (Personlig kommunikation, 15 april 2024) har déremot
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personligen inte upplevt att Al ersatt mansklig kreativitet och diverse yrkesroller som exempelvis
manusforfattare. "Bengt” (personlig kommunikation, 15 april 2024) rapporterar att manga byraer och
foretag ar valdigt osakra pa om och hur de bor integrera Al i verksamheten. For att exemplifiera denna
tvekan, hanvisar "Bengt” till en tidigare hdndelse dar ett stort modeforetag uttryckte déligt samvete
over anvandningen av Al. Foretaget var oroliga Over att fotografen, som traditionellt brukar producera
foretagets bilder och koncept, snart inte langre kommer att behtvas. "Bengt” menar dédremot att han
sjalv, som kunnig promptskrivare, inte ersatter ménniskors jobb i dagslaget utan endast forandrar
arbetssattet inom bland annat forproduktion. Tillvagagangssattet kan emellertid fora med sig framtida
utmaningar, exempelvis att stillbildsfotografer inte kommer att behdvas. ”Adam” (personlig
kommunikation, 4 mars 2024) och “Gustav” rapporterar att deras foretag inte upplevt nagra direkta
problem eller negativa motreaktioner fran kunder gallande etiska och sociala dilemman med Al-

anvandningen, men att de etiska perspektiven diskuteras med samtliga kunder innan anvandning.

Samtidigt som Al hotar traditionella yrkesroller och arbetsmetoder, menar “Pelle” (personlig
kommunikation, 6 mars 2024) att Al har skapat nya arbetsméjligheter vilka utan verktyget inte hade
varit ekonomiskt genomfoérbara. P& liknande séatt forklarar “Fredrik” (Personlig kommunikation, 19
mars 2024) att foretaget har kunnat genomféra ett projekt och skapa en animation till en kund med
hjalp av Al. Samtidigt uppstar ett etiskt dilemma eftersom det inte alltid ar klart vilken data Al:n ar
tranad pa, vilket gor att det ar nodvandigt att se dver datan som anvands for att generera bilderna.
”Pelle” belyser diarav vikten av att vara transparent genom hela processen med kunden: om Al
anvénds, samt forklara hur tekniken tillampas. "Bengt” bekriftar att foretag ofta ar oroliga Gver att bli
forknippade med Al. Saledes efterstravar foretag tydlighet i sin kommunikation kring att bilderna ar
genererade av Al. Den negativa instéllningen till Al-anvandningen tenderar att forandras nar ”Bengt”
levererar verklighetstrogna bilder som slutprodukt till féretagen. Samtidigt uttrycker ”Bengt” en oro
Over sin image och ménniskors fordomar om Al-genererat arbete. Al-anvéndningen har lange varit
stigmatiserad, d& det har ansetts vara kontroversiellt och lange associerats med arbetsersattning. Aven
om denna bild har borjat suddas ut under det senaste aret, finns oron kring fordomarna fortfarande
kvar hos ”Bengt”. ”Arvid” (Personlig kommunikation, 15 april 2024) forklarar att Al har skapat
manga mojligheter, vilka daremot kan anvandas for fel syfte. Foretag kan exempelvis avbilda kanda

skadespelare for att i sin tur anvanda representationerna i reklamfilmer.

Ungefar hélften av respondenterna varnar att Al medfor risker kring tillforlitlighet och propaganda,
vilket ”Maria” forklarar beror pa icke tillforlitliga data. ”Fredrik” menar att Al:s utveckling forstirker
deepfakes (digitalt manipulerade bilder eller filmer som ska verka autentiska), vilket gor att

manniskor inte kan eller kommer att kunna lita pa innehall. “’Pelle” forklarar att Al-teknologin sanker
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troskeln och gor det enklare att manipulera innehall och tillampa diverse funktioner for fel andamal.
Tillforlitligheten for videoinnehall forvantas méta betydande utmaningar i samband med lanseringen
av OpenAl:s nya modell, Sora, vilken har en utmarkt formaga att skapa verklighetstrogna videor.
Problematiken okar aven da “Pelle” menar att video har storre fortroende #n en bild. Problematiken
kring kallkritik &r inget nytt fenomen, da exempelvis Photoshop funnits i 25 ar och det har varit enkelt
att manipulera bilder under en lang tid. Samtidigt menar Pelle” att manniskor inte har kunnat lita pa
inspelad film under de senaste 20 aren. Manniskan har i stallet lagt fortroendet hos skaparna av
verken. Trots Al:s formaga att skapa verklighetstrogna videor och bilder, forklarar “Pelle” att
resultaten fortfarande ar 95 %, vilket innebdr att det ar uppenbart att verken &r genererade,
modifierade eller retuscherade av Al. ”Pelle” hanvisar till detaljer i videorna slappta av OpenAl
(Sora). Bristerna i detaljerna kan inte identifieras genom en snabb tittning, vilka daremot kan
upptédckas vid en noggrann observation. ”Pelle” hinvisar till videon med kvinnan pa en gata (se figur
6), dar manniskorna i omgivningen inte reflekteras i kvinnans glaségon (OpenAl, 2024-c). Aven
exemplet pa videon med vargarna (se figur 6 och 7), brister i form av att det ar svart att avgora antalet
vargar, da vargarna vid flera tillfallen “smilter” ihop och skiftar i antal (OpenAl, 2024-d). “Pelle”
forklarar att Sora lever upp vid en forsta snabb observation, men inte vid en noggrannare

detaljstudering.

Prompt: A stylish woman walks down a Tokyo street filled with warm glowing neon and 0:42/0:59 ¥ &
animated city signage. She wears a black leather jacket, a long red dress, and black boots,...

Figur 6. Skarmdump pa Soras video “Prompt: A stylish woman walks down a Tokyo street filled with warm glowing neon
and animated city signage. She wears a black leather jacket, a long red dress, and black boots, and carries a black purse.
She wears sunglasses and red lipstick. She walks confidently and casually. The street is damp and reflective, creating a

mirror effect of the colorful lights. Many pedestrians walk about.” (Copyright OpenAl, 2024-c).
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Prompt: Five gray wolf pups frolicking and chasing each other around a remote 0:01/0:10 ¥ &
gravel road, surrounded by grass. The pups run and leap, chasing each other, an...

Figur 7. Skarmdump pa Soras video “Prompt: Five gray wolf pups frolicking and chasing each other around a
remote gravel road, surrounded by grass. The pups run and leap, chasing each other, and nipping at each other,
playing.” (Copyright OpenAl, 2024-d).

Prompt: Five gray wolf pups frolicking and chasing each other around a remote 0:05/0:10 ¥ &
gravel road, surrounded by grass. The pups run and leap, chasing each other, an...

Figur 8. Skarmdump 2 pa “Prompt: Five gray wolf pups frolicking and chasing each other around a remote gravel road,
surrounded by grass. The pups run and leap, chasing each other, and nipping at each other, playing.” (Copyright OpenAl,
2024).

”Pelle” (personlig kommunikation, 6 mars 2024) forklarar att Al brister i representation av etnisk

mangfald. Representationen grundar sig i vilken data Al-modellerna ar tranade pa. Till en borjan
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borjade Al framst generera vita manniskor, vilket har borjat att atgardas. Al forklaras aven ha problem
med att endast generera estetiskt tilltalande ménniskor, dar alla personer som skapas via Midjourney
enligt ”Pelle” beskrivs vara ”for snygga”. For att illustrera en ”vanlig” ménniska kriavs exempelvis en
beskrivning som “fet”, forklarar ”Pelle”. Denna representation beror pa vilken Al-modell som
anvénds, dar exempelvis Stable Fusion har mer realistiska modeller for riktiga ménniskor” an
Midjourney. Stable Diffusion brister daremot vid begransningar kring exempelvis vald och nakenhet.
Begransningarna har aven upprort vissa manniskor som motsatter sig att externa aktorer bestammer

vad som far skapas och inte.

6.5.1 Upphovsratt

”Bengt” (Personlig kommunikation, 15 april 2024) péapekar att en nackdel med Al &r att riktlinjerna
for upphovsratt suddas ut da verk som skapats av Al i dagslaget inte har ndgot upphovsrattsskydd.
Respondenten namner att han inte har en tydlig asikt om huruvida upphovsratten bor tillhora
framstéllaren av verket, eller om upphovsrétten bor tillnéra Al:n. Daremot forklarar ”Bengt” att Al:n
inte & en juridisk person utan snarare ett verktyg, vilket gor att det &r antingen personen som
framstéller verket eller foretaget som star bakom Al-verktyget som borde tilldelas rattigheten. Att det
ar personen som skapat den Al-genererade bilden som bor tilldelas rattigheten ar nagot som
majoriteten av respondenterna haller med om. De menar att det inte finns nagon vasentlig skillnad
mellan att anvanda Al som skildrar tidigare ménskliga verk och att sjalv hamta inspiration fran andra
vid framstéllningen av verk utan Al. ”Arvid” (Personlig kommunikation, 15 april 2024) papekar dock
att personer ofta ar mer toleranta nar det inte & Al som har hamtat inspiration fran tidigare verk.
”Arvid” ger som exempel att foretaget har sett videos skapade av andra kreatérer utan Al som har
varit véldigt lika deras egna publicerade material, men att ”Arvid” vid dessa tillfillen har varit mer

tolerant mot filmernas tydliga liknelse.

“Fredrik” (personlig kommunikation, 19 mars 2024) och Pelle” (personlig kommunikation, 6 mars
2024) beskriver att det i dagslaget ar mojligt att ange specifika kreatorers stilar for att generera
material som liknar deras verk, vilket de anser kan vara problematiskt. ”Fredrik” anser att en
ekonomisk ersattning bor tilldelas de personer vars verk har anvants som referens. ”Pelle” ndmner
dock att sa lange det genererade materialet inte kan forvaxlas med ett tidigare verk fran en konstnar
borde det inte vara ett problem, da referenser till andra verk alltid har varit en del av
skapandeprocessen. Emellertid papekar Pelle” att om materialet upplevs vara skapat av en kreatdr
som faktiskt inte producerat det, kan det handla om forfalskning. ”Arvid” ifragasitter dven var
gransen gar mellan att inspireras och kopiera. For respondenten anses ett verk vara en kopia av ett

annat endast om det ar en direkt replika, medan allt fére denna grans betraktas som enbart inspiration.
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”Gustav” (Personlig kommunikation, 21 mars 2024) beskriver problematiken kring upphovsritten av
Al-genererade verk med ett exempel fran flertalet rattsfall i USA dar forfattare och illustratorer har
forlorat, trots att Al uppenbarligen lanat stora delar av deras verk. Just nu ar det valdigt enkelt att
kringga regler med digitala vattenmarkningar och upphovsratt, da det saknas vasentliga lagar och
regler kring Al. Vidare beskriver ”Adam” (Personlig kommunikation, 4 mars 2024) att han &r radd for
att implementera Al pa for manga stallen i foretaget da det kan uppsta rattstvister kring materialet och

vem som &ger det.

6.6 Framtiden med Al

Vid fragan kring hur framtiden med Al kommer se ut namner majoriteten av respondenterna att
anvandningen antagligen kommer 6ka, framfor allt inom postproduktion. Samtliga respondenter anser
att anvandningen av Al inom filmbranschen kommer leda till att fler yrkesroller kommer att ersattas
med Al. ”Maria” (Personlig kommunikation, 15 april 2024) beskriver att méanniskor inte kommer
behovas i samma utstrackning da en dator kommer kunna gora arbetet battre och snabbare.
Respondenten forutser att skadespelare kan komma att ersattas med digitala avbildningar av deras
ansikten for att autogenerera filmer. Asikterna om skédespelaryrket varierar; medan vissa, som
”Pelle” (Personlig kommunikation, 19 mars 2024), delar "Maria” asikt, men att det kommer ta tid
innan virtuella skadespelare blir billigare att ersatta med manskliga skadespelare. Andra som Bengt”
(Personlig kommunikation, 15 april 2024) ser inte samma hot for skadespelare. Respondenten pekar i
stéllet pa voice-over artister och stillbildsfotografer som de mest utsatta yrkena. ”Adam” (Personlig
kommunikation, 4 mars 2024) delar ”Bengts” asikt om att voice-over artister riskerar att ersattas med
Al-roster da det kommer att vara mer kostnadseffektivt for foretagen. ”Adam” tror, likt “Bengt”
namligen att pengar kommer styra branschen och framtiden med Al och att de billigaste valen gar fore
etiska principer kring att ersidtta Al med manniskan. Roller som copywriters, scriptan,
storyboardutvecklare och andra administrativa arbeten diskuteras av diverse respondenter dven vara i
riskzonen till att forsvinna eller minska drastiskt. ”Arvid” (Personlig kommunikation, 15 april 2024)
tror daremot inte att Al kommer leda till ndgon drastisk arbetsléshet av den enkla anledningen att det
aldrig blivit sa tidigare i andra tekniska framgangar. “Bengt” anser inte heller att Al kommer att

ersétta alla roller, utan snarare vara ett verktyg som kan komplettera diverse produktioner.
Asikterna om involveringen och behovet av manniskan inom filmproduktionsprocessen varierar.

Vissa som “’Pelle” och "Maria” anser att mansklig inblandning alltid behovs, da Al aldrig skulle forsta

varlden pa ett lika komplext satt som méanniskan. “Fredrik” (Personlig kommunikation, 19 mars 2024)
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beskriver istéllet att det tillslut kanske inte behdvs nagra manniskor alls. Kunder kommer kunna skapa
sina egna filmer med hjélp av Al, vilket utgor ett potentiellt hot mot produktionsbolagens existens.
“Fredrik” tar upp Sora som exempel, och menar att det &r ett tydligt tecken p&d den vixande
kapaciteten hos Al att producera film utan behov av mansklig inblandning. Sora kommer pa tal hos
majoriteten av respondenterna vid fragan om framtiden med Al och ses dels som ett hot mot
manskliga yrkesroller, dels som ett effektivt verktyg som kan skapa manga kreativa mojligheter inom

branschen.

Trots att vissa jobb och roller forvantas forsvinna, menar en del respondenter att nya roller kan
utvecklas. Framfor allt ndmns roller som prompt experter eller Al tekniker som en potentiell yrkesroll
till framtiden. “Fredrik” forutser dock att prompt experter troligen kommer att vara ett Kortlivat yrke
da individer gradvis forvantas tillagna sig de fardigheter som kravs for att hantera dessa teknologier
sjalvstandigt. Andra menar i stallet att nuvarande roller kommer att anpassas och modifieras utefter
Al, i stéllet for att nya roller uppstar. “Gustav” (Personlig kommunikation, 21 mars 2024) beskriver
till exempel att regissérer kommer ldra sig att arbeta med prompts for att sjalvmant skapa
visualiseringar och ddarmed ersatta nuvarande roller som utfor dessa uppgifter. Det innebér i sin tur att

en individ kan utfora arbetsuppgifter som tidigare krévt flera individer.
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7 Diskussion

| foljande kapitel analyseras och diskuteras intervjuernas resultat med stdd av insamlad teori och
tidigare forskning. Den tematiska kategoriseringen - yrkesroller, effektivitet, kreativitet, upphovsrétt,
ekonomi och representation - baseras pa aterkommande teman kring Al:s paverkan pa filmindustrin.
Dessa teman har identifierats i den tidigare forskningen saval som i studiens insamlade data. Syftet
med diskussionen &r att besvara studiens forskningsfraga samt dra slutsatser om de etiska och sociala

konsekvenserna av att infora Al som ett verktyg i en filmproduktion.

7.1 Globala konsekvenser: Al-boomen och dess

paverkan pa manskligheten och filmindustrin

Det ar tydligt att Al genomgar en standig global innovation och en oerhort snabb utveckling, vilket
samtlig tidigare forskning ar enade om. Denna utveckling mojliggér nya metoder att férmedla
historier och beréattelser da teknologin stodjer kreativa processer och effektiviserar arbeten (Parikh,
2019), vilket aven respondenternas anvandning av Al tydligt indikerar. Smith et al. (2017) menar att
denna utveckling har méjliggjort mer avancerade och visuellt tilltalande produktioner, vilket sérskilt
”Pelle” (Personlig kommunikation, 19 mars 2024) och ”"Bengt” (Personlig kommunikation, 15 april
2024) bekraftar med utvecklingen av Midjourney, Stable Diffusion samt Open Al:is nya

videogenererings modell (Sora).

Utvecklingen har paskyndats av en 6ppenhet for resursdelning och sarskilda plattformar, vilket har
framjat kunskapsspridning och 6kat den globala konkurrensen om teknologiskt ledarskap inom Al
(European Commission, 2022; Aktas & Wennhall, 2019). Al:s stdndiga utveckling kan dven bekréaftas
med framgangen kring Al-modellerna ChatGPT-3 och ChatGPT-4 (McGeorge, 2023). Al-modellerna
har inte bara mott utan dven dvertraffat forvantningarna hos anvandarna genom sin kapacitet att
hantera och generera komplex information och material, vilket samtliga respondenter instdmmer i.
Samtliga respondenters erfarenheter av att implementera Al i arbetsprocesser stodjer bade den
observerade trenden av Al:s revolutionerande paverkan inom filmindustrin, som dokumenterats av
Smith et al. (2017), men &ven Microsofts (2018) prognos om Al:s betydande inflytande ¢ver olika
sektorer (Aktas & Wennhall, 2019). Respondenternas svar kring den befintliga anvdndningen av Al
bekraftar saledes att Al inte bara har en teoretisk potential utan har ocksa numera en praktisk och
markbar effekt i realtid pa arbetsprocesserna och medarbetarna inom filmindustrin. Den snabba

utveckling som beskrivs av den tidigare forskningen samt respondenternas svar vacker fragor om hur
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langt Al kan ga i att inte bara komplettera utan a&ven omforma produktionsprocesser inom bland annat

filmindustrin.

7.2 Als paverkan pa manskliga yrkesroller

En social och etisk konsekvens av integreringen av Al inom filmproduktion &r dess paverkan pa
manskliga yrkesroller. Respondenterna ndmner att det finns en risk att yrkesroller kommer att ersattas
med Al i framtiden, men att det inte & ndgot som skett pad deras foretag annu. Flera roller som
skadespelare, statister, copywriters, fotografer, voice-over artists och storyboardutvecklare, namns
ligga i riskzonen att bli ersatta i takt med den tekniska utvecklingen. En trolig anledning forklaras vara
att det kommer vara mer kostnadseffektivt att anvanda Al istallet for manniskor till filmproduktioner
(”Adam”, personlig kommunikation, 4 mars 2024; ”Bengt”, personlig kommunikation, 15 april 2024).
”Bengt” beskriver till exempel att kunder har ifrdgasatt behovet av fotografer eftersom Al-bilder kan
generera liknande resultat snabbare och mer kostnadseffektivt. Al har &ven férmagan att utfora
arbetsuppgifter battre och snabbare, vilket &ven diskuteras vara en mdjlig anledning till att ménniskor
kommer att varslas. FOr att illustrera det anvander majoriteten av respondenterna
bildgenereringsverktyg till skapandet av storyboards, moodboards eller annat kreativt arbete, vilket
genererar bilder pa nagon sekund. ”Adam” (Personlig kommunikation, 19 mars 2024) beskriver att
foretaget tidigare behovt skapa material genom att fota, filma eller rita, vilket inte langre &r
nodvandigt pa grund av Al. Pa sa satt har Al redan ersatt delar av arbetet hos vissa av respondenterna.
Aven om det inte har lett till att anstallda har fatt sparken, pekar utvecklingen pa att Al tar 6ver
manniskors jobb mer och mer. Den tidigare forskningen pavisar dven det genom att beskriva att bade
administrativa och kreativa arbeten kommer att paverkas av tekniken (Parikh, 2019; Burri et al., 2020;
Smith et al., 2017). Bland annat namns illustratérer som en éverflodig roll till framtiden pa grund av
Al:s formaga att generera hogkvalitativa bilder eller illustrationer (Chatterjee, 2022). | vissa fall har
redan Al ersatt yrken, som manusforfattare och skadespelare (Hardeep, et al., 2023; Newitz, 2023).
Emellertid géller det fall i USA och utvecklingen med tekniken har antagligen kommit langre dar &n i
Sverige. Det visar dock pa en viss risk infor framtiden i Sverige att Al kan ta Gver manskliga

yrkesroller.

Trots att Al-teknologin erbjuder betydande férdelar inom filmproduktion, understryker majoriteten av
intervjupersonerna och Newitz (2023) behovet av noggrann granskning och omformulering av Al-
genererat material. Al tenderar trots allt lata oméansklig och opersonlig. En méansklig hand kommer
darfor alltid att behévas i en produktion och processer kommer aldrig kunna automatiseras helt av Al.

Det verkar darfér osannolikt att alla ménskliga roller inom filmproduktion kommer att erséttas med
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Al trots “Fredriks” (Personlig kommunikation, 19 mars 2024) papekande att ménsklig inblandning
kanske inte behdvs framover pa grund av verktyg som Sora. Samtidigt menar andra respondenter att
tidigare tekniska framgangar inte har lett till nagon drastisk arbetsloshet, vilket dven styrker
pastdendena om att manniskan alltid kommer att behovas till viss grad. A ena sidan kan det motsiga
vissa aspekter av den posthumanistiska teorin, som frdmjar en nedbrytning av dikotomier mellan
organism och maskin, eftersom Al-genererat material behover kontrolleras och granskas av
manniskan. Det visar darav pa en skillnad mellan méanniska och maskin, vilket star i kontrast till
posthumanistiska idéer om att vi lever i symbios med tekniken (Haraway, 2016; Theweatt-Bates,
2012; Braidotti, 2013). A andra sidan diskuterar vissa respondenter att roller antagligen kommer att
anpassas utefter Al och att farre roller kommer att behdvas i en filmproduktion. ”Gustav” (Personlig
kommunikation, 21 mars 2024) beskriver till exempel att en individ kommer kunna utféra flera
personers arbetsuppgifter i framtiden pa grund av mojligheterna med Al. Det indikerar darav att Al

kan ersatta manskligt arbete, vilket pa sa sétt styrker posthumanistiska idéer (Haraway, 2016).

Ett annat perspektiv ar att Al kan bidra till att skapa nya yrkesroller och mdojligheter inom
filmproduktion. Det &r nagot som bade tidigare forskning och en del respondenter anser vara hogst
troligt. Nya moéjligheter har redan pavisats hos respondenterna. Till exempel har ”Bengt” (Personlig
kommunikation, 15 april 2024) utvecklat omfattande kunskaper med Al och arbetar idag med att
skriva promts och generera Al-bilder till diverse foretag. Det gar darav att argumentera for att "Bengt”
ar en form av Al-expert eller promptare redan idag, trots att det inte ar yrkesroller som bendamns
tydligt i intervjun. Oavsett har respondentens arbetsprocesser forandrats mycket pa grund av Al. Aven
”Pelle” (Personlig kommunikation, 19 mars 2024) namner att foretaget upplevt nya arbetsmojligheter
vilka inte hade varit ekonomiskt genomférbara utan Al-tekniken. Al:s paverkan pa manskliga
yrkesroller inom filmproduktion &r saledes en del av den posthumanistiska synen om att teknikens
utveckling har en betydande roll for samhéllet och forstaelsen for vad det innebér att vara manniska
(Braidotti, 2015). Posthumanismen utmanar de traditionella synsattet pa arbete, teknologi och
mansklig identitet. Da yrkesroller och arbetsprocesser forandras i takt med utvecklingen av Al, gar det
att saga att manniskans identitet paverkas av teknologin. Sarskilt med diskussionen kring att Al kan
anvéandas som en voice-over rgst ("Bengt”) eller att skadespelare ersétts med digitala avbildningar av
deras ansikten ("Maria", personlig kommunikation, 15 april 2024). Teknologin blir darav en del av
0ss och kan liknas med Haraways beskrivning kring att grdnsen mellan maskin och ménniska numera

ar flytande (Haraway, 2016).

Det existerar en viss oro hos vissa respondenter ¢ver att implementera Al allt for mycket i foretagen

("Bengt” personlig kommunikation, 15 april 2024; ”Adam” personlig kommunikation, 4 mars 2024).
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Bland annat beskriver ”Bengt” en oro 6ver hans image dé anvéndningen av Al kan ses nagot
kontroversiellt idag da det associeras med arbetsersattning. Denna bild kommer antagligen forandras i
takt med den snabba utvecklingen av Al, nér foretag borjar implementera Al mer i arbetsprocesser.
Samtidigt kan denna negativa bild vara kopplad till fragor rorande upphovsratt, vilket ”Adam” dven
ndmner som en av anledningarna till att Al anvands med viss forsiktighet i respondentens foretag.
Denna oro kan darav bli kvarstaende tills dess att riktlinjer och lagar har blivit aktiva kring fragan om
upphovsratt till Al-genererat material.

7.3 Al:s paverkan pa effektivitet

Filimowicz (2023) beskriver att fler individer anvéander sig av Al idag pa grund av den Okade
effektiviteten i arbetet. Samtidigt beskriver samtliga respondenter att de har upplevt en o6kad
effektivitet i arbetsprocesser pa grund av Al. Framfor allt namns det att Al utfor repetitiva och
“trakiga” uppgifter betydligt snabbare och att Al agerar likt en produktionsassistent till
respondenterna. Al kan komplettera manskligt arbete genom praktiska verktyg som automatiserar
rutinmassiga uppgifter, menar Parikh (2019). Verktyg som ChatGPT och “generative fill” i Photoshop
som anvands mycket av diverse respondenter, kan tolkas vara liknande verktyg som Parikh (2019)
menar effektiviserar arbetet. Aven Smith et al. (2017) samt Hardeep et al. (2023) namner effektivitet
som ett resultat av integreringen av Al inom filmproduktion. Att Al liknas med en “maénsklig”
produktionsassistent kan liknas med Haraways (2016) beskrivning att maskiner numera kan upplevas
levande och att tekniken och ménniskan sammanvavs mer och mer. Forklaringen till det beror pa att
verktyg kan svara likt en manniska och har méjlighet att bolla idéer och ge kritik pa arbeten (“Maria”,
Personlig kommunikation, 15 april 2024). Haraway (2016) beskriver &ven teknologin som en

utokning av den manskliga kapaciteten, vilket styrker respondenternas beskrivning av Al.

Newitz (2023) beskriver daremot vissa begransningar med Al trots att anvandningen av Al ofta
forknippas med effektivisering inom filmproduktion. Newitz (2023) ger ett exempel pa en Al-
genererad artikel som skulle lista Star Wars filmer och TV serier i kronologisk ordning. En artikel
som senare blev kritiserad da Al misslyckades med den kronologiska ordningen. Det blir darfor
nodvandigt att inkludera personer som granskar det Al-genererade innehallet. Utifran Newitz (2023)
exempel kan det darav finnas risk att kvaliteten pa arbetet paverkas dven om arbetet gors mer
effektivt. Emellertid skulle en sadan situation endast uppstd om arbetet inte kontrolleras, vilket
samtliga respondenter uppger att de gor. Khan (2023) staller sig &ven emot det och beskriver att Al i
stéllet kan forbattra slutproduktens kvalitet. Trots tydliga begrédnsningar med Al, pekar den tidigare

forskningen och respondenterna pa att tekniken bidrar med effektivitet. Smith et al. (2017) lyfter
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exempelvis effektiviseringen i skapandet av trailers. Daremot namner inte respondenterna denna
aspekt, sannolikt eftersom majoriteten inte ar involverade i produktionen av langfilmer och skapandet
av trailers faller utanfor deras arbetsomraden. Det visar dock pa en av manga arbetsprocesser som kan
effektiviseras med hjalp av Al-teknologi.

Vissa respondenter beskriver daremot att Al inte ar effektiv i allt arbete, bland annat pastar »Arvid”
(Personlig kommunikation, 15 april 2024) att bildgenereringsverktyg &r for komplicerade och
tidskravande att anvdnda for att verktygen ska gynna foretaget. A andra sidan anvdnder ”Bengt”
(Personlig kommunikation, 15 april 2024) bildgenereringsverktyg dagligen i hans arbete och upplever
att verktygen bidrar till stor effektivitet i respondentens arbete. ”Bengt” beskriver emellertid att Al har
bidragit till effektivisering i annat arbete, framst textbearbetning. Det indikerar darfor att Al anvéands
till olika syften och att personer har olika kunskap kring de olika Al-verktygen och hur de ska
anvandas. Det betyder inte att Al &ar ineffektivt, endast att personliga kunskaper varierar. Den tidigare
forskningen och svaren fran samtliga respondenter implicerar darav Al:s effektivitet, vilket ar en

social konsekvens av att infora Al i filmproduktion da det paverkar personers arbetsprocesser.

Effektivitet har lange varit ett centralt begrepp i var vardag som anvands flitigt i diverse branscher. Vi
kopplar begreppet effektivitet till att uppna hogsta maéjliga produktivitet pa lagsta mojliga tid och
resurser. Med framvaxten av Al har var forstaelse av begreppet forandrats och omdefinierar vad som
ar mojligt men dven hur vi ser pa arbetskraft och produktivitet. Arbetsuppgifter som tidigare kravt
manuell, méansklig insats kan nu utforas betydligt snabbare av maskiner. Faktumet att Al frigor
manniskan fran monotoma arbetsuppgifter bidrar till en 6kad effektivitet av tid och pengar men ger
aven mojlighet till mer kreativa uppgifter till ménniskan. Denna omférdelning av arbetskraft leder till
en ny forstaelse for begreppet effektivitet, dar manskligt och maskinellt arbete kompletterar varandra.
Fragan kring vad som blir betydelsen av begreppet effektivitet nar den inte langre &r kopplad till
mansklig arbetskraft blir darfor intressant. Gar det att saga att en individ gor ett effektivt jobb om
personen enbart anvander sig av exempelvis ChatGPT vid manusproduktion, eller Midjourney vid

framstéllning av storyboards?

Faktumet att Al-genererat material ar baserat pa tidigare data leder dven till nya insikter och strategier
som kan vara anvandbara for att fatta battre beslut. Genom méngder av data kan Al ge smartare
strategier till ett effektivt arbete som kan anpassas till organisationers arbetssétt. Effektivitet handlar
nu inte bara om att géra saker snabbare och billigare, utan ocksa om att géra dem smartare och mer
anpassningsbara med hjélp av Al. | den denna nya betydelse av effektivitet spelar Al en avgérande

roll och forstaelsen for begreppet kommer att fortsétta utvecklas i takt med att tekniken gor det.
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7.4 Al:s paverkan pa kreativitet

Den kreativa aspekten dr, likt effektiviseringen av arbeten, en social konsekvens av att implementera
Al da arbetsprocesser paverkas. Al kan bidra till nya kreativa mojligheter inom filmproduktion genom
att komplettera arbeten, sarskilt inom postproduktion (Parikh, 2019; Burri et al., 2020).
Respondenterna anvander daremot Al bade i for- och postproduktionsfasen som ett komplement for
kreativt arbete. Exempelvis anvands Al till idégenerering och storyboardutveckling i
forproduktionsfasen och bakgrundskorrigering samt arbete med undertexter i postproduktionsfasen.
”Bengt” (Personlig kommunikation, 15 april 2024) beskriver bland annat sokandet av
inspirationshilder och skapandet av pitcharbeten som ett anvandningsomrade déar Al kan bidra med
unika koncept och material till kunder. Respondenterna anvéander dock Al aven for administrativa
syften, sasom att formulera, sammanfatta och Oversatta texter, daremot kan dessa aktiviteter anda
betraktas som former av kreativt arbete. Oavsett vad tekniken anvands till, har Al formagan att
generera nya idéer, koncept, bilder och texter, vilket bade kan inspirera och bidra till innovativa idéer
som kan vara anvandbara till diverse arbeten. Pa sa satt oppnar Al upp nya mojligheter for
filmskapare och produktionsbolag vilket bade Khan (2023) och respondenterna belyser. Tekniken kan
aven frigora mer tid for kreativt arbete for méanniskan genom att ta hand om mer repetitiva och
rutinmassiga uppgifter (Smith et al., 2017; Hardeep et al., 2023), vilket ”Adam” (personlig

kommunikation, 4 mars 2024) &ven forklarar.

Al kan dartill fungera som en konstruktiv kritiker genom att ge omedelbar feedback pa arbeten. Det
kan hjalpa till att forbattra kvaliteten pa kreativa verk, nagot som “Maria” (Personlig kommunikation
15 april, 2024) beskriver att Al gor i utvecklingen av deras manus. Det &r dven av fordel att Al baserar
kritiken pa mangder av tidigare data da Al kan kombinera olika idéer och data pa ett sitt som
manniskor kanske inte kan. Pa sa satt kan Al upptacka monster och samband som kan inspirera nya
kreativa losningar. Parikh (2019) beskriver bland annat att Al till och med har producerat fardiga
manus till filmer idag. A andra sidan beskriver ”Maria” och ”Arvid” (Personlig kommunikation, 15
april 2024) vissa svarigheter med att anvanda Al till att skriva manus da tekniken bland annat inte
beharskar humor och darmed inte kan skriva roliga scener. Pa liknande satt beskriver Parikh (2019)
att manuset skapat av Al saknar en sammanhéngande kontext. Parikh (2019) beskriver att det kan leda
till manus som avviker fran de traditionella, vilket dels kan ses som ett problem, dels som en

mojlighet att pa ett kreativt satt skapa andra typer av filmer.

Informationen fran tidigare forskning och svaren fran samtliga respondenter indikerar att Al dels kan

bidra till nya, kreativa idéer, dels gora det mojligt for personer att utéva kreativt arbete som inte
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tidigare varit mojligt. Tekniken har d&ven mojlighet att skapa mer tid for ménniskan att utdva kreativt
arbete, vilket paverkar personers sétt att arbeta idag. Att tekniken paverkar manniskors satt att arbeta
och dérmed leva kan liknas med Haraways (2016) beskrivning att teknologin har blivit en oskiljaktig

del i vad det ar att vara en manniska.

Med Al:s forméaga att generera konst, musik, och litterara verk genom enkla anvandarinstruktioner,
sdsom prompts, uppstar grundldggande frdgor om begreppet kreativitet och dess framtid. Kan
verkligen Al-genererade verk betraktas som genuina uttryck for Kkreativitet? Nar anvéndare kan
producera komplext material pad sekunder genom att enbart ange riktlinjer i form av Korta
textformuleringar, utmanar detta traditionella uppfattningar om kreativitet, nagot som forr kravt
mansklig fantasi, intuition och en djupgaende kanslomassig process. Borde Al:s arbeten ses som en
form av avancerad automatisering an verklig kreativitet, eftersom verktyget — inte anvéndaren —

skapar det slutliga resultatet baserat pa inmatade data?

| takt med att Al fortsatter att utvecklas, med nya funktioner och modeller som minskar behovet av
mansklig inblandning, kan synen pa kreativitet mycket val forandras i framtiden. Det finns en risk att
den konventionella uppskattningen av kreativitet som en unik mansklig kapacitet kan minska om Al-
framstallda verk fortséatter att likna eller Gvertraffa manskligt skapande i bade kvalitet och
komplexitet. Detta ger upphov till en viktig fragestallning: kommer vardet av kreativitet saledes att

forandras?

En potentiell framtid kan bli att traditionell kreativitet, som inte dr teknikbaserad, kan komma att
uppskattas hogre. Nar Al tar dver mer av de tekniska aspekterna av skapandeprocessen, kan
manniskors vardering av handgjorda verk och originella idéer som kréver djup ménsklig insikt, dka.
Vem vet, det kanske uppstar en ny uppskattning for det “autentiskt manskliga” i konst och andra

kreativa uttrycksformer, som en reaktion mot en alltmer teknikdominerad vérld.

7.5 Upphovsratten kring Al

Det ar tydligt att fragan kring upphovsratt &r ett av de storsta sociala och etiska dilemman med
integreringen av Al inom filmproduktionsprocessen. Upphovsrétt i samband med Al-genererade verk
ar ett dmne komplext sammanflatat med teknologiska framsteg och kulturella varderingar samt lagar,
vilket redogors tydligt av bade den tidigare forskningen och respondenternas svar. Boehler (2017) och
Newitz (2023) understryker vikten av att anpassa upphovsréattslagstiftningen for att hantera de
utmaningar som den snabba utvecklingen av Al medfér. Denna syn delas av de undersokta

respondenterna, vilket visar pa ett generellt samforstand om behovet av lagandringar inom omradet.
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Det har i slutet av denna studie uppkommit en ny lag fran Europaparlamentet gallande Al och
upphovsréatt (Europaparlamentet, 2024). Lagen har daremot inte verkstéllts annu, vilket &r
anledningen till att ingen tidigare forskning tar upp &mnet och varfor respondenternas svar kretsar
kring att inga lagar existerar i dagslaget. Det &r ett bevis pa den snabba utveckling som sker i
dagslaget och behovet av vidare forskning inom omradet.

Den 6kande anvéandningen av Al-teknologi for skapande av musik, bilder och litterdra verk vacker
fragor kring vem eller vad, som kan ses vara verkets verkliga upphovsman. Det rader saledes en
debatt om huruvida Al kan ses som ett verktyg eller en oberoende skapare i produktionsprocessen,
vilket framhavs tydligt av Parikh (2019) samt respondenterna. Det ar uppenbart att det ar svart att
faststdlla en specifik upphovsman i samband med Al-genererade verk, da det dessutom inte finns
nagon Klar lagstiftning som adresserar dessa fragor (Burri et al. 2020). Haraway (2016) och Thweatt-
Bates (2012) utmanar daremot traditionella dikotomier mellan levande organismer och maskiner
genom att foresla att modern teknologi, likt Al, suddar ut dessa gréanser, dar teknologin inte skiljs at
fran det manskliga. Denna syn pa Al, dar tekniken ar en forlangning av manniskan, forstarks
ytterligare av Chatterjees synpunkt (2022) som framhéver hur skaparens intentioner och visioner &r

avgorande for att ett verk ska uppfattas som autentiskt och vardefullt.

Om utvecklingen fortsétter i samma utstrackning som beskrivs av den tidigare forskningen och
respondenterna, kommer gransen mellan manniska och maskin suddas ut alltmer, vilket styrker den
posthumanistiska teorin. Sarskilt di Al kan skapa egna verk (Boehler, 2017), likt en manniska. |
framtiden kan det darav finnas mdjlighet att Al kan uppfattas som en sjalvstandig upphovsman, &ven
om det inte ar fallet idag. Pa liknande satt presenterar Chatterjee (2022) konkreta exempel och
scenario dar utvecklingen av maskiner med kanslor och intentioner potentiellt kan forandra synen pa
Al som en kreatdr i framtiden. A andra sidan ifrégasétts synen pa Al som oberoende skapare vid
fragan om upphovsratt. Om Al-teknologin betraktas som en forlangning av méanniskans kreativa
process utifran Haraways (2016) samt Chatterjees (2022) perspektiv, hur faststélls riktlinjer for var
ménniskans bidrag slutar och var Al:ns borjar? Denna grénsdragning dr avgorande for att kunna
tillampa upphovsréttsliga principer men blir alltmer diffus i takt med att Al-system blir mer
avancerade och autonoma. Aven “Bengts” (Personlig kommunikation, 15 april 2024) betoning pa att
Al inte kan inneha upphovsratt eftersom det inte ar en juridisk person, och ”Arvids” syn pa att Al
endast aterskapar och bearbetar manskliga idéer, visar pa en konflikt mellan traditionella juridiska

lagstiftningar och den otydliga grdnsen mellan det artificiella och naturliga.
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Det gar aven att argumentera for att en upphovsman endast kan vara mansklig med tanke pa den
definition som existerar gallande upphovsrétt av litterdra och konstnérliga verk i Bernkonventionen
(WIPO, u.a.). Definitionen utesluter darav maskiner eller Al som dgare eller skapare av ett verk. Burri
et al. (2020) papekar &ven att skyddet av verket ar kopplat till en individs nationalitet och vart en
person dr bosatt som antyder att &gandeskapet endast kan erké&nnas till manniskan. Majoriteten av
respondenterna &r dessutom Overens om att det &r personen som skapat det Al-genererade verket som
bor tilldelas upphovsratten, da Al som skildrar tidigare verk inte skiljer sig at fran traditionella
skapandeprocesser. Manniskan har trots allt hamtat inspiration fran tidigare verk i alla tider. A andra
sidan &r ”Bengt” tudelad kring om det dr personen som framstillt verket eller foretaget bakom Al-
tjansten som bor tilldelas upphovsratten. Trots att majoriteten av respondenterna och Burri et al.
(2020) argumenterar for att enbart manniskor kan vara upphovsmén, menar “Bengt” att det kan
resultera i ett etiskt och socialt dilemma nar verket borjar efterlikna nagon annans. Vid sadana fall
belyser ”Fredrik” (Personlig kommunikation, 19 mars 2024) och ”Pelle” (Personlig kommunikation,
19 mars 2024) behovet av att kompensera kreatérer vars stilar anvands som referens for Al-

genererade verk.

Ur en synvinkel skulle ménniskan bakom det Al-genererade verket kunna tilldelas rattigheten, sa
lange det ar dennes idéer och vision som framstélls av Al-verktyget (Chatterjee, 2022). Samtidigt
forklarar flera respondenter och tidigare forskning att Al skapar verk baserade pa inmatade algoritmer
och databaser med referens fran tidigare verk, vilket gor fragan om upphovsratt och Chatterjees
(2022) standpunkt kring originalkonst nagot komplext (European Commission, 2022; McGeorge,
2023; Hardeep, et al., 2023; Newitz, 2023). Pa liknande satt ifragasatter “Arvid” (Personlig
kommunikation, 15 april 2024) grénsen mellan inspiration och kopiering, dar ”Pelle” menar att
material som helt efterliknar en annan kreat6rs verk handlar om férfalskning, medan allt fére denna

grans betraktas enbart som inspiration.

Den véxande anvandningen av Al inom kreativa branscher har pa sa satt vackt en rad etiska och
sociala fragor kring upphovsratt och integritet. ”Gustavs” (Personlig kommunikation, 21 mars 2024)
exempel pa rattsfall i USA, dar Al-verktyg kopierat stora delar av forfattares och illustratérers verk
utan att upphovsmannen erhallit laglig erséttning, illustrerar tydligt dessa konsekvenser. Denna
utveckling underminerar inte bara de kreativa yrkens ekonomiska vérde, utan dven deras integritet och
upphovsratt. Dartill papekar Newitz (2023) att Al kan anvéandas for att skanna av skadespelarnas
kroppar och roster for att generera digitala avbildningar vilka kan anvandas i obegrénsad tid av
produktionsbolagen. Tillvagagangssattet leder till en ekonomisk obalans dar skadespelarna endast

kompenseras for sitt arbete under en begransad inspelningstid, medan produktionsbolagen erhaller
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obegransad tillgang och upphovsritt till deras digitala avbildningar. Dessutom véacker det fragor om
ratten till anvandning av sadana digitala representationer efter en skadespelares bortgang, och
huruvida det ar etiskt korrekt.

Dessa etiska och sociala dilemman har resulterat i starka motreaktioner fran fackféreningar inom
kreativa branscher, sdsom >Writers Guild of America” och “Screen Actors Guild-American
Federation of Television and Radio Artists” (Newitz, 2023). Diverse organisationer har stridit for att
sékerstédlla att Al inte erkdnns som en sjalvstandig skapare och for att skydda sina medlemmars

rattigheter och villkor i takt med Al:ns dkande roll inom bland annat filmbranschen.

Det ar tydligt att forstaelsen for begreppet upphovsratt har forandrats da ingen riktigt kan svara pa
vem som har ratten till verk genererade med Al. | framtiden kommer begreppet antagligen forandras i
takt med lagar som faststdlls. Det kan vara sa att Al kommer att vara en upphovsman och att
begreppet upphovsratt da forandras till nagot annat som inkluderar tekniken, likt Haraways (2016)
standpunkter. Al-genererat material kan darfor komma att tilldela Al ratten till verken, nagot som
aldrig varit ett faktum historiskt satt. Idag ser vi redan forvirring kring upphovsratten av Al-genererat
material med debatter och réattstvister i spetsen. Vi befinner oss just nu i en verklighet dar begreppet
upphovsrétt inte ar lika tydligt som det varit innan uppkomsten av Al och vi kommer antagligen
befinna oss i denna verklighet nagra ar framover, innan lagar faststallt faktumet. Forstaelsen for

begreppet upphovsratt kommer, och har darfor forandrats pa grund av den radande tekniken.

7.6 Als problematik kring etnisk representation

Det ar avgorande att anvandningen av Al-teknik hanteras med stor etisk och social medvetenhet for
att undvika reproduktion av stereotyper eller orattvis representation. Al-teknik kan leda till forstarka
fordomar och negativa attityder gentemot olika etniska grupper, vilket underminerar malet att skapa
en inkluderande och respektfull filmkultur. Dessvarre ar det ett befintligt problem idag da Al i
flertalet fall har misslyckats med att skildra en inkluderande representation av manniskan, vilket
tydliggoérs av den tidigare forskningen och respondenternas svar. Bland annat har
ansiktsigenkanningssystem misslyckats identifiera afroamerikanska kvinnor och historiska figurer och
personer av olika etniciteter har felaktigt avbildats (Robertson, 2024; Boulamwini & Gebru, 2018). En
Overrepresentation av frdmst vita méan och en felaktig blandning av olika kulturella drag har &ven varit
en del av de problem som har identifierats (Bengtsson, 2023). ”Pelle” (Personlig kommunikation, 6
mars 2024) lyfter &ven fram en annan intressant aspekt, som inte uppméarksammats av den tidigare

forskningen, dar Al-systemen frdmst genererat “estetiskt tilltalande” manniskor. For att aterspegla
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mer varierande manskliga utseenden, har det krévts ”6verdrivna” beskrivningar av ménskliga attribut.
Med tanke pa att denna representation skiljer sig at beroende pa vilken Al-tjanst som anvénds, som
exempelvis Midjourney eller Stable Diffusion, ar det tydligt att olika Al-tjanster har olika formagor
att hantera mansklig representation. P4 sa satt speglar dven denna observation behovet av mer
mangsidiga dataméangder inom diverse Al-tjanster.

Braidottis (2013) kritik mot den dominerande framstallningen av den vita europeiska mannen som
norm har en stark koppling till Al:s bristande formaga i att identifiera och representera manniskor.
Ofta trdnas Al-system med dataméngder som inte ar tillrackligt diversifierade (Boulamwinis &
Gebrus, 2018; Bengtsson, 2023, Robertson, 2024). Resultatet blir i sin tur att systemen blir béttre pa
att kanna igen och interagera med individer som matchar den data som Al:n framst tranats pa -
vanligtvis vita och manliga profiler. Utifran Braidottis (2013) beskrivning, den tidigare forskningen
och utifrdn respondenternas svar, ar det pa sa satt tydligt att det finns behov att skapa mer

inkluderande och representativa dataméngder inom filmindustrin.

De existerande stereotyperna ar svara att kringga vid anvandning av Al-system da det ar nagot som
existerat i alla tider och tillhér den data som Al blir matad med. Den kontinuerliga utvecklingen
riskerar dessutom att forstarka dessa befintliga ojamlikheter och stereotyper i samhallet (Mbalaka,
2023; Chatterjee, 2022). Det kravs darfor att organisationer justerar bias inom Al-system for att
sékerstélla en rattvis representation av olika etniska grupper och kulturer, vilket &ven ”Pelle”
understryker i sin intervju. Det ar emellertid inte ndgot som privatpersoner som anvander Al-
verktygen kan atgarda, eftersom Al redan ar tranad pa enorma mangder data innan lansering
(McGeorge, 2023). Dérav kan det argumenteras for att det ligger pa organisationen som matar in
datan att se till att en rattvis representation uppratthalls, i syfte att sakerstalla en balans mellan
traditionella och Al-baserade metoder i kreativa processer samt fradmja en rattvis representation i
filmproduktionsprocessen. Privatpersonen kan ddaremot se till att kritiskt granska material innan det
anvands som fardigt resultat for att undvika oetisk representation. Pelle” styrker dven vikten av att
hantera Al-teknikens formaga till inkludering och representation med stor medvetenhet och ett kritiskt

forhallningssatt.

Haraways (2016) idé om cyborger, som inte dr begrdnsade av traditionella, biologiska eller sociala
kategorier, kan anvandas for att ifrdgasatta och omforma hur Al-system utvecklas och implementeras
inom filmproduktionsprocessen. Om Al inte bara ses som teknik eller ett verktyg utan snarare som en
del av ett bredare socialt och tekniskt samspel, dar tekniken kan bidra till att omdefiniera och utvidga

manniskans forstaelse av mansklig identitet, Gppnar det upp for ett scenario dar Al kan hjélpa till att
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bryta ner stereotyper snarare an att forstarka dem. Haraways (2016) cyborgteori kan pa sa satt ge
vagledning for hur Al Dbor hantera representation, vid framstéllning av verk inom
produktionstionsprocessen. | stallet for att reproducera existerande stereotyper, kan Al-system
designas med en medvetenhet om och kanslighet for den existerande mangfald och komplexitet som
finns i det manskliga samhéllet. Pa sa satt bor systemutvecklare ta hansyn till ett bredare spektrum av
mansklig mangfald i designprocessen av Al. For att sékerstalla att tekniken bidrar positivt till
filmbranschens representation och inkludering, bor Al-utvecklare utvérdera och justera de algoritmer
och dataméangder som anvands. Pa sa sétt kan inbyggda férdomar motverkas och en mer réttvis och

mangfaldig skildring av samhallet i film och media framjas.

7.7 Blir produktioner billigare med Al?

Diskussionen kring om Al har bidragit till ekonomiska forandringar har resulterat i ett enigt svar fran
samtliga respondenter. Annu har produktionerna inte blivit billigare men respondenterna ser
ekonomiska potential pa lang sikt genom den effektivisering Al bidrar med. Resultat kan uppnas
snabbare, vilket kan innebéra ekonomiska besparingar da tid ar pengar, menar respondenterna. Initiala
kostnader i form av prenumerationer har uppstatt hos foretagen, men inget som anses vara av en stor
betydelse. Andra respondenter som ”Arvid” (Personlig kommunikation, 15 april 2024) anvénder
endast gratisversioner av Al-verktyg for att undvika extra kostnader. Studien gjord av Sookhom et al.
(2023) kan inte redovisa ett fullstdndigt svar kring om Al leder till minskade produktionskostnader
eller inte. Delvis kan det bero pa att Al for med sig kostnader, likt de respondenterna redovisar, men
aven da Al inom filmproduktion &r ett relativt nytt fenomen. Det kan darfor vara svart att pavisa de
ekonomiska effekterna av Al da ingen anvant tekniken sarskilt lange. Andra studier indikerar att Al
visst kan bidra till ekonomisk besparing (Hardeep et al., 2023; Smith et al., 2017). Det &r dock enbart i
delprocesser som besparingar pavisats och inte hela filmproduktioner. Det kravs darav fler framtida
studier kring omradet for att svara helt kring om involveringen av Al totalt sett leder till billigare
filmproduktioner. Samtidigt bor dven implementeringen av tekniken dras ut Over en l&ngre tid i syfte
att se fullstandiga effekter av ekonomin. Det ar nagot som respondenterna aven haller med om da de

endast kan se ekonomiska potential till framtiden.

7.8 Tillforlitlighet

Ett ytterligare etiskt bekymmer som diskuteras flitigt i uppsatsen &r tillforlitligheten till Al-genererat
material och de risker som kan uppstd i samband med det. Ett bekymmer som diskuteras fran en

tidigare studie &r fenomenet “hallucinationer” inom Al-verktyg (Ji et al., 2023). Fenomenet &r
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daremot begransat till textgenereringsverktyg, sasom ChatGPT, vilket véacker fragan om dess kritiska
betydelse inom filmbranschen eftersom publiken konsumerar en film, inte en skriven text. Daremot
integreras Al tidigt i avgorande faser av filmproduktionsprocessen, da verktyg som ChatGPT och
liknande anvénds for att bearbeta texter och manus. Denna integration av Al kan dérmed leda till
spridning av felaktigheter eller vinklade framstéllningar, vilket utgor en risk for hur filmen uppfattas
av dess publik. Tillforlitligheten till filmer forvéntas dessutom mota stora utmaningar med lanseringen
av Sora, menar “Pelle” (Personlig kommunikation, 6 mars 2024). Majoriteten av respondenterna
betonar den dkade risken for propaganda eller deep-fakes da verktyget producerar hogkvalitativa och
verklighetstrogna filmer. Sarskilt med tanke pa att rorligt material har storre fortroende &n en bild.
Sora ar daremot inte perfekt i dagslaget da det gar att se om en video ar dkta eller inte vid en mer
noggrann observation (“Pelle”). I takt med utvecklingen kan emellertid bekymret avta Over de

kommande &ren.

Utvecklingen med tillforlitlighet och Al kraver en djupgaende diskussion och etiska Gvervaganden
inom filmbranschen. Det &r viktigt att branschaktorer aktivt engagerar sig i att utveckla riktlinjer och
standarder for att hantera Al-genererat material. Bade vad galler tekniska I6sningar for att verifiera
autenticiteten i Al-skapat innehall och policyatgarder for att sakerstalla att filmproduktioner

uppratthaller hoga etiska standarder.
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8 Slutsats

I takt med den snabba utvecklingen och alltmer omfattande anvéndning av Al inom filmindustrin,
framtréder det tydligt att Al-teknologi inte bara omformar produktionsprocesser utan aven utmanar
etablerade sociala normer och 6ppnar upp foér nya kreativa mojligheter. Respondenternas erfarenheter
och den befintliga forskningen bekréftar att Al-teknologier som ChatGPT, Midjourney, Stable
Diffusion samt fler modeller redan spelar en central roll i filmproduktionsprocessen och bidrar till
bade hojd effektivitet och nya arbetsmajligheter inom branschen. Genom att understka etiska och
sociala normer har uppsatsen bidragit till en fordjupad forstaelse for teknologins paverkan pa
filmbranschen och dess aktorer. Samtidigt som nya arbetsmojligheter och yrken forvéantas uppsta,
finns det en stor risk att Al kommer ersatta vissa roller i en filmproduktion i framtiden. Tekniken
kommer dven att vara en bidragande faktor till att roller kommer att smélta ihop och anpassas efter
tekniken och att farre manniskor kommer att behdvas i en produktion. Daremot &r det hogst
osannolikt att manniskan kommer uteslutas helt i filmproduktioner &ven om vissa roller riskerar att

forsvinna.

Ett stort etiskt dilemma med Al &r att tekniken ar matad med tidigare data som innehaller stereotyper
och oréttvisa representationer av diverse etniska grupper, vilket kan leda till verk som reflekterar
dessa negativa attityder och stereotyper. Darfor ar det viktigt att vara medveten om denna risk och
kritiskt granska material vid anvandningen av Al for att undvika oetisk representation. Det visar dven
pa ett behov av mer inkluderande och diversifierade datamangder for att motverka partiskhet och

framja en mer rattvis och mangfaldig skildring av manniskor.

Framtiden for Al inom filmproduktion ser bade lovande och komplex ut. Medan Al Gppnar upp for
nya tekniska mojligheter och potentiellt kan sénka produktionskostnader, &r det avgorande att
branschen ocksa hanterar de potentiella riskerna med upphovsratt och tillforlitlighet. Det rader en
debatt om huruvida Al bor betraktas som ett verktyg eller som en oberoende skapare inom kreativa
processer, vilket gor fragan kring upphovsratt komplex. Utvecklingen gor att det finns en risk att fler
debatter och rattstvister kan uppsta i framtiden, likavéal som det kan underminera trovardigheten i det
filmiska uttrycket. Det kravs saledes en okad medvetenhet och ansvar fran bade Al-utvecklare och
filmskapare, samt inforandet av nya lagstiftningar och strikta regleringar for att styra anvéndningen av
Al pa ett etiskt hallbart satt.

Forstaelsen for begreppen upphovsrétt, kreativitet och effektivitet har och kommer aven forandras i
takt med utvecklingen av Al. Da Al &r en integrerad del av vad det ar att vara manniska idag och hur

arbetsuppgifter utfors, paverkar tekniken den betydelse vi tidigare identifierat i dessa begrepp.
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Kommer upphovsrétt kan vara ett begrepp som pontentiellt dor ut till framtiden? Vad réknas som
effektivt arbete om begreppet numera inkluderar Al i arbetsprocesser och kan Al-genererade verk
verkligen vara uttryck av kreativitet nar begreppet tidigare varit kopplat till en mansklig bedrift?
Fragor som dessa kommer bli mer tydliga i framtiden men just nu befinner vi oss i en verklighet dar
betydelsen for begreppen &r nagot otydligt.

8.1 Forslag till vidareutveckling

Det star klart att Al inte bara revolutionerar produktionsmetoderna utan ocksa ger upphov till nya
etiska, sociala och ekonomiska fragestallningar. De snabba forandringarna, vilket dven vi sjdlva
upplevt under studiens genomférande, kraver noggrann OGvervagning och anpassning fran hela
branschens sida. Det ar darfor av stor vikt att djupare undersdka framtida trender och utveckling av
nya Al-teknologier och dess sociala och etiska paverkan pa branschen. Intervjuerna har belyst flera
viktiga aspekter som paverkar Al:s utveckling inom filmproduktion, bland annat verktyget Sora. Med
tanke pa att verktyget inte lanserats &nnu hade det varit intressant att studera vidare pa verktygets
paverkan pa filmindustrin till framtiden. Likasa ar det intressant att utforska hur nya lagar och
regleringar, sasom Europaparlamentets nyligen godkanda lag kopplat till Al, kommer att paverka
filmproduktionsprocesser. En viktig fraga for framtida studier ar hur dessa lagar, nar de blivit
ikrafttradande, kommer att paverka kreativa processer inom filmindustrin, begransa nuvarande
arbetsmetoder med Al, och paverka vem som erkanns som upphovsman. Det &r sarskilt relevant med
hansyn till anvandningen av avancerade Al-modeller och produktionen av manipulerat bild- och
videoinnehall. Till sist ar det intressant att fortsatta utforska den ekonomiska paverkan pa branschen,
eftersom det annu inte finns nagra tydliga slutsatser om att Al faktiskt minskar kostnaderna av hela
filmproduktioner. Om nagra ar ar det tydligare att se den ekonomiska paverkan vilket gor det till en

bra forskningsfraga till framtiden.
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Bilaga 1

MALMO
UNIVERSITET

Samtyckesblankett / Consent form

Var behandling av dina personuppgifter bygger pa att dina personuppgifter
behandlas med ditt samtycke. Du kan nér som helst ta tillbaka samtycket och
uppgifterna far da inte bevaras eller behandlas vidare utan annan laglig

grund.

Genom insamling av uppgifter om [2. kategorier av personuppgifter, till
exempel namn, e-post, och uppgifter som framkommer i intervju] kommer
Malmé universitet att anvénda i arbetet med examensarbetet. Uppgifterna
kommer att behandlas under [5. tidsperiod] varefter de [6. raderas/arkiveras],
[3. ev. inldgg om tredje part]. Du kan ta del av det som registrerats om dig
eller ha synpunkter pé behandlingen eller de uppgifter som samlats in genom
att kontakta [7. kontaktperson for behandlingen] eller larosatets
dataskyddsombud pé dataskyddsombud@mau.se. Klagomél som inte kan
16sas med Malmé universitet kan lamnas till berord tillsynsmyndighet.

Processing of personal data

This processing of your personal data is based on your consent. You may
withdraw the consent at any time, and the data may not be retained or
processed without any other legal grounds.

By collecting data on [2. categories of personal data], Malmo University will
[4. brief description of the purpose]. The data will be processed during [5.
period of time] after which the information will be [6. deleted / archived], [3.
information about possible third party]. You can find out what has been
registered about you or have feedback on the processing or information
collected by contacting [7. contact person for the treatment] or the
university's Data Protection Officer at dataskyddsombud@mau.se.
Complaints that can not be resolved with Malmo University may be
submitted to the responsible regulatory authority.

Underskrift / Signature
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Bilaga 2

Del 1: Foretagets anvandning av Al

1. Vi ar valdigt intresserade av att fa hora mer om vilka som jobbar i teamet och vad det &r ni

arbetar med? Har ni ndgot/nagra tidigare projekt som har varit speciella for er?

Vilket var det forsta Al-verktyget ni borjade arbeta med?

a. Vad anvande ni det verktyget till?

b. Stotte ni pd ndgra utmaningar och majligheter under denna process?

3. Kan du berétta lite om hur ni arbetar med Al idag?

a. Vilket arbete anvander ni Al till mest idag?

4. Hur har er anvandning av Al kompletterat ert arbete? (Bade administrativa och kreativa
processen)

a.  Om ni inte anvander Al- hur tror ni att det hade kunnat komplettera ert arbete? Ar
det nagot for ert foretag? Varfor/varfor inte?

5. Har ni upplevt ndgon problematik med anvandningen av Al i ert foretag? Ge géarna exempel
a.

Om inte, vad ser ni som potentiella problem ni hade sttt pa om ni hade arbetat med
Al?

6. Hur ser ni pa balansen mellan att anvanda Al for att effektivisera arbetet och samtidigt bevara
den manskliga kanslan i framstallningen av text och bilder?

7. Har ni markt nagon skillnad kring den ekonomiska aspekten kring implementeringen av Al?

a. Om de inte anvander Al: hur tror ni att den ekonomiska aspekten kan paverkas om ni
hade anvant Al?

8. Har ni stott pa nagra etiska och sociala dilemman i samband med anvandningen av Al?
a. Hur hanterades dessa?

b. Varfor uppstod dessa dilemman och hur hade ni kunnat undvika dem?

Del 2: Féretagens syn pa Al inom hela filmbranschen

9. Hur tror ni framtiden ser ut med Al inom filmbranschen?

71



a. Hur ser ni pa de etiska och sociala konsekvenser som kan uppsta i samband med
anvandningen av Al?
b. Hur tror ni att man i framtiden kommer att begransa/kontrollera Al for att undvika

eventuella problem?

10. Vad ar era tankar kring upphovsratten vid anvandning av Al? Da Al skildrar tidigare
ménskliga verk och producerar eget material
a. Har ni hamnat i en situation dar ni behovt fundera pa om arbetet med Al strider mot

upphovsrétt och om ja, hur har ni hanterat/Ist denna situation?

11. Vilka nya roller tror ni kommer att skapas, och vilka kan komma att forsvinna eller begrénsas

nar man borjar anvanda Al inom filmproduktion?
12. Hur tror ni att en 6kad anvandning av Al inom filmproduktion kommer att paverka publikens

uppfattning och mottagande av filmer?
a. Kan det paverka trovardigheten eller den emotionella kopplingen hos publiken?
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