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Sammanfattning

Syfte och fragestéllningar
Syftet med uppsatsen var att studera och analysera de budskap som férmedlas i samband med idrott i
serietidningen Bamse. Fragestallningarna i arbetet var pa vilket satt formedlingen sker respektive vilka

budskap det & som férmedlas.

Metod

Datainsamlingen skedde genom textundersokning och bildanalys. Antalet argangar av tidningen som
studerades var sju (mellan ar 2001 och 2007). Ut6ver detta studerades tvd nummer av Bamse-extra.
Samtliga episoder i de angivna utgavorna lastes igenom, men endast de delar analyserades dér nagot
idrottsinslag pa ett eller annat satt var barande av budskap. En analysmodell anvandes for att lattare
kunna uttolka seriernas fulla inneborder. Modellen har reviderats nagot men ar ursprungligen utformad

av Lars Peterson.

Resultat

Formedlingen av budskap sker ibland genom att de tydligt uttalas i episodernas slutskeden. Den kan
ocksa ske genom att det gors en klar tudelning mellan goda karaktarer som handlar gott och onda dito
som handlar skurkaktigt. Pa sa vis formedlas vad som &r ett handlingsmonster att efterstrava och vad
som inte &r det. Ett ytterligare satt som férmedlingen sker pa ar genom att lata lasaren forsta huruvida

olika satt att handla far onskvéarda eller icke 6nskvarda konsekvenser.

De budskap som formedlas ar att det goda dvervinner det onda, att alla ska fa vara med, att det (i
normalfall) ar fel att fuska, att en handling maste alltid ses i ljuset av omstandigheterna och de
bakomliggande motiven, att tankeformaga och teknik bringar idrottslig framgang, att personer av
kvinnligt kén mycket vél kan vara dugliga idrottare (liksom mén kan), att man skall stélla upp for
varandra, vara hjélpsam och gener6s, att den som forsoker utséatta nagon annan for nagot elakt eller
obehagligt ofta faller offer for garningen sjalv, att man skall vaga sta for vad man har gjort, att allt inte
bor handla om att vinna, att man skall vaga delta och inte ge upp, att det ovantade kan vinna samt att
man inte skall ddma nagon pa forhand.

Slutsats

Budskapen féljer en tydlig linje om att man skall handla gott. For att kunna gdra det bér man vara
Oppensinnad, rattrogen, 6dmjuk, fordomsfri, eftertdnksam, solidarisk, hjalpsam, vénlig, generds, &rlig,
tragen och framat samt ha en kansla for alla individers lika vérde. Ett gott handlande leder enligt
Bamse till en mer trivsam tillvaro for samtliga. Idrottslig framgang bringas av tankeférmaga och
teknik.
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1. Inledning

1.1 Introduktion

Massmedier &r helt klart kapabla att padverka manniskor. Om det & medieforskare 6verens.
Det skriver medie- och kommunikationsprofessor Olle Findahl.> Nar sedan
massmedieforskaren Lennart Weibull klargor att tecknade serietidningar réknas som ett
massmedium?, &r en logisk slutsats att manniskor kan péverkas genom serietidningar. Det
senare poangteras ocksa av forfattaren och popularkulturanalytikern Lars Peterson, som
vidare havdar att barn & mer mottagliga for paverkan an vuxna. Skélet till detta ar att barn
befinner sig i en fas i livet som i hogre grad préaglas av formandet av en identitet. Dessutom,
menar han, har de ett normsystem som &nnu &r férh&llandevis outvecklat.® Peterson &r
Overtygad om att tecknade serier, genom sin genomslagskraft, sin attraktivitet och stora
spridning, utgor en viktig del i kallflodet till ménniskors socialisationsprocess. Darfor anser
han ocksa att det finns stor anledning att fundera 6ver vad de serier som barn tar del av bidrar

med inneh&llsmassigt.”

Ett annat samhaélleligt fenomen som utgdr del i socialisationsprocessen ar idrott. Det menar
idrottspedagogen Lars-Magnus Engstrém.> Inom det forskningsomrade dar han ar verksam
kan man, enligt honom sjalv, stélla sig fragor som exempelvis hur férhallningssatt och
varderingar (kort sagt: olika budskap) produceras, férmedlas och lars in i samband med idrott,
och i vilka sammanhang sdana kommunikations- och p&verkansprocesser dger rum.® Att just
idrott skulle vara ett bra forum for férmedlande av detta hdvdas av den amerikanske
filosofiprofessorn Robert L. Simon. Han skriver att idrott ofta ses som ett omrade dar olika
vérden bé&de kan och borde l4ras ut och dverforas till nasta generation,” samt att idrott kan

spela en viktig roll fér moralen i samhallet.® Idrottens viktiga roll for manniskors moral och

! Olle Findahl, ”Go Cognitive and Go On-Line: New Directions in Media Research”, in Beyond Media Uses and
Effects, ed. Ulla Carlsson (Goéteborg: Nordicom, 1997), p. 61f.
2 Lennart Weibull, “massmedier” och “massmediekonsumtion”, Nationalencyklopedin: Ett uppslagsverk pa
vetenskaplig grund utarbetat pa initiativ av Statens kulturrad, X111, 1994, s. 134.
z Lars Peterson, Seriealbum p& myternas marknad (Stockholm: Liber Forlag, 1984), s. 46.

Ibid., s. 14.
® Lars-Magnus Engstrém, "Idrottspedagogik”, i Pedagogiska perspektiv p& idrott, red. Lars-Magnus Engstrém
och Karin Redelius (Stockholm: HLS Férlag, 2002), s. 20.
® Ibid., s. 22.
; Robert L. Simon, Fair Play: The Ethics of Sport (Boulder, Colorado: Westviuw Press, 2004) p. 204.

Ibid, p. 208.



etik papekas ocksa av sdval den amerikanske idrottsforskaren William J. Morgan® som den
brittiske filosofiprofessorn Graham McFee. Den sistndmnda skriver att idrott &r ett

sammanhang dar etiska fragestallningar garna uppstar.*°

Ett av svaren pa Engstroms retoriska fraga om i vilka sammanhang olika budskap produceras,
formedlas och lars in i samband med idrott, &r de ganger nar idrott bereds plats i nagon
tecknad serietidning. Nar det galler formedling av budskap ar serien ndmligen ett medium
som lampar sig sarskilt val, skriver Leif Packalén och Frank Odoi, seriekannare fran Finland
respektive Ghana.'* De angivna skalen ar, férutom de som ovan redan framhallits av
Peterson, bl.a. att det ar lattillgangligt och mangsidigt. Bildlararna Henrik Goéransson och Jens
Prenke ser, dven de, stora mojligheter med seriemediet och prisar dess ”unika styrka” i att

fullstandigt fritt manipulera med tid, rum, karaktérer och handling.”*?

En tecknad serietidning som lases av manga ar Bamse (for mer exakta uppgifter, se senare
under rubriken "Urval”). Bland yngre barn (upp till c:a sju ar) ar det den mest populéra i
Sverige.”® Detta arbete genomférs for att fa 6kad kunskap om de budskap som férmedlas i

Bamse i samband med idrott.

1.2 Bakgrund

For att ge en bakgrund till den serietidning som kommer att behandlas i detta arbete citeras

foljande, som ar hamtat fran encyklopedin Wikipedia:

Bamse ar en svensk tecknad barnserie skapad av Rune Andréasson, som
debuterade 1966. Ar 1973 fick den sin egen serietidning. Utover serien finns

Bamse dven som bland annat filmer och bilderbécker.

° William J. Morgan, “Patriotic Sports and the Moral Making of Nations”, in Ethics in Sport, eds. William J.
Morgan, Klaus V. Meier och Angela J. Schneider (Champaign: Human Kinetics, 2001) p. 386.

19 Graham McFee, “Ethics and sport: Some reflections”, in Ethics, Sport and Leisure: Crises and Critiques, eds.
Alan Tomlinson och Scott Fleming (Oxford: Meyer & Meyer Sport, 1997), p. 18.

1 |_eif Packalén och Frank Odoi, Comics with an Attitude...: A Guide to the Use of Comics in Development,
(Helsingfors: Ministry for Foreign Affairs of Finland, Department for International Development Cooperation,
1999), p. 7.

12 Henrik Goransson och Jens Prenke, ”Serien — det oékta barnet”, i Rum Relation Retorik — Ett projekt om
bildteori och bildanalys i det postmoderna samhallet, red. Gert Z Nordstrém (Stockholm: Carlssons, 1996), s.
125.

13 Telefonintervju 2007-10-23 med Jessica Mikkel4, annonsavdelningen pé férlaget Egmont Kérnan AB, egna
anteckningar, | forfattarens ago.


http://sv.wikipedia.org/wiki/Rune_Andr%C3%A9asson
http://sv.wikipedia.org/wiki/Serie%C3%A5ret_1966
http://sv.wikipedia.org/wiki/Serie%C3%A5ret_1973

Figuren Bamse &r en [...] brunbjorn som blir "véarldens starkaste bjérn™ nar han
4ter Farmors dunderhonung. Ovriga centralgestalter i serien ar den lattskramde
kaninen Lille Skutt och den kloke skéldpaddan Skalman. [---]

Serien, i grunden en komisk &ventyrsserie, blev med tiden kénd for att ta upp
viktiga rattvisefragor for barn, inklusive sociala fragor sdsom mobbning, rasism,
barnmisshandel, funktionshinder, droger [---] jamstalldhet, alkoholism,
demokrati, solidaritet, vapenhandel, framlingsfientlighet, socialt ansvar, djur-

och miljévard samt vikten av att skaffa sig kunskap.[---]

Bamses moral

Det mest sdregna med Bamse som barnserie ar att den, under den tid Rune
Andréasson sjalv skrev serien, foljde en tydligt uttalad, genomtankt moral, som
ofta citerades i serierna:

"Ingen blir snéll av stryk."”

"Manga sma svaga tillsammans kan besegra den starke."

"Den som ar mycket stark maste ocksa vara mycket snall."

"Man ska vara snall mot dem som é&r stygga, for de behdver det mest, och da blir

de kanske snéllare."” [---]
Kritik

Serien har ibland kritiserats for att uttrycka en politisk vansterinriktning.™

Delar av det senast anforda, att Bamse skulle uttrycka politisk vénsterinriktning, kan sparas

till en studentuppsats pa kandidatniva av Joakim Nilsson fran 1998, med titeln Bamse — en

uppsats om varldens starkaste bjérn och hans politiska varderingar. Uppsatsen anvander en

kvalitativ metod och studerar samtliga utgavor av serietidningen mellan nr. 1, 1973 och nr.

13, 1997. Nilsson skriver att Bamses varderingar framtrader klart och att de “grundas pa ett

tydligt ideologiskt fundament dér [...] en socialistisk samhallssyn gors gallande”. Med bl.a.

“ Wikipedia: Den fria encyklopedin, ”Bamse”, 2007-11-09 < http://sv.wikipedia.org/wiki/Bamse#Historik>

(2007-11-15).


http://sv.wikipedia.org/wiki/Brunbj%C3%B6rn
http://sv.wikipedia.org/wiki/Augusta_Beata
http://sv.wikipedia.org/wiki/Dunderhonung
http://sv.wikipedia.org/wiki/Lille_Skutt
http://sv.wikipedia.org/wiki/Skalman
http://sv.wikipedia.org/wiki/Barnmisshandel
http://sv.wikipedia.org/wiki/Funktionshinder
http://sv.wikipedia.org/wiki/J%C3%A4mst%C3%A4lldhet
http://sv.wikipedia.org/wiki/Alkoholism
http://sv.wikipedia.org/wiki/Demokrati
http://sv.wikipedia.org/wiki/Solidaritet
http://sv.wikipedia.org/w/index.php?title=Vapenhandel&action=edit
http://sv.wikipedia.org/wiki/Fr%C3%A4mlingsfientlighet
http://sv.wikipedia.org/wiki/Milj%C3%B6v%C3%A5rd
http://sv.wikipedia.org/wiki/V%C3%A4nster

detta som bakgrund finner Nilsson det lampligt att pa den politiska skalan inplacera Bamse till

vanster.®®

En annan studentuppsats pa kandidatniva som behandlar Bamse dr Bamse, Kalle Anka och
ideologikritiken — en studie i brott, skriven av Magnus Go6thlund och Lars Persson 1998.
Avsikten var att, med fokus pa brottslighet, analysera de i titeln angivna serietidningarna
ideologikritiskt. Pa sa satt hoppades forfattarna kunna blottlagga respektive tidnings idévarld.
Rdrande Bamse studerades samtliga nummer mellan januari 1997 och juni 1998. Slutsatsen
var att det s.k. Bamsesamhallet i huvudsak bestar av tva diametralt motsatta ideologiska
diskurser, dar det inte rader ndgon ”[...] tvekan om vilken ideologi som &r att betrakta som den

foredragna”*®:

Den ena manifesteras genom Bamses hjaltedad och den andra genom Krosus
illdad. Bamse och dennes asikter och varderingar star for en traditionell svensk
lagomkapitalism, kryddat med socialdemokratiska ideal om réttvisa, jamlikhet
och solidaritet. Krosus daremot representerar kapitalet och de fria och

ohammade marknadskrafterna vilka profiterar pa& de samst stallda."’

Enligt Gothlund och Persson ar brottslighet ett tema i Bamse som &r centralt. Kriminella
handlingar rubbar den radande samhallsordningen ur balans. Varje gang sa sker aterstalls

dock ordningen igen genom den kraft, eller den ideologi, i vilken Bamse sjalv utgor karna.'®

1.3 Forskningslage

Om idrott har det forskats oerhort mycket. Om tecknade serier har det daremot forskats
mindre. Den forsta svenska doktorsavhandlingen om tecknade serier, Berattande bilder:
Svenska tecknade serier for barn, ar skriven av litteraturvetaren Helena Magnusson och

fardigstalldes 2005. I denna skriver hon att tecknade serier som forskningsobjekt &nnu inte har

15 Joakim Nilsson <joakim.nilsson@svet.lu.se> Bamse — en uppsats om varldens starkaste bjérn och hans
politiska varderingar, 1998
<http://www.svet.lu.se/Staff/Personal_pages/Joakim_Nilsson/Bamseuppsats%20Joakim.pdf > Resultat och
slutkommentar (2008-12-13).

16 Magnus Gothlund & Lars Persson, Bamse, Kalle Anka och ideologikritiken — en studie i brott, C-uppsats vid
Institutionen for Journalistik, Medier och Kommunikation, Stockholms Universitet, V98P, Stockholms
universitetshibliotek JIMK, s. 35.

7 Ibid., s. 36.

8 bid., s. 35.



hittat sin akademiska plats och att "[...] forskningen kring serier éver huvud taget inte ar sa
stor”.'® Samma stndpunkt uttrycks av serievetaren Fredrik Stromberg. ”Seriés forskning om
serier ar ett oerhort eftersatt omrade i Sverige. Jamfort med den akademiska uppmarksamhet
som har riktats mot andra, mer etablerade konstarter ar forskningen om tecknade serier i det

narmaste obefintlig”, skriver han.?

Med tanke pa den ringa forskningen om tecknade serier ar det latt att forsta att forskningen
om idrott i tecknade serier inte heller den &r sarskilt stor. Den amerikanske idrottssociologen
Eldon E. Snyder uttrycker det sa har: ”In contemporary sociology, and the sociology of sport
in particular, little attention is given to the narrative and graphic aspects of comic strips.”%" |
avsaknad av studier gjorda om idrott i tecknade serier kan vi dock nedan istéllet vdnda oss

mot forskning om Bamse samt mot forskning om serieinnehall av annat slag.

1.3.1 Forskning om Bamse

Somlig forskning om Bamse, men pa lagre niva, finns redan genomgangen under rubriken
"Bakgrund”. David Orbring har dock, i Bamse och naturen — en studie i ekokritik, avhandlat
Bamse pa magisterniva. Syftet var att lyfta fram hur naturen framstalls i tidningen samt att
analysera detta utifran ekokritiska teorier. Metoden var att studera alla tidningens Bamseserier
under de forsta tio utgivningsaren (1973-1983) och darefter aven gora detsamma med somliga
avsnitt som utgivits senare (hur de sistnamnda valdes ut &r dock nagot oklart). Det Orbring
fann var att Bamse och hans vanner i regel kdmpar for att naturen skall varnas medan Krdsus
Sork inte gor det. Den senare drar sig inte alls fran att gora kraftiga ingrepp sa lange det
gagnar honom ekonomiskt. Bamses och hans véanners vilja hamnar darmed i upprepad

konflikt med Krosus dito.??

Naturen i Bamses narmiljo ar, enligt Orbring, pastoral. Det férekommer dock natur dven av
annat slag. Ibland ar den vild och hotfull, ibland &r den mystisk.?* Emellanat har delar av den

% Helena Magnusson, Berattande bilder: Svenska tecknade serier for barn (diss. Stockholm; Goteborg,
Stockholm: Makadam, 2005), s. 216f.

2 Fredrik Strémberg, Vad ar tecknade serier? — en begreppsanalys (Stockholm: Serieframjandet, 2003), s. 9.
2L Eldon E. Snyder, "Teaching the Sociology of Sport: Using a Comic Strip in the Classroom”, Teaching
Sociology, 25 (1997:3, July), p. 239.

22 David Orbring, Bamse och naturen - en studie i ekokritik, 2008-01-11
<http://dspace.mah.se/dspace/handle/2043/6366> Syfte; Metod och material; Pastoral (2008-12-14).

% Ibid., Analys.



dessutom drag som ar manskliga. Trad kan exempelvis ha égon, mun eller hander och solen
kan gora miner.?* Aven djur framstalls vanligtvis med manskliga drag. Inte minst galler detta
huvudkaraktéarerna. Att projicera manskliga egenskaper pa djur och natur pa detta satt kan

enligt Orbring beskrivas i termen antropomorfism.?

Bamse och hans vanner behandlar djur mycket val. Da visar det sig ideligen att djuren &r
snilla och hjalpsamma tillbaka, vilket Orbring kallar snallhetsprincipen. Det ar dock inte for
att fa nagonting tillbaka som Bamse och hans vanner skyddar, raddar eller hjalper olika djur.
Istallet sker det med tanke pa djuren. | detta avseende betraktar Orbring darfor deras

installning som ekocentrisk.?®

Bamse behandlas &ven i Magnussons ovan namnda doktorsavhandling. Hon skriver att Bamse
ar en traditionell och typisk barnserie, men att den samtidigt utmérker sig genom sitt "explicit
didaktiska drag”.?” Det innebar att tidningen agnar sig &t folkbildning och
samhallsinformation samt att den &r moraliskt och etiskt fostrande. Denna fostrans barande

tema 4r att varna de svaga och motarbeta orattvisor.?

Dartill skriver Magnusson att mycket av berattandet i Bamse karaktériseras av
ateranvandning: ”Handlingsmonster aterkommer i sin helhet pa mycket likartat satt, kanske
bara med huvudfiguren utbytt eller med en annorlunda miljé.”* Handlingsstrukturen &r

mestadels enkel och berattandet ar tydligt och linjart.*

1.3.2 Forskning om serieinnehall i dvrigt

Ett annat arbete som handlar om serieinnehall, dock utan granskning av Bamse, ar Material
Values in the Comics: A Content Analysis of Comic Books Featuring Themes of Wealth,
skrivet av amerikanen Russel W. Belk som ar professor inom “business administration”.
Arbetet syftade till att kartlagga vilka varden och budskap det & som formedlas betraffande

materialistiskt 4gande och vélstand i fyra amerikanska tecknade serier. Huvudkaraktarerna i

24 1bid., Natur i Bamsevarlden.
% |bid., Djur och manniska.

% |pid.

" Magnusson, s. 226, 231.

2 1bid., s. 233.

2 1bid., s. 228f.

* Ibid., s. 230.



dessa serier &r: Fox and Crow (den egentliga titeln & The Fox and the Crow, min
anmarkning), Veronica Lodge, Richie Rich respektive Uncle Scrooge® (den sistngmnda har
figurerat i Sverige under namnet Joakim von Anka). Inte minst intressant ar denna publikation
pa grund av den anvanda metoden. Seriernas innehall analyserades namligen bade kvalitativt
och kvantitativt. Den kvalitativa delen utfordes forst och bestod i att Belk l&ste igenom ett
stort urval av var och en av de utvalda serierna och darefter uppstéllde hypoteser rérande
karaktarernas sétt att vara och, i forlangningen, seriernas formedling av budskap. Den
kvantitativa delen syftade sedan till att verifiera dessa hypoteser genom att ett antal "domare”
fick l&sa igenom ett mindre urval av serierna och kodifiera dessa i 70 olika kategorier vilka
potentiellt kunde vara representerade. En av kategorierna var exempelvis huruvida en karaktar
var sjalvisk och en annan huruvida densamma var osjalvisk. Tanken med studiens upplagg var
att ett intryck som framkommit i analysens kvalitativa del antingen kunde starkas eller
motsagas av den kvantitativa dito. Upprepade kvantitativa noteringar av Uncle Scrooge som
osjalvisk skulle darmed kunna diskonfirmera den kvalitativa upplevelsen av honom som

.32 Det visade sig dock vara s att den kvalitativa

sjalvisk, for att ndmna ett exempe
bedémningen inte nagon enda gang tycktes motsagas av den kvantitativa. Vidare forkunnar
Belk att den kvalitativa uppfattningen av en viss karaktar paverkades av den kontrast som
skapades genom existensen av andra karaktarer runt omkring.*® Den kvantitativa delen
syftade &ven till att undersoka om de varden som serierna formedlar hade forandrats Over tid,

vilket de enligt Belk inte hade i ndgon mérkvardig utstrackning.®

Resultatet i dvrigt uppvisade varden och budskap som inte dr entydiga och att det rader stor
variation serierna emellan. Valbargade karaktarer kan exempelvis vara saval goda som onda
(ndgot som aven galler karaktarer som ar mindre bemedlade). * Tvetydigheten gallde dven
det materiella valstandet i sig. Om detta framstalls som nagot att hett efterstrava, eller om det

inte gor det, fann studien inget tydligt svar pa.*

% Russel W. Belk, "Material Values in the Comics: A Content Analysis of Comic Books Featuring Themes of
Wealth” , Journal of consumer reasearch: an interdisciplinary quarterly, 14 (1987;1), pp. 26ff.

* |bid., pp. 27-30.

% Ibid., pp. 30-37.

* Ibid., p. 28, 38.

* |bid., p. 38.

% bid.
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1.3.3 Sammanfattning av forskningslaget

Det genomgangna forskningslaget har belyst Bamse fran olika synvinklar samt redogjort for
en utlandsk seriestudie om vérden och budskap i samband med materialistiskt vélstand. Den
senare studien, genomford av Belk, fann inget entydigt resultat. Metoden som anvandes, dar
en kvalitativ och en kvantitativ del kombinerades, var dock intressant. Vidare papekade Belk
att den kvalitativa uppfattningen av en viss karaktar paverkades av den kontrast som skapades

genom existensen av seriens karaktarer i ovrigt.

Angaende Bamse klargér Magnusson att det &r en barnserie som ar moraliskt och etiskt
fostrande. Ett av de barande temana &r att motarbeta oréattvisor. Magnusson ar dverens med
Orbring om att Bamse ar en serietidning som uppmuntrar till att omgivningen varnas.
Dessutom har de bada fast hanseende vid det faktum att huvudkaraktarerna framstalls helt
formanskligade. Orbring poangterar att Bamse och hans vanner framstalls som osjalviska.

Ingen av forskarna har dock berort idrottsomradet.

1.4 Syfte och fragestallningar

Syftet med uppsatsen &r att studera och analysera de budskap som férmedlas i samband med
idrott i serietidningen Bamse. Fragorna som amnas besvaras ar foljande:
1. Pavilket satt sker formedlingen?

2. Vilka budskap ar det som férmedlas?

1.5 Teoretiska utgangspunkter

For att battre forstd den kommunikation som uppstar nar ndgon laser en serietidning, har
information kring denna nedan beretts plats. Dartill aterfinns en modell for serieanalys, vilken
anvands for att lattare kunna uttolka seriernas fulla inneborder. Med samma avsikt har ocksa

ett avsnitt agnats at seriernas unika uttryckssatt, den s.k. seriekoden.

11



1.5.1 Kommunikation

”Kommunikation ar en av de manskliga aktiviteter som alla kanner till men fa kan definiera
tillfredsstallande”, skriver kommunikationsforskaren John Fiske.*” Kjell Nowak och Karl-
Erik Wérneryd, aven de verksamma inom kommunikationsdisciplinen, menar att det som
mest utmarker fenomenet kommunikation &r att det sker en "dverforing av mening”.*® Sadan
dverforing kan ske pé ett andldst antal olika satt,® varav lasning av en serietidning ar ett. For
att battre forsta den mening som overfors ar det lampligt att utreda hur sjélva éverforingen gar
till.

1.5.1.1 Masskommunikation

Att en serietidning ar ett massmedium skapar sarskilda forutsattningar for kommunicerandet,

vilket Nowak och Warneryd redogor for. Nedanstaende fyra sardrag bor tas i beaktning:

1. "For det forsta ar det fraga om indirekt kommunikation i den meningen att det kravs
tekniska hjalpmedel darfor att kommunikator och mottagare inte samtidigt ar
narvarande i tid och rum.” *° | serietidningens fall &r den faktiska tidningen detta

hjalpmedel.

2. "FOr det andra &r masskommunikation temporart enkelriktad — kommunikatorn kan
aldrig f& omedelbar terféring fran mottagarna.”** Exempelvis kommunicerar en
serietidnings upphovspersoner (kommunikatorer) med l&sarna (mottagarna) men
lasarna kan omojligen direkt kommunicera med upphovspersonerna.
Upphovspersonerna kan darfor inte direkt uppfatta hur meddelandet mottas, ej heller
gora forandringar eller fortydliganden. (Upphovspersoner &r ett ord som hdr valts som
en sammanfattande benamning pa alla de personer som tillsammans innehar rollen
som kommunikatorer. Dessa ar intrigforfattare, tecknare, farglaggare, redaktorer,

oversattare, textare m.fl.*%)

37 John Fiske, Kommunikationsteorier: En introduktion (Uppsala: Wahlstrém & Widstrand, 2004), s. 11.
% Kjell Nowak, Karl-Erik Warneryd, Kommunikation och paverkan: En bok om malinriktad
masskommunikation (Stockholm: Prisma, 1969), s. 15.

% Fiske, s. 11.

0 Nowak och Wérneryd, s. 22.

“Ubid., s. 22.

%2 peterson, s. 106f.
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3. ”For det tredje ar masskommunikationen opersonlig. Meddelandet &r tillgangligt for
manga personer samtidigt, kommunikatorn kan inte anpassa meddelandet till nagon
viss person och ingen person kan uppfatta meddelandet som enbart avsett for honom
sjalv.”*

4. ”Den fjarde utméarkande egenskapen hos masskommunikation ar att manga personer
mer eller mindre samtidigt nas av ett meddelande. [---] En enskild mottagare paverkas
standigt av sin omgivning och han paverkar i sin tur manniskor omkring sig. Effekten
av meddelanden i massmedia bestams pa olika satt av sadana inflytelser. [---] Genom
kontakter med andra personer kan hans forsta reaktioner komma att &ndras, men det
kan ocksa vara sa att han genom sadana kontakter paverkar andra personer att uppvisa
liknande reaktioner. [---] Sadana kontakter reducerar, forandrar eller forstarker

effekten av masskommunikation.”**

1.5.1.2 Kommunikationsmodell for serietidningar

Nowak och Warneryd aterger flera modeller vilka beskriver varierande typer av
masskommunikation samt olika satt att se pé sjalva fenomenet.* Modellerna har dock ingen
specifik anknytning till den speciella typ av kommunikation som uppstar mellan en
serietidnings upphovspersoner och dess lasare. Hur jag ser pa just denna far dock
konsekvenser for upplagget av den foreliggande studien. Darfor finner jag det skaligt att mitt

synsétt presenteras. Detta gors genom nedan aterfunna kommunikationsmodell.

Modellen ar egenhandigt reviderad med Nowaks och Warneryds modeller, samt samma
forskares resonemang kring masskommunikation (se ovan), som utgangspunkter. Den ar
framtagen i syfte att passa de speciella forhallanden som géller for serietidningar.

Forst illustreras modellen grafiskt, varefter forklaringar samt de reflektioner och

overvaganden som ligger till grund for dess utformning redovisas.

** Nowak och Wérneryd, s. 22.
* 1bid., s. 22.
* bid., s. 19-23.
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Kommun-
ikations- Personliga
objekt, K egenskaper
och erfaren-
heter

Seriens upp- Innehéllgt ioch Serietidning Serielasare Kommun-
p| hovspersoner p| utformningen »  (kanal) p{ (mottagare) ikations-
(kommunika- av serierna, objekt, M
torer) (meddelande) ’
Paverkan fran
Syfte andra

Figur 1

Pilarna visar i vilken riktning kommunikationsprocessen sker. Det som star inom parentes ar
kommunikationsteoretiska termer. ’Kommunikationsobjekt’ kan beskrivas som tankeinnehall.

Kalla: Nowak och Warneryd,“® omarbetad.

Héndelseforloppet borjar med att seriens upphovspersoner har ett visst kommunikationsobjekt
(K) som de med ett visst syfte vill dverfora till lIasarna. Med utgangspunkt i detta véljer de ett
visst innehall och en viss utformning av serierna som de sedan trycker i tidningen. Seriernas
innehall och utformning &r alltsa den konkreta gestaltningen av kommunikationsobjektet (K).
Det ar dock langt ifran sékert att den enskilde serieldsaren har uppfattat det tankeinnehall som
seriens upphovspersoner avsag att 6verfora. Skillnaden mellan det ursprungliga
kommunikationsobjektet och det som nar fram uttrycks genom beteckningarna K och M.*’
Kommunikationsobjektet M &r beroende av savél de egenskaper och erfarenheter serieldsaren
har i utgéngslaget, som givetvis av de egenskaper som utmérker sjélva serierna.*® Den fjarde
diskussionspunkten under rubriken ”"Masskommunikation” (se ovan) papekar att en

serielasares uppfattning av kommunikationsobjektet M ocksa kan paverkas av andra.

 Ibid., s. 19-23.
4 Ibid., s. 20.
8 Jmf. Ibid., s. 21.
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1.5.1.7 Modell for serieanalys

”How can we find out what are the messages’ in a story [...]?”, fragar sig den brittiske
cultural studies-forskaren Martin Barker retoriskt.** En och samma tecknade serie kan
namligen uttolkas pa en mangd olika satt. Viktigt i sammanhanget blir da att forfoga 6ver en
analysmodell, skriver han.>® Nedan presenteras den analysmodell som kommer att anvéandas i

detta arbete.

Den amerikanske serietecknaren Scott McCloud forklarar att innehallet i serierna inte alltid ar
direkt synligt. "Serier kraver att hjarnan fungerar som en sorts *mellantecknare’” och att den
fyller i mellanrummen mellan rutorna som en animator skulle géra.”>* Det betyder att om en
serieruta visar ett Oppet 6ga och néasta ett slutet dito, sa tanker sig lasaren ett helt forlopp dar
dgat successivt sluts. Lasaren anmodas darmed att sjalv skapa eller tolka en stor del av det
som hander. Likaval som detta kan ske mellan olika serierutor sa kan det dven ske inuti en
serieruta. "Genom att visa lite eller inget alls av en viss scen, och bara ge sma vinkar av den,
kan tecknaren utldsa en mangd olika bilder i lasarens fantasi.”>* Dessa bilder kan te sig
markant olika beroende pa den lasande personens egenskaper och erfarenheter, vilket

konstaterats under rubriken "Kommunikationsmodeller”.

Peterson ar inne pa samma spar som McCloud, d.v.s. att det inte racker med att studera det
uppenbara for att komma &t en serieberattelses egentliga karaktar och vasen.>® Han uttrycker
ocksa nagot som ar mycket viktigt for nagon som forsoker uttyda seriers varderingar,
namligen att "det ar en vanforestallning att tro att varderingar bara uttrycks klart uttalade”.**
For att i foreliggande studie lattare kunna uppfatta &ven det som i serierna framstélls i mindre
tydlig form, kommer en modell fér serieanalys att anvandas. Modellen ar sammanstalld av
Peterson och utgors av foljande fyra bestandsdelar: En analys av intrigens struktur, en analys
av bildernas struktur och betydelser, en analys av replikbubblornas betydelser samt en

undersokning av var tyngdpunkten i kommunikationsprocessen ar forlagd.> | detta arbete

* Martin Barker, Comics: ideology, power and the critics (Manchester: Manchester University Press, 1989), pp.
off.

% Ipid.

> Scott McCloud, Serier — Den osynliga konsten (Stockholm: Epix Férlags AB, 1993), s. 88.

*2 |bid., s. 86.

>3 peterson, s. 103.

> Ibid., s. 105.

% bid., s. 104.
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kommer dock enbart de tre forstnamnda komponenterna att inga, eftersom upphovsmannen
angaende den sistnamnda har fastslagit att tyngdpunkten tydligt ligger pa mottagaren nar det
galler popularkultur, vilket serietidningen som ingar i denna studie ar. Modellen &r ocksa pa
andra hall ndgot omarbetad och somliga avsnitt har tagits bort. Nedan forklaras de tre delarna

av serieanalysen som skall anvandas, mer utforligt:

1. Enanalys av intrigens struktur. Intrigen ar seriens skelett. ”Den har en struktur som
gar att urskilja och analysera. Handlingsmonstret kan analyseras efter en
sammanfattning av handelseforloppet.”® Strukturen i en serie maste vara likformlig
fran gang till gang for att lasarna i forvag skall kunna veta vad det ar for lasupplevelse
de koper. Samma forutsattningar galler seriens innehall. Vid analyserandet av
intrigens struktur, och i sbkandet efter seriens varderingar, kan man stélla sig féljande
fragor:

» Vilka vérderingar formedlar den konkreta gestaltningen? Dessa kan ibland
framtréada tydligt, ibland mer dolt. Ett tillvagagangssatt for att adagalagga
vérderingarna av mer dold karaktar ar att undersdoka méanniskors yttre och inre
egenskaper samt deras handlingsmotiv.

> Hur behandlas motsattningar i berattelsen? Vari bestar dessa motsattningar?

» Hur loses konflikter? Loses de dverhuvudtaget?

2. Enanalys av bildernas struktur och betydelser. Bildens struktur ar "det satt pa vilket
dess olika komponenter bildar en helhet”.>’ | detta arbete kommer ingen vikt att fastas
vid bildernas struktur men storre dito vid dess betydelser. VVad det géller
bildbetydelserna maste bildmottagaren uttyda bilden i tva olika plan for att helt forsta
vad han eller hon ser och upplever, skriver Peterson. Med semiotikens sprakbruk
(semiotik ar ’det systematiska studiet av tecken och andra betydelser, inkl. de icke-

%) kallas dessa for denotationsplanet respektive konnotationsplanet.>

sprakliga
Denotationsplanet &r ett elementért tolkningsskikt som omfattar det som &r omedelbart

givet® och framtrader i bildens ytstruktur, medan konnotationsplanet inbegriper de

**bid., s. 104.

*"bid., s. 32.

*8 Géran Sonesson, ”semiotik”, Nationalencyklopedin: Ett uppslagsverk pa vetenskaplig grund utarbetat pa
initiativ av Statens kulturrad, XVI, 1995, s. 362f.

> peterson, s. 31.

% Goran Sonesson, Bildbetydelser: Inledning till bildsemiotiken som vetenskap (Lund: Studentlitteratur, 1992), s.
190.
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bibetydelser och underkoder som stér att finna i djupstrukturen.®® Exempelvis stér ett
grekiskt tempel denotativt for just ett grekiskt tempel medan det konnotativt kan sta
for betydelser som “harmonisk skonhet”, “klassiskt grekiskt ideal” eller “antiken”
0.s.v. En fana kan pa samma satt konnotera skilda saker sasom en viss, bestamd
nation, “patriotism”, “imperialism” eller ”kolonialism”. Vad framstallningen
konnoterar avgors av sammanhanget, skriver Peterson,® men likaledes av mottagarens
egenskaper och erfarenheter, &r mitt tillagg. Avsikten i detta arbete &r att tolka serierna

bade pa ett denotativt och ett konnotativt plan.

3. "Enanalys av replikbubblornas betydelser.” ® Eftersom Peterson valt att inte vidare
utveckla denna punkt torde den vara forhallandevis okonstlad. Vad det galler
replikbubblorna kanske det egentligen inte sa mycket handlar om analys, utan istéllet
mer om att helt enkelt studera vad som sags eller pa annat satt uttrycks. | en serie

gestaltas handlingen (oftast) av ord och bild tillsammans.

1.5.1.8 Analysmodellens anvandning i féreliggande studie

Analysmodellen mojliggor en mer medveten lasning och tillhandahaller “nycklar” som gor
det lattare att upptécka seriernas eventuellt dolda innebdrder. Avsikten ar dock ingalunda att
krangla till analysen i onddan och s6ka underliggande betydelser som inte finns. Inte heller &r
avsikten att analysera precis allt. Vid analys géller det att prioritera och forsoka komma at det
som &r vasentligt, skriver Peterson.®* Det jag kommer att analysera r det som ter sig

vasentligt med utgangspunkt i arbetets fragestallningar.

1.5.1.9 Seriekod

Som komplement till Petersons modell for serieanalys skulle jag kort vilja uppméarksamma
seriernas unika uttryckssatt, den s.k. seriekoden. Att ha kinnedom om denna ar en
forutsattning for att fullt kunna tillgodogora sig seriernas innehall. Det kan exempelvis handla
om att forsta att ett askmoln med blixtar dver ndgons huvud innebér att vederborande ar arg,

eller att det uttalade viskas fram om den heldragna linje som normalt avgrénsar en pratbubbla

b1 peterson, s. 31.
%2 Ibid., s. 33.

8 Ibid., s. 104.

% bid., s. 106.
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ar uppbruten och istallet bestar av kortare streck.®® P4 liknande satt har serien funnit vagar att
gestalta dven sadant som inte helt enkelt later sig aterges i ett uteslutande visuellt medium,

som t.ex. sinnesstdmningar, k&nslor, ljud och dofter.

1.6 Metod

1.6.1 Datainsamlingsmetoder

Da uppsatsens syfte ar att studera och analysera de budskap som formedlas i samband med
idrott i serietidningen Bamse bedémdes textundersokning och bildanalys av densamma vara
den bast lampade metoden. En kvantitativ metod likt den som anvéndes av Belk (se ovan i
avsnittet Forskningslage™) ansags vara overflodig. En nackdel med den valda metoden &r
dock att analysen, som alltid i liknande situationer, riskerar att bli fargad av den analyserande
personens subjektivitet (se aven under "Teoretiska utgangspunkter”). Genom medvetenhet om
problemet och god forstaelse av seriernas unika uttryckssatt avsags denna vada att mildras.
Anvandandet av Petersons analysmodell syftade till att underlatta uttolkandet av seriernas

fulla inneborder.

1.6.2 Urval

Bamse valdes att inga i studien dels for att det &r en av Sveriges i sarklass mest populara
serietidningar (upplagan per utgava ligger i regel mellan 135 000 och 150 000 exemplar)®

och dels med tanke pa de frekventa inslagen av idrottsskildringar.

For att gora undersokningsmaterialet lampligen stort faststalldes antalet argangar av tidningen
som studerades till sju (mellan ar 2001 och 2007). Varje ar utkommer 18 nummer (varav ett
dubbelnummer). Ar 2007 hade dock endast 15 nummer hunnit utkomma da datainsamlingen
avslutades. Det var endast serierna som studerades, inte exempelvis pysselsidor eller
lasartavlingar. Utover detta studerades foljande tva utgavor av Bamse-extra: nummer 13,

Bamse och Billy Boy (utgiven av Egmont Serieférlaget AB, Malmd, 1999), samt nummer 27,

% Gert Z Nordstrém, Henrik Géransson och Jens Prenke, "Serien — det oékta barnet”, i Rum Relation Retorik —
Ett projekt om bildteori och bildanalys i det postmoderna samhallet, red. Gert Z Nordstrém (Stockholm:
Carlsson, 1996), s. 127f.

% Telefonintervju 23/10 2007 med Jessica Mikkeld, annonsavdelningen pé forlaget Egmont Karnan AB, egna
anteckningar, | forfattarens ago.
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med undertiteln Bamse sportextra (utgiven av Egmont k&drnan AB, Malmd, 2004). Bamse-
extra ar ett specialmagasin dar sarskilt utvalda serier samlats med utgangspunkt i olika teman.
Nummer 13 och 27 valdes eftersom de bada innehaller flertalet episoder som aterger
idrottande.

| studerandet av vilka budskap det &r som férmedlas lades vikt endast vid de budskap som
formedlas vid fler tillfallen &n ett. Detta &r en avvagning som gjordes dels for att begrénsa
resultatméngden och dels for att sarskilt framhdva de budskap som férekommer mer frekvent.

For att aterga till den tidigare presenterade kommunikationsmodellen sa &r det dels seriernas
innehall och utformning (d.v.s. meddelande), och dels kommunikationsobjektet M, som detta
arbete har studerat och analyserat. Studien gor inga ansprak pa att faststélla vare sig

kommunikatorernas kommunikationsobjekt K eller syfte.

1.6.3 Procedur

Samtliga episoder i de angivna utgavorna lastes igenom. De delar dar idrottsinslagen pa ett
eller annat satt &r barande av budskap analyserades sedan nédrmare. En definition av begreppet

idrott star att finna nedan.

1.6.4 Tillforlitlighet

Studien &r kvalitativ till sin karaktéar och for att besvara dess fragestallningar kravs tolkning.
Tillforlitligheten i tolkandet har starkts genom anvandandet av olika analysverktyg, samt
genom att noggrannheten har varit stor vad det géller atergivning av de 6vervaganden som

gjorts i samband med studiens upplégg och utférande.

1.6.5 Definition av begreppet idrott

Den definition av begreppet idrott som kommer att anvandas i féreliggande arbete ar nastintill

uteslutande hamtad fran Engstrom, och lyder:

| begreppet idrott [...] inryms fysisk aktivitet som man agnar sig at i syfte att ma

bra, fa battre prestationsformaga, ha roligt, lara sig olika motoriska fardigheter
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eller for att na tavlingsframgang. All idrott ar fysisk aktivitet, men all fysisk
aktivitet ar inte idrott. Tradgardsarbete, blabarsplockning och hushallsarbete ar
visserligen fysiska aktiviteter, men inte idrott eftersom dessa verksamheter har
andra syften &n de ovan namnda. Med idrott menar vi elitidrott, tavlingsidrott pa
lagre nivaer, motionsutévning och idrott som skoldamne. Vi raknar ocksa in
friluftsliv och fysisk rekreation inkluderande “upplevelsesporter” som t.ex.
inlinedkning. Idrott ses med andra ord som en socialt formad verksamhet, en
sarskilt arrangerad 6vning av kroppen, som inte ingar i forvarvsarbetet eller i

de dagliga goromalen i 6vrigt.®’

Till idrott raknas denna gang aven sadana verksamheter dar fysisk aktivitet forekommer men

dar olika redskap har en avgdrande betydelse. En vanlig term for dessa kan annars vara sport.

Engstrém exemplifierar med motorsport, seglingssport och hastsport.®®

87 Engstrém, s. 16f.

% bid., s. 16.
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2. Resultat

Resultatdelen &r indelad i tva dvergripande rubriker, vilka har sina respektive utgangspunkter
i var sin av arbetets tva fragestallningar. Respektive fraga besvaras under korresponderande
rubrik.

2.1 Pa vilket satt sker formedlingen

Att idrott anvands for att formedla budskap av olika slag visar sig i serietidningen Bamse vara
vanligt. Episoderna dar idrott utgdr ett huvudsakligt inslag & manga. Atskilliga budskap
formedlas med stor tydlighet. Ibland &r det sa att de uttalas konkret i episodernas slutskeden.
Formedlingen sker dock dven pa andra satt, nagot som kommer att framga nedan.

Precis som Peterson forutspatt i sin modell for serieanalys, sa har de olika beréattelserna manga
ganger likformlig struktur. Ocksa det 6vergripande innehallet &r nagorlunda likformligt.
Nastintill standigt har intrigen byggts upp med utgangspunkt i nagon tavling. Vid sadana
kraftmatningar malas det genomgaende upp en polarisering mellan karaktéarer som féretrader
vad som i fortséttningen kommer att kallas det goda respektive karaktérer som foretrader vad
som kommer att kallas det onda. (Aven om “det onda” emellanat mojligen ar en ndgot stark
beskrivning, kommer den &ndock hdr att anvandas, eftersom den ger uttryck for en ytterlighet
i det radande motsattningsforhallandet.) Figurerna sallar sig till den ena eller andra sidan
genom sitt satt att vara och uttala sig (exempel pa detta kommer att folja). Karaktarernas yttre
och inre egenskaper framtrader forhallandevis tydligt, liksom motiven for deras handlingar.
Aven andra, mer neutrala, karaktarer kan vara med och tavla, &ven om dessa sallan hamnar i
berattelsernas huvudsakliga fokus. Nar det ar fraga om lag klumpas goda respektive onda
karaktarer alltid samman pa skilda hall. De polariserade grupperna hamnar saledes i konflikt
om vem som skall vinna, d&ven om konflikten mellan ont och gott p4 samma gang aven kan
tankas rora sig pa ett storre plan &n sa. Korandet av segrare upploser konfliktsituationen
tillfalligt.

Huvudpersonen Bamse, hans familj och hans narmaste vanner (d.v.s. Skalman, Lille Skultt,
Ola Gravling, Mickelina Rav, Annika Anka m.fl.) aterfinns i regel pa sidan for det goda.

Denna skara &r i serietidningen refererad till som "Bamse-génget”. Krosus Sork och hans
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underhuggare (hadanefter kallat ”Krdsus Sork-ganget”), samt ett varierande antal av
vargkusinerna, ar de som flitigast representerar den motsatta, onda, sidan. Som lasare styrs
man att sympatisera med det goda och ta avstand fran det onda. Exempel pa hur detta kan ga
till kommer att f6lja. Det handlingsmonster, som foretrddarna for det goda har, framstélls som
ratt och efterstravansvart, medan handlingsmonstret hos foretradarna for det onda uppfattas

som felaktigt och forkastligt.

Samtliga figurer i serietidningen &r forhallandevis konstanta i sitt satt att agera. Darmed kan
ett specifikt satt att upptrada, eller en specifik uppséttning egenskaper, latt sammankopplas
med en viss person eller grupp. Vad som &r en god, respektive mindre god, egenskap eller
handling kan pa sa vis avgoras genom att uppméarksamma vilken figur i serien som den tillhor
eller &r utford av. For att detta skall vara mojligt kravs det dock att vederborande gor eller &r
pa detta satt vid upprepade tillfallen. Ibland kan det namligen handa att nagon frangar sitt
vanliga handlingsmonster, det som forvéntas, och istallet agerar i enlighet med ett ménster
som vanligtvis foretrads av nagon annan. | sadana fall maste handlingen bedémas mot

bakgrund av vem som i normala fall gor eller ar pa detta satt.

Ett annat satt att avgora vad som ar ett efterstravansvart upptradande, och vad som inte &r det,
ar att studera vad skilda handlingar och handlingsmonster resulterar i. Bamsegangets satt att
agera resulterar i langt storre utstrackning i gladje och lycka, an vad de antagonistiska

gruppernas dito gor. Darmed upplevs Bamsegéangets handlande som mer vart att kopiera.

2.2 Vilka budskap ar det som férmedlas?

En Gverlagsen del av de formedlade budskapen har nedan givits egna rubriker. Nagra enstaka

dito finns dock redovisade enbart i I16pande text.

2.2.1 Det goda 6vervinner det onda

Som det tidigare har redogjorts for sa kan de tavlingar som férekommer i serien ses som en
kamp mellan gott och ont. | dessa envig ar det nira nog uteslutande sa att det goda slutligen

star som segrare. S ar det exempelvis i Olympiska spelen, Simhoppstavlingen®® dar den glade

8 »Qlympiska spelen, Simhoppstavlingen”, Bamse, (2004:10/11).
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och vanlige grisen Putte Plask kniper adlaste medalj framfor storfavoriten Kroko Dykodil
(lagg maérke till hur de tavlandes respektive namn och biologiska art konnoterar vitt skilda
fardigheter i vatten). | motsats till segraren framstalls Kroko Dykodil som arrogant, mallig

och narcissistisk. | detta sammanhang star han darmed for det onda.

Likadan blir utgangen i fotbollsmatchen mellan ”Laget fran Kullarna” (det goda) och ”Krdsus
Sorks Fotbollslag” (det onda) i Nina p& fotbollsmatch™. Laget fran Kullarna, som innehaller
ett flertal medlemmar i Bamseganget, préaglas av en stdmning som ar vanlig och kamratlig.
Under intervjuerna fore matchen later spelarna meddela att de tanker gora sitt bésta och att
"Det viktigaste &r att det ar kul att spela”. Nar matchen val ar igdng spelar de regelratt och

juste.

Inget av det ovanstaende kan dock sigas gélla det toppstyrda och kommersiellt inriktade
motstandarlaget. Dar &ar stamningen hard och resultatinriktad. Krdsus Sork styr sitt lag med
jarnhand och kallar sina spelare vid fula ord som slépottor och latkorvar. Dessutom hotar han
dem med indragen 16n. Under matchens gang beter sig spelarna regelvidrigt. Anférda av
Mangel-Mange skadar de sina motstandarna medvetet. Det falls ocksa nedlatande
kommentarer. Men som sagt: det goda segrar till slut. Denna gang med 1-0 efter en heroisk
kédmpainsats. Krosus Sork tacklar forlusten genom att i vredesmod ge alla sina spelare
sparken.

| Den hemliga malvakten™ skall delar av Bamsegénget spela ishockeymatch mot nagra
vargkusiner. Vargen vill ocksa vara med och spela men blir forst avvisad av sina egna
slaktingar i "Varg-laget” och sedan, i Bamses franvaro, av "Bamse-laget”. Under matchens
gang blir dock Bamse-lagets malvakt, Mickelina, skadad. Bamse tillfragar da VVargen om han
vill hoppa in i hennes stalle. Det vill han. Aterstoden av matchen svarar Vargen for storspel.
Tillsammans med Bamse, som gor matchens enda mal, blir han stor matchhjalte. | denna
episod & Bamse och Vargen egentligen de enda som inte gor sig skyldiga till nagra oforratter.
Darmed ar dessa tva de mest "goda”. Samtliga andra spelare har ju nekat Vargen att vara med.
Medlemmarna i Varg-laget har dessutom en rad "fula trick” pa sina samveten. Darfor bor det

inte vara nagon slump att det &r just Bamse och Vargen som tillsammans avgor matchen.

" »Nina p& fotbollsmatch”, Bamse, (2007:4).
™ »Den hemliga mélvakten”, Bamse, (2002:1).
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”Alla ska fa vara med. Den laxan har ni alla lart er”, sager Bamse i beréattelsens slutskede.
Med “alla” kan man ténka sig att han &ven avser lasarna. Darmed &r annu ett budskap
formedlat. Med detta sagt vander sig Bamse sedan enbart till vargkusinerna: “Och glom alla

fula trick! Dem forlorar ni bara pa.”

2.2.2 Det ar fel att fuska...

Bamses avslutande ord i Den hemliga malvakten leder oss over till nasta budskap som
tidningen tydligt och upprepat formedlar, namligen att det ar fel att fuska eller pa andra sétt
anvanda sig av ojusta medel. Detta budskap hénger till viss del ihop med att det goda vinner
over det onda, ty det ar onda, inte goda, karaktarer som har for vana att fuska (de &r ju ocksa
delvis darfor som de kategoriseras som onda). Férutom att det ar moraliskt fel, framgar det
ocksa att fusk och ojustheter inte l6nar sig. Krosus Sork-ganget och vargkusinerna fuskar
standigt. Anda far de om och om igen se sig besegrade av rattrogna medlemmar i
Bamseganget. Exempel pa detta kunde vi se ovan i bade Nina pa fotbollsmatch och Den

hemliga malvakten.

Jamforliga budskap star ocksd att finna i Skidstafett’?. Sex lag deltar. Ett av dem utgdrs av tre
vargkusiner, ett annat av Lille Skutt, Bamse och Brummelisa, och ett tredje av Ola Gravling,
Annika Anka och Mickelina. Ovriga lag tycks sammansatta med utgangspunkt i biologisk
tillnorighet; det &r ett lag med uteslutande igelkottar, ett med ekorrar och ett med bévrar.
Vargkusinerna forbereder tavlingen genom att sabotera Bamses skidor. Sedan, nar stafetten
val ar igang, forsoker en av dem vinna konkurrensméssiga fordelar genom att sparka undan en
av igelkottarna. De skulle han dock inte ha gjort visar det sig, ty foten blir full av vassa taggar.
Incidenten gor att vargkusinerna hamnar efter. Senare bryter de tavlingen. Laget med Lille
Skutt, Bamse och Brummelisa har ocksa hamnat efter, som en direkt foljd av skidsabotaget.
De kampar dock vidare. Brummelisa gér en beromvard insats pa sistastrackan och for upp
laget till en andraplats. Vinner gor laget med Ola Gréavling, Annika Anka och Mickelina.
Séledes hamnar bada lagen med medlemmar i Bamseganget i topp. De fuskande

vargkusinerna kommer sist.

2 »Skidstafett”, Bamse, (2005:1).
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Vargkusinerna fuskar dven i Bamse och villervallan’. Férhoppningen &r att besegra "Bamse
och hans tontiga fjantvanner”. Det ar aterigen fraga om en skidtavling. Hemma i sin ruckliga
stuga (som pa konnotationsplanet kan tankas symbolisera I6mskhet och skurkaktighet) kokar
de ihop en ”baklangesvalla” som de sedan i smyg forsoker byta ut mot den valla som
Bamseganget har tankt anvanda i tavlingen. Skalman upptécker dock den illistiga garningen
och byter tillbaka. Vargkusinerna faller saledes pa sitt eget grepp och blir kraftigt distanserade
sa fort startfaltet ar ivdg. DA forsoker de med nasta fusk: att ta en genvig. Aven detta faller
dock illa ut da de fastnar i en snarskog. Smaningom raddas de av vinnaren Bamse. "Jag

hoppas att ni har lart er nu att fusk inte I6nar sej”, séger han.

Medlemmarna i Krésus Sork-génget ser i skilda episoder till att Bamse, alternativt hans
framgangsrika kapplopningshast Billy Boy, inte kan komma till tavlingsstart. Allt for att
sjalva kunna ta hem segrar. Hindrandet sker med diverse ohederliga metoder. | Bamse som
boxare™ férs Bamse l&ngt ivag och i Bamse rider Billy Boy i VM forsoker Krosus Sork-
ganget med att ge Billy Boy somnmedel. Trots detta &r det den icke-fuskande, goda sidan som
vid bada tillfallena slutligen vinner.

Bamse tar ideligen avstand fran fusk. Men, som det heter, aven solen har sina flackar. Aven
sjalvaste Bamse fuskar vid ett tillfalle. Det sker i Bamse missar mycket och &nda...!" nér det
ar minigolftavling. ”"Kubbe-laget”, med en samling vana fuskare sasom bl.a. ett antal
vargkusiner och Krosus lojale medhjalpare Fixare-sork, star mot "Bamse-laget” med Bamse
och nagra av hans narmaste vanner. | seriens upptakt diskuterar Kubbe-laget hur de bast skall
kunna fuska, men kommer denna gang, for ovanlighetens skull, inte pa nagon gangbar idé.
Medlemmarna i Bamse-laget har som vanligt absolut inga planer pa att ta till nagra otillatna
medel - i alla fall inte pa forhand. Val inne i tavlingen hander det dock. Pa det avgdrande halet
sékrar Bamse-laget segern med minsta moéjliga marginal, till foljd av att Bamse fuskar. Med
foten puttar han medvetet till den boll som Lille Skutt har slagit, sa att den andrar riktning och
rullar i halet. Ingen av de 6vriga upptacker regelforbrytelsen, men Bamse véljer sjalvmant att
berétta. Han skams verkligen éver vad han har gjort. Bamses plagande kanslor och agerande
efter avgorandet gor att lasaren forstar att fuskandet inte var bra gjort, &ven om det utfordes av

Bamse, seriens starkaste forebild.

3 »Bamse och villervallan”, Bamse, (2002:2).

™ »Bamse som boxare”, Bamse, (2007:2).

> »Bamse rider Billy Boy i VM”, Bamse-extra, Nr 13 (1999), repris frén 1974.
"6 »Bamse missar mycket och 4nda...!”, Bamse, (2004:6), repris fran 1988.
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I ovan ndmnda minigolftavling & Bamse dessutom uppladdad med dunderhonung. Det &r ju
ytterligare fusk, kan man tycka. Det framgar dock att just minigolf inte ar en idrott dar
dunderhonung gor nagon nytta. Snarare ligger det honom till last denna gang; nar det ar hans

tur att sla drammer han till bollen for hart, sa att laget far plikta tio slag.

| mer kraftkravande idrotter rader det dock ingen tvekan om att inmundigande av
dunderhonung &r att dopa sig. Detta klargors vid flera olika tillfallen, bl.a. i Den hemliga
mélvakten, Skalman som skidhoppare’’ och i Bamsemasterskapen’®. Darfér avhaller sig
Bamse fran detta. | Bamsemasterskapen har han dock dopat sig av misstag. | kula chockar han
alla med en st6t pa flera kilometer, men detta ar sedan han, utan att tanka sig for, intagit en
burk dunderhonung samma morgon. Sa fort han inser sitt oavsiktliga fel kliver han dock ur

tavlan.

2.2.3 Det ar fel att fuska...men det kan vara godtagbart ibland, under speciella

omstandigheter

Att Bamse tavlar med dunderhonung i kroppen hander dven i Den stora skid-tavlingen’® samt
i Fusk mot fusk ®. B&da dessa g&nger intar han dock den i tavlingssammanhang forbjudna
substansen enbart i syfte att klara sig ur eldndiga situationer, vilka uppkommit pa grund av
fusk fran andra. Saledes har fuskandet dessa ganger helt andra motiv an de som ligger bakom
det ideliga fuskandet hos Krdsus Sork-ganget och vargkusinerna. Serietidningens budskap ar
att en garning alltid maste ses i sken av omstandigheterna och de bakomliggande motiven.

Saledes kan fuskande i undantagsfall vara accepterat, kanske rent av nagot bra.

| Den stora skid-tavlingen blir Bamse, mitt under loppet, drogad med sémnmedel av Krésus
Sork-génget. Det ar i detta l4ge han dter en mindre mangd dunderhonung, for att

Overhuvudtaget kunna ta sig vidare och inte falla ihop av trétthet.

| Fusk mot fusk ar upprinnelsen féljande: Krosus Sork har tankt tjana pengar pa dobbel i
samband med en tyngdlyftartdvling som han sjélv har arrangerat. De flesta satter sina slantar
pa Bamse. Det ar nagonting som Krosus har raknat med. Planen &r att se till sa att Bamse inte

Skalman som skidhoppare”, Bamse-extra, Nr. 27 (2004).
8 »Bamsemésterskapen”, Bamse, (2005:10/11).

”Den stora skid-tavlingen”, Bamse-extra, Nr. 27 (2004).
8 »Eysk mot fusk”, Bamse, (2003:16).
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vinner. Foljaktligen fuskar han och later de vikter som Bamse skall lyfta monteras fast i
underlaget. Skalman genomskadar dock det hela, varvid han fuskar och tillfor Bamse
dunderhonung. Med sina nyvunna krafter gér Bamse ett lyft som far hela golvet att braka
sonder. Krosus Sorks bluff blir ddrmed avsldjad och de satsande blir inte orattmatigt av med

sina pengar. | ljuset av detta bedoms det senare fusket som nagonting bra.

Ett annat serieavsnitt dar Skalman och Bamse frangar tavlingsreglerna med syfte att gora gott,
ar i Skalmans rally®'. Meningen denna gang &r att bespara hembygden fran miljéforstorande
och forargelsevackande bilakning. Krosus Sork har skaffat ett nytt vralak till bil. Med detta
kor han hansynslost omkring i trakten, vilket far manga invanare att bli upprorda. Inom kort
arrangerar han ett rally. Till detta anméler sig Skalman, vars plan med deltagandet &r att
sabotera. Detta lyckas. Med ett akdon som drivs av hallonsaft (vilket konnoterar
miljovanlighet) tar han ledningen omedelbart fran start. Fran denna position har han sedan
mojlighet att helt pa egen hand styra 6ver tavlingens tempo, eftersom det pa de smala vagarna
ar omojligt att kora om. Tempot blir Iagt, minst sagt. Med Bamses hjélp dndras ocksa rallyts
tilltankta fardstrackning. Han har namligen manipulerat med en vagskylt. Detta far till f6ljd
att hela processionen leds in pa en véag dar samtliga fordon blir fast (utom Skalmans, som
aven visar sig kunna flyga). Krosus Sork och alla inblandade bildirektdrer blir rasande.

Traktens invanare, daremot, hyllar Skalman som en hjélte.

2.2.4 Tankeformaga och teknik bringar idrottslig framgang

Precis som i Skalmans rally praglas Skalmans idrottsdeltagande i hog grad av tdnkande
(istallet for av t.ex. tempo och kraft) dven i andra sammanhang. Det &r en strategi som, i
kombination med gott tekniskt utférande, roner stora framgangar. Med nagot enstaka
undantag (som nér hans sovklocka olyckligt nog ringer mitt under en boxningsmatch mot en

av vargkusinerna i Bamses Olympiska spel®

), vinner Skalman alla tavlingar han stéller upp i.
Detta visar tydligt att man, for att lyckas, inte behdver vara stark. Skalmans tankemaéssiga och
tekniska strategi skordar triumf exempelvis i Bamsemasterskapen, dar han dvervinner
samtliga sina medtavlare (somliga bra mer muskuldsa &n han sjélv) i diskus, efter att ha provat

en ny, sjalvuppfunnen, kastmetod. Likadant &r det i Skalmans bowlingmatch®, dér hans tio pa&

8 »Skalmans rally”, Bamse, (2002:2).
8 »Bamses Olympiska spel”, Bamse-extra, Nr. 27 (2004).
8 »Skalmans bowlingmatch”, Bamse, (2005:13).
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varandra foljande strikes foregas av noggranna matematiska berakningar rérande
"forhallandet mellan klotets vikt, banans eventuella lutning och kéglornas langd (avstand, min

anmarkning) ifran varandra”.

| Bamse som boxare lyckas Skalman med bedriften att besegra varldsmastaren Knéacke
Benkross (ett namn som konnoterar bl.a. hardhet och hansynsloshet) i boxning. Detta sker
utan att han slar ett enda slag. Knacke, daremot, slar tva. Det forsta traffar en av
boxningsringens hornstolpar, sedan Skalman i slagégonblicket hastigt dragit in sitt huvud i
skalet, och renderar i att Knéacke sjéalv gor sig illa. Det andra gor att Skalman forst flyger in i
de omgardande, elastiska, repen, och sedan med stor kraft slungas tillbaka pa den slaende,

vilket far till foljd att Knacke knockas och blir utraknad.

God tankeférmaga i kombination med god teknik skénker Skalman annu en seger i Skalmans
blixtvalla®. Denna gang galler det en tavling i utforsakning. En av vargkusinerna ber
Skalman att producera “en valla som far slalomskidor att ga i tvahundra kilometers fart”. Det
far han. Nar Ola Gravling, Mickelina och Lille Skutt upptacker detta vill de ha en valla som
gor skidorna dnnu snabbare &n s&. Aven deras onskemal tillgodoses. Infor tavlingen vallar
vargkusinerna saledes sina skidor med vad som kallas ”Blixt-valla”, och Bamse och hans
vanner vallar sina med "Blixt-valla extra”. Skalman, daremot, gar emot strommen och vallar
sina skidor med ’Skynda-langsamt valla”. Han &r dock den som i slutandan vinner alla priser,
sedan samtliga dvriga, med sina snabba, men svarkontrollerbara, skidor, kort ur banan.

Eftertdnksamhet visar sig vinna over oreflekterad offensiv.

Ett annat exempel pa att teknik vinner 6ver kraft, utan medverkan av Skalman, ges i den redan
namnda episoden Den hemliga malvakten. | denna visar sig Bamse-lagets teknikdominerade

spelsatt segra over det mer kraftfulla dito som praktiseras av Varg-laget.
2.2.5 Kvinnor kan!
Bamse, Skalman och de andra herrarna i all ara, men vid upprepade tillfallen betonas den

idrottsmassiga dugligheten hos karaktarer av kvinnligt kon. Ocksa detta budskap fors fram
med utgangspunkt i tavlingar. Monstret ar ofta detsamma: I tavlingens inledningsskede blir de

8 »Skalmans blixtvalla”, Bamse, (2006:18).
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deltagande flickorna eller kvinnorna hacklade och ifragasatta, for att sedan ge svar pa tal
genom att slutligen vinna. S& ar det exempelvis i Tuffa orienterare®: Tre manliga vargkusiner
skall mata sina fardigheter mot Annika Anka, Mickelina och Nina Kanin i orientering. ”Va?
Tjejer! Det ar val inget for oss tuffingar att tdvla mot”, utbrister vargarna. Med tanke pa den
stora pristartan staller de dock upp i alla fall. Sedan kvinnorna vunnit yttrar de att tavlingen &r
"fanig”, "url6jlig” och "bottenkorkat”. Kvinnor visar sig alltsd mycket vél kunna vinna éver

maén, samtidigt som det goda vinner 6ver det onda.

Ett liknande monster star att finna i Den stora skid-tavlingen. Den som vinner &r Mickelina,
trots att hennes traningskompis Ola Gravling under loppet frangar deras gemensamma
taktiska upplagg om att samarbeta och aka tillsammans. Ola tycker att Mickelina aker for
langsamt och ger uttryck for att detta skulle hanga samman med hennes kvinnliga
konstillhdérighet. ”En grabb har kondis”, sdger han och sétter ivag. Framledes tar hans krafter

dock helt slut, varpa Mickelina aker om mot segern.

Mickelina vinner annu en skidtavling i Skidstafett, som ocksa den delvis har aterberattats
ovan. Denna gang ar det som del i ett lag. Den harda slutstriden pa sistastrackan star mellan

7

henne och Brummelisa; tva, som det noga framhalls, "tuffa "tjejer’”. Att det &r en tjej som
vinner accentueras ocksa av Bamse. Den skickliga akningen av Brummelisa far vidare till
foljd att slutmannen i vargkusinernas lag inte langre vill vara med. ”Sa hemskt! Vilken skam!
Jag kan inte fortsatta”, sager han efter att ha blivit franakt av henne (en kvinna). ”Och sa
bryter fegisen loppet”, far vi veta. Tidigare under loppet har vargkusinen kaxigt och arrogant

kallat Brummelisa for "tant”.

Samma epitet, "tant”, tvingas Brummelisa utsta fran Krosus Sork i Akta dig for tanter

Krosus!®

. Den efterfoljande hastkapplépningen vinner hon dock, till Krdsus stora fortret.

| Fotbollsfinal®” ar det match mellan tvé skollag. Det ena ar frén den trakt i vilken
serietidningen normalt utspelar sig och det andra ar fran annat hall. ”Du menar inte att ni har
tjejer med i laget?, sager en av framlingarna nar lagen for forsta gangen traffar pa varandra.

Vi skulle aldrig spela med tjejer i vart lag!”, fyller en annan i. Nalle-Maja later sig dock inte

& »Tyffa orienterare”, Bamse, (2003:7), repris frén 1979.
8 »Akta dig for tanter Krosus!”, Bamse, (2006:6).
87 »Fothollsfinal”, Bamse, (2007:10/11).
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fortryckas. ”Nu ar det faktiskt sa att vi ar ett tjejlag som tagit in nagra killar i laget”, séager
hon. En av dessa killar ar malvakten Lill-No6ffe. Under matchen trampar han olyckligt nog
snett och blir skadad. In, i hans stalle, hoppar ekorren Kurra. ”Kolla! Dom sétter in den dar
lilltjejen i mal”, fortsatter motstandarnas smadelser. ”Vilka klantskallar. Men inte gor det oss
nagot. Vi kommer att vinna tvasiffrigt idag grabbar!”, sager en annan. Sa blir det dock inte;

6-5 slutar matchen - till "tjejlaget”.

2.2.6 Man skall stalla upp for varandra

Att ndgon staller upp i ndgon annans stélle, precis som Kurra gor i den féregaende beréttelsen,
hander vid flertalet tillfallen. For att "hjalpa sina vanner” hoppar Nina Kanin in som malvakt i
Nina pa fotbollsmatch, efter att den tidigare burvaktaren blivit skadad. Detta trots att hon,
enligt egen utsago, inte ar intresserad av fotboll. | Bamse som boxare stéaller Skalman upp
sedan Bamses medverkan forhindrats. | denna episod kan man ocksa saga att han stéller upp
for folket, som utan hans deltagande och vinst skulle ha forlorat stora summor pengar. Bamse
far en uppoffrande ersattare dven i Akta dig for tanter Krosus!, i form av Brummelisa. |
Skalman som skidhoppare staller bade Vargen och Skalman bussigt nog upp i Bamses lag i
backhoppning, sa att de skall fa ihop fullt manskap - trots att de egentligen inte vagar. Som
synes ar viljan att stalla upp i varandras stallen stor hos de karaktarer som vanligtvis aterfinns
pa sidan for det goda. Hos de onda gar inget sadant beteende att skonja (kanske delvis

beroende pa att ingen av dem nagonsin satts ur spel).

2.2.7 Man skall vara hjalpsam mot alla (&ven de som stunden innan har betett sig

oratt)

Inte nog med att de goda karaktérerna garna stéller upp i varandras stalle, de ger ideliga prov
pa hjalpsamhet &dven i andra sammanhang. Allra mest hjalpsam ar Bamse. Da det behdvs
hjéalper han alla - fiende som vén. Detta sker &ven om vederbdrande tidigare betett sig orétt.
Pa sa satt bemots ont beteende med gott. VVargkusinerna ger prov pa hjalpsamhet endast ndgon
enstaka gang och Krosus Sork-géanget gor det aldrig. Inom Krdsus Sork-ganget utfor man

visserligen tjanster at varandra, men da ar det alltid mot betalning.
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| Bamse och villervallan kunde vi ldsa om hur Bamse undsatter vargkusinerna nar dessa irrat
sig vilse i skogen, trots att nddsituationen uppstatt till foljd av att de senare handlat oratt och

forsokt fuska.

| Bamse och den besvarliga hasten®, gér Billy Boy sitt intdg i serien for allra forsta gangen.
Samtidigt ar det forsta gangen han staller upp i en tavling. Den som rider honom ar Bamse.
Vargen férsoker med diverse skurkaktigheter fa ekipaget att misslyckas. Bamse och Billy Boy
(det goda) vinner dock dnda. Nar Bamses och Vargens véagar korsas nasta gang skriker den
senare "Sla mej inte! SIa mej inte!”, ty han ar val medveten om vilka oférratter han gjort sig
skyldig till. ”Jag slass aldrig”, sager Bamse, och fortsatter: "Jag tankte bara fraga om du vill
vara med och skota Billy Boy istéllet for att smyga kring och géra dumheter?” Det vill

Vargen garna.

| Lille Skutt &ker rakt mot fallan® utmanas Lille Skutt p& skidtavling av en av vargkusinerna.
Fardstrackan I6per dver en frusen vik. Sin vana trogen har vargkusinen raknat med att vinna
genom fusk. Det oarligheten gar ut pa denna gang ar att lata Lille Skutt ga igenom isen. Detta
ar tankt att ske pa ett speciellt stalle, vilket vargkusinen, i samarbete med en medlem av
Krosus Sork-ganget, medvetet har forsvagat. Vargkusinen vet att Lille Skutt kommer att na
den iordninggjorda platsen forst, eftersom kaninen ar den béaste skidakaren av de bada. Nar
Lille Skutt har trillat i det iskalla vattnet ar det bara for vargkusinen att dka runt den

nodstallda och defilera in i mal. Sa lyder planen.

Nu blir dock handelseforloppet inte riktigt som den fuskande har tankt sig. Visserligen tar
Lille Skutt mycket riktigt ledningen, men gar genom isen gér han inte, ty for detta visar han
sig vara for lattviktig. Daremot brister isen pa den speciella platsen for vargkusinen. Raddad
ur vaken blir han av Bamse, trots att han stunden fore tankt utsatta Bamses néra vén for direkt
livsfara. (Méark ocksa hur det goda 6vervinner det onda och hur den som agnar sig at fusk inte

vinner.)

8 »Bamse och den besvarliga hasten”, Bamse-extra, Nr. 13 (1999), repris fran 1974.
8 7| jlle Skutt aker rakt mot fallan”, Bamse, (2002:4).
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2.2.8 Den som graver en grop at andra, faller ofta sjalv dari

Lille Skutt aker rakt mot fallan formedlar inte bara att man skall vara hjalpsam mot alla (dven
de som precis innan har betett sig oratt), utan &ven ett budskap som bast forklaras med det
talesatt som star att lasa i ovanstaende rubrik. Vargkusinen trillar ju sjalv i den falla som han

gillrat &t sin motstandare.

Pa liknande sitt faller Krosus Sork-géanget respektive de tre vargungarna Riffan, Raffan och

Ruff offer for sina egna fuskanden i Hopptavlingen® respektive Teddy ’krigar” for bra®.

2.2.9 Hjalpsamhet och goda garningar smittar av sig

Som ovan framkommit ar Bamse alltid hjalpsam om s& behovs, d&ven mot sina fiender. Detta
ar ett beteende som emellanat visar sig resultera i en hdgre grad av goda garningar hos dem
han hjalper. Genom att beméta det onda med gott, tenderar alltsa det onda att inte langre vara
ont i lika stor utstrackning. Ett exempel pa detta &r hur Vargen blir langt mer snéll sedan
Bamse erbjudit honom att vara med och skoéta Billy Boy i Bamse och den besvarliga hasten.
Ett annat exempel utspelar sig i Skalman som skidhoppare: Bamse har hamnat liggandes
nagonstans under den ihopfallna backhopparbacken. Hans vanner, som strommar till fran alla
hall, bestammer sig for att tillsammans (detta, att det sker med forenade krafter, betonas
verkligen) soka, grava och flytta undan alla de tunga stockarna. Men, som det star: ”Alla &r ju
inte Bamses vanner.” Inte vargkusinerna, exempelvis. ”Nu kan han inte hindra vara
rackartyg”, sager en av dem hanfullt. ”"N&, han ligger bra dar han ligger”, sager en annan. Helt
muntra Over situationen kanner de sig dock inte. ”Vad skulle Bamse ha gjort om en av 0ss
hade legat dar”, fragar sedan en tredje vargkusin fundersamt. ”Ingen svarar. Alla vet. Tysta
reser de sig en efter en och traskar ivag. Varg-kusinerna & manga och flyttar tillsammans de
tyngsta stockarna.” Alla personers gemensamma insats bar slutligen framgang och Bamse
hittas — levande. Vargkusinerna uppvisar har en hjalpsamhet som inte hade kommit till stand

utan att Bamse foregatt med goda exempel.

% »Hopptavlingen”, Bamse-extra, Nr. 27 (2004).
1 »Teddy ’krigar’ for bra”, Bamse, (2004:1), repris fran 1983.
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2.2.10 Man skall vara generds

Ett budskap som néra hanger samman med det ovanstaende att man skall vara hjalpsam mot
alla (dven de som stunden innan har betett sig oratt), &r att man mot alla ocksa skall vara
generds. Detta gestaltas aterkommande ganger pd samma sétt; att alla, saval vinnare som
forlorare och andra, tillsammans ar med och delar pa tavlingsvinsterna, som oftast ar i form av
tarta. Sa ar det exempelvis i Tuffa orienterare, Den stora skid-tavlingen och i Bamse missar
mycket och anda...! | den sistnamnda episoden verkar det ju forst som att Bamses lag har
vunnit. | detta lage foreslar Skalman att de skall dela med sig av vinsttartan till forlorarna.
Vinsten gar dock over till Kubbe-laget nar Bamse erkanner att han fuskat. Da bestammer sig
medlemmarna i Kubbe-laget att dela med sig av tartan till Bamse-laget, liksom till domaren.
Det som far dem att gora detta &r att de blivit s imponerade av den arlighet och det mod som
Bamse har uppvisat genom att vaga tala om att han har gjort fel (darmed formedlas ocksa
budskapet att man skall vaga sta for vad man har gjort, &ven om det varit fel). ”Konstigt! Jag
tycker bitarna verkar storre nu” (sedan alla fatt vara med och dela), sager en medlem i Kubbe-
laget, och visar darmed att generositet gor det trevligare for alla. Att dela en tarta tillsammans
konnoterar ocksa att konfliktsituationerna som radde under de respektive kamperna for
stunden inte langre géller. Samma betydelse har det gemensamma inmundigandet av saft i den

sista serierutan i Teddy “’krigar” for bra.

2.2.11 Att vinna ar inte allt (men visst kan det vara bade viktigt och roligt)

Motiven till att idrotta &r i serietidningen mangskiftande. Delvis skiljer de sig at mellan olika
karaktérer och delvis kan de variera for en och samma karaktér vid olika tillfallen. Ett
budskap som dock framtrader tydligt &r att idrott inte till varje pris bor ga ut pa att vinna.
Detta ar nagot som vi, aterigen, kan forsta genom att studera de skillnader i motiv som rader

mellan det goda och det onda.

For vargkusinerna ar att vinna alltid det viktigaste. Det ar darfor de fuskar. For dem ar det
alltsa viktigare att vinna an att till exempel vara arlig och spela juste. For Krosus Sork ar det
viktigaste att tjana pengar. Det i sin tur leder till att han vill vinna. Det ar darfor han fuskar.
Godhetens framste representant, Bamse, tycker daremot att det finns mycket som ar viktigare

an att vinna (liksom viktigare &n att tjana pengar). Detta synsatt understryks inte minst av
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foljande kommentarer: "Det &r inte sa viktigt att vinna” (i Bamses Olympiska spel), ”Det
viktiga 4r inte att vinna utan att spela arligt” (i Fotbollsfusk®), och ”Det &r viktigare att hjalpa
en kompis 4n att vinna” (i Den stora skid-tavlingen). Aven somliga andra medlemmar i
Bamseganget ger uttryck for en liknande instéllning. "Det viktigaste &r att det ar kul att
spela”, formuleras exempelvis i Nina pa fotbollsmatch (se ovan) och i Man maste inte vinna,

sa Teddy® uttrycks just det som titeln deklarerar.

Nagot annat som ar viktigare an att vinna ar en god hélsa. Det visar Bamse bl.a. i Bamse och
kapplopningsmysteriet™, dar han direkt avbryter loppet nar det visar sig att Billy Boy inte mar

bra.

Aven om att vinna inte r det absolut viktigaste s& kan det i vissa sammanhang, dven for
Bamseganget, vara viktigt. Sa ar det exempelvis i Akta dig for tanter Krosus! och i Vill inte
Billy Boy stanna hos Bamse och hans vanner?®. | dessa episoder behéver Bamsegénget de
utlovade vinstsummorna for att kunna bygga dagis (vilket konnoterar véalgorenhet). Krdsus
Sork &r ocksa ute efter prispengarna men av helt andra, mindre valgorande, skal. Det han
amnar gora med dem &r att lagga dem i sitt kassavalv. Att bygga dagis tycker han ar vidrigt
sloseri (vilket konnoterar snalhet och egoism) (Akta dig for tanter Krosus!).

Att vinna kan ocksa vara valdigt roligt. Det framgar tydligt, liksom i manga andra beréttelser,

i Fotbollsfinal och i ’Ar ingen sist blir ingen forst™%.

2.2.12 Man skall inte ge upp

Att vinna ar alltsa roligt, liksom att lyckas med nagonting. Det &r dock inte sakert att
framgangen kommer med detsamma. | de lagen dar den omedelbara framgangen uteblir géller
det att inte ge upp, ty att kdmpa vidare kan l6na sig rikligt. Detta budskap férmedlas
exempelvis i Bamse rider Billy Boy i VM %", dér hésten véander ett tillsynes hopplést lage till
VM-guld, och i Ungarnas skidstafett *®, dar den foga tilltrodde Mini-Hopp pa sistastrackan

for upp sitt lag fran sista till forsta plats. Att man inte skall ge upp visas ocksa av Vargen i

%2 »Eothollsfusk”, Bamse, (2007:4).

% »Man méste inte vinna, sa Teddy”, Bamse-extra, Nr. 27 (2004).

% »Bamse och kapplépningsmysteriet”, Bamse, (2006:5).

% »vill inte Billy Boy stanna hos Bamse och hans vanner?”, Bamse-extra, Nr. 13 (1999), repris frén 1979.
% Ar ingen sist blir ingen férst””, Bamse-extra, Nr. 27 (2004).

" »Bamse rider Billy Boy i VM”, Bamse-extra, Nr. 13 (1999), repris fran 1974.

% »Ungarnas skidstafett”, Bamse, (2005:2).
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Bamsemasterskapen: | de inledande fem grenarna kommer han sist, trots idogt kdmpande. |
maésterskapets sista gren, stafettlopning, dar VVargen springer den sista strackan, hander det
dock antligen: Trots att han kanner sig utmattad springer han vidare och vinner. Framgangen
kommer alltsa — till slut.

2.2.13 Det ovantade kan vinna

Att Vargen, i lag med Nina och Brummelisa, vinner ovanstaende stafettlopning maste ses som
en stor skréll. Deltar gér ndmligen, bland andra, de gigantiska férhandsfavoriterna, och tillika
broderna och hararna, Rekord-Ronny, Konny och Sonny (att de ar harar konnoterar snabbhet).
Likasa ar det hogst ovantat att Mini-Hopp gor stafettens bésta prestation i Ungarnas
skidstafett, och att Putte Plask vinner framfor Kroko Dykodil i Olympiska spelen,
Simhoppstévlingen. Att det ovantade kan vinna visas ocksa genom att Bamses farmor (1)
vinner Bamsemasterskapets stavhoppstavling. Efter ett tag blir framgangen for det
"ovéntade” ett monster. D4 ar det visserligen inte lika ovantat langre, men det &r sa det

utmalas i serierna.

| samband med budskapet att det ovantade kan vinna, formedlas ocksa ofta tva andra,
namligen att man inte skall ddma nagons férmaga pa forhand, samt att man for att na
framgang maste vaga delta (Aven om man tror att man inte duger till). Att man inte skall doma
nagon pa forhand framstélls dels genom de ovéntade segrarna som beskrivs ovan, och dels i
Burres fula skidor®®, dar Burre vinner en skidtavling med ett par skidor som han infor start
har blivit bade hanad och utskrattad for. Ett av flera exempel pa att man for att vinna maste
vaga finns i Bamsemasterskapen: For att Vargen 6verhuvudtaget skall vara med (han kanner
sig namligen inte sa duktig) kravs litet 6vertalning fran Burre, som uttalar foljande: Om man

inte forsdker kan man ju inte vinna.”
2.3 Sammanfattning av resultaten
Syftet med uppsatsen var att studera och analysera de budskap som formedlas i samband med

idrott i serietidningen Bamse. Fragestéllningarna i arbetet var pa vilket satt formedlingen sker

respektive vilka budskap det ar som formedlas.

% »Byrres fula skidor”, Bamse, (2003:2).
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Resultatet angaende den forsta fragestallningen kan sammanfattas enligt foljande:
Formedlingen av budskap sker ibland valdigt tydligt genom att de uttalas konkret i
episodernas slutskeden. Det kan dven ske genom att seriefigurerna utmalas som antingen goda
eller onda; det de goda karaktérerna gor framstélls som ratt och efterstravansvért och det de
onda karaktéarerna gor framstélls som felaktigt och vart att ta avstand ifran. Pa sa vis forstar
lasaren vad som &r rétt och vad som dar fel genom att uppmérksamma om handlingen
vanligtvis ingar i beteendet hos de goda eller de onda. Ett annat satt att avgora vad som ar ett
efterstravansvért upptradande, och vad som inte ar det, ar att studera vad skilda handlingar
och handlingsmonster resulterar i. Det som upplevs som mest vart att kopiera ar det som i

storst utstrackning leder till gladje och lycka.

Rorande arbetets andra fragestallning, vilka budskap det ar som férmedlas, kan det
konstateras att idrott i Bamse anvands for att formedla de budskap som féljer:

e Det goda 6vervinner det onda

e Allaska fa vara med

e Det ar fel att fuska (men ibland, under speciella omsténdigheter, kan det vara okej; en
handling maste alltid ses i ljuset av omstandigheterna och de bakomliggande motiven)

e Tankeformaga och teknik bringar idrottslig framgang

e Personer av kvinnligt kon kan mycket val vara dugliga idrottare (liksom man kan)

e Man skall stélla upp for varandra

e Man skall vara hjalpsam mot alla (dven de som stunden innan har betett sig orétt)

e Den som forsoker utsatta nagon annan for nagot elakt eller obehagligt faller ofta sjalv
offer for garningen (nagot som ocksa kan beskrivas med ordspraket "Den som graver
en grop at andra, faller ofta sjalv dari™)

e Hjélpsamhet och goda gérningar kan fa andra att agera hjalpsamt och gott aven de

e Man skall vara generds

e Man skall vaga sta for vad man har gjort, &ven om det varit fel

e Attvinna ér inte allt (men visst kan det vara bade viktigt och roligt)

e Man skall inte ge upp

e Det ovéantade kan vinna

e Man skall inte ddma nagon pa foérhand

e FOr att na framgang maste man vaga delta
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3. Sammanfattande diskussion

3.1 Metoddiskussion

Under rubriken ”Datainsamlingsmetoder” har problematiken med subjektiv analys redan
omnamnts. Vidare ar det sa att resultatet av analysen givetvis kan skilja sig beroende pa
vilken analysmodell man har valt att anvanda. Den analysmodell som har anvénts i detta
arbete finns noga forevisad. Den kvalitativa metoden som anvéndes visade sig ldmpad att
besvara arbetets fragestallningar. Andra fragestallningar och utgangspunkter hade givetvis
kunnat krava andra metoder. Hade intentionen exempelvis varit att undersoka serietidningens
upphovspersoners kommunikationsobjekt, K, och inte som nu att undersoka det
kommunikationsobjekt som nar fram till lasaren, d.v.s. M (se sidan 14), hade intervjuer

sannolikt varit att foredra.

3.2 Resultatet i forhallande till existerande forskning

| forhallande till Belks studie visade det sig att det dven i Bamse var s att en viss figur garna
definieras med hjalp av de kontraster som uppstar i jamforelse med karaktarerna runt
omkring. I idrottssammanhang star Bamsegénget i stark kontrast mot vargkusinerna och

Krosus Sork-ganget.

Det Orbring fann i sin studie, att Bamse och hans vanner varnar omgivningen, handlar
osjalviskt och har sin motpol i Krdsus Sork, visade sig &ven med tydlighet framkomma i
idrottssammanhang. Aven snallhetsprincipen, d.v.s. att goda garningar kan smitta av sig,
gjorde sig gallande dar. Magnusson skrev att Bamse &r moraliskt och etiskt fostrande, dar ett
av de barande temana ar att motarbeta orattvisor, samt att handlingsmonster aterkommer, att
handlingsstrukturen ar enkel och att berattandet ar tydligt och linjart. Inte heller angaende
detta var det nagon vasentlig skillnad i idrottssammanhangen. Sammantaget tycks seriens
évergripande karaktar alltsa inte grundligen éndras i de episoder dér idrott utgor en
dominerande del. Daremot har detta arbete funnit en rad budskap som varken Orbring eller
Magnusson har berort. Till dessa hor exempelvis att framgang i forsta hand bringas av
tankeformaga och teknik (och inte styrka), att personer av kvinnligt kon mycket val kan vara
minst lika dugliga som man, att man maste vaga delta for att na framgang samt att det

ovantade kan vinna.
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3.3 Vilken bild formedlar budskapen tillsammans?

| arbetets resultatdel redovisades de olika budskapen i stor utstrackning var for sig, men
vilken bild ger de alla tillsammans? Enkelt uttryckt skulle man kunna saga att de uttrycker att
man skall handla gott. Till nara nog varje enskilt budskap gar det namligen att koppla en eller
flera egenskaper, vilka krévs for att dess innebord skall kunna efterlevas. Att handla i enlighet
med dessa egenskaper &r just det som att vara god, enligt Bamse, ror sig om. Exempelvis
kravs det att man ar 6ppensinnad for att alla skall fa vara med, att man ar rattrogen for att inte
fuska, att man &r 6dmjuk for att inte vilja vinna till varje pris och att man &r férdomsfri for att
inte ddma nagon pa forhand. Pa liknande séatt kan vi ur budskapen utlasa att man &ven bor
vara eftertanksam, solidarisk, hjalpsam, vanlig, generés, arlig, tragen och framat samt ha en
kansla for alla individers lika varde. Anledningen till att alla dessa egenskaper, i idealfallet,
bor besittas ar att tillvaron da blir mer trivsam, likaval for en sjalv som fér de omgivande.
Gott handlande dvervinner ont. Vrt att notera ar att fysisk styrka inte hor till de egenskaper
som framhavs — trots att just styrka &r en av de egenskaper med vilken Bamse &r mest
forknippad (se avsnittet "Bakgrund”). Battre &r att ha tankeférmaga och att vara skicklig
tekniskt.

3.4 Slutsats

De budskap som i Bamse formedlas i samband med idrott féljer en tydlig linje om att man
skall handla gott. For att kunna gdra det bor man vara éppensinnad, rattrogen, 6dmjuk,
fordomsfri, eftertanksam, solidarisk, hjalpsam, vanlig, generds, arlig, tragen och framat samt
ha en kénsla for alla individers lika vérde. Ett gott handlande leder enligt Bamse till en mer

trivsam tillvaro for alla. Idrottslig framgang bringas av tankeformaga och teknik.

3.5 Fortsatt forskning

En tanke som redan har omnamnts &r att, istéllet for Bamses kommunikationsobjekt M,
undersdka kommunikationsobjektet K och se hur vél dessa 6verensstammer, samt utreda
upphovspersonernas bakomliggande syften.

Vidare ar det sa att Bamse endast ar ett forum bland manga andra déar olika budskap férmedlas
i samband med idrott. Intressant vore att forska i vilka budskap som férmedlas i samband med

idrott pd andra hall i samhallet. Detta kan exempelvis vara i andra serietidningar, i program pa
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TV, inom skolvasendet eller inom foreningsidrotten. Nagot annat som skulle vara intressant

att bringa reda i ar vad budskapen far for konsekvenser.

Avslutningsvis kan vi konstatera att forskning om tecknade serier ar vdlkommen i alla dess
former. Liksom det beréttades i avsnittet "Forskningsléage” ar det oerhdért mycket som &nnu

inte ar gjort.
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Bilaga 1
KALL- OCH LITTERATURSOKNING

Fragestallningar: Fragorna ror de budskap som formedlas i samband med idrott i
serietidningen Bamse och ar pa vilket satt formedlingen sker respektive vilka budskap det ar

som formedlas.

VAD?

Vilka dmnesord har du sokt pa?

Amnesord Synonymer

Sve: Bamse Sve:

Eng: comic*, sport*, ethic* Eng: comic book*,
VARFOR?

Varfor har du valt just dessa amnesord?

Ovanstaende sokord visade sig ringa in det undersokningsomrade som avsetts pa ett tillfredsstallande
satt. Var for sig resulterar dock manga av dem i ett antal traffar som ar svart att 6verskada, varfor
booleska operationer &r att rekommendera. Amnesorden i sig ar saledes férhallandevis generella, men i
kombination med varandra skapas mdjligheter att séka mer specifikt.

HUR-?

Hur har du sokt i de olika databaserna?

Databas Sokstrang Antal Antal relevanta
traffar traffar

ERIC/CSA comic* AND sport* 64 1

Sociological comics OR comic book* AND ethics 5 1

Abstracts CSA sport* AND comic* 67 1

ASSIA comic* AND ethic* 30 1

Uppsok Bamse 1 1

KOMMENTARER:

Tecknade serier ar ett forskningsomrade som ar forhallandevis litet undersokt. Somligt
material stod dock att finna i bokform pa olika bibliotek runt om i Stockholm. Sarskilt bra ar
Stockholms stadsbiblioteks filial Serieteket. Annat material gick att uppbringa via Internet.
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