I denna avhandling presenteras forskning vars mal var
att erhalla djupare forstaelse for hur undervisning i digitala
miljoer kan utformas sd att elever ges mojlighet att ut-
veckla kunskap i geometri. Avhandlingen bestar av tva
delstudier. I studie 1 foljde forskaren under fem veckor en
larares undervisning i en klass i drskurs 9 och studerade
de olika sitt som hen utnyttjar de digitala verktygen pa, for
att skapa representationer av det matematiska innehdllet.
> Studie 2 bygger pa utbildningsvetenskaplig designforskning
Peter Markkanen dar forskaren tillsammans med tva liarare designande
(foto: Peter de Laval) undervisning i drskurs 8 och 9. I Studie 2 flyttades fokus
mot hur undervisning i digitala miljoer kan designas sa att elever erbjuds att
utveckla sin forstdelse for geometriska figurer och sina sitt att tolka dem.
Delstudie 2 resulterade i fem designprinciper vilka kan verka som vigledning
for hur undervisning i digitala miljéer kan utformas. Studie 1 och Studie 2
visar darmed tillsammans att utnyttjande av digitala verktyg ger lararen fler
didaktiska variabler att arbeta med nir lektioner ska skapas savil som fler
verktyg att utifrdn behov i undervisningssituationen belysa sidant som en
del elever kan ha svart att f syn pa. Vidare visar resultatet att med digitala
verktyg kan miljoer skapas som stimulerar elevers sitt att undersoka och
testa samt resonera om geometriska figurer och deras egenskaper, vilket ses
vara viktiga forutsattningar for att utveckla goda kunskaper inom omradet.
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