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Abstrakt

Det finns ett 6kat problem med att farre personer valjer att delta i
enkatundersékningar, bade vad giller webbenkiter och
traditionella postenkater. En mojlig 16sning pa problemet skulle
kunna vara att ta tillvara pa det faktum att det blir allt vanligare
att personer véljer att anvinda sig av mobila enheter for att l6sa
vardagssysslor. Kanske kan man battre anvidnda sig av den
tekniska utvecklingen och samhéallsutvecklingen som allt mer gar
over till digitala l6sningar och pa sa satt bidra till ett okat
deltagande i enkédter. Denna uppsats har undersékt om det ar
mojligt att anvinda tekniken kontextmedvetenhet for att skapa
mobilanpassade enkéter. Detta genom att tillverka en prototyp av
en mobilapplikation som kan skicka fragor till smartphones
beroende pa dess position. Det 4r mojligt genom mobila enheters
egna GPS-mottagare. Enligt den utvardering som utforts finns det
tecken pa att anvidndaren upplever det lattare att svara pa fragor
genom denna prototyp &n deras tidigare upplevelser. Dessutom
visar resultatet att funktionerna i var kontextmedvetna prototyp
fungerar sa som 6nskat.

Nyckelord: positionering, digitala enkidter, mobilenkiter,
kontextmedvetna applikationer, undersokningar, GPS-
mottagare, prototyp.
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1 Inledning

Det har avsnittet behandlar huruvida kontextmedvetna applikationer kan
bryta den nedatgdende trenden vad galler svarsfrekvens pa enkater och
webbenkater f6r mobila enheter. Kontextmedvetenhet ar ett begrepp som
anvands for att definiera hur en applikations beteende férandras beroende
pa var anvandaren befinner sig i en given situation eller vid en given
tidpunkt. Alltsd anvandares relation till den spatiala kontexten. Mjukvaror
som klarar att anpassa sig efter kontext kan avslgja annars komplexa
monster som stod till anvandarens beslutsfattande. Kontextmedvetna
applikationer kommer darfér i framtiden att ha en allt mer betydande roll
(se avsnitt 2.1).

1.1 Introduktion

Idag valjer allt fler att anvinda sig av mobiltelefonen istallet f6r hemdatorn.
Enligt WHO [1] sa fanns det 6.9 miljarder mobilabonnemang 6ver hela
varlden 2014.

“Mobile phone use is ubiquitous with an estimated 6.9 billion
subscriptions globally.” [1]

Den mobila teknologin har i manga avseenden ersétt persondatorers
funktionella roll, exempelvis ekonomiska transaktioner och genomférandet
av myndighetdrenden kan i dagslaget géras via smartphones. Det ar inte
bara viktigt utan nédvandigt fé6r manga organisationer, myndigheter och
foretag att anpassa sig till den radande utvecklingen och se den som en
moijlighet.

I detta arbete lyfter vi specifikt fram en viktig faktor for utvecklingen av
samhallet och for foretag - enkéter och frageformular. Detta da det
mojliggbr en billig och mer tillgdnglig metod fér insamling av asikter.
Insamling av asikter i form av data for att utveckla produkter, tjanster och
hemsidor ar ofta 6nskvart i syfte att uppna béattre service. Detta sker ofta
genom enkdater som bade fylls i fysiskt och digitalt i olika former. Detta
arbete fokuserar pa nya tillampningsmojligheter i digitala metoder.

Enligt ICT Data and Statistics Division|[2] s& 6kar anvdndandet av
mobila enheter med internetkoppling(2005) med 12 ganger sedan 2007.

“Mobile broadband is the most dynamic market segment, with
mobile-broadband penetration globally reaching 47 percent in 2015, a
value that increased 12-fold since 2007. In 2015, 69 percent of the
global population will be covered by 3G mobile broadband, up from
45 per cent in 2011.” [2]

Trots det 6kande anvidndandet av mobila enheter fortsatter
svarsfrekvensen av enkéter bade digitalt och traditionellt via papper att
minska. Det bekraftas och beskrivs bade i kontakt med Statistiska
Centralbyran i avsnitt 4.1 och i teoretiska bakgrunden 2.1.

Vid utveckling av applikationer som har position som utgangspunkt ar
kunskapen om antalet personer som anvander sig av smartphones av
mycket stor vikt. Det eftersom mobiltelefoner utrustas med inbyggda
sensorer som till exemplet GPS-mottagare. Tekniken mojliggdr
lokaliseringen av mobilanvidndarna utifran geografisk position, nagot som
har bidragit till en uppsjo av positionsbaserade applikationer. En stor



fordel med att kunna lagra positionsbaserad data ar filtreringen av
information sa att endast relevant informationen ar tillganglig for
anvandaren. Applikationer med formagan att anpassa vilken typ av
information som ska visas utifran tid och anvidndarens position bendmns
som kontextmedvetna. Detta da applikationen pa ett smart satt kan
anpassa och fordndra sin logik utifran anvdndarens situation och
sammanhang [3].

1.1.1 Problemformulering

Mot bakgrund av den minskande viljan att svara pa enkéter och den
befintliga teknik, utférdes ett experiment med avsikten att ta reda pa om
tekniken kan anvandas fér kontextmedvetna enkéter och om detta kan
O0ka viljan att besvara dem.

1.1.2 Avgransning

Detta arbete har inte till syfte att fardigstélla en applikation som kan
publiceras. All funktionalitet som detta arbete pekar pa gar inte att
implementera eller utvirderas under den givna tidsramen, men kommer
att beskrivas i uppsatsen.

1.2 Terminologi
API applikationsprogrammeringsgranssnitt.
“Granssnitt mellan programmoduler kallas ofta API (engelska application
programming interface). En programmodul som anvander ett visst
granssnitt far darfér bara anvinda de konstanter, variabler och funktioner
(sa kallade metoder i objektorienterade sprak) som anges i granssnittet.
Darmed kan en implementation ersittas av en annan utan att de moduler
som anvander granssnittet upphor att fungera.” [4].

Nonresponse bias
En form av partiskhet som uppkommer nar de svar som undersékningen
far in skiljer sig stort fran de potentiella svaren [5].

GPS
Global Positioning System, satellitnavigationssystem fér bestdmning av
positioner med mycket stor noggrannhet hos exempelvis batar, flygplan,
landfordon eller till och med personer [4].

1.3 Etiska 6vervaganden

Denna uppsats har inte omfattat personer med vardbehov eller pa nagot
annat sitt paverka direkt enskild person. Rapporten ar ej betald eller
sponsrad av annan person eller juridisk person.

Alla deltagare i enkaten eller i funktionalitetsundersékningen av
applikationen deltog frivilligt och fick n&r som helst avbryta sin
medverkan. Samtliga deltagare fick fére intervjuerna information om vad
svaren kommer att anvandas till och att allt sker anonymt. Ingen
information om personen som kan sparas till individen har registrerats.
Enligt Vetenskapsradet [6] finns det fyra huvudkrav att ta hansyn till:
informationskravet, samtyckeskravet, konfidentialitetskravet,
nyttjandekravet. Vi har f6rsokt uppfylla samtliga av dessa stallda krav.



2 Teoretisk bakgrund

2.1 Undersokningar i form av digitala enkater
Digitaliseringen av enkater har sitt ursprung i slutet av 80-talet [7]. Nar de

forsta modemen kom till anvandning for allménheten aret 1985 bidrog
detta till att ett datoriserat datainsamlingssystem kunde vara méjligt,
eftersom enkéater sdndes via email till flera mottagare. Férdelen med den
nya tekniken var att fler manniskor kunde nas samtidigt utan att utféra
nagon intervju. Ar 1986 utvecklade Saris och Pipjer tillsammans med
hollandska organisationen Dutch Gallup, det férsta nationella
datorbaserade system for datainsamling [7]. Sedan dess har den digitala
opinionsmétningen natt allt bredare malgrupper bade bland PC-anvandare
och bland mobilanvandare i takt med den snabba 6kning av mobila
plattformar som smartphones och surfplattor.

Enkater och undersdkningar sker idag pa manga olika satt. Genom
telefonsamtal, intervjuer, brev, digitalt, i montrar etc. Kostnaden {6r
enkater skiljer sig at och allt oftare gar understkningarna 6ver till digital
form. Nar en digital enkat anvands eller tillverkas ar det mindre kostsamt,
enklare att administrera och kan utféras under en kortare tidsram &n vid
exempelvis telefonintervjuer [8]. Trots férdelarna visar flera studier att
deltagandet sjunker och att allt fler undersékningar leder till en sa kallad
“oversurveying” (ndr en och samma person far fér manga enkéater). Enligt
en studie kan ett lagt deltagande leda till flera konsekvenser:

“Low response rates, in turn, reduce sample size and statistical power.
Moreover, low response rates may also lead to nonresponse bias and
affect the validity of survey results irrespective of the sample size.” [§]

For att forsoka motarbeta negativa faktorer som “nonresponse bias”,
bli det viktigare att férsta vilka faktorer som goér att manniskor valjer bort
deltagandet i enkater och webbenkater.

I en studie gjort av Lambert och Miller [9] stéller forfattarna fragan:
“Does Completion Device Affect Survey Responses?“. Artikeln baseras pa
svar fran 58 768 alumner fran universitet och skolor utspridda 6ver
varlden visar att beteendemoénstren skiljer sig gallande svar av enkater
beroende pa demografiska aspekter. I studien ingick att varje deltagare fick
en uppmaning via mail med en lank till enkaten. Deltagande kunde sjalva
valja att 6ppna undersdkningen/enkaten med hjalp av valfri enhet.
Studien visade att storleken pa skdrmen for enheten kan avskracka
personer fran att anvinda sig av mobiltelefoner. Detta da det kan vara
svarare att hantera skdrmar av mindre storlek till skillnad fran lasplattor,
dar ikonerna for applikationerna ar stérre, och dar sjidlva enheten &r av
enklare slag. Studien podngterade ocksa att smartphonekonceptet behdéver
utvecklas vidare om man 6nskar att vissa grupper ska vilja anvinda sig av
mobiltelefoner for att svara pa enkéter. Speciellt galler detta yngre
malgrupper.

“For example, if a survey is going to be sent to a younger population,
the layout and functionality of the survey need to be optimized for
smartphone devices to increase completion” [9].



Det bekraftas av Bruijne and Wijnant i artikeln [10] undersotks tva digitala
enkater i Nederlanderna. En faktor som férfattarna férsékte identifiera var
monstret for spontana mobil respondenter och hur de skiljer sig fran
laptop/desktop anvandare utifran flera demografiska och sociala
beteendemonster. Forfattarna kunde bekréfta att yngre personer oftare
svarar pa enkadtundersékningar via mobiltelefoner &n andra malgrupper.

En annan studie genomfort av A. Mavletova [11] baserades pa 1 013
svar i Ryssland dar resultatet visade att tiden for att svara pa enkéterna
skiljer sig markant mellan personer som anvander sig av en
laptop/desktop eller en mobiltelefon. Undersékningen som skickades ut
slumpvis till personer i Ryssland férdelad pa profilen av den
genomsnittliga webbanvidndaren av mobiltelefonen. [ undersékningen var
enkatfragorna som skickades ut till de olika anvdndarna utformade enligt
samma upplégg oavsett som deltagarna anvidnde sig av en mobiltelefon
eller en laptop/desktop. Studien utférdes med nagra fragor som skulle ta
fem minuter och nagra fragor som skulle ta 15 minuter att svara pa.
Personer som svarade genom mobila enheter tog upp till tre ganger langre
tid 4n personer som svarade genom laptops/desktops. Forfattarna menar
att det kan finnas tre orsaker till varfér det kan ta langre tid for
mobilanvidndaren &n de andra plattformarna. Férsta orsaken grundar sig
pa att internetuppkopplingen inte ar tillrackligt bra och det tar tid att
ladda hem enkétfragorna. Andra orsaken kan vara att de som svarar
genom mobiltelefonen inte har mus eller tangentbord vilket kan leda till
Okad tidsatgang. Tredje orsaken kan vara att de som svarade via
mobiltelefonerna befinner sig i rorelse, &r mobila, vilket kan goéra att de tar
lange tid pa sig att svara enkdten. En annan studie menar att 16sningen pa
en sadan problematik kan hittas i moderna plattformar som smartphones.

I resultaten fran studien av Bruijne and Wijnant [10] som var baserad
pa 2 508 personer, kunde forfattarna dven se att personer som svarade pa
enkaterna med hjalp av surfplattor var arbetande med 16n. I studien
skickades mail till varje deltagare for att ge dem atkomst till enkéterna.
Forfattarna kunde tydligt se att personer med god mobiltelefonvana
svarade oftast pa hela enkaten och dessutom uppticktes att ett viktig
faktor var vilken sorts mobiltelefon personen dgde. Var det en sa kallad
smartphone sa 6kade chansen att personen skulle fullgéra sitt
engagemang storre &n vid andra telefoner utan pekskédrm. Forfattarna
pekade adven pa att ifall deltagaren laste mailet via datorn var det lagre
chans att de sedan skulle fullgora enkiten pa en mobil enhet. Men om
enkiten lastes pa mobiltelefonen sa fanns en storre bendgenhet att avsluta
den pa datorn. Detta tyder pa att det ar viktigt att anpassa utskicket av
enkaterna och presentationen.

2.2 Kontextmedvetenhet

Forskningen kring begreppet eng. “ubiquitous computing” kan
sammanfattas som tillgdngliggérandet av information och
kommunikationstjanster till anviandaren, var som helst och nér som helst.
Detta tankeséatt vidareutvecklades av férfattarna B.N. Schilit et al. i vad
som senare kom att bendmnas for “mobile computing” eller mobil
datoranvandning [12],[13]. Under 90-talet utvecklades “mobil computing” i
allt hogre grad vilket ledde till snabba framsteg inom datakommunikation.
Tillsammans blev dessa forskningsomraden utgangspunkten for en ny typ
av systemarkitektur som kallades “middleware architecture” dar fokuset
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lag i att tillhandahalla anvidndaren med information i rorligt tillstand.

Artikeln A context-aware system architecture for mobile distributed
computing [13] skriven av B.N. Schilit et al. beskriver just den typen av
arkitektur. Middleware architecture ar en kompatibel mjukvaruplattform
som mojliggdér datakommunikation fran olika serverar och operativsystem.
Malet med studien [13] var att tillhandahalla information fran en mangd
olika enheter i ett natverk till anvidndares aktuella position i en
kontorsmilj6. Arkitekturen blev grunden for en ny typ av mjukvaruprodukt
vars huvudsyfte var att underlédtta anviandarens oftast rérliga
arbetsuppgifter genom att samla dessa pa en och samma enhet. Systemets
stora fordel blev darmed skalbarheten da det samlade data fran diverse
positionsbaserade sensorer. Det bidrog ocksa till att ge anvandaren fri
rorlighet da systemet skickade information om vilka enheter som fanns
tillgdngliga direkt till anvaAndaren[14]. De férsta som integrerade detta i en
fullfungerande mjukvaruprodukt var férfattarna B.N. Schilit et al. [13] dar
konceptet definieras som kontextmedvetenhet eng. “context awareness”.
Medarbetare fick anvinda sig av en barbar enhet som férfattarna kallade
for PARCTAB-tab[13]. Forskarna hade for avsikt att oavsett anvidndarens
position i rummet kunna leverera realtidsinformation om de uppkopplade
enheter i ndtverket. For att kunna uppna detta krdvdes en mjukvara med
hogt interoperabilitet. Systemet PARCTAB beskrivs pa foljande satt enligt
forfattarna B.N. Schilit et al:

“in the ideal system, a real-time tracking mechanism will derive the
locations and oprational status of many system components and will
use that context to deliver messages more intelligently”[12].

Tva artiklar [13],[15] menar att de viktiga forskningsframstegen i PARCTAB
var den kontextmedvetna arkitekturen bakom systemet. Genom att
utforma ett system som kan identifiera anvandarens aktuella uppgift vid
given tidpunkt i kontorsmiljén lyckades forfattarna rusta sin mobila enhet
med en god anpassningsférmaga till specifik situationen. Enheten bidrog
till platsoberoende anviandning och framgangen bestod av att bygga en
systemarkitektur dar abstraktionen av information registrerat fran
sensorer, data eller hardvara i systemet standigt fanns tillgdngligt for
PARCTABSs tradlosa enhet. Den mellanliggande plattformen kunde darmed
operera sjalvstindigt utan att PARCTAB-enhetens
kommunikationsférbindelser blev 6verbelastad. I och med det pavisade
B.N. Schilit et al. att en sadan kontextmedveten systemarkitektur kan
avlasa och avgoéra anvindarens arbetsuppgifter vid en specifik situation.
Systemet hade dessutom en hég anpassningsférmaga vad det géaller
utformningen av kommunikation i systemarkitektur mellan olika typer av
hardvaror, operativsystem, sensorer och serverar till PARCTABs tradlosa
enhet [12],[13].

Sedan dess har mobila plattformar fatt pekskarm, stérre skdrmstorlek
och sensorer som till exempel kompass, accelerometer och GPS-mottagare,
vilket i sin tur har 6ppnat upp for battre presentation av information i mer
latthanterliga anvandargranssnitt och béattre filtrering av information.
Applikationer kan numera dynamisk d&ndra beteende samt anpassas
utifran anvdndarens aktuella situation och omgivning. Enigt Jan D. S.
Wischen och Dirk Bade [16] har forskningen inom kontextmedvetenhet
dock mest fokuserat pa anvindarens fysiska position som huvudfaktorn.
For att en applikation ska forbattra sin anpassningsférmaga utifran



kontext finns det tre huvudsakliga regler: anpassning av interaktion,
anpassning av innehall och anpassning av presentation. Dessa tre
omraden menar man boér studeras i mjukvaruutvecklingsprocessen for en
6kad anvéndarbarhet i mobila enheter.

Dey och Abowd [17] definierar kontext pa foljande satt; informationen
som kan beskriva position, tid och omgivning da en person utfér en
handling. Eftersom dessa tillsammans ar i allra hogsta grad beroende av
sammanhang. Begreppet kontext férklaras nadrmare som all typ av
information som kan anvandas for att karakterisera “situationen® som ett
objekt befinner sig i. Forfattarna tolkar att ett objekt kan definieras som en
person, en plats eller en applikation och att all den information som ar
mellan anvidndaren och applikationen boér ocksa innefattas som
kontext[17]. Da en applikation har férmagan att leverera relevant
information och tjanster till anvandaren utifran position, tid och omgivning
definieras det som en kontextmedveten mjukvara[17]. Denna definition
anses inte vara helt korrekt enligt Jan D. S. Wischen och Dirk Bade [16],
da forfattarnas tolkning skiljer sig i att objektens “utférande av en
aktivitet” ocksa borde inkluderas i begreppet kontext. En nyare modifierad
tolkning skriven av Zimmerman et al. [18] utvidgar begreppet och menar
att aktiviteter inte enbart anses som en del av situationen som ett objekt
befinner sig i, utan snarare representerar relationen mellan objektens
utférande av aktiviteter och kontexten sjalv.

“The activity predominantly determines the relevancy of context
elements in specific situations, and the location and time primarily
drive the creation of relations between entities and enable the
exchange of context information among entities.” [18].

Till skillnad fran tidigare artiklar [16],[18] menar Paul Dourishsom [19] att
en ytterligare aspekt som borde laggas till i begreppet kontext ar att
kontext och aktivitet har ett forhallande till varandra men bor ses som tva
enskilda ting. Det i syfte att bestimma objektens relevans till kontexten sa
som situationen, tiden, platsen och aktiviteten. En aktivitet kan definieras
som att en person skriver, medan kontext eller objektens sammanhang
definieras som en skrivstund. Med det menas att om vi ska avgdra vad en
person gor bor vi utga fran dess kontext.

En annan analys av konceptet kontext bendmns i en artikeln Using
activity theory to model context awareness [20] som “aktivitetsteorin”.
Forfattarna menar att det ar ytterst viktigt att kunna representera
objektens egna beteenden i rum och tid samt orsaken till varfér det
beteendet uppstar inom den kontexten [20]. Applikationer kan darefter
anpassa information utifran anvdndarens sammanhang och addera
kontextuellt innehall till applikationens funktionalitet. Genom att forsta
anvandarens beslutsfattande vid en plats och specifik tid efterstravas en
mer dynamisk interaktion med anvidndaren i syfte att uppna en hogre grad
av anvandarbarhet [20]. Det bekréaftas av tidigare artiklar [16],[18].

Enligt studien The What, Who, Where, When, Why and How of Context-
Awareness [21] menar man att eftersom kontextens relation till
anvandaren fordndras dynamisk 6ver tid och plats bor en rad kriterier inga
under utvecklingsprocessen; “Vilken nytta drar anviandaren av
applikationens funktionalitet?”, “Var och néar ska applikationen
anvandas?” och “vilket tillvigagangsatt ska implementeras i utvecklingen
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av en kontextmedveten applikation fér att uppfylla dessa krav?”. Scenariot
for studien ar att en applikation ska interaktivt kunna guida besdkare pa
ett museum. Det kontextmedvetna systemet definierar bada information
om tavlornas position och anvéndarens position i syfte att kunna visa
relevant information i ratt tid och sal. For att kunna gora det behoéver
systemet utformas for att uppfylla de tidigare ndmnda kriterierna. En
fordel med en sadan systemarkitektur 4r att systemet ocksa ar kapabel att
l6sa problem i flera led. Genom att identifiera hur ldnge en person star vid
tavlorna kan den vagleda besOkare sa att de inte hamnar pa samma plats
och blockerar varandra. Pa sa satt kan systemet f6lja aktuell position och
rdknar hur méanga besdkare som ror sig i rummet for att omférdela flodet
av Ovriga besdkare i museet.

Forfattarna papekar darmed vikten av kontextmedvetenhet i
mjukvaruutvecklingen av en applikation. Till exempel kan
kontextmedvetna applikationer optimera besdékarnas guidning i muséet
genom att analysera personernas tidigare besék och deras rorelsemonster.
Forfattarna menar att pa sa satt kan en kontextmedveten applikation bade
hjalpa anvédndaren att optimera sin upplevelse s att den inte blir
understimulerad och museet kan uppna en hogre ndjdhet om sin
verksamhet bland besdkarna. Detta bekraftas dven av forfattarna[19] d& de
menar att generellt kan kontextmedvetna applikationer hjalpa manniskor
att ta beslut i komplexa sammanhang. Uppdelningen av kontextmedvetna
applikationer utifran deras funktionalitet beskrivs av Fereshteh Falah
Chamasemani och Lilly Suriani Affendey [22] som delar in mjukvaror i sex
unika kategorier, Smart Space, Disaster Alerting, Memory Aid, Mobile
Guide, Advertising, Healthcare. Se figur 1. Forfattarna menar att en sadan
uppdelning ar nédvandig eftersom varje grupp ar lattare att karakteriseras
utifran applikationens funktionalitet och anvidndningsomrade.

Smart Space

Context-aware applications

Healthcare

Disaster Alerting

-
-

Memory Aid

o
~a

Advertising

Mobile Guide

Figur 1. Kategorisering av kontextmedvetna applikationer utifran
tillimpningsomraden [22].

Smart Space - Smarta rum, kontextmedvetna program som med hjalp av
sensorer som gor inomhusmiljéer smartare.



Disaster Alerting - Vaderférhallanden som vindhastighet och nederbord
bearbetas och analyseras for att skickas till mobila enheter som befinner
sig i riskzoner. Pa sa satt kan systemet utféra riskanalyser och varna
anvandaren om hot vid naturkatastrofer.

Memory Aid - Genom att analysera mobilens lagrade s6kningshistorik kan
en kontextmedveten minneshjalp applikation informera anviandaren om
tjanster eller information som ingar i anviandarens egna intressen.

Mobile Guide - Mobil guidning. Applikationen férser mobila enheter med
specifik information om anvidndarens omgivning. Systemet kan k&dnna av
anvandarens aktuella positionering och anpassar informationen utifran
aktuell handelse.

Advertising - Reklam kontextmedvetna applikationer. Mjukvaror som
anpassar visning av reklamerbjudanden och reklamtjanster pa ratt satt
och vid ratt tid. Mjukvaran kan basera reklam utifran kundens
preferenser, dessa bestdmts fran anvdndarens positionering.

Healthcare - Halsovard: Kontextmedvetna applikationer som anvands for
att spara patientens fysiska aktiviteter och héalsotillstdnd genom att
systemet lagrar hilsorelaterad information om patienten, sa som hjartpuls,
kaloriférbrukning vid utférande av en fysik aktivitet. Systemet kan ocksa
gora ansprak pa medicinska rekommendationer nar till exemplet sensorer
upptécker att patientens kroppstemperatur motsvarar feber.

I artikeln [16] av Jan D. S. Wischen och Bade undersdks koncept och
definitioner av “kontextmedvetenhet” och hur detta kan komma att
tillampas praktiskt i samband med applikationsutveckling. Ett scenario
beskrivs dar tva personer har bestamt traff via en kalenderapplikation.
Forst ger programvaran forlag pa mojliga deltagare i motet, detta baserade
pa mobilens kontaktlista och sedan anpassar forslag till platser for
framtida mote utifran de gemensamma motesplatser dar anvidndarna
tidigare traffats. Applikationens formaga till anpassning beroende pa
anvandarens angivna villkor sa som relationer mellan anvidndarna och
fysisk gemensamma platser ar ett exempel pa mellanprogramvaran som
praktiskt satter konceptet “kontext medvetenhet” inom
programvaruutveckling. I artikeln anvidnds konceptet som utgangspunkt
till applikationens arkitektur och funktionalitet med hénsyn till dessa
kontextuella faktorer.

For att en programvara ska férutse sin anpassningsférmaga pa basta
lampliga sétt beroende pa kontext bér en rad viktiga principer tas i
beaktande [16]. En av dessa principer ar applikationens formaga att
identifiera och presentera information baserat pa anvandarens
beslutsfattande vid en tidpunkt och omgivning. Studien genomférd av
Luca Calderoni et al. [23] utgar ifran denna princip som grund i
utvecklingen av sin kontextmedvetna applikation “SmartCatcher” till
android plattformen. Applikationens mal ar att kombinera det
kontextmedvetna konceptet med den smarta staden. Den smarta staden
beskrivs som staden dar all information om omgivningen standigt finns
tillgédnglig f6r anvidndaren. Sensordata fran till exempel stadens
kollektivtrafik lagras i systemets databas dar applikationens spatiala
filtreringar anpassar informationen och tillférser mobilanvdndarna med
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realtids trafikinformation utifrdn anvéndares position[23]. P4 sa satt kan
applikationen ge skrdddarsydd information om anvidndarens omgivning.
Forfattarna belyser férdelen med sitt system; vid ratt tid och plats kan
information fran staden utnyttjas. Forfattarna klassificerar stadens
informationskéllor i intresseobjekt som affarer, seviardheter eller offentliga
tjAnster som sjukhus och apotek. Systemet lagrar aven viktigt information
som Oppettider med mera. Dessa presenteras sedan i form av en
katalogtjidnst dar de intresseobjekt som filtrerats efter s6kningen hamnar
inom ett visst avstand fran anvindarens aktuella position. En stor férdel
med positionsbaserade kontextmedvetna applikationer anses enligt
forfattarna vara systemets anpassningsférmaga till relevant information.
Med relevant information menar férfattarna information som kan baseras
utifran anvandarens position, tid och preferenser i sékningen [23].

Aktivitet och kontextmedvetenhet

En applikations dynamik byggs utifran anvindarens eller enhetens
sammanhang da mjukvaran kan identifiera anvidndarens kontext och
avgora typ av aktivitet. Detta resonemang utvecklas av Anders Kofod-
Petersen och Jorg Cassens [20] dar aktiviteter grundas i en hierarkisk
rankning av atgarder och att dessa i sin tur har sysslor. Samtidigt finns
det en motsvarande hierarki bestaende av anledning, mal och férhallanden
som sammankopplar nivaer av objektens beteende med nivaer av syfte i
beslutsfattande av dessa beteenden. Aktiviteter och anledningar definieras
som medvetna och langvariga och finns pa toppen av hierarkin medans
sysslor och forhallanden hittas pa botten nivan. Detta kan framsta som
invecklat men i sjalva verket menar forfattarna att exempelvis en persons
aktivitet som att dricka kaffe kan definieras pa fler satt 4n just att vi ser
personen eller att ndgon berattar for oss att det sker [16],[18],[20]. Det kan
vara att personen befinner sig pa ett kafé, ror sin hand pa ett specifikt
satt, sitter still och befunnit sig dar under en en vis tid. For att kunna
bygga en applikation som klarar att identifiera en rad sysslor eller
aktiviteter behovs en avancerad mjukvara. Mjukvaran ska inte enbart
klara av att identifiera en aktivitet utan ska ockséa klara av att identifiera
flera aktiviteter oavsett om de ar konstanta eller inte. Aktivitet kan alltsa
forandras over tid. Som ett exempel pa det skulle det kunna vara att
personen inte sitter still i 20 minuter utan roér sig inom ett omrade som ett
kafé. Detta kraver att applikationen eller mjukvaran klarar att identifiera
en syssla och klassificera den till en viss aktivitet.

2.3 Sammanfattning
Det ar viktigt att forsta varfor det inte finns en enig systemarkitektur nar

det kommer till att utveckla kontextmedvetna applikationer. En férklaring
ar att kontextmedvetna system eller applikationer bor utformas utifran ett
specifikt Andamal. Dar anvdndningsomradet skraddarsyr vilken
funktionalitet i applikationen som &r nédvandig for att 16sa ett givet
problem|[14],[24].

En viktig del som en tidigare studie [16] papekar ar bristen inom
forskning fér kontextmedvetenhet da den traditionellt fokuserat mycket pa
position. Forfattaren menar att forskning pa forstaelsen av aktivitet i ett
givet sammanhang beh6ver undersdkas vidare. Det &r ocksa viktigt att
notera att en kontextmedveten applikation definieras av férfattarna med
tre huvuddelar, anpassning av interaktion, anpassning av innehall och



anpassning av presentationen. Med det menar man att en anvandares
interaktion exempelvis ska kunna vara anpassningsbar beroende pa
kontexten som personen befinner sig i. Detsamma géaller innehallet och
presentationen av innehallet. Programvaran ska kunna presentera data
som &ar relevant fo6r den tiden, platsen eller annan kontextuell information
som kan vara relevant for situationen. Pa sa satt filtreras irrelevant
information i den situationen fér anvandaren bort [23].

Manga av studierna och artiklarna[12],[13],[16] poAngterar att
middleware-applikationer, alltsa en applikation mellan server,
operativsystem och databaser kraver en flexibel anpassning till olika
plattformar. Nagot som ibland kan forefalla komplicerat. I dagens samhaélle
anvander allt fler mobiltelefoner som har sensorer inbyggda, dessa verktyg
som operativsystemen hanterar kan till exemplet méjliggéra uppfoljning av
anvandarens fysiska position och registrera dessa vid bestdmda
tidsintervall [3],[16]. Det underlattar utveckling av applikationer pa ett
interoperabelt satt eftersom tillverkarna bygger allt enklare API fér att
tillgdngliggéra funktionaliteten for utvecklare. Exempel pa det ar en GPS
eller accelerometern som mater information om plats, hastighet, rorelse,
lutning, féordndring i position och lage (som att sitta eller sta). Flera av
studierna [16],[17],[18] menar att genom att identifiera personens aktivitet
och kontext sa kan relevansen av vilken information avgéras. Dessa
verktyg kan da i praktiken mojliggdra avgérandet om en person ar gaende,
korandes, sittandes, ar pa ett kafé, pa ett traningscenter eller helt enkelt
hemma vilket kan anvédndas i applikationens kontextmedvetna logik.

Nar fler gar 6ver till mobila enheter sa som smartphonen &r det av stor
vikt att identifiera vilka faktorer som &ar avgorande for att lyckas locka
dessa personer att delta i enkater. Flera studier [8],[9],[10] visar att
deltagandet i enkater sjunker och att konsekvenserna av det [8] ar
oroviackande. Det minsta deltagande i enkéater hittar vi i yngre malgrupper
som dessutom ar malgruppen som anvinder sig mest av smartphones
[10]. Nagot som Lambert och Miller [9] menar boér undersdkas djupare. En
faktor som flera férfattare [9],[10] menar kan vara orsaken till att farre
deltar i enkéter i mobila enheter ar dess storlek pa skdrm och méangd text.
En annan orsak menar Bruijne och Wijnant [10] ar pa vilket satt enkéten
kommer till deltagaren.
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3 Metod

For att fa svar pa var problemstallning sa skapas en kontextmedveten
prototyp. Detta avsnitt beskriver scenarier pa eventuella situationer da en
fardig applikation kan ha varit till nytta. Dessutom beskrivs tva stycken
underso6kningar och urvalsprocessen av deltagare som ska utvardera
funktionaliteten och anvidndarnas upplevelse av den kontextmedvetna
prototypen.

3.1 Scenario

En kommun har implementerat applikationen i sin kommunapplikation till
invanarna. Kommunen har byggt ett nytt torg, en ny park och ska snart
bygga om en lekpark pa en annan plats. Det &r relevant fér kommunen att
kunna fraga medborgarna vad de tycker om den nya parken och det nya
torget. Det &ar ocksa viktigt for kommunen att informera invanaren om den
nya lekparken.

Kommunen vill da stalla fragor till de personer som vistas vid parken
eller vid torget. Darfor anvands positionen fér parken och for torget pa sa
vis att nar invanaren ar inom det omrade riktas det en fraga relevant for
position. Ett exempel pa det kan vara att invanaren far fragan: “Hej! Vi har
precis byggt detta torg, men vi undrar vad tycker du om torget?”.
Invanaren kan da valja mellan olika svarsalternativ och dessutom trycka
sig vidare for att ldsa mer om torget.

Det kan ocksa vara sa att invanaren far en fraga féore man tar beslutet
om att bygga. Exempelvis skulle en sadan situation kunna se ut som
foljande: “Hej! Vi haller precis pa att bygga en ny lekpark har, men vi
undrar om du tycker nagot saknas i planen. Har kan du ldsa mer om
lekparken, se bilder och svara”. Detta mojliggor till ett storre inflytande och
mer relevans for personerna som faktiskt finns pa det omradet.

Ett annat exempel som applikationen skulle kunna tillampas pa ar
reklam i busshallplatser. Annonsen skulle kunna handla om ett
kommande evenemang i staden. Applikationen kan da reagera med en
fraga for de inom det beskrivna omradet: “Hej! Ska du till evenemang som
du just sett pa reklamen?”. Scenariot kan variera beroende pa parametrar
som hastighet. Ifall det forekommer bilister som pa grund av fordonens
hastighet inte skulle hinna lagga marke till annonsen, ar det énskvart att
vid sadana tillfdllen inte stélla denna fraga. Konkret innebéar det att enbart
fotgdngare som infaller inom hastighetsparametern far fragan.

3.2 Prototyp

Den utvecklade prototypen skapades for att kunna demonstrera
funktionaliteten och komplexiteten i en kontextmedveten applikation. En
kontextmedveten applikation kan skapas pa manga olika satt, men bland
annat ska den uppfylla huvudkriterierna, anpassning av interaktion,
anpassning av innehall och anpassning av presentation. Marknadens stora
smartphones producenter, Android och Apple har definierat sina egna API
som innebar att ndr en mjukvaruprodukt eller applikation tillverkas sa ar
de starkt plattformberonde. Darfor har vi valt att utveckla var
kontextmedvetna prototyp “MapSurvey” i form av en webbaserad
applikation. Det innebér att prototypen egentligen a4r en hemsida som pa
ett responsivt sdtt anpassar sig sa att den framstélls som en applikation
och kan utnyttja mycket av funktionaliteten i de ndmnda plattformarna.
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Prototypen ar skriven i HTMLS, CSS och JavaScript vilket ar de
vanligaste programmeringsspraken vid utveckling av webbsidor. For att
kunna representera webbsidan i syfte att efterlikna en applikation
anvandes jQuery Mobile [25].

For att kunna skapa en prototyp av en applikation som klarar av att
vara kontextmedveten behovs vissa kriterier uppfyllas i enlighet med var
teoretiska bakgrund. En av dessa viktiga faktorer &r positionen. De flesta
moderna smartphones har webbldsare och GPS inbyggd. Det innebér att vi
genom HTMLSs Geolocation API [26] har tillgdng till data ur GPS:en.
Metoden navigator.geolocation () mojliggdr inte bara tillgadngen till
position utan aven férdndringen av position och hastigheten vid
mattillfallet. Dessutom ar tid implementerats som en faktor i prototypen.
Det innebar att applikationen kan stalla fragor beroende pa hur lang tid
anvandaren eller enheter vistats pa en och samma plats. Prototypen klarar
att implementera och hantera flera variabler samtidigt.

Prototypen har fem sidor som representerar de fem stegen, information,
start, tillgénglig fraga, fragesida och en tacksida. Se figur 2. Nar
anvandaren dr inom ett omrade dar en fraga finns tillgdnglig visas den pa
skdrmen i form av en knapp och med ett tillhérande notisljud. Efter att
personen svarat pa fragan sa vidarebefordras man till en tacksida och
processen startas om.

~ ~
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eroe:;?:: mngzgf”gq [T bik: Vari k for dm
ol oy, 'bllotek ; Svar
bp et ]da 2 .
4 97 Gy,
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p i andy SVaral .

Gé tllbaka

Figur 2.Den fdrdiga prototypens samtliga sidor.

Databasen innehaller tva tabeller. Den forsta tabellen bestar av fyra fragor
som definieras geografiskt i form av polygoner. Fragornas svarsalternativ,
maxhastighet, tid pa plats och typ av svar. Typ av svar har definierats i
denna prototyp som Ja eller nej och 1-5. Polygonerna representerar
omradet dar prototypen reagerar pa ifall enheter befinner sig inom
omradet. Prototypens algoritm avgoér da fragans typ och innehall. Da

12



anvandarens svarar pa den specifika frdgan tas koordinaterna som
anvandarens aktuella position, pa s& séatt lagras alla svar som punktdata i
tabellen for svar. Figur 3 representerar processen mellan prototypen,
databasen och anvandaren.

Tabellen med svar representeras i databasen med unika nummervirden

under kolumnnamnet “cartodb_id”. Kolumnen “the geom” lagrar

koordinater i latitud och longitud. Under kolumnnamnet “frageid” lagras

de unika varden pa respektive fraga som testpersonerna har svarat pa. Se
appendixen [AA]. Databasen tillhandahdalls som ett molntjanst av féretaget

CartoDB [27].

©

© - IS O

-

Figur 3. Representerar processen och relationen mellan prototypen och databasen.

3.3 Intervju

Fragorna till SCB var férbestdmda och stéllda via mail [A C]. Syftet var att
fa en forstéelse for de nuvarande utmaningar som Statistiska centralbyran
upplever med enkéter samt svarsfrekvenser. Fragorna var stallda pa hogre
grad strukturerade och till g grad standardiserade [28].

3.4 Utvardering av prototyp

I detta avsnitt behandlas hur de tva utvarderingarna gick till. Malet var att
deltagarna skulle ga langst en forbestdmd fardvag och bara med sig
prototypen som stéllde fragor till deltagarna under fardvagen. Den foérsta
(se avsnitt 3.4.1) utvarderingen bestod av en webbenkat om prototypens
funktionalitet efter att deltagarna gick den fardvéagen. Den andra
utvarderingen (se avsnitt 3.4.2) bestod av att samla in geodata fran

anvandarnas svar i prototypen langst deras fardvag.
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3.4.1 Utvarderingsmetod 1

For att kunna utvardera funktionaliteten av prototypen utférdes en
kvantitativ enkét. De som deltog pa forsta utvarderingsmetoden bestod av
studerande och personal pa Hoégskolan i Gavle. Dessa var slumpmaéssigt
utvalda. Deltagarna valdes ut primért med kriteriet att det ska vara jadmn
konsférdelning. Utvarderingen utféordes genom att varje deltagare fick lana
en enhet med prototypen forinstallerad och en forbestdmd fardvag dar
deltagaren skulle f6lja. Langst fardvagen var det omraden som hade
markerats digitalt[AA] sa att frdgor skulle dyka upp i prototypen. Efter att
personerna hade avslutat den forbestdmda fardvagen utférdes en
webbenkét. Personerna fick enskilt besvara sju frdgor om funktionaliteten
och deras upplevelse av experimentet. Se tabell 1.

Deltagarna fick innan experimentet startade en instruktion om var den
férbestdmda rutten var och att de ska félja instruktionerna som handlar
om att de far fragor langs den rutt de gar.

Enkéaten som deltagarna svarade pa var utformad enligt Jan Trosts [28]
beskrivning av metod med celler. Cellerna eller som vi valde att bendmna
dem - grupper - representerar deltagarna uppdelade i block for att
representera det strategiska urvalet. Denna undersékning anvander ett sa
kallat bekvamlighetsurval, engelska conveniance sample.

Vi anvéande oss av fyra grupper representerade av alder och kon (se
tabell 2). Enligt Jan Trost ar det alltid relevant att anvdnda variablerna
kvinnor och méan d& deras svar i flesta sammanhang skiljer sig at. Jan
Trost[28] menar att detsamma géller alder.

Tabell 1. En tabell pa utvarderingsfragor som anvéandaren fick svara pa efter de utfort
utvarderingen av prototypen

Nr | Fraga som stills. Svarsalternativ

1 Vilket ar foddes du? Skriver i sjalv. Exempel 1985

2 | Vilket kon identifierar du dig som? Man, Kvinna, Ospecificerad

3 | Har du tidigare svarat pa enkater/enkat? Ja eller Nej

4 | Hur skulle du beddéma din villighet att svara pa En skala 1 - 5/ Mindre villig till Mycket
enkater? villig

5 | Tyckte du att detta satt var enklare eller svarare &n En skala 1 - 5/ Lattare till Svarare

dina tidigare erfarenheter av enkater?

6 Upplever du att det var latt eller svart att svara pa En skala 1 - 5/ Lattare till Svarare
fragor i applikationen?

7 | Tror du att konceptet med att fragan dyker upp En skala 1 - 5/ Mindre villig till Mycket
beroende pa din position skulle paverka din villighet | Villig
till att svara pa enkater till mindre eller mer?
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En utrakning med avsikt att férdela antal personer som 6nskas delta i
grupper utférdes genom att fordela antalet personer inom en
alderskategori ganger antal personer som tillfrdgas, om exempelvis 20
personer ska delta och alderskategorin 18 - 45 &r 30.4% av Sveriges
befolkning &r utrdkningen 20 x (30.4/100) = 6,08.

I denna uppsats utgick vi ifrAn SCB’s statistik for befolkning [29] och
anvande statistiken for att definiera var malgrupp. Se tabell 2. [ denna
undersékning har vi valt att fraga 15 personer. Eftersom det ar under 40
deltagare kommer inte denna undersékning att resultera i en representativ
bild fér grupperna.

Tabell 2. En beskrivning dver det strategiska urvalet av deltagare for att utviardera
prototypen. Del av befolkning 6ver 19 ar.

Kvinna Ospecificerad
Alder Yngre Aldre Yngre Aldre Yngre Aldre
ca Alder 20 - 44 45 - 65+ 20 - 44 45 - 65+ 20 - 44 45 - 65+
Grupper A B C D E F
Del av Sveriges 22% 28% 21% 30% - -
befolkning minus alla
under 20.
Antal 6nskad deltagare 3 4 3 4 - -

3.4.2 Utvarderingsmetod 2

Nar deltagarna till undersékningen av funktionaliteten gick den
forbestamda rutten och svarade pa fragor i applikationen, s& registrerades
samtliga svar i en databas. Vardena som registrerades var vilken fraga de
svarade pa och vilken position de hade vid registreringen av svaret. Det
medférde att vi kunde utvardera delar av prototypens funktionalitet. Det
som undersoktes var ifall deltagarna fick fragan pa ratt plats. Alltsd om
personen befann sig inom det programmerade geografiska omradet. Vi kan
d& undersoka ifall alla deltagare faktiskt fick alla utsatta fragor. Med det
menas att eftersom varje deltagare fick g4 en fardvag dar fyra fragor var
mojliga att svara pd, kan vi se ifall alla fragor faktiskt stélldes till
deltagarna.
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4 Resultat

4.1 Intervju med SCB

Enligt Fredrik Bergdahl bitrddande enhetschef vid enk&tenheten [30],[AC]
pa Statistiska centralbyran kan man se att andelen deltagare i SCBs
undersOkningar minskar ar till ar. Ett exempel som ges for detta ar
Folkhélsomyndighetens undersékning “Halsa pa lika villkor” som SCB
utfor. Se tabell 4.

Tabell 4. Statistik om svarsfrekvensen enligt SCB [AC].

Svarsfrekvenser 2007 - 2015. (Halsa pa lika villkor)

— Syarsfrekvens

2007 2009 2011 2013 2015

Fredrik Bergdahl pa SCB menar att man kan se att andelen som svarar ar
hogre bland aldre jamfért med yngre. Det bekraftar den tidigare ndmnda

studien [9]. Pa fragan “Vilka/vilken risker/chans ser man med det?” svarar
Fredrik:

“Den stdrsta risken dr att vi far 6kad osdkerhet och risk for felaktiga
underlag (snedvridna resultat) i vira skattningar, som bla. anvinds
som underlag till olika samhillsbeslut och till forskning.” vilket
bekriftar studien som behandlar “nonresponse bias” [8].

P4 fragan “Ser ni eller har ni nagot som tyder pa att tiden da enkaten
stalls ar relevant? (tiden som i efter en handelse)” svarar Fredrik:

“Den upplevda nyttan och relevansen av undersékningen hos
urvalspersonen kan paverka svarsbendgenheten positivt . Det dr
siledes inte helt otdnkbart att dven tiden déd frdgorna stills har
betydelse da det kan innebidra att urvalspersonen kan uppfatta dem
som mer relevanta (se nyttan av dem) ju nidrmare i tid efter t.ex. en
viss hindelse som frigorna stills. Det kan ocksid vara bra for
kvaliteten pd svaren dd det kan bli littare fOr urvalspersonen att
minnas det som efterfragas om det ligger ndrmare i tid.”
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4.2 Resultat av utvardering

4.21

Resultat av metod 1

Samtliga deltagare fick svara pa sju fragor efter att de gatt den
forbestamda rutten. Malet var att f4 15 deltagare att delta i utvarderingen
och resultatet blev 16 personer. Av deltagarna var hélften mén och halften

kvinnor. Deltagarnas alder beskrivs i tabell 3.

Tabell 3. Aldersférdelningen pa delta

arna som deltog i utvarderingen.

Alder Yngre Aldre Yngre Aldre
Alder 20-44 45 - 65+ 20-44 45 - 65+
Resultat (antal deltagare) 6 2 4 4

Av de 16 deltagare som svarade pa denna enkét hade samtliga tidigare

svarat pa enkéater. Ingen av deltagarna upplevde att deras villighet till att
svara pa enkéter var valdigt lite (1 av 5). Se graf 1. Nar deltagarna svarade

pé frAgan om de upplevde att svara pa enkéater via applikationen var

lattare eller svarare &n deras tidigare upplevelse si svarade 15 av 16 att

det var lattare eller ingen skillnad. Se graf 2.

Hur skulle du bedéma din villighet att svara pa enkéter? (16 svar)

Graf 1.Grafen visar deltagarnas tidigare villighet att svara pa enkditer.

5 (31,3 %)

5 (31,3 %)

4

2(12,5 %)

5

Mycket villig
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Tyckte du att detta séatt var enklare eller svarare an dina tidigare erfarenheter

av enkéater?
(16 svar)

8 7 (43,8 %)

5 (31,3 %)
|

3(18,8 %)

0 (0‘ %)
Lattare 1 2 3 4 5 Svérare

Graf 2. Grafen visar deltagarnas svar till fragan som baseras pd deras upplevelse av
prototypen i jamférelse med tidigare upplevelser.

Vid fragan om deltagarna upplevde det l4tt eller svart att svara pa fragor i
prototypen sa svarade samtliga deltagare 1 i en skala fran 1 av 5 dar 1 var
“lattare” och 5 var "svarare”. Vid frdgan om applikationens féorméga att
stalla fragor till personer beroende pa deras position skulle paverka deras
villighet s& svarade samtliga deltagare att det skulle paverka deras villighet
till mycket positivt eller ingen skillnad alls. Ingen deltagare svarade att det
skulle paverka deras villighet negativt. Se graf 3.

Tror du att konceptet med att fragan dyker upp beroende pa din position

skulle paverka din villighet till att svara pa enkater till mindre eller mer?
(16 svar)

0 (0 %) 0 (0 %)
0 | |
Mindre villig 1 2 3 4 5 Mycket villig

Graf 3. Grafen visar deltagarnas svar till fragan som baseras pd deras upplevelse av
prototypens funktionalitet baserat pd position.

4.2.2 Resultat av metod 2

Nar deltagarna gick den férbestdmda rutten och befann sig innanfor en
forbestamd area reagerade deras enhet och en fraga blev tillganglig att
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svara pa. Deltagarna svarade da pa fragan och resultatet registrerades i en
databas.

Det deltog 16 personer i undersékningen. Det innebér att om alla 16
personer svarade pa de fyra férbestdmda fragorna sa skulle det totalt
finnas 64 svar i databasen. Enligt databasen finns 64 svar registrerade,
alla med unikt ID i f6ljd [A E].

En bild skapades for att kontrollera att svaren ar inom omradet for de
forbestdmda fragorna. Se figur 4. Ena lagret i databasen ar punkter som
representerar svaren fran anvindaren och det andra lagret ar polygoner
som representerar arean dar fragorna blir tillgdngliga for anvandaren. Vid
jamforelse av dessa kan man se att alla svar dr inom det givna omradet.
Dessutom kan med hjélp av en sadan bild identifiera att fragorna
registrerades tidigt da personen befunnits sig inom omradet.
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Figur 4. Bilden visar punkter som representerar svar i prototypen. De bld polygoner
representerar arean ddr fragor dyker upp i applikationen. Teckenférklaringen visar
fragornas ID.
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5 Analys och diskussion

5.1 Teoretisk bakgrund

I teoretiska bakgrunden redovisas flera olika definitioner av
kontextmedvetenhet. Da vi ansett att artiklarnas [17],[18],[20] tolkning av
kontextmedvetenhet sarskilt papekar forstaelsen av aktivitet som en viktig
aspekt har vi under utformningen av prototypen inkluderat stora delar av
det tankesatt och implementerat konceptet med aktivitet i centrum vilket
har visat sig ge prototypen manga tillAmpningsomraden. Det enligt
modellen om kontextmedvetna applikationer i “aktivitetsteorin” [20].

Nagra viktiga faktorer som vi tidigare redogjort i teoretiska bakgrunden
ar kontextmedvetna applikationers anpassningsférmaga. Specifikt lyfts det
i artikel av Jan och Bade [16] som: anpassning av interaktion, anpassning
av innehall och anpassning av presentation. I arbetet med att tillverka
prototypen har vi dven efterstrdvat detta tillvigagangsatt. Prototypen
anpassar interaktionen genom att stélla fragor till anvdndaren som ar
relevant for positionen. Anpassning av innehall och presentation baseras
pa anvandarens aktuella kontext och interaktionen férandras da
prototypen bestdmmer vilken typ av svarsalternativ som &r relevant for
anvandaren.

Som det star beskrivet i de olika scenarierna (se avsnitt 3.1) sa kan var
kontextmedvetna prototyp inga i flera kategorier. Pa sa séatt ar det
komplicerat att identifiera den som exempelvis en enskild kategori
“Advertising” eller “Mobile Guide”. Som grundkonceptet i alla
kontextmedvetna applikationer kan var prototyp utnyttja anvidndarens
fysiska position och darefter addera kontextuellt innehall. Daremot
implementerar ingen av de tidigare ndAmnda kategorierna vart nya koncept
om interaktiv enkat/frageformuléar vid ratt plats och tid.

5.2 Resultat av prototyp

Utvarderingen av prototypen utférdes (se avsnitt resultat 4.2.1) pa 16
deltagare och resultatet visade att samtliga deltagare upplevde att det var
lattare att svara pa fragorna i prototypen. Se graf 5. Det ar ett bra resultat
men kan ocksa vara ett tecken pa partiskhet. Da situationen innebar att
anvandaren fick prova pa en ny form av enkat som kan ha upplevts som
innovativt kan de ha svarat mer positivt &n om deltagaren fick anvanda
prototypen 6ver en langre tid. I framtida studier skulle en fardig
applikation som personer bar med sig 6ver langre tid kunna utvarderas
och det kan leda till en mer tillférlitlig utvardering. Det fér att avgora ifall
deltagandet i enkater minskar 6ver tid och med utmaningar i det
vardagliga livet.

15 av 16 deltagare tyckte att det var lattare eller ingen skillnad pa
fragan om de upplevde att svara pa enkéter vi applikationen var lattare
eller svarare jamfort med deras tidigare upplevelse. Det kan tyda pa att det
finns ett behov av mer innovativa metoder for att svara pa enkéter.
Resultatet av den fragan skulle ocksa kunna vara pa grund av att var
prototyp har som koncept att bara stélla en fraga som ar relevant for den
positionen anvindaren befinner sig pa istéllet for deltagarnas tidigare
erfarenheter som férmodligen utgar fran langa enkéater med stort antal
fragor. Det kan ge ett battre intryck av var prototyp och utgora ett dilemma
nér vi ska avgdra om det ar konceptet som utmynnade i de bra resultaten i
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utvarderingen eller om det var funktionaliteten i sig. Fér att kunna fa
nagon indikation pa om det var konceptet med en fraga eller
funktionaliteten som deltagarna upplevde mest positiv stéllde vi fragan:
“Tror du att konceptet med att fragan dyker upp beroende pad din position
skulle paverka din villighet till att svara pd enkditer till mindre eller mer?”.
Resultat blev att 16 av 16 deltagare upplevde att deras villighet skulle 6ka
eller besta.

Vi kan se att alla som deltog pa experimentet hamnade inom de givna
definierade areorna dar prototypen skulle reagera pa fragan (se avsnitt
4.2.2). Eftersom vi i denna applikation inte utvirderade funktionaliteten
som ar implementerad med maxhastighet och “tid inom area” sa reagerar
prototypen direkt da anvandaren befinner sig inom omradet. I figur 4 ser
man att startpunkten ar olika (réda punkterna hégst upp till vanster). Om
experimentet tagit hansyn till “tid inom area” hade vi kunnat se att de
registrerade positionerna fér svaren varit pa fler stillen inom de givna
areorna som beskrivits innan.

Experiment som studerar maxhastighetsparametern och “tid inom area”-
parametern kunde inte utféras pa grund av tidsbrist och dessutom hade
det varit svart att testa dessa parametrar mot deltagare utan att 6ka risken
for partiskhet. Dock har vi forfattare provat parametrarna med lyckat
resultat. Ett experiment gick ut pa att langst en motorvig definierades det
areor med tillhorande fragor som varannan gang hade en max hastighets
parameter. Da vi passerade dessa areor sa kunde vi bekréafta att vi enbart
fick fragorna som uppfyllde kriterierna. Vi har dessutom tagit tid pa
vistelser pa olika areor och invintat parametern som begransar att fragan
ska komma upp ifall man inte befunnit sig inom omradet. Bada dessa
experiment visade goda resultat.

Vi har under arbetet gang stallt oss fragan hur en fardig applikation
kan paverka integriteten hos anvandaren. B.N. Schilit et al. papekar i sin
artikeln [12] vikten om individens ratt till anonymitet.

“An application that uses location information might compromise the
privacy of an individual. We belive it is desirable for the user to have
control over this information and to have confidence that a
reasonable lever of security has been provided” [12].

Vi tror att i en fardig produkt ar det viktigt att sdkerhetsstalla att
anvandaren forstar vilken information som h&mtas och att anvidndaren
dessutom kanner sig sdker med att ingen, inte ens tillverkarna av
applikationen kan spara personen for att sdkerstalla att anvidndarna
svarar sa arligt och uppriktigt som majligt.

5.3 Framtida utvecklingsmojligheter
Prototypen som presenterades i detta arbete &r som tidigare namnt
utvecklat for att illustrera hur en applikation skulle kunna vara utformad
samt vilka funktioner som kan uppna en 6nskad 6kning av deltagare i
undersOkningar. En framtida fardig applikation skulle kunna innehalla fler
parametrar som styr den kontextmedvetna logiken. Ett exempel pa det
skulle kunna vara att fragan som anvindaren ska svara pa bara gar att
svara pa under vissa tidpunkter pa en dag. Exempelvis bara pa dagen eller
bara pa natten.

Applikationen skulle &ven kunna utnyttja de olika sensorer som ingar i
dagens smarta mobiltelefoner. Ett exempel &r att manga av dessa
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smartphones idag har accelerometer som mojliggdr en kartldggning av hur
mobiltelefonen forflyttar sig i relation till anviAndarens egna
rorelsemoénster. P4 sa satt kan man mata ifall mobiltelefonen star stilla
eller inte. Applikationen kan da avgdra om anvandaren springer pa ett
l6pband eller om anvandaren lagt ifran sig sin telefon pa ett bord. En
sadan implementation av mobilens inbyggda accelerometer skulle d&ven
kunna ge logiskt stod till var algoritm for att avgéra om personen ar i
rorelse trots att GPS:en inte visar detta.

Framforallt skulle en framtida applikation som inte ar en prototyp
kunna avisera angeldgna fragor i vardagen. De tva vanligaste tillverkarna,
Apple och Google kallar detta notiser. Prototypen som beskrivits i detta
arbete implementerades som en webblasare, vilket gor att dessa
notisfunktioner idag inte ar tillgdngliga.

En intressant faktor att undersdka vidare ar tiden mellan fragan och
den aktivitet fragan syftar till som stélls till anvidndaren. Vi undersoker
inte i denna uppsats om dessa faktorer ar avgérande, men dock kan man
se tendenser till att det kan 6ka motivationen fér att svara pa enkéater. Det
framkommer aven i intervjuerna med SCB att det kan vara relevant for en
framtida studie inom detta omrade.
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Appendix

Appendix A. En bild fran databasen i CartoDB [27].

cartodb_id ~

33

34

35

36

the_geom 3

Polygon

Polygon

Polygon

Polygon

fraga ~
string

Har du varit i hus 99 idag?

Skulle du vilja ha en food truck har?

Nu kan du g4 tillbaka. Gick allt bra?

Hur mycket gillar du bibliotekets arsitektur? Sv...

m_hastighet ~
string

10

10

svarl -
string

Ja

Ja

Ja

null

svar2 -
string

nej, inte just idag.

Nej

Nej

null

tid ~

number

null

null

null

null
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titel -
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Hus 99
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Appendix C. Fragor stallda till SCB

Fran: Ahmed Amin a@unf.se
Amne: Angdende 6verenskommelse i mandags.
Datum: 4 maj 2016 09:44

Till: Fredrik.Bergdahl@scb.se

Hejsan Fredrik. Vi pratade i telefon angaende fragor om enkater.

Vi ér tva studenter pd Hogskolan i Gévle som tillverkar en applikation utifrn forskningsomrédet
"Context awareness”.

Applikationen styrs genom att man far fragor beroende pé ens position, hastighet och tid man
befunnit sig pa platsen.

En del av av arbetet &r att forsta hur méanga idag som deltar pa enkiter och om det &r en 6kande trend
eller minskande.

Hur ménga enkéter tror man stills varje ar?
Ser man nagot monster i antalet svaranden pa enkéter?
Varfor tror ni att farre/fler viljer att svara pa enkater?
Vilka/vilken risker/chans ser man med det?
Vilka forsok har ni gjort for for att forbattra denna trend?
Kan man se ndgon skillnad mellan svarsfrekvenser beroende pa enkéttyp som papper, digital eller
annan?

Ser ni eller har ni nagot som tyder pé att tiden da enkéten stélls ar relevant? (tiden som i efter en
héndelse)

Hér bara av dig om nagot &r otydligt eller om du vill ha en diskussion om fragorna.
Ahmed Amin

0730884575
a@unf.se
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Appendix D. Svar fran SCB

28

Fréan: Fredrik.Bergdahl@scb.se
Amne: SV: Angende 6verenskommelse i mandags.
Datum: 13 maj 2016 08:36
Till: a@unf.se

Hej,
Jag ska forsoka svara pé dina fragor sa gott det gér.

Hur manga enkiiter tror man stills varje ar?
Oméjligt att svara pd. Hir pd SCB skickar vi ut ungeféir 700 000 - 900 000 enkiter
(inkluderar bade papper och webb) per ér. Till det tillkommer de runt 300 000
individer som ingér i de intervjuundersokningar vi genomfdr under ett ar.

Ser man ndgot ménster i antalet svaranden pé enkiiter?
Ja, andelen som viljer att delta i vdra underskningar minskar frén 4r till ar. Tydligast
blir det genom att folja svarfrekvensen for Folkhilsomyndighetens undersokning
"Hilsa p4 lika villkor" som SCB genomfért drligen 4t Folkhélsomyndigheten, sedan
léng tid tillbaka.

Ar 2007 var svarfrekvensen 57,5 procent.
Ar 2008 var svarfrekvensen 55,7 procent.
Ar 2009 var svarfrekvensen 52,1 procent.
Ar 2010 var svarfrekvensen 50,6 procent.
Ar 2011 var svarfrekvensen 49 procent.

Ar 2012 var svarfrekvensen 49 4 procent.
Ar 2013 var svarfrekvensen 48,8 procent.
Ar 2014 var svarfrekvensen 48,1 procent.
Ar 2015 var svarfrekvensen 48,8 procent.

Varfor tror ni att firre/fler viljer att svara pd enkiiter?
Det beror nog pé foréndringar i samhillet, och en viss enkittrétthet. Aldre individer
svarar fortfarande pé enkiiter i stor utstriickning men yngre och da i synerhet yngre
min svarar i mycket 1ag utstriickning. Mina spekulationer ir att skillnaden mellan de
ildre som svarar i storre utstriickning gor det av altruistiska skél som samhillsnytta,
och av en pliktkinsla, jaimfort med yngre som oftare bara stiller upp om de ser den
egna nyttan med sitt deltagande. Du har lite mer att lésa kring detta pd nedanstiende
ldnkar:

http://sverigesradio.se/sida/artikel .aspx ?programid=83&artikel=3733864

http://www.medarbetarportalen.gu.se/News/gu-journal/arkiv/2013/nummer-6-
13/enkattrotthet-/?

skipSSOCheck=true&referer=http%3A %2F%2Fwww.google.se%2Furl%3Fsa%3Dt%
26rct%3D;j%26q%3D%26esrc%3Ds%26source%e3Dweb%26cd%3D1%26cad%3Drja
%26uact%3D8%26ved%3D0ahUKEwjv3-
vpOMzMAhXPISWKHZMVBFoQFgghMAA %26url%3Dhttp%253 A %252F %252Fw
ww.medarbetarportalen.gu.se%252FNews %252Fgu-
journal%252Farkiv%252F2013%252Fnummer-6-13%252Fenkattrotthet-
%252F%26usg%3DAFQjCNFHbZbR gRShhRhTTeSFvG 1CbjnXnw%26bvm%3Dbv.
121421273%2Cd bGg

Vilka/vilken risker/chans ser man med det?
Den storsta risken ér att vi far 6kad osikerhet och risk for felaktiga underlag
(snedvridna resultat) i vara skattningar, som bl.a. anvinds som underlag till olika
samhillsbeslut och till forskning.

Kan man se nigon skillnad mellan svarsfrekvenser beroende pa enkiittyp som papper, digital eller

annan?
Vi har normalt inte enbart webbinsamling (digital), utan i de fall vi har webb
kombineras det med pappersenkiiter. Vi ser ingen skillnad i total svarsfrekvens mellan
enbart pappersenkiter jimfort med pappersenkiter kombinerat med webb.
Svarsfrekvensen ér ndgot hogre vid intervjuundersdkningar, men det beror bl.a. pé att
man har mer mojligheter till att férsoka hoja svarsfrekvensen genom att oka antalet
kontaktforsok, vilket dock medfor att i lingskostnaden okar for att bibehall
svarsfrekvensen.

Ser ni eller har ni ndgot som tyder pé att tiden di enkiiten stills ér relevant? (tiden som i efter en

héndelse)
Den upplevda nyttan och relevansen av undersdkningen hos urvalspersonen kan
paverka svars bendigenheten positivt . Det ir séledes inte helt otéinkbart att dven tiden
da frdgorna stills har betydelse da det kan innebéra att urvalspersonen kan uppfatta
dem som mer relevanta (se nyttan av dem) ju nérmare i tid efter t.ex. en viss hindelse
som fragorna stills. Det kan ocksa vara bra for kvaliteten pd svaren da det kan bli
liittare for urvalspersonen att minnas det som efterfrigas om det ligger nérmare i tid.

Hoppas det ir svar p dina frigor. Ar nigot oklart eller om du funderar kring nagot ér det bara att
hora av dig.

Trevlig helg!

Med vinliga hélsningar
Fredrik Bergdahl

Fredrik Bergdahl | Enkatenheten

Bitrddande enhetschef

Avdelningen for datainsamling fran individer och hushall
Statistiska centralbyran

701 89 Orebro

Besdksadress: Klostergatan 23

019-17 66 46 | 070 - 612 66 46

www.scb.se



Appendix E. Data fran databasen. Nar deltagare svarade i applikationen pa

4 fragor.

cartodb_id

440

441

442

443

444

445

446

447

448

449

450

451

452

453

454

455

456

457

the_geom GEO

17.1194, 60.6685

17.1195, 60.6685

17.1204, 60.6689

17.1204, 60.6689

17.1212, 60.6683

17.1213, 60.6682

17.1205, 60.6679

17.1205, 60.6679

17.1193, 60.6685

17.1195, 60.6685

17.1204, 60.6689

17.1203, 60.6688

17.1213, 60.6682

17.1213, 60.6682

17.1205, 60.6680

17.1205, 60.6680

17.1194, 60.6684

17.1194, 60.6684

frageid

36

36

33

33

34

34

35

35

36

36

33

33

34

34

35

35

36

36

nej, inte just idag.

nej, inte just idag.

Ja

Ja

Ja

Ja

nej, inte just idag.

nej, inte just idag.

Ja

Ja

Ja

Ja
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458

459

460

461

462

463

464

465

466

467

468

469

470

471

472

473

474

475

476

477

30

17.1202, 60.6688

17.1204, 60.6689

17.1212, 60.6683

17.1213, 60.6682

17.1205, 60.6680

17.1205, 60.6679

17.1195, 60.6684

17.1195, 60.6684

17.1203, 60.6688

17.1204, 60.6688

17.1212, 60.6683

17.1213, 60.6682

17.1205, 60.6679

17.1205, 60.6680

17.1201, 60.6679

17.1200, 60.6679

17.1209, 60.6681

17.12089, 60.6682

17.1206, 60.6687

17.1207, 60.6687

33

33

34

34

35

35

36

36

33

33

34

34

35

35

35

35

34

34

33

33

nej, inte just idag.

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

nej, inte just idag.

nej, inte just idag.

Ja

Nej

Ja

Ja

Ja

Ja

Nej

Nej

nej, inte just idag.

Ja




478

479

480

481

482

483

484

485

486

487

488

489

490

491

492

493

494

495

496

497

17.1197, 60.6686

17.1197, 60.6686

17.1196, 60.6686

17.1203, 60.6688

17.1212, 60.6683

17.1205, 60.6680

17.1195, 60.6685

17.1206, 60.6688

17.1213, 60.6682

17.1205, 60.6679

17.1196, 60.6686

17.1194, 60.6684

17.1202, 60.6688

17.1202, 60.6688

17.1210, 60.6681

17.1213, 60.6682

17.1205, 60.6680

17.1205, 60.6679

17.1197, 60.6686

17.1203, 60.6689

36

36

36

33

34

35

36

33

34

35

36

36

33

33

34

34

35

35

36

33

nej, inte just idag.

Ja

Ja

nej, inte just idag.

Nej

Ja

nej, inte just idag.

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja
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498

499

500

501

502

503

17.1212, 60.6683

17.1205, 60.6680

17.1195, 60.6684

17.1203, 60.6688

17.1212, 60.6683

17.1205, 60.6680

34

35

36

33

34

35

Nej

Ja

Ja

Ja

Ja
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Appendix F. JavaScript koden.

var antal = [];
var santfalkst = true;

var t2 = '<img src="test3.gif"'alt="HTMLS Icon" style="height:200px; margin-top:20px; display:
block; margin-left: auto; margin-right: auto; " >';

function init() {
setInterval(init2, 6000);
init2();

t = '<img src="test.png"alt="HTMLS Icon" style="height:300px; margin-top:20px; display:
block; margin-left: auto; margin-right: auto; " >';

document.getElementByld("demo2").innerHTML = t;
¥
function init2() {
lagring();
if (navigator.geolocation) {
hej = navigator.geolocation.watchPosition(function(gps) {
$(document).ready(function() {
kollatid();
var sql = cartodb.SQL({
user: 'angelusamin’
bE

sql.execute("SELECT * FROM fragatill WHERE ST_Intersects(fragatill.the_geom,
ST_SetSRID(ST_Point(" + gps.coords.longitude + "," + gps.coords.latitude + "),4326))")

.done(function(data) {
for (var i = 0; i < data.total_rows; i++) {
santfalkst = true;

if (sessionStorage.getltem("antal" + data.rows]i].cartodb_id) ==
data.rows]i].cartodb_id) {

santfalkst = false;

1

var dell = "<form method=\"post\" id=\"myForm" + data.rows|i].cartodb_id
+ "\" action=\"javascript:;\" onsubmit=\"getLocation(this," + data.rows][i].cartodb_id + ", " +

non

gps.coords.longitude + "," + gps.coords.latitude + ")\"><fieldset data-role=\"controlgroup\"
style=\"text-align:center;\" data-type=\"horizontal\">";

if (data.rows[i].typfraga == 1 && santfalkst == true && gps.coords.speed <=
konvert(data.rows[i].m_hastighet)) {

if (sessionStorage.getltem("rad" + i) == null) {

sessionStorage.setltem('rad" + i, konverttid(data.rowsl[i].tid));
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if (sessionStorage.getltem("rad" + i) <= kollatid()) {
sound("pling");

var delsvar = "<div class=\"ui-block-a\"><label for=\"" +
data.rows][i].svarl + "\">" + data.rows][i].svarl + "</label> <input type=\"radio\"
name=\"gender\" id=\"" + data.rows][i].svarl + "\" value=\"" + data.rows]i].svarl +
"\"></div><div class=\"ui-block-b\"><label for=\"" + data.rows[i].svar2 + "\">" +
data.rows][i].svar2 + "</label><input type=\"radio\" name=\"gender\" id=\"" +
data.rows][i].svar2 + "\" value=\"" + data.rows][i].svar2 + "\"></div></fieldset> <br><input
type=\"submit\" data-inline=\"false\" value=\"Skicka in\"></form>";

$('#fragor3').before("<div data-role=\"page\" data-dialog=\"true\"
id=\"pagetwo" + data.rows][i].cartodb_id + "\"><div data-role=\"header\" data-theme=\"b\" >
<h1>" + data.rowsli].titel + "</h1></div><div data-role=\"main\" class=\"ui-content \"><h1>"
+ data.rows]i].fraga + "</h1> <br>" + dell + delsvar + "<a href=\"#pageone\"></a> </div><div
data-role=\"footer\"><h1l></hl></div></div>");

$(#fragor2').before("<a href=\"#pagetwo" + data.rows[i].cartodb_id +
"\" class=\"ui-btn\">" + data.rows][i].fraga + "</a>");

// antal.push(data.rows]i].cartodb_id);

sessionStorage.setltem("antal" + data.rows|i].cartodb_id,
data.rows]i].cartodb_id);

santfalkst = false;
sessionStorage.removeltem('rad" + i);

document.getElementByld("demo2").innerHTML = t2;

1

else if (data.rows][i].typfraga == 2 && santfalkst == true &3&
gps.coords.speed <= konvert(data.rows[i].m_hastighet)) {

if (sessionStorage.getltem("rad" + i) == null) {
sessionStorage.setltem('rad" + i, konverttid(data.rowsl[i].tid));

}

if (sessionStorage.getltem("rad" + i) <= kollatid()) {
sound("pling");

dell = "<form method=\"post\" id=\"myForm" +
data.rows][i].cartodb_id + "\" action=\"javascript:;\" onsubmit=\"getLocation(this," +

data.rows][i].cartodb_id + ", " + gps.coords.longitude + "," + gps.coords.latitude + ")\"><fieldset
data-type=\"horizontal\">";

var delsvar = "<input type=\"range\" name=\"gender\" id=\"points\"
value=\"3\" min=\"1\" max=\"5\"><br> <input type=\"submit\" data-inline=\"false\"
value=\"Skicka in\"></form>";

$('#fragor3').before("<div data-role=\"page\" data-dialog=\"true\"
id=\"pagetwo" + data.rows][i].cartodb_id + "\"><div data-role=\"header\" data-theme=\"b\" >
<h1>" + data.rows]i].titel + "</h1></div><div data-role=\"main\" class=\"ui-content\"><h1>"
+ data.rows]i].fraga + "</h1> " + dell + delsvar + "<a href=\"#pageone\"></a> </div><div
data-role=\"footer\"><h1l></h1></div></div>");

$(#fragor2').before("<a href=\"#pagetwo" + data.rows][i].cartodb_id +
"\" class=\"ui-btn\">" + data.rows][i].fraga + "</a>");

sessionStorage.setltem("antal" + data.rows|i].cartodb_id,
data.rows]i].cartodb_id);

santfalkst = false;
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sessionStorage.removeltem('rad" + i);

document.getElementByld("demo2").innerHTML = t2;

else {}

1)

.error(function(errors) {
1)

var sql = cartodb.SQL({
user: 'angelusamin’

bE

}, function(error) {

5 ¢
maximumAge: 3000,
enableHighAccuracy: true,
timeout: 3000
1
1
)

else {

alert("Gick ej");

b

function loading(showOrHide) {
setTimeout(function() {
$.mobile.loading(showOrHide);

b1

function getLocation(data, id, longe, lat) {
loading("show");

registrera(data, id, longe, lat);
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function registrera(data, id, long, lat) {
var radioElements = document.getElementByld("myForm" + id);

var svar =

for (var i = 0; i < radioElements.length; i++) {

if (radioElements[i].checked) {

svar = radioElements[i].value;
break;

}

else if (radioElements]i].value > 0) {

svar = radioElements[i].value

}

$.post("https:/ /angelusamin.cartodb.com/api/v2/sql?q=INSERT INTO allasvar
(the_geom,frageid,svar) VALUES (ST_SetSRID(ST_Point(" + long + "," + lat + "),4326)," +id + ","
+ svar + ")&api_key=(HEMLIG KOD FOR TILLGANG TILL DATABAS);

loading("hide");

window.location = '#pageend’;

function sound(so) {
var audio = new Audio(so + ".mp3");

audio.play();

function konvert(inn) {
if (inn == null) {
inn = 1000000;

return inn;

ut = inn / 3.6;
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return ut;

function kollatid() {
var d = new Date();
var n = d.getTime();

return d.getTime();

function konverttid(inn) {

if (inn == null) {
return O;

)

inn = inn * 1000;

var d = new Date();

var n = d.getTime();

return d.getTime() + inn;

function startaom|) {

window.location = ";

function lagring|() {
if (typeof(Storage) !== "undefined") {}
else {

alert("lokallagring fel");
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Appendix G. HTML koden.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<meta name="apple-mobile-web-app-capable" content="yes" />
<script src="cartodb.js"></script>
<script type="text/javascript" src="scriptl.js"></script>
<link rel="apple-touch-icon" href="iko.png" />
<link rel="stylesheet" href="jquery.mobile-1.4.5.min.css">
<script src="jquery-1.11.3.min.js"></script>
<script src="jquery.mobile-1.4.5.min.js"></script>
</head>
<body onload="init()">
<div data-role="page" id="pageone">
<div data-role="header" data-theme="b" data-position="fixed">
<h1>MapSurvey</hl>
<a href="#test22" data-icon="info">info</a>

</div>

<div data-role="main" class="ui-content">
<div id="fragor2"></div>
<p id="demo2"></p>

</div>

<div data-role="footer" data-theme="b" data-position="fixed">
<p id="demo"></p>
</div>

</div>

<div data-role="page" data-dialog="true" data-close-btn="none" id="pageend">
<div data-role="header" data-theme="b">
<h1>MapSurvey</hl>

</div>
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<div data-role="main" class="ui-content">
<h1>Tack for ditt svar</h1>
<a onclick="startaom()" class="ui-btn">Ga tillbakal!</a>

</div>

<div data-role="footer">
<hl></h1>
</div>

</div>

<div id="fragor3"></div>
<div data-role="page" data-dialog="true" id="test22">
<div data-role="header" data-theme="b">
<h1>Info om MapSurvey</h1>
</div>
<div data-role="main" class="ui-content">

<p>Nedan ser du en forklaring till hur applikationen fungerar. Fragor kommer upp
beroende pa din plats.</p>

<img src="giphy.gif'alt="HTMLS5 Icon" style="height:300px; margin-top:20px; display: block;
margin-left: auto; margin-right: auto; " >

<a href="#pageone" class="ui-btn">Ga tillbaka</a>
</div>
</body>

</html>
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