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Bakgrund och problemstiillning

Liasning och litteracitet i1 relation till teknikutveckling och ett fordnderligt medielandskap ar
ett aktuellt omrade idag, bade i den allmédnna debatten och inom bibliotekssfaren. Ett av
folkbibliotekens kérnuppdrag &r att arbeta lasfrimjande gentemot barn och barnbibliotekets
roll och metoder utvecklas och anpassas fortlopande i takt med samhillets fordndringar.
Forskning och diskussioner inom det biblioteks- och informationsvetenskapliga féltet relaterat
till barnbiblioteksverksamhet kretsar idag framfor allt dels kring en fordndrad syn pa barn
kring betydelsen av &lder, relation till nuet och synen pa kompetens, och dels kring det
fordndrade medielandskapet och den snabba teknikutvecklingen (Johansson 2010, s. 23;
Rydsjo, Limberg & Hultgren 2010, ss. 271-285). I bibliotekets uppdrag ingar att olika medier
ska anvindas for att framja sprakutveckling och stimulera till ldsning (Bibliotekslagen
1996:1596). Hur nya digitala redskap kan anvéndas och forstés i lasfrimjande situationer och
i biblioteksarbete 1 6vrigt behover darfor studeras och diskuteras bade inom den vetenskapliga
forskningen och i det praktiska filtet.

Vi har i var masteruppsats inom biblioteks- och informationsvetenskap vid ABM, Lunds
universitet, valt att nirma oss problemomrédet ldsframjande 1 relation till ny teknik genom att
folja ett metodutvecklande projekt pa Helsingborgs stadsbibliotek som finansieras av Kultur
Skédne inom ramarna fOr satsningen Folkbiblioteket som kulturhus (Region Skéne,
Kulturnimnden 2012). Projektet heter Sagoworkshop - min e-bok och kretsar kring ett vidgat
textbegrepp, sma barns skapande och berdttande samt ny teknik, dir syftet 4r metodutveckling
kring sagoskapande tillsammans med sma barn med ipad som verktyg. Sex 5-aringar samt en
forskolepedagog fran en forskola deltar i projektet som pagatt under december 2012 till och
med februari 2013. Tillsammans med tva bibliotekarier skapar de under fem tillfallen egna
beréttelser som gestaltas i e-boksagor genom ipad. Mer specifikt ror alltsa vart intresseomrade
ipaden som ett digitalt redskap i ldsfrimjande situationer. Ipaden &r relativt ny och
introducerades 1 Sverige 2010 och darfor ar detta specifika redskap i en bibliotekskontext
relativt obeforskat. En forhoppning med var studie &r att oka kunskapen kring hur
anviandandet av ipad i1 barnbiblioteksverksamhet kan se ut och forstas.

Fokus for vér studie &r att studera samspelet mellan barn, vuxna och teknik i denna specifika
lasfraimjande situation. Syftet med vér studie &r att ur ett sociokulturellt perspektiv undersoka
hur projektet Sagoworkshop - min e-bok kan forstds som en litteracitetshindelse dédr en
specifik artefakt, ipaden, anvédnds. Foljande forskningsfragor har utformats:

e Hur kan workshoptillfillena under projektet Sagoworkshop - min e-bok forstds som
litteracitetshiandelser?

e Vilken roll spelar tekniken i detta projekt? Vilka interaktionserbjudanden premierar
ipaden?

e Vilka hinder och mojligheter uppstdr vid bruket av ipad som redskap nér
workshoptillfdllena forstas som litteracitetshéndelser?



Vi vill dock tydliggdra att vi inte utvédrderar eller bedomer projektet som sddant, utan
anvinder projektet som ett sitt att nirma oss problemomradet hur ett relativt nytt redskap,
ipaden, kan fOrstds i ldsfrimjande situationer och i biblioteksarbete 1 Ovrigt och vilka
interaktionserbjudanden som kan uppsta.

Teoretiska perspektiv och metod

I var studie utgér vi fran den sociokulturella teoribildningen, i huvudsak fran den forstielse
som presenteras av Roger Siljo, professor 1 pedagogisk psykologi (2000; 2005). Med en
sociokulturell forforstaelse for fordndringen av medierande redskap och ett intresse for vilka
interaktionserbjudanden dessa premierar studerar vi projektet Sagoworkshop - min e-bok med
fokus pa ipaden som medierande redskap. Litteracitet anvinds som ett centralt begrepp att
analysera den ldsfrimjande aktiviteten genom. For att studera de nya ldsarter och de
interaktionserbjudanden som sker di nya former av medierande redskap, som ipad, anvinds,
har vi 1 denna studie valt att anvinda oss av analysredskap himtade fran ldsforskning, ndrmare
bestamt de begrepp som Mats Dolatkhah (2010) bendmner som Lésandets fyra “M”;
meningsskapande, materialitet, modalitet och makt. Dock vill vi papeka att d4 vi anvénder oss
av begreppen i en annan kontext och pd en annan form av material dn Dolatkhah ser vi dem
framst som inspiration och en utgangspunkt for vér tolkning av materialet.

Mediering

I ett sociokulturellt perspektiv betonas utvecklingens och ldrandets kontextualitet dér
handlingar, det sociala samspelet och samspelet med olika redskap &r centralt. Mediering ett
grundliggande begrepp som syftar till att forsoka forklara den roll som redskap och tecken
spelar i manskliga handlingar. Séljo uttrycker att “mediering innebér att vart tinkande och
véra forestdllningsvérldar dr framvuxna ur, och didrmed fiargade av, vdr kultur och dess
intellektuella och fysiska redskap.” (ibid., s. 81). Denna forforstaelse innebdr att ménniskan
tanker 1 koordination med fysiska och intellektuella verktyg och att redskapen utdvar en agens
pa minniskan och tillhandahéller vissa meningserbjudanden, eller interaktionserbjudanden,
vissa sétt att agera (Sdljo 2005, ss. 181-190). Ménniskan internaliserar siledes ett sétt att tanka
och arbeta som harstammar fran redskapet. Ur ett sociokulturellt perspektiv blir det darfor inte
speciellt relevant att titta enbart pa ett verktyg eller enbart pd den enskilda ménniskans
kognitiva process. Johanna Rivano Eckerdal, forskare inom biblioteks- och
informationsvetenskap, tydliggor att ’Genom att fista uppmérksamheten pa vad verktyg och
redskap som omger oss medierar, framtréder att verktygen inte finns dér i kraft av att de ar de
optimala utan av flera andra skél. Verktyg &r hjdlpmedel, men eftersom de premierar en viss
anvindning sa trader andra mojliga bruk i bakgrunden” (Rivano Eckerdal 2012, s. 55). I en
sociokulturell analys blir det darfor viktigt att studera hur redskapen kan erbjuda bade hinder
och mojligheter (ibid.).

Den digitala tekniken kan ses som en av de mest omvilvande forandringarna av medierande
redskap sedan uppkomsten av tryckkonsten och masspridning av text. Utvecklingen av
digitala redskap gor att information i allt hogre grad kan externaliseras d& den suddar ut



granserna ytterligare mellan de fysiska och de intellektuella egenskaperna hos ett verktyg.
Anvindningen av verktygen handlar déarfor mer och mer om kognitiva processer. Den
mediering som den digitala tekniken medfor fordndrar delvis de sitt méanniskor forhaller sig
till och interagerar med omvérlden. Som tidigare lyfts fram é&r inte artefakter, och ddrmed inte
heller den digitala tekniken, passiv och neutral utan premierar vissa interaktionserbjudanden
som gor att minniskor kommer att tinka och agera pé vissa sétt istdllet for andra. (Sélj6 2005,
ss. 186-190; Hernwall 2010, ss. 158- 159).

Litteracitet

Litteracitet 4r en forsvenskning av den engelska termen “literacy”. Tidigare har “literacy”
oftast Oversatts med exempelvis lds- och skrivfardigheter, skriftsprikliga aktiviteter, eller
liknande, men efter hand som den engelska termen kommit att fi en bredare betydelse har
begreppet litteracitet oftare kommit att anvindas. Idag innebdr litteracitet inte enbart den
tekniska formégan att l&sa och skriva, utan ger ett brett perspektiv pa aktiviteter kopplat till
lasande och skrivande, dér dven tal, bilder, symboler och icke-linjira texter innefattas. Har
ingdr forutom de rent tekniska fardigheterna kdnnedom om hur text anvinds i olika
sammanhang, formaga att halla sig kritisk till det man ldser samt insikter i hur genrer &r
uppbyggda och litteracitetens situerade karaktir (Séljo 2005, ss. 208-209; Sundin 2012, ss.
123-124). Inom det 6vergripande litteracitetsbegreppet kan olika mer specialiserade former av
litteraciteter diskuteras, sdsom “media literacy” som kopplas till kunskap och féorméga till
kritiskt forhdllningssitt till digitala medier (Sandin 2011, s. 162). Elisabeth Bjorklund,
forskare inom pedagogik och didaktik, (2008) podngterar att litteracitet erovras i samspel med
omgivningen, vilket sitter fokus pa den aktiva handlingen. Begreppet litteracitetshidndelse
anvénds for att satta fokus péd de aktiviteter som sker da barn erdvrar en litteracitet. Sma barns
litteracitet kan darfor beskrivas dven som kommunikation genom beréttande, bilder och
sjungande (Bjorklund 2010, s. 58).

Litteracitet 4r ndgot en person dgnar sig at i relation till text. For att definiera vad som menas
med text anvinds ofta i dessa sammanhang begreppet ett vidgat textbegrepp. Ett vidgat
textbegrepp syftar till att uppmérksamma att text kan ses i en vidare bemérkelse &n enbart det
tryckta ordet (Sandin 2011, s. 140). For att kunna forsta hur manniskors sétt att forhalla sig till
text har utvecklats betonar ett sociokulturellt perspektiv att ldsning bor forstas som sociala och
kreativa processer av meningsskapande. Genom att historiskt studera vilka slags
lasfardigheter ménniskor tilldgnat sig och hur stora grupper som faktiskt behérskat dessa
fardigheter gar det att se hur lidspraktikerna utvecklats. Exempelvis innebar den lasfardighet
som krivdes i folkskolan att ménniskor i stort sett kunde stava sig igenom och ordagrant
aterge texter medan forstdelsen av det som lésts inte var centralt. Idag krévs helt andra
fardigheter, dir forstéelse, oppositionellt 1dsande och lasande som leder till skapandet av egen
kunskap betonas. Séljo (2005, ss. 206-223) bendmner detta som en postmodern ldsart och
podngterar att denna ldsart forekommer parallellt med en digital ldsart som kraver en forméga
att soka, kritiskt granska samt producera i en digital milj6. Utvecklingen av skriftsprakliga
praktiker, minniskors fardigheter och de medierande redskapen &r saledes Omsesidigt
beroende av varandra. Eftersom de medierande redskapen idag fordndras i en snabb takt
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menar Siljo (ibid.) att det &r troligt att detta ocksd kommer att ge upphov till forindrade
laspraktiker. For att studera de nya ldsarter och de interaktionserbjudanden som sker da nya
former av medierande redskap, som ipad, anvénds, har vi i denna studie valt att anvénda oss
av analysredskap hdmtade fran lasforskning.

Lisning

Ur ett sociokulturellt perspektiv betraktas, som tidigare beskrivet, ldsning som en
kontextbunden aktivitet som &r fordnderlig over tid. Mats Dolatkhah, ldshistoriker verksam
inom biblioteks- och informationsvetenskap, menar att det inte finns ndgon allmint
vedertagen teori om ldsning, utan att det snarare finns massor av olika begrepp och inspiration
som hémtas fran olika hall (Dolatkhah 2010, s. 104). Utifran tidigare ldshistorisk forskning
presenterar han i sin avhandling Det ldsande barnet (2011) tre generaliserbara dimensioner av
lasning; ldsning som upplevelsegenererande, materiell och social praktik. I antologin Barnet,
platsen, tiden (2010) presenterar han en liknande begreppsapparat som utgangspunkt for en
beskrivning och analys av olika ldspraktiker. Han menar att begrepp och teorier kring ldsning
kretsar kring nagra dterkommande problem som han bendmner meningsskapande, materialitet,
modalitet och makt — “ldsandets fyra M” (ibid.). Dolatkhah menar att begreppen kan anvindas
for bland annat en diskussion av biblioteks ldsfrimjande verksamhet. Genom att betona
meningsskapande gir det att se att texter kan ldsas pé olika sdtt och att ldsarens ramar
bestimmer hur ldsaren forstar texten. Materialitetsbegreppet kan erbjuda en dkad forstaelse
for att ldsning inte enbart dr en emotionell och intellektuell aktivitet utan dven en fysisk
manifesterad operation dér en kropp manipulerar ett foremal i ett rum. Materialitetsbegreppet
ar darfor anvindbart for att rikta uppmérksamheten mot skillnaden mellan text och medium.
Liasningen kan dven ske pa olika sétt, exempelvis hogt kontra tyst eller intensivt kontra
extensivt, vilket kan bendmnas som modalitet. Auktoriteter kan bestimma Over vilka texter
lasaren har tillgang till vilket dock inte behover betyda att de kan styra de processer genom
vilka ldsaren fOrstar texten, ndgot som bendmns som makter och motmakter som stélls mot
varandra i ldsningen. (Dolatkhah 2010, ss. 104-114).

Metod

Redan tidigt avgriansades studien till att folja ett specifikt projekt, delvis pa grund av att det
fanns fa liknande aktiviteter pa bibliotek i niromradet. Som metod har vi dirfor anvént oss av
fallstudien, och har gjort observationer, intervjuer och studerat dokument som omgirdar
projektet. Delar av observationstillfdllena har filmats. Tillvigagéngssittet att folja ett litet
projekt pa nira hall genom en kombination av metoder ger dessutom en mojlighet att fa en
djupare ingéende forstielse for en specifik foreteelse och ddrigenom kunna diskutera mer
generella fenomen (Merriam 1994).

Da vi kom 1 kontakt med projektet var planering och finansiering klart och forsta traffen med
barnen skulle ske under de ndrmaste veckorna. Eftersom det var en liten grupp med relativt
stor andel vuxna, sex barn och tre vuxna, samt en ny metod som skulle utvecklas,
aktualiserades fragor sisom tilltride till filtet och forskareffekt (Lalander 2011). Aven om det



ur forskningssynvinkel hade varit ultimat att ndrvara vid alla tillfallen skulle detta kunna
innebéra for stor forskareffekt dir barnen kunde bli for dvervildigade och bibliotekarierna
kénna sig kontrollerade och hammade. I dialog med bibliotekarierna sattes en lamplig nivé av
deltagande vilket innebar att vi deltog pa tre av fem workshoptillfallen samt den avslutande
visningen. Dartill hade vi en inledande traff med en av bibliotekarierna och efter projektets
slut gjordes intervjuer med bégge bibliotekarierna samt med den involverade
forskolepedagogen. Kortare fragor stilldes dven till barnens fordldrar via mejl. Vi har dven
tagit del av olika dokument, exempelvis projektansdkan samt bibliotekariernas loggbdcker.
Att gora en fallstudie pa ett avgrinsat litet projekt som innefattar barn ger upphov till ett
flertal etiska Overvdganden och krav, vilket beskrivs nidrmare i uppsatsen (Agebjorn &
Nilsson 2013).

Béde observations- och intervjumaterialet har tittats och lyssnats igenom ett flertal gdnger och
stora delar har nedskrivits och transkriberats. I transkriptionerna av intervjuerna har de delvis
redigerats for att fungera i en skriftspréklig miljo. Dock har vi valt att behélla en relativt
talsprékig ton for att inte riskera att fordndra det som kommunicerades allt for mycket. Da vi
bearbetat filmerna till skrivet material har vi forsokt att noggrant beskriva héandelseforloppet.
Bearbetningen kommer dock oundvikligen att innehélla tolkningar bade kopplat till var
forforstaelse samt till det syfte vi tidigare formulerat. Detta paverkar dels hur vi betraktar
filmerna och dels vilka héndelser som véljs ut som intressanta. Dérefter har det nedskrivna
materialet kategoriserats for att vi ska kunna fa dverblick och uppticka monster. Med hjélp av
post-it-lappar i1 olika fiarger gjordes en tematisk indelning av materialet utifrdn studiens
forskningsfragor. Hér har upprepade monster i materialet knutits till de teoretiska begrepp vi
utgér ifrdn. Denna vixelverkan mellan empiri och analys har foljaktligen legat till grund for
hur materialet har tagits an. Allt material har, och kan, dock inte presenteras i
resultatredovisningen. Dock har det varit virdefullt for studien att utféra dven denna
materialinsamling d& det bidrar till att ge en mer holistisk bild och fargar vér forstéelse av
andra delar av projektet.

Den litteratur som anvints for att analysera materialet ar till viss del av olika typ, vilket gor att
en kallkritisk ansats dr av stor vikt. I huvudsak har vetenskapligt material i form av artiklar,
monografier och antologier anvints. Dessa dr framforallt hdamtade fran de pedagogiska och
biblioteks- och informationsvetenskapliga falten. Vi har dven tagit del av rapporter som da
istdllet legat till grund for att presentera en bakgrund och sétta in projektet i en storre kontext.
Dessa rapporter har i varierande grad anknytning till forskningsfiltet. I detta paper har vi inte
mdjlighet att redogora for tidigare forskning och hénvisar till var uppsats (Agebjorn &
Nilsson 2013).

Resultat och analys

I projektet Sagoworkshop - min e-bok skapade bibliotekarierna och barnen under fem tillfillen
egna beréttelser som gestaltades i e-boksagor genom ipad. Bibliotekarierna hade i forvéig valt
ut tva appar att anvinda; BookCreator (Red jumper Studio 2012) och PuppetPals (Polished

6



Play, LLC 2013). Dessa dr bada appar utvecklade for ipad och for sagoberittande, dock
fungerar de vildigt olika. BookCreator dr utformad for att efterlikna bokformatet, och nir man
skapar boken dr det mdjligt att anvidnda sig av bilder, fotografier, text och ljud. “Sidorna” i
boken arbetas med pa ett sétt som liknar arbete 1 ménga text- och bildredigeringsprogram, och
det d&r mgjligt att redigera enskilda sidor i efterhand. PuppetPalsappen efterliknar istéllet
teatergenren och produkten blir mer som en spelfilm. Sagan skapas helt i ipaden och byggs
upp genom att karaktdrerna lyfts in och ror sig pa scenen samtidigt som ljud spelas in. Det dr
mojligt att pausa sd barnen kan fundera och gora olika scener i taget, men inte att radera
endast en scen eller ga tillbaka ett steg. Nar barnen arbetade med BookCreator sa skapades
sjdlva sagan pa en magnettavla med figurer de sjdlva ritat. Detta fotograferades som bilder
och text ldstes in av barnen. I PuppetPals skapades sagan direkt ipaden vilket gjorde att
barnen rorde vid skdrmen mer. De drog in figurerna pé scenen, rorde dem fram och tillbaka
och drog ner bakgrunder.

Inom ramen for detta paper finns inte mdjlighet att redovisa vara resultat och analys i den
omfattning som kanske skulle Onskas, utan vi hénvisar hér till var uppsats, kapitel 6
(Agebjorn & Nilsson 2013). Istdllet sammanfattar och reflekterar vi hir kring véra resultat
och analys utifran studiens syfte och de tre forskningsfragor som stillts upp.

Hur kan workshoptillfillena under projektet Sagoworkshop - min e-bok forstis som
litteracitetshdndelser?

Sagoberittandet beskrivs ha varit frimsta fokus i projektet Sagoworkshop - min e-bok.
Projektet kan forstds som ett tillfille for barnen att ndrmare bekanta sig med sagogenren
genom att i samspel med andra barn och vuxna praktiskt arbeta med sagans struktur,
karaktdrer och berdttande. Detta kan sdgas ligga nira “traditionell” litteracitet dér fokus till
stor del dr pd den klassiska sagan och sagoberittandet. Centralt i projektet har dock varit
anvindandet av ett relativt nytt tekniskt verktyg, ipaden, och metodutveckling kring hur denna
kan anvindas i sagoskapande aktiviteter. Det framkommer i var studie att ldsning tycks
betraktas som en grundldggande utgdngspunkt och projektet kan darfor sdgas handla om att
hitta nya former for ldsframjande dér ett aktuellt verktyg inkluderas. Som studier av mindre
barns litteracitetsutveckling visar s har samspelet mellan barn och vuxna i en skriftsprakande
miljo betydelse for barns erdvrande av litteracitet (Gustafsson & Mellgren 2005; Bjorklund
2008) och genom att de vuxna har kunskap om aktuella artefakter i barnens vardag finns det
en mdjlighet att utifran barnens perspektiv erbjuda meningsskapande och lidrande kopplat till
ldsning i en vidare bemérkelse.

I var undersokning framkommer det vidare att projektet 6ppnar upp for mojligheter att framja
det som Séljo (2005; 2009) bendmner som digitala och postmoderna lisarter. Den skapande,
aktiva handlingen dér barnen verkar som producenter kring en produkt som kan delas med
andra &r central. Projektet kan sidgas skapa fOrutsittningar for barnen att narrativisera sin
tillvaro, utveckla sin fantasi och uppleva delaktighet och stolthet. Att barnen sjdlva arbetar
med att skapa sagor skulle dven kunna ge en grund for kallkritiska tankar nér de senare moter
andra beréttelser 1 olika former. Projektet har séledes potential att erbjuda barnen verktyg for
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hur de kan forhélla sig till olika genrer. Mgjligheten att genom ipaden arbeta med
multimodala former skulle kunna ge barnen tillfdlle att reflektera kring hur text, bild och
beréttelser hianger ithop och hur de kan formedlas pé olika sitt, en form av metareflektion
(Sandin 2011, ss. 155-156). Aspekter sdsom att forstd hur ipaden kan anvéndas som verktyg i
en deltagande kultur blir ocksa aktuella och projektet kan pa detta sétt 4ven betraktas som en
litteracitetshiandelse utifran en fOrstaelse for “media literacy”. Séledes tolkar vi
workshoptillfdllena som litteracitetshiandelser ur flera aspekter.

Vilken roll spelar tekniken i detta projekt? Vilka interaktionserbjudanden premierar ipaden?

Det framkommer i var undersokning att sagan och sagoskapandet &r projektets priméra fokus
dar tekniken, ipaden, tycks betraktas som ett verktyg. Samtidigt blir det tydligt att
anvindandet av ipad som redskap for sagoskapandet pdverkar projektets gang i stor
utstrackning. De fOrutsittningar som ipaden for med sig styr till viss del hur
litteracitetshiandelser och aktiviteter kring sagoskapandet tar form. Nér det giller ipadens
interaktionserbjudanden i detta projekt urskiljer vi tre centrala teman som kretsar kring tempo,
delning respektive modaliteter.

Ipaden premierar ett snabbt tempo. Det dr mdjligt att snabbt och enkelt géra en “sida” i boken
och komma vidare. Detta kan vara positivt dd man arbetar med barn i en forskolegrupp dé det
ger ett snabbt resultat vilket kan vara fordelaktigt bade ur tdlamods- och tidssynpunkt.
Samtidigt hamnar en djupare bearbetning av beréttelsen i bakgrunden. Att beréttelserna liknar
varandra samt kanske blir ndgot tomma pé beskrivningar och inte s& utbyggda kan mycket vél
bero av att beréttelsen pd detta sétt blir styrd av tekniken. Naturligtvis gar det att anvidnda
tekniken pa ett annat sitt, exempelvis genom att forbereda och arbeta pa langa dialoger och en
fyllig berdttelse och darefter gestalta detta med ipaden. I appen BookCreator ges dven
mdjligheter att vélja mellan olika modaliteter och att fortsdtta arbeta och fordndra berdttelsen
under flera tillfdllen. Trots detta, och att projektets fokus &r just sagoberéttandet, framkommer
det att en djupare bearbetning av berittelsen till viss del forloras under projektets ging.
Verktyget tycks inbjuda till att anviindas for att spela in och att snabbt g& vidare. Speciellt
tydligt blir detta dd appen PuppetPals anvdnds, dir sagoskapandet inte foregétts av
anviandningen av magnettavlan utan skapas direkt i ipaden och da det inte heller gér att backa,
ta om eller skriva in text. Rivano Eckerdal (2012) diskuterar hur verktyg vi omger oss med
inte alltid anvinds pa det sitt som kanske ar det optimala. Exempelvis anvénds en penna och
ett papper oftast pa ett visst sitt dven da de skulle kunna anvédndas pé ett flertal andra sétt.
Kanske péaverkas anvidndningen av ipaden som redskap for sagoberittande ocksa av hur
ipaden troligen vanligtvis anvinds av barnen i hemmen och pa forskolan, i en spelmiljo dar
man snabbt gér vidare?

Ipaden ger forutsittningar for att kunna dela det som skapats med andra 6ver internet. Ipaden
som verktyg for sagoberittande forutsitter ingen slutprodukt, men tycks premiera att man gor
ndgot som delas. Detta kan forstés i relation till att det dr en artefakt uppkommen i en digital
samtid som exempelvis forutsitter en tradlos uppkoppling for att kunna ladda ner appar och
ddarmed for att 6verhuvudtaget kunna anvinda sig av verktyget. Det dr ocksd vanligt att appar
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innehaller ndgon form av interaktions- eller delningsmdjlighet med andra anvédndare. Darmed
tycks sjdlva ipaden som redskap associeras med en delningskultur. Detta fokus pd en
delningsbar produkt i samband med interaktionserbjudandet om ett snabbt tempo tycks dock
innebéra vissa svarigheter. Tendensen att ett snabbt tempo premieras pa bekostnad av en
djupare bearbetning av berittelsen kan delvis std i motséttning till att produkten ska delas med
andra. En forhoppning med projektet dr att barnen ska kdnna att de kan skapa och hitta pa
sagor sjdlva och bibliotekarierna uttrycker att barnens stolthet over berittelsen ar viktig. Att
produkten ska visas och delas dr en del i projektet och tycks betraktas enbart som ett utokat
virde 1 sammanhanget. Men skulle barnen, och de vuxna, bli missndjda om det faktiskt inte
blev en sé& bra saga som de forvintat sig? En delningsbar produkt som slutmal innebér en
forutsittning som inverkar pa hur arbetet med projektets huvudsakliga syfte - berdttandet -
formar sig, dir kravet pd en “bra” produkt paverkar hur aktiviteterna och handelserna under
workshoptillfillena utspelar sig.

Ett tredje interaktionserbjudande handlar om modaliteter. Kress (2003) utvecklar
resonemanget om att olika modaliteter ger olika meningserbjudanden. I jamforelse med att
exempelvis skapa en saga med hjéilp av papper och pennor sa tillkommer fler modaliteter och
ddarmed fler mgjligheter dd ipad anvinds som verktyg. Dessutom kommer en bild skapad med
ipad te sig annorlunda dn en bild skapad med andra verktyg och material sdsom papper,
pennor, kritor, tyg, etc. Dessa forutsittningar ger mdjligheter att skapa ndgot helt nytt och
skilt fran andra aktiviteter och produkter (jfr Kress 2003). Samtidigt innebér det dven att vissa
specifika modalitetsuttryck forsvinner da de inte dr direkt overforbara péd ett annat verktyg.
Dessutom péverkas den sagoskapande processen och anvdndningen av ipaden av bruket av
tidigare artefakter, en sd kallad remediering, vilket dven begrinsar séttet ipaden anvinds pa.
Sjdlva mojligheten att kunna anvénda ett flertal modaliteter pabjuder ocksé att ett val ska
goras. Aven om ipaden bjuder en mdjlighet att anviinda ett flertal modaliteter dr frigan
huruvida detta i praktiken kommer att ske eller om nagra modaliteter kommer att bli mer
framtradande pa bekostnad av andra. Det framkommer i var analys av workshoptillfdllena att
modaliteten rost blir framtrddande medan text hamnar i bakgrunden i denna specifika
situation, utan att detta har diskuterats och gjorts som ett aktivt val.

Vilka hinder och mdéjligheter uppstdr vid bruket av ipad som redskap ndr situationen forstds
som en litteracitetshdndelse?

Under foregdende stycke dér ipadens interaktionserbjudanden synliggjordes framkom nagra
av de hinder och mojligheter som uppstar vid bruket av ipad. Hir diskuteras ytterligare nigra
aspekter som har betydelse da situationen forstas som en litteracitetshindelse. Som beskrivits
i foregaende stycke tycks ipaden vara sammanknippad med en digital delningskultur dar
interaktion och kollaborativt skapande dr centrala delar. Utifran en materialitetsdimension kan
dock ipaden anses ha rumsliga begrdnsningar avseende mojligheten att fysiskt samlas kring
och arbeta pd ipaden. Detta medfor en risk for langa véntetider ndr ipaden anvénds for
gemensamt skapande i rummet. Barnen ges hir mojlighet att trdna pd turtagning och utveckla
sociala kompetenser samtidigt som den fysiska dimensionen &r central for barn i



forskoleédldern som har ett stort rorelsebehov. Att fysiskt vara aktiv, exempelvis vara den som
spelar in, tar kortet, lagger pa en bild tycks vara betydelsefullt for att barnen ska behélla fokus
pa skapandet. Att sitta still och vénta pd sin tur att aktivt f4 arbeta med sagoskapandet gor att
fokus forloras och barnen tenderar att ta ut denna brist pa rorelse pad andra sétt, som att gunga
och vifta med armar och ben. Juncker (2010) menar att goérandet ofta dr det viktiga for barnet,
att fa testa och leka fram saker dr centralt.

Som beskrivits under den forsta forskningsfragan sd menar vi att projektet ger mojligheter for
barnen att utveckla flera olika aspekter av litteracitet, vilket kan ses som en styrka eftersom
olika barns behov ddrmed kan tillgodoses inom ramen for samma projekt. Samtidigt innebar
det att det &r manga formagor som ska inforlivas och anvindas i samma projekt. Detta kan
verka utmanande, men &ven hidmmande, pd barnen. En risk finns &dven att vissa
litteracitetsforméagor premieras pd bekostnad av andra utan att det &r ett medvetet val. Som
framkommit i vér studie paverkar anvdndandet av verktyget ipad hur projektet tar form. I
denna specifika situation framkommer det att sagoskapandet med fokus pa sagans struktur
och innehéll till viss del hamnade 1 bakgrunden till f6rmén f6r att prova pa och fa en forstielse
for ipaden och de tva utvalda apparnas olika funktioner. Ett ytterligare hinder &r att aspekter
som egentligen ligger i periferin vad giller projektets syfte tar mycket tid och resurser i
ansprdk. Det framkommer att mycket energi har lagts pd fragor som ror exempelvis
lagstiftning och kunskap om den storre tekniska kontexten. Dé ett delsyfte med projektet ar att
vara metodutvecklande ger det dock en mojlighet for bibliotekarierna att utveckla sin, och
bibliotekets, “media literacy” genom att behova ta stéllning till dessa fragor.

Slutdiskussion

Var avsikt med studien har varit att studera hur ett relativt nytt digitalt redskap kan anvindas
och fOrstas i en lasfrimjande situation. Vi har fokuserat pa hur situationen kan betraktas som
en litteracitetshdandelse, vilka interaktionserbjudanden som ipaden premierar samt vilka hinder
och mojligheter som uppstar. Vi ser att situationen kan forstds som en litteracitetshdandelse pé
flera sdtt, dar egenskaper som kan kopplas till bade 1ds- och skrivkunskaper samt till “media
literacy” frdmjas. Dock kan tekniken ses spela en mer betydande roll &n vad som é&r
medvetandegjort. Det finns en tendens till att upphdja de positiva effekterna men osynliggdra
de negativa. Vi har ocksa sett att ipaden tycks premiera vissa interaktionserbjudanden, som ett
snabbt tempo, ett fokus pd en delbar produkt samt en skiftning i modaliteter dér vissa
modaliteter framtrader tydligare. Det dr ocksa en utmaning att arbeta i grupp med en ipad, da
bara en person i taget aktivt kan anvidnda redskapet. Utifran véir studie och de
interaktionsmonster vi observerat kring ipaden drar vi slutsatsen att en medvetenhet kring
begreppet interaktionserbjudande kan vara till hjdlp och berika diskussioner kring planering
och utveckling av lasfrimjande projekt. Som béde Sandin (2011) och Dolatkhah (2010)
uttrycker dr det kanske inte givande att hamna i en polariserad diskussion kring vilka metoder
och verktyg som &r mest fordelaktiga vad giller ldsfrimjande arbete, utan istdllet se de olika
sdtten som en resursbank att anvdnda sig av. Dock méste man da studera och erkdnna de
interaktionserbjudanden som premieras pa bekostnad av andra och att anvdndandet av ipaden
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inte dr neutralt, for att pa sa sétt kunna gora ett aktivt val och kombinera olika metoder och
verktyg.

I diskussioner kring ny teknik och nya medier hamnar diskussionen ldtt i olika normativa
lagen. Inom biblioteks- och informationsvetenskap och den pedagogiska forskningen ser vi
det som att majoriteten antar ett pragmatiskt forhallningssétt liksom den som bibliotekarierna
i studien antar; tekniken finns hir och vi méste forhélla oss till den. Att presentera alternativ
som upplevs inneha en viss kvalitet blir ett vanligt forhallningssétt. Ett annat forhallningssétt
ar att framhdva vikten av vuxnas delaktighet i barns aktiviteter kring ny teknik, i det hér fallet
ipaden. En annan konsekvens av ett fordndrat medielandskap dr att det & manga olika
kompetenser som behdver behirskas, nagot som ocksa varit framtridande i var studie. Aven
om en del formégor forsvinner da nya tillkommer, beskriver Siljo (2005) hur kraven pd att
behirska olika artefakter samt lasformagor och texter har dkat utifran ett historiskt perspektiv.
“Media literacy” kan sdgas stdlla hoga krav pa gemene man, inte bara i intellektuell formaga
och forstaelse, utan dven dd nya medier och en kultur av interaktivitet och delaktighet stiller
krav pd formaga att ocksa kunna producera eget material. Det gir att resonera kring om de
kompetenser som efterfrdgas gynnar de med vissa personlighetsdrag och vilka konsekvenser
det 1 sa fall far. Biblioteks- och informationsvetenskap &r ett tvdrvetenskapligt &mne som
Oppnar upp for ett vidare betraktande av skeenden ur olika perspektiv och det finns redan en
stor bredd av ingangar att ta sig an dmnet ldsframjande i relation till ny teknik. Genom ett
sociokulturellt perspektiv kan samspelet mellan manniska och teknik bland annat analyseras
och problematiseras utifrdn begreppet interaktionserbjudande och dérmed sitta fokus pa att
det ofta sker ett osynliggdrande av konsekvenserna av teknikanvéndning. Kanske skulle en
utdkad forskning inom ramen for biblioteks- och informationsvetenskap ddr perspektiv fran
andra félt ges mer utrymme och dér teorier fran skilda discipliner kombineras pd nya sétt
kunna ge en bredare och fylligare bild av samspelet mellan ménniska och teknik. Det skulle
dven kunna bidra till att ytterligare nyansera diskussionerna inom biblioteksféltet kring ny
teknik for att undvika att hamna i en polariserad debatt mellan teknikfientlighet kontra
teknikomfamnande, eller mellan “tradition” kontra “fordndring”.
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