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1  Sammanfattning

Den hir rapporten beskriver huvudsakligen arbetet med att skapa ett CMS (Content Mana-
ger System). Ett CMS ir ett redigeringsverktyg for att litt kunna publicera material pa din
webbplats. Med ett CMS, kan du utan programmeringskunskaper uppdatera och driva en
webbplats. Det gor att du och din organisation spar tid for att fa uppdateringar gjorda. Du

kan ocksa férdela ansvaret f6r webbplatsen men dndé behalla kontrollen.

Vi har valt att skapa vart CMS med skriptspraket php4 samt databasservern MySQL, aven
JavaScript har anvints 1 stor utstrickning. Anvindarvinlighet och enkelhet dr tva ord som
vi har jobbat efter och har dirfor lagt ner lite extra tid for att kunna skapa ett system som

ar enkelt och lattarbetat.

Rapporten beskriver ocksa arbetet att inférskaffa en dedicerad server och administrera

denna si att den passar for att driva ett webbhotell.

1 Abstract

This report describes the work with creating a CMS (Content Manager System). A CMS is a
web tool so you easy can publish materials on your web page. With a CM Scan you can
without any knowledge of programming web pages create and maintain a web page. This
will result in that you and your organisation save time and money. You can also split the re-

sponsibility for the webpage in different roles, but still keep the control.

We have chosen to create our CMS in a script language called php4 and with the database
server MySQL, we have also used JavaScript a lot. User-friendly and simplicity are two
words that we have been working against, and that is why we spent some extra time creat-

ing a system that is easy to work with.

The report also describes the difficulties with our dedicated server, and how we installed it.

Nyckelord/Keywords: PHP, MySQL, JavaScript, CSS, Anvindarvinlighet, Usability, CMS,
verktyg, tool
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2 Forord

Vi som har gjort det hir examensarbetet skulle vilja tacka Studentbolaget i Ronneby AB

och di frimst Mattias Alherup for ett gott samarbete.

Tack till handledare Mattias Schertell, for att ha hjilp oss igenom detta projekt och har stot-

tat oss nar vi har arbetat i uppforsbacke.

Sedan skulle vi vilja tacka vara Betatestare (Johanna & Jorgen Garheden) som har fatt sti ut
med en del lustiga buggar, men utan er hjilp och tilamod sa hade nog projektet inte sett ut

som det gor idag.
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3 Inledning

I denna inledande del av rapporten beskriver vi lite kort om bakgrund, projektet, syften, var uppdragsgiva-

re, begrinsningar samt bur rapporten dr strukturerad.

De kunder som vi har varit i kontakt med har oftast fragat oss: Vad gor vi med uppdate-
ringarna? D4 detta dr en kostnad for foretaget, vill de oftast forsoka skota detta sjilva, vil-
ket kan fa effekten att sidan kanske aldrig uppdateras. Hos dessa kunder dr behovet av ett

CMS stort, att enkelt kunna uppdatera sin hemsida.

Nir webben gjorde sitt intrang fanns det ett alternativ att publicera sig pa webben, det var
med sa kallade statiska HTMIL-sidor. Sidor som man sjalv var tvungen att programmera
och uppdatera. Vanligast var att man anvinde en konsult f6r arbetet. Det dr bade trégt och

svaradministrerad och bjuder inte pa nagot annat 4n just text och bild presentation.

Senare uppstod CMS. System som byggdes for storre foretag med relativt stora krav pa att
informationen pa webbplatsen skulle vara litt uppdaterad och kunna uppdateras nir be-
hévdes, inte nir de inhyrda konsulterna hade tid. Kostnaderna f6r dessa system kunde vara

flera miljoner. Idag ligger priserna runt ett hundratusen for en licens.

I takt med att Internet utbreds 6ver virlden Okar trycket ocksa pa mellanstora och mindre
organisationer att kunna visa en aktuell webbplats. Pamiro CMS ir en 16sning for dem som
behover ett system fullt av kompetens, men didr man inte behéver ligga ute med dyra li-
censkostnader. Pamiro CMS ir 16sningen dar man kan vixa och utoka tjansten allt efter-

som behoven viaxet.

3.1 Bakgrund

Idén med Pamiro CMS féddes da vi alla tre hade olika erfarenheter utav CMS, oftast kan
man sammanfatta de som krangliga och inte direkt dynamiska. De flesta system idag bygger
oftast pa att man 1 befintlig html kod anger diverse taggar, dessa tolkar sedan systemet.
Dessa taggar kan ibland vara lite krangliga, och har man inte innan gjort en egen hemsida
kan det vara valdigt jobbigt att forsta. Den andra typen av CMS som finns ir de som bestar
utav firdiga mallar sd kallade templates, dessa templates begrinsar oftast hur man vill att

sidan skall se ut det vill siga alla sidor som skapas kommer att likna varandra.
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3.2  Projektbeskrivning

Projektets huvuddelar indelades enligt féljande:
e Pamiro CMS
e Pamiro Webbhotell

e Pamiro Webbutveckling

3.3 Syfte

3.3.1 Projektets syfte

Frimsta syfte med vart arbete har varit att skapa en webbapplikation som dr anvindarvin-
lig och ersitter de traditionella CMS som finns idag. Ytterligare ett syfte med projektet dr
att forsoka silja var produkt till eventuella kunder som ér i behov av en hemsida, och da
tillsammans med Studentbolaget 1 Ronneby AB starta upp Pamiro Webbhotell samt Pamiro

Webbutveckling.

3.3.2 Rapportens syfte

Syftet med den hir rapporten ar att beskriva hur vi lade upp och genomférde projektet,
fran idéstadiet till fardig produkt. Vi vill ocksa visa vilka tekniska begrinsningar samt pro-

blem som vi stott pa och hur vi 16ste dem.

3.4 Om foretaget — Studentbolaget i Ronneby AB

3.4.1 Historik

StudentBolaget i Ronneby AB bildades 1991 pa Soft Center i Ronneby och var forst i Sve-
rige med att anlita studenter som konsulter, med syfte att utveckla samarbetet mellan stu-

denter/hogskola, lokalt niringsliv och samhille.
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3.4.2 Organisation

StudentBolaget bestir av en ledningsgrupp med studenter fran Blekinge Tekniska Hégsko-
la. Studenterna i ledningsgruppen arbetar vid sidan av sina studier och har olika ansvarsom-
raden i féretaget, men stor vikt ldges pa att alla ska fa en bred forstaelse for alla delar av

verksamheten.

3.4.3 Verksamhet

StudentBolagets verksambhet riktar sig frimst till naringsliv och kommuner i Blekinge regi-

onen men utfor dven uppdrag pa andra orter i landet.

344 Kompetens

StudentBolaget atar sig fraimst uppdrag inom de kompetensomraden som Blekinge Teknis-
ka Hogskola profilerat sig mot, det vill sdga I'T och ekonomi. Uppdragen kan gilla problem
som ska l6sa, kompetensresurs som for tillfillet saknas hos foretag eller att pro-
jekt/uppgifter ute pa arbetsplatser pa grund av tidsbrist inte genomforts. StudentBolaget

héller hog standard pa kompetensen tack vare studenternas aktuella kunskaper.

3.45 Studenter

Genom StudentBolaget ges studenterna vid Blekinge Tekniska Hégskola mojlighet att
praktisera sina kunskaper genom att utféra uppdrag at niringsliv och kommun. De studen-
ter som ingir i ledningsgruppen far praktisk erfarenhet av att arbeta 1 projekt och driva f6-
retag. Ledningsgruppens uppgift dr att aktivt s6ka uppdrag och att ta emot bestéllningar
fran kunder. Nir en uppdragsbeskrivning godkints av kund skrivs kontrakt och Student-
Bolagets projektledare anlitar den student som passar bast for uppdraget. Projektledaren

héller kontakt med bade kunden och studenten under uppdragets ging

3.5 Begransningar

Nir startade projektet hade vi flera mal, dessa blev vi tvungna att stryka pa grund av tids-
begrinsning. Vi hade till exempel tinkt géra en webbshop och ett projekthanteringssystem,
som fungerade pd samma satt som vart CMS. Veckorna och dagarna gick fort, dirfor fick

vi begrinsa oss till Pamiro CMS.

10
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3.6 Rapportens struktur

I rapporten behandlar vi forst skapandet av Pamiro CMS, det vill sdga klassuppbyggnaden,
databasen och anvindarvinligheten. Darefter tar vi upp f61- och nackdelar med virt sy-
stem. Direfter gar vi in pa inkopet av den dedicerade servern och alla dess motgangar vi
stotte pa dar. Vi kommer ocksa att ta upp lite om Pamiro Webbutveckling och visa exem-
pel pa sidor som ir skapade med Pamiro CMS. Slutligen f6r vi en diskussion runt resultatet

av arbetet samt nagra reflektioner pa hur man skulle kunna vidareutveckla Pamiro CMS.

3.7  Struktur pa Medietekniks examensprojekt

Ett examensprojekt inom dmnet medieteknik dr uppbyggt sa att man utvecklar sina kunskaper samt fir
anvéndning av de fardigheter man fatt under programmets gang. Ndr examensprojektet inom damnet medie-
teknik examineras sd presenterar man en fardig produkt samt en rapport dver bur idéarbetet har lett fram

1ill denna.
I korta drag ser ett examensprojekt inom dmnet medieteknik ut sa har:
e Projektplan
e Produktion
0 Veckorapporter

0 Handledningssamtal
e Examination produktion
e Skrivandet av examensrapport
e [Examination examensrapport

e LExamensutstillning

Vi bérjade med att utarbeta en projektplan. En Projektplan skulle innehalla féljande fasta
moment: "Milet med projektet”, ’Syftet med projektet”, ”Projektmetod”, ”Tidsplan”,
”Ekonomi”, ”Behov” och ”Risker med projektet”. Nir projektplanen ar godkind av din

tilldelade handledare, kan man bérja arbeta med sitt projekt.

11
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Under produktionsfasen limnar du varje vecka en veckorapport till din handledare. En
veckorapport skulle innehalla foljande punkter: ”Vad”, ”Vartor”, ”Hur”, "Framgangar”,
”Motgangar” och ”Saker vi ville géra men inte hade tid eller kraft till” En annan viktig del
under produktionsfasen ir alla handledningssamtal, dir du kunde diskutera och bolla idéer
med en handledare. Nir du sedan examineras gor du detta infér din handledare samt en

opponent.

Efter examinationen dterstar en viktig del och det dr examensrapporten dir du beskriver
och reflekterar Gver arbetet ifran idé till fardig produkt. Denna rapport examineras du ock-

sa 1.

Till sist har du bara din examensutstillning kvar. Det dr hir du kan visa upp din produkt
for allminheten, bjuda in eventuella kunder eller foretag och pa detta sitt eventuellt fa in en

fot hos dem.

Vi tycker att medietekniks examensprojekt har gett oss mer eller mindre fria tyglar, vi kun-
de bestimma vira arbetstider sjilva, vad vi ville arbeta med, hur vi ville géra det och var vi
ville gora arbetet. Korde vi sedan fast fanns det alltid bra handledare att friga. Arbetsgang-
en ifran projektplan till firdig produkt tycker vi fungerar bra. Dels sa ligger ansvaret hos
oss att producera en bra produkt, sa ett examensprojekt blir helt enkelt vad du sjilv vill att
det skall bli. Vi passade pa att utvidga vara horisonter och arbeta mot ’vad hinder efter
sommaren?” vi tror att utan denna chans hade vi fatt det svarare att hitta eventuella arbeten

efter utbildningens slut.

Vir projektplan finns att lisa som Bilaga A i denna rapport.

12
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4  Veckorapporter

4.1.1 Vad har vi gjort?

Minga tradar 1 vara veckorapporter handlar om sikerhet, om hur vi skall 16sa problemet att

kunder inte kan kopiera koden, kéra den pa en annan server, eller silja den vidare.

Vi l6ste sikerhetsproblemet genom att skaffa en dedicerad server. For varfor skall kunden
ha FTP tillging nir filuppladdning finns i Pamiro CMS? Diremot finns mojligheten att ak-

tivera FTP tillgang men inte om kunden viljer Pamiro CMS.

Vi diskuterar ocksd hur vi skall géra med Pamiro CMS efter att det dr klart, problem som
support, uppdateringar och nya versioner skall vi ta hand om detta och i sa fall hur mycket

skall vi g6rar?

Den storsta framgangen tycker nog vi generellt dr att vi har skapat ett unikt och stabilt sy-
stem. Samt den underbara kritiken vi har fatt hora utav betatestare och de kunder som idag

anvander sig utav Pamiro CMS.

Vi hade till att borja med stora problem med att fa JavaScripten att fungera i alla webblisa-
re. Dock 16ste vi detta problem genom att programmera JavaScripten pa ett sidan sitt att

det tolkades ratt i alla webblasare.

Till borjan programmerade vi Pamiro CMS i php5, detta for att arv fungerar bittre i denna
version av php. Diremot uppstod problem nir denna version av php installerades pa var
dedicerade server. Deras server administrationsprogram Confixx fungerade inte tillsam-
mans med php5 utan kérde den dldre versionen php4. Virdefull tid gick at att programme-

ra om systemet sa att det fungerade under php4 och MySql 4.0.

Nigot som vi ofta tar upp som nackdel i vara veckorapporter ar att vi inte hinner bli fardi-
ga med webbshop och projekthanteringsmodulerna. Nir tiden rann ivig sa blev vi tvungna
att prioritera bort de moduler vi ansdg att vi inte hinner med. Det dr bittre att gora en fir-

dig modul 4n tre halvklara.

Da projektet flot pa bra hade vi direkt inte nagra livliga diskussioner i vira veckorapporter.
Utan det var mest beskrivningar pa sma fel och hur vi l6ste dessa, som rapporterna handla-

de om.

13
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5 Pamiro CMS

Pamiro CMS ir verktyget som introducerar enkelhet, kraftfullhet och dynamik till alla som
vill synas pa nitet. Det gor det mojligt att bygga professionella hemsidor direkt i webblisa-
ren, allt efter standarden som gor det publicerade materialet tillgingligt for fler. Man drar
helt enkelt ut de element man vill ha pa hemsidan, till exempel en bild, text eller varfor inte
en gastbok. Alla element 4r helt rorliga och anpassbara och allt f6r att anvindaren ska fa
frihet och ta kontroll Gver sin webbplats. Var element bendimns med namnet block i kom-

mande text.

51 Sektioner

I Pamiro CMS jobbar man med sektioner. Sektioner kan antingen aktiveras eller avaktiveras

tor  att  synas  eller  doljas. :—I @ @ f‘}

Sektionsnamn/blocknamn ir skrivna

Glabal Ty Select Delate

pé- engelska eftersom hela Settings Black Block Elack
G

utvecklingsmiljon i Pamiro CMS ir 0 &L @

pé engelska. Nedanstiende sektioner Recurring Help Block Luit

Infarmation Section Settings Famira

bestir Pamiro CMS av.

0 e Global Settings

Glabal

Settings 0 Enviroment

0 Search Engine
0 Layout

0 Text

0 Scrollbar

0 Miscellaneous

14
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¥ e New Block
Pewr
Block 0 Graphics

0 Navigation
0 Communication
0 Datasets

0 Miscellaneous

@ e Select Block

Select
Block
¥~
o Delete Block
Delete
Black
O e Recurring Information
Recurring
Information
\ & e Help Section
Help
Section
/H e Block Settings
Black
Settings
0 Layout
0 Text
0 Border

15
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W e  Quit Pamiro
Ot
Famiro
5.1.1 Global Settings

Hir stiller man in egenskaper som bara beh6vs
sittas pa hemsidan en ging. Exempel pa dessa

egenskaper ar:
Title (titel):

Vad sidan heter, tex. ”Patrik Hemsida”. Denna
egenskap syns 1 webbldsarens hérn uppe till

vanstet.
Keyword (nyckelord):

Vilka ord s6kmotorer kan soka pd for att hitta

hemsidan.
Publish Site (publicering):

Om man inte kdnner sig fiardig med sin hemsida

kan man vilja att inte publicera eller tvirtom.
Backgroundimage (bakgrundbild):

Vilken bild man vill ha som bakgrundsbild till sin

hemsida.

16
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Global Settings

Sawve
Global
Saettings

EMWIROMENT

ENWIROMEMT _LAMN GLAGE

FROFORTIOMNS_OM_RESIZE

swedish " falze v
ACTIVATE TOOLTIPS
yes v
a SEARCH EMGIME
KEVWORDS DESCRIPTION
[parnira, websyster]  [site made by pamird
LAYOUT

@

HORISONTAL_&LIGNMENT

WERTICAL ALIGNMEMT

ledt v top v
BACKGROUNDCOLOR FORM_COLOR
ke | *  [oack Pd
@ TEXT
FONT ALTERMATIVE_FOMT

Arial Black v
FONTCOLOR

T

“erdana v
FONTSIZE

SCROLLBAR

@

SCROLLEAR_BASECOLOR

SCROLLEAR_TRACKCOLOR

kesEarz | X | Pd
SCROLLEAR_ARROWCOLOR
oy 1

a MISCELLAMEOUS
HOMELINE PUELISH_SITE
Select start link v no v

EBACKGROUNDIMAGE

[ ][ Bladdra.
Delete Backgroundimagy|



Pamiro Mikael Andersson
Patrik Bengtsson
Robert Holst

5.1.2 New Block

I den har sektionen kan man skapa alla de olika

slags block som finns tillgingliga. Exempel pa EN”’

Elock
block: % GRAPHICS
Area: rnrea |—Te><t

r Image o Imagelink
Kan enkelt beskrivas genom att bara vara en ruta I imagetader I Fash
. R . NAWIGATIOM
pa skirmen. Den bestir endast av grund- @
egenskaperna som alla block har, till exempel W
.. . COMMUNICATION
bredd, hojd, position, bakgrundsfirg med mera. [
T r Guestbook u Contact
ext: & DATASETS
Ar blocket som anvinds si fort man vill skriva o =
ricelist Linkz
. . . . MISCELLANEOUS
nagot pa sin hemsida. Texten kan redigeras med @
firg och fetstii precis som 1 en vanlig o

ordbehandlare.

Forutom att skriva text i det kan man ocksa ladda upp filer. Det gar bade att ladda upp bil-
der och vanliga filer. De vanliga filerna syns via en link sa att man kan ladda ner filen fran

hemsidan.

Bildfilerna syns som bilder helt enkelt. Anledningen till att man ska anvinda det vanliga
bildblocket fore textblocket d4r om man vill kunna redigera bilden genom att andra storlek

med mera.
Image (bild):

Blocket som anvinds for att visa bilder. Dess unika egenskaper ar att man kan rotera bilden

eller linka andra block till den.
Imagefader (bildfader):

Ar ett block som kan ladda upp flera bilder till. Efter man har laddat upp mer in en bild sa

borjar blocket att med hjilp av genomskinlighet visa bilderna som ett bildspel.

17
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Flash:

Anvinds av den som vill ha avancerad grafik pa sin hemsida. Ladda upp en flashfil till

blocket och sa visar blocket helt enkelt flashgrafiken.
Menu (meny):

Anvinds till att linka ithop block till olika text linkar. Beskrivs ofta genom t.ex. “hem”,

“om foretaget” eller “kontakt”.
Guestbook (gistbok):

Nir man skapar det hir blocket fir man tva block pa en gang. Det ena blocket dr ddr man
fyller i ett formuldr som skickar ivig meddelandet till ett annat block som visar alla medde-
landen. Blocket dr uppdelat i tva block pa grund ut av att man kanske inte vill visa formuli-

ret och visning av meddelanden samtidigt.
Contact (kontakt):

Bestdr av ett formulidr som kan anvindas for att kontakta personen som har hemsidan.
Unik information for det hor blocket dr vilken e-post man ska skicka meddelandet som

skickas via ”Skicka Meddelande” knappen.

|Namn |
|Epnst |
Meddelande

Skicks Meddelands

Pricelist (prislista):

Block som anvinds for att visa en prislista pa ett bra sitt. Férutom produktnamn, pris och

beskrivning kan man ladda upp en bild som visar vilka produkter som ar nya.

Kebab
Kebab m brad 45 Kebabrulle m brod special
champinjoner, ozt
Kebabrulle 45 Kebab tallrk
kebabkitt & pommes
Kebabtallrik special 60 Kebab med pasta
champinjoner, ost
Kebab med ris 60 Kycklingrulle
imed réd ss)
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Links (linkar):

Block som man enkelt kan ligga till och ta bort linkar fran. Lankar kan ocksa liggas till

textblocket men det gar snabbare att administrera i det har blocket.
Counter (riknare):

En riknare som riknar hur manga bestkare man har haft pa sin hemsida.

5.1.3 Select block:

Sektion som ir bra att anvindas dd man har lyckats dolja ett block och vet inte var det har
tagit vigen. Da kan man manuellt vilja blocket via en lista och kan sedan stilla in dess
egenskaper sa att den blir synlig igen. Vanligtvis viljer man ett block genom att klicka pa
det.

5.14 Delete block:

Hir raderar man de block man inte lingre vill ha kvar pa sidan. Det gors genom att man

viljer ett block via en lista och sedan trycker pa knappen “delete block”.

5.1.5 Recurring information:

Anvinds t.ex. av link- eller gistboksblocket da man vill ligga till nya linkar eller gastboks-
meddelanden. Observera att den hir sektionen bara hanterar dterkommande information 1

fall nar det bara beror text och inte bilder.

5.1.6 Help section:

At en sektion som bor anvindas av alla som anvinder Pamiro cms fér férsta gingen. Dir
kan man gd in och titta pd hjilpvideo hur man gor olika slags saker. Om man inte har
snabb uppkoppling kan man vilja att ldsa texterna istillet eftersom en film kan ta niagon

megabyte och tar da lang tid att ladda ner.

Det gar ocksé att s6ka i hjalparkivet, for att inte beh6va leta speciellt linge efter det man

vill ha reda pa.
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5.1.7 Block settings:

Hir visas alla egenskaperna efter att man har klickat pa ett block. De Gversta egenskaperna

som visas overst och dr generella for alla block, de undra ér de unika egenskaperna.

Man kan flytta ett block genom att fylla en annan position, eller kan man gora det pa det

enklare sittet genom att rora pa musen och samtidigt halla inne knappen ”"M”.

Samma sorts funktion finns for dndring av storlek pa blocket, men da haller man inne

knappen ”N” och r6r pa musen.

Om man aktiverar "hall proportioner” under “global settings” far blocket alltid samma

proportioner vid dndring av storlek via knappen "N”.

Alla egenskaper dr indelade under olika kategorier f6r att man snabbt ska hitta det man le-

tar efter.

Block Settings

Setting
MAME Save
|kaﬂ‘ekn pp | Settings

J’ LAYOUT

X_COORDIMATE ¥_COORDINATE
473 | |203 |
WIDTH HEIGHT
1280 | [191 |
BACKGROUMDCOLOR Z_INDEX
[ W b |
OPACITY OVERFLOW
1100 | |hidden -l
WVISIBILITY PUBLISH

|u1'5ib|e j h.res j
f TEXT

TEXTPOSITION FORT

[left ~| |Globalfont =]
ALTERNATIVE FONT FONTSIZE

| Arial = | |
FONTWEIGHT FOWTCOLOR

[ normal =l [white d
rf BORDER

BORDERSTYLE BORDERWIDTH
| solid = o
BORDERCOLOR
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5.1.8 Quit pamiro:

Avslutar programmet.

5.2 Grafiska element

5.2.1 Koncept

Det grundliggande konceptet med grafiken dr enkelhet. Idén dr att man ska férsta funktio-
ner och hindelser nidr man klickar pa till exempel ikoner bara genom att titta pa grafiken.

Den ska ocksa inge en professionell kinsla och ha en stilren kvalité f6r den som arbetar

med Pamiro.

522 Hantverk

Ikoner dr uppbyggda med vektorgrafik. Vektorgrafik dr ett upplosningsoberoende skalbart
format sammansatt av individuella objekt med hjilp av matematiska utrdkningar. Det inne-
bir i praktiken att de kan férstoras upp i 6nskad storlek utan nagon kvalitets forlust. Bil-
derna ir ocksa uppbyggda i olika lager som g6r det littare att gora dandringar i bilden i ef-

terhand.

Nir grafiken publiceras for webben sa liggs alla lager samman och konverteras till en stan-
dardiserad bitmappad grafik, antingen jpeg (Joint Photographic Experts Group) eller gif (Gra-
phics Interchange Format). Skillnaden mellan de bada ir att jpeg anvinder komprimering som
sparar utrymme pa bekostnad av en kvalitetsforlust och gif har ett begrinsat antal firger
men kan ha transparent bakgrund sa att bakomliggande element av en webbsida syns ige-

nom bilden.

Programmet som anvindes for géra vektorgrafiken dr Adobe Illustrator och for konverte-

ring till bitmappade bilder Adobe Photoshop.

21



Pamiro Mikael Andersson
Patrik Bengtsson
Robert Holst

Nir vi skapar grafik delar vi upp det i atta olika steg:

o Byggande av modell av objeket.
Bilden byggs upp utav linjer, plana eller buktiga ytor,

klossar, klot, pyramider etc. Man bygger upp ett skellett

som dr grundstommen 1 bilden.

o De olika ytorna fargsdtts
Efter en tinkt ljuskilla firgsitts de olika ytorna i bilden

vilket medfor att bilden far en kinsla av rum. Detta gors
till stor del med hjilp av gradienter som gar frin en firg
till en annan.

o Highlightning
Ytor som stir ut” far en highlightning som kan ge effek-
ter utav olika material sisom metall eller plast.

o Skugoning
Belysningskillor ger upphov till slagskuggor. Eventuella
skuggor sitts for att fa bilden att sta ut.

o Sparar orginalkopia
Bilden sparas som orginalkopia utifall den beh6vs redige-
ras 1 efterhand. Detta gors dels eftersom i foljande steg sa
finns det ingen atervindo samt man kan dndra storleken

utan att fa nagon forlust i kvaliteten.

o Efterbehandling
Bilden genomgar en sista efterbehandling som ser till att

sammansittningen av alla de foregaende stegen blir ba-
lanserade och eventuella misstag korrigeras bort.

o Klippning.
De delar av bilden som hamnar utanfor ritytan vill man
ta bort.

o Exportering
Bilden exporteras till 6nskat format.
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5.23 Granssnitt i Pamiro CMS

I de flesta program brukar verktygspanelerna vara 6ver och till vinster om sjilva arbets-
ytan, som i tillexempel Microsoft Word. I Pamiro CMS ir grafiska granssnittet ar uppbyggt
av en verktygspanel som dr placerad till hoger och arbetsytan som ér resterande delen av
fonstret. Detta dr for att man ska fa en sa bra 6versikt 6ver hur hemsidan kommer att se ut

i webblidsaren.

I arbetspanelen finns det ett antal olika ikoner som aktiverar olika paneler, si att man kan
Oppna de paneler som man jobbar med. Pa detta viset har man en bra dversikt Gver alla
funktioner och verktyg som man vill anvinda. Panelerna ar 1 sin tur indelade i kategorier,
avskiljda med for att ytterligare forbittra 6versikten och litt navigera blockens olika virden

och instillningar.

Som ovan namnt si har de olika

T T
panelerna  en ikon som ska 0 Or @ ?

. e . . Glabal Mewr Select Delete
llustrera vad det doljer sig for Settings Block Block Black

. . P
funktioner i motsvarande panel. 0 ¢ @
Till exempel har vara block fatt e Help Elock Ouit
Infarmation Section Settings Famira

ikonen av en lego kloss for att de
ar som byggklossar, och dess instillningar en skiftnyckel, de globala virdena en jordglob

och si vidare.
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Bilden nedan visar strukturen for hur databasen ser ut. Att tilligga 4r att det finns en till da-

tabas som dr gemensam for alla hemsidorna. Dir finns information till ett hjilpsystem och

inloggningsuppgifter.

DATABAS

(alla block databaser ar inte
medtagna pa grund av att
de enbart skulle upprepa
samma sorts databaser)

=databas

Innehaller alla globala instéllningar.

Innehaller den unika
informationen som varje block
har. For bild blocket innebér det
t.ex. egenskapen rotation.

Innehdller textinformation som
dterkommer. For géstboken
innebdr det alla gastboksmed-
delanden, for ldnk blocket
innebér det alla lankarna.

Innehdller stkvigen till alla
filerna som har laddats upp till
blocket. Kan vara en eller flera
filer. Exempel pd block som

Allts3 sddana saker som bara sétts en
global géng. T.ex. sidans titel eller bak-
grundsbild.
I den riktiga databasen ar
namnet “block” ersatt med
de olika blocktyperna. T.ex.
image, text eller guest-
book.
blockdef
portiet blockinfo
Haller
grundegenska-
perna t.ex. bredd,
héjd och position.
Portlet borde
egentligen ersit-
tas med namnet :
block. Men pa blockfile
grund av den

sena insikten av
att vi skulle byta
frén portlet till
block s& har vi
inte hunnit Sndra
det.

anvinder en sidan hir databas
ar bild och flash.
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Koden som kors
mot databasen ar
mycket generell
och gbr sa att man
kan gd in och ligga
dit nya kolumner i
databasen utan att
man behéver gi in
och dndra i koden.
Detta gor att man
snabbt kan ldgga
dit nya egenskaper
tor ett block. Det
enda man behover
gbra ar att ga in
koden och ligga till
var man ska an-

vinda sig av sitt

nya virde.
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5.4 Klasser

Det dr latt att lagga dit nya block di grund funktionaliteten arvs frin befintliga klasser.
Klasserna ir fristdende fran varandra och gor sa att flera utvecklare kan utveckla pa ett pro-

jekt samtidigt. Vi har hela tiden forsokt att tinka mer generellt 4n vad vi brukar gora, det

l6nar sig 1 laingden helt enkelt.

KLASSER

) bild-fader
Bild (intern lEnk)
All
funktionalitet. bitd - basklass
(extern lank)
|
Fil
funktionalitet.
_m (Strukturen hade sett
annorlunda ut om
1 multipelt arv hade
— varit tilldtet i php)
T.ex. gist-
boksinldgg
eller linkarna
il e
block.
-
Unik
e I
som Hr unika.
T.ex. "text”
fir ett text
.
|
Block
Egenskaper som &r gemensamma fér alla block. t.ex.
bredd, h&jd och x/y position.
HUVUDKLASS

Om vi t.ex. skulle uppticka ett fel nir man laddar upp bilder, kan vi enkelt ta hand om det i

och med att uppladdningsfunktionen bara finns pa ett stille, 1 Fil klassen.
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Tyvarr ar inte denna klasstruktur perfekt. I och med att flash blocket drver pd sig informa-
tion frin klassen unik som den inte behover. Detta skulle kunna undvikas om det hade va-

rit mojligt att drva fran flera samtidigt 1 php. Nedanstiende bild visar en illustration hur ko-

den di hade sett ut.

KLASSER

(strukturen hade sett ut sa
har om multipelt arv hade
varit tilldtet i php)
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= basklass

bild-fader
(intern l&nk)

bild
(intern lénk)
bild
(extern ldnk)
Bild
All
bild
funktionalitet.
|
i i Aterkommande
Unik Fil ook
Allfil
Egenskaper funktionalitet. T.ex. gist-
som &r unika. boksinligg
T.ex. "text” eller l13nkarna
for ett text hos ett meny
| | |
Block
Egenskaper som &r gemensamma for alla block. t.ex.
bredd, h&jd och x/y position.
HUVUDKLASS

Hir ser vi att flash blocket da kan drva direkt ifran fil klassen och drver inte pa sig onodig

information fran klassen unik.
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5.5 Handelsefdrlopp nér en sida laddas i Pamiro

e Skapa de block som ir refererade till den aktiva linken, t.ex. ’hem”.
e Skapa de block som inte ir refererade till nagon link.
e Kolla om nagon uppdateringsfunktion har korts. Uppdatera 1 s fall databasen.

e Eftersom databasvirdena dr uppdaterade kan vi nu ladda in databasvirdena till

klasserna.

e Lista igenom alla skapade blocken och anropa deras utskrivningsfunktioner som

skriver ut grafiken.
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6 Olika tekniker for att driva Pamiro CMS

Pamiro.se
MySQL-server

SQL-fraga

SQL-svar
—

HTML
Bilder
CSS

HTML

HTML Bilder

PHP oSS

Besokare
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6.1 HTML (HyperText Markup Language)

6.1.1 Vad ar HTML?

HTML ir det vanligaste spriaket pa webben. Det bygger pa SGML (Standard Generalized
Markup Language). Det finns ocksd en version av HTML som istillet for att bygga pa
SGML bygger pa XML (eXtensible Markup Language och denna heter XHTML(Extensible
Hypertext Markup Language).

(www.w3c.org, 2005)

6.1.2 Hur fungerar HTML?

Ett html-dokument dr uppbyggt av ett antal taggar som beskriver informationen mellan
taggarna skall visas. Nir anvindaren surfar in pa sidan skickas html-dokumentet till anvan-
daren dir webbldsaren Gversitter html-koden och visar den for anvindaren. Ett enkelt

html-dokument kan se ut sa har:

<html>
<body>
Pamrio CMS
</body>

</html>

Detta kommer att visa texten Pamiro CMS i anvandarens webblasare.

6.1.3 Alternativ till HTML

Ett alternativ till HTML dr XHTML, skillnaden dr valdigt liten. Den storsta skillnaden ér
att i XHTML maste man vara noga att stinga alla taggar. Pamiro CMS ir programmerat i

XHTML.
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6.2 CSS (Cascading Style Sheets)

6.2.1 Vad ar CSS?

CSS ir en teknik for att mer i detalj styra designen pa i ett html-dokument, den ger ocksa
mojlighet att till viss del separera information och design. Tekniken har funnits sedan 1994

men borjade inte anvindas i stor skala forrin 1 slutet pa nittiotalet.

(www.w3c.org, 2005)

6.2.2 Hur fungerar CSS?

Det vanligaste sittet idag nir man anvinder CSS ir att skapa en fil dir all css information
finns. Denna fil linkas sedan samman med html-dokumentet. Pa detta sitt slipper man
andra farger, typsnitt med mera pa alla html-dokument, du andrar bara 1 din css-fil. En css-

fil kan se ut sa har:

pamiroText {
color: #c0c0cO;
text-align: left;
font: Verdana;

Font-size: 10px;

6.2.3 Alternativ till CSS

Det finns inga alternativ att vilja mellan. Antagligen kér du med CSS eller sa kor du inte

med CSS.

6.3 PHP (Hypertext Preprocessor)

6.3.1 Vad ar PHP?

PHP ir ett plattformsoberoende opensource skriptsprak som frimst ir till f6r att skapa dy-
namiska hemsidor. Ett skriptsprak dr ett programmeringssprak som inte kompileras forens

det kors. PHP ir plattformsoberoende vilket innebar att det kan koras pa flera olika opera-
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tivsystem som till exempel LINUX och Windows baserade system. Opensource betyder

helt enkelt att det gar att ladda hem killkoden och dndra i den om man vill.

(www.php.net, 2005)

6.3.2 Hur fungerar PHP?

PHP kors pa en webbserver, vilket innebar att PHP genererar den webbsida som servern
sedan skickar vidare till anvindaren. Ofta anvinder man PHP tillsammans med en databas,
till exempel MySQL. Man ligger in alla PHP-kod direkt i html-dokumentet. En PHP sida

kan se ut enligt foljande:

<html>
<body>

<? Php echo ”Pamiro CMS”; ?>
</body>

</html>

Detta kommer att skriva ut Pamiro CMS pa skdrmen.

6.3.3 Alternativ till PHP

Microsoft har en motsvarighet till PHP som heter asp/asp.net (Active Server Pages) Nack-
delen med detta sprik dr att det kraver en Windows-baserad dator for att fungera. Oftast
kodar man sedan i Visual Basic eller C# nir man gor applikationer i asp/asp.net. Sun Mic-
rosystem anvinder sig utav JSP (Java Server Pages) , som fungerar pa ungefir samma satt
som PHP respektive asp/asp.net. Férdelen dock med att anvinda PHP ir att det inte kos-

tar nigot.

6.4  JavaScript

6.4.1 Vad ar JavaScript?

JavaScript dr som namnet antyder ett skriptsprak som anvands i html-dokument for att
skapa effekter och interagera med anvindaren. JavaScript utvecklades av Netscape. Micro-

soft har ocksa utvecklat ett mycket likt sprak med ungefir samma funktionalitet som Java-
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Script, JScript. Det finns dock skillnader mellan spriken och detta leder ofta till att man far

skriva tva olika skript for att koras 1 olika webblisare

(wwwidgse, 2005)

6.4.2 Hur fungerar JavaScript?

JavaScript fungerar tvirtom mot PHP. Ett JavaScript kors hos klienten dvs din webblasare,
medan ett PHP-skript kors pa servern. Oftast anvinder man JavaScript for att skapa visuel-

la effekter som till exempel mojligheten att flytta html-objekt.

6.4.3 Alternativ till JavaScript

Ett alternativ som vi ser det som skulle kunna ersitta JavaScript ar Flash ifrin Macromedia.

I flash kan man ocksa anvinda sig utav databaskopplingar och PHP.

6.5 MySQL (Structured Query Language)

6.5.1 Vad ar MySQL?

MySQL ir en SQL databasserver. SQL star f6r "Structured Query Language" och ir ett
fragesprak for att bearbeta och himta data ur en databas. En databasserver innehaller f6r-
utom databaser dven autentiseringsmekanismer fOr att hantera dgande och atkomstrittighe-
ter till de olika databaserna. MySQL ir precis som PHP open source. MySQL utvecklas av
det svenska foretaget MySQL AB.

(www.mysgl.com, 2005)

6.5.2 Hur fungerar MySQL?

MySQL anvinder sig utav fragespraket SQL for att kommunicera med databas-servern. En

enkel SQL-fraga kan se ut sd hir:
SELECT * FROM pamiro WHERE user="micke’

Detta kommer att visa all information som finns lagrad i databasen dir anvindaren heter

micke.
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6.5.3 Alternativ till MySQL

Det finns ménga olika databaser att vilja mellan, den kanske storsta ar nog MS SQL ifran
Microsoft. Du kan ocksa anvinda dig utav MS Access. Nackdelen dr dock att dessa storre

system kostar vildigt mycket pengar.
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7 Pamiro Webbhotell

7.1 Sammanfattning

Som vi beskrev i ett tidigare kapitel visste vi forst inte hur vi skulle 16sa problemet med att

inte lata anvindaren kopiera Pamiro koden.

En 16sning vi fick pa detta problem var att kopa en dedicerad server och da kunna erbjuda
eventuella kunder Pamiro CMS och en plats pa egen server. Detta 16ste problemet eftersom

vi da kunde stinga av FTP access till kundens konto.

Vi borjade titta runt pa olika l6sningar som bade svenska och utlindska aterforsaljare hade
att erbjuda. Den dedicerade servern vi fastnade for stir i ett datacenter 1 Hanno-
ver/Tyskland. Servern idr en Dell PowerEdge 2850 Server med Dual Intel Xeon Processor

(3 Ghz), 6 GB DDR2 RAM och SCSI hirddisk i Raid 5. Kérs pi Debian (woody).

Varfor vi inte valde en dedicerad server ifran de svenska aterforsiljarna beror pa priset. Vi
betalar ungefir en femtedel mot vad vi hade fatt betala i Sverige. Den storsta nackdelen
dock idr supporten, da ingen av oss kan tyska skots all support via e-post och ibland kan det

ta 2-3 dagar innan de svarar.

Den dedicerade servern levererades med administrationssystemet Confixx. Det ir i Confixx
man sitter upp nya konton, e-post lador och mycket mer. Utan detta system hade nog ad-
ministrationen av servern varit jobbig. Som det ir idag har kunden en egen kontrollpanel

och kan darifran administrera sitt konto.

Da ingen av oss direkt hade nagra erfarenheter utav konfigurering av en Linux server, sa
dgnade vi manga timmar att skapa en server si att den passade vara krav. DNS-server,

Mail-server, MySQL-server och Webb-server installerades.

Ett stort dilemma vi drabbades av var att Pamiro CMS var programmerat i php5 och pa
servern var det php4 installerat sa Pamiro CMS fungerade inte. Efter en uppgradering till
php5 pa servern sa slutade Confixx att fungera, och ett administrationssystem for serven
behévde vi ju, sa Pamiro CMS fick sig en nedgradering till php4 istallet. Ytterliga ett bak-

slag vi drabbades var att servern inte hade sa att man kunde skriva egna GIF bilder (GD-
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biblioteket) detta eftersom dir vi kopte servern inte hade licens for att skapa GIF filer. Vil-

ket har den effekten att anvindaren inte kan dndra storlek pa bilder i GIF format.

7.2 Pamiro.se

Nir servern vil var uppe var det dags att skapa en hemsida dir eventuella kunder kunde

bestilla genom ett enkelt formulir, samt s6ka efter lediga dominer.

Valkommen till pamiro.se

Inspiration, information och verktyg som férenklar starten aw ditt féretag och Pamiro CM$ v0.80

effektiviserar dess utwveckling! Wart mil 3r att forbattra din vardag och dka Mu ligger Pamrio CAAS W0L80 uppe pd

oddsen fir dig ach ditt firetags framzing! era konton, Det innebér ett mer
arwandandnligk cms, eftersom

Vill du bestilla ett webbpaket? Gd HIL bestiliningsformuldret, "tooltips” och en stéarre
hjalpavdelning har blivit

Testa pamiro CHS: Tryek hir fir demo, implementerad.

Pamiro.se
“alkommen till Pamira.se. Wi &r ett
litet faretag med bra kundkontakt

som agnar oss 3t webbdesign och
g ? ‘ webbutveckling,

Webbserver

Mhyails erver

444

FTR-server

Ovanstaende sida skapades. Dir vi endast ville ha en snygg funktionsduglig sida. Dar kun-

den kan navigera litt. Aven en support del utvecklades.

Denna sida dr sedan sammankopplad med ett administrationssystem dar man enkelt kan
kontrollera nya och gamla kunders kontaktinformation. Du skéter ocksa hemsidans olika

fasta avdelningar hir, sa som till exempel nyheter, nya frigor och svar i ”’Vanliga Frigor”
g pel ny ya trag g g

Anvindaren kan ocksa genom fOrsta sidan snabbt och enkelt navigera till Kontrollpanelen,

Webbmail eller Pamiro CMS.

Ett partner avtal med foretaget namelSP utvecklades sd att vi kan vara aterforsiljare at alla
toppdomaner. Pamiro Webbhotell utvecklades som ett sidoprojekt, men nar vi tittat tillbaks

pa resultatet idag kan vi inte vara annat dn néjda.
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Grinssnittet pa webbplatsen dr programmerad i Xhtml efter w3c:s (world wide web con-
sortium, www.w3c.org) standard. W3c utvecklar och standardiserar html. De utfirdar vad
man kallar "rekommendationer" f6r html. En rekommendation innebir att w3c:s medlem-
mar har kommit 6verens om en standardspecifikation som ér limplig och fungerande 1 en
bredare anvindning. Extensible HyperText Markup Language (xhtml) dr senaste och

framtida dokumenttypen f6r produktion och utveckling av html, reformerad till xml.

Xhtml 1.0 ir specificerad i tre "nivier". Man anger vilken nivd som anvinds genom att lig-
ga in en deklaration i bérjan av dokumentet. Ndr man sedan validerar gors det enligt den

angivna nivan och webbldsaren avlaser hur dokumentet ska presenteras.

o Xhtml 1.0 Strict
Denna niva anvands niar man vill f3 en ren strukturell

kodning, fri fran alla koder som associeras med layout.
Nivan anvands tillsammans med Cascading Style Sheet

(CSS) for fonter, firger och de layouteffekter som man

vill ha.

o Xhtml 1.0 Transitional
Denna niva kan tillvarata fordelarna i XHTMIL. med CSS,
med smidrre justeringar i koden sa att sidorna kan presenteras i
aldre webbldsare som inte har sa mycket stid for CSS. Hdr kan
man t.ex. ange bakgrundsfirg, text- och link-attribut i <body>

elementet.

o Xhtml 1.0 Frameset
Denna niva anvénds om man har en webbsida med frames (ra-
mar).

Hemsidan har fyra olika huvudsidor:

1. Pamiro

2. Hotell

3. Design

4, Kontakt

Dessa fyra sidor ramar in allt vad Pamiro star f6r. For att skilja pa de olika omradena si il-

lustreras detta pa webbplatsen med hjilp av att alla sektionerna har fatt sin egen fiargkod.
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Detta medfér ocksa att sidan far ett gladare utseende. Man navigerar med en meny som
finnes 6verst under logotypen. Varje sektion har ocksa ett antal undermenyer som liknande
Pamiro: CMS finnes till hoger. Grafiken haller samma enhetliga firg och formschema som

CMS-systemet.

9@
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8 Pamiro Webbutveckling

8.1 Sammanfattning

Den sista delen i Pamiro ar webbutvecklingen. Da vi under arbetets gang fick in kunder ut-
nyttjade vi dessa genom att lata dem fa en tidig version av Pamiro CMS och pa detta sitt

kunde vi fa bra feedback. Vi sag snabbt vad som behovdes dndras.

Pamiro Webbutveckling ar tinkt att i forsta hand skall utveckla Pamiro CMS. For det ar
nistan omoijligt att Beta testa ett system sa pass mycket att vi kan lova Studentbolaget ar de
har fatt ett 100 % felfritt system. En kund kan kanske gora ndgot i Pamiro CMS som vi inte
har tinkt pa. Det finns sa manga faktorer som skulle kunna spela in. Darfor ar det tinkt att

Pamiro Webbutveckling skall ta hand om dessa bitar.

Ytterligare en uppgift Pamiro Webbutveckling har dr att om 6nskemalet ifrain Studentbola-
get finns att Pamiro Webbutveckling skall ta hand om eventuella nya kunder sd finns dessa

resurset.

Vid skrivandet av denna rapport har Pamiro Webbutveckling skapat fem stycken hemsidor

med hjilp utav Pamiro CMS. Dessa kunder ligger idag pa Pamiro Webbhotell.
Kunderna ar:

Cafebonan i Karlshamn

bttp:/ [ www.cafebonan.se/ - Var den forsta sidan som skapades i Pamiro CMS (Se bilaga D)

Tjurko Stengods

bttp:/ [ www.tjurkostengods.se — (Se bilaga D)

Johanna Garheden, formgivare

bitp:/ [ www.garheden.se — (Se bilaga D)

Blekingeplantan
bttp:/ [ www.blekingeplantan.se — (Se bilaga D)

Styla om ditt hem
bttp:/ [ www.stylabemmet.se — (Se bilaga D)

38



Pamiro Mikael Andersson
Patrik Bengtsson
Robert Holst

9 Resultat

9.1 Slutsatser

Fragor som vi stillde oss fran borjan av projektet var.

e Undersoka om det finns mojlighet for nyexaminerade studenter att ha genomslags-

kraft i den lokala webbsfiren i Blekinge?

Har vi lyckats med det hir? Ja, antagligen eftersom flera foretag redan anvinder vart system
sa maste det ha genomslagskraft. Vi tror att som studenter har vi littare att lyckas dn vanli-
ga webbforetag 1 och med att de inte har rad att sitta i fyra manader och bara utveckla ett

“hjalpprogram”.

Eftersom vi kidnner att vi har lyckats bra med vart program kommer vi att satsa mycket pa
examensdagen da vi bjuder in flera féretag for att se pa vart program. Kanske kan da fore-

tag bli intresserade av att anlita oss? Eller de kanske rent av vill képa programmet?

e Kan vi utveckla vara programmeringskunskaper genom att géra en konkurrenskraf-

tig produkt samt bredda vart kontaktnit?

Ja, det har vi gjort. Vi har lirt oss mycket mer om webbprogrammering och utvecklat var
tainkande nar det giller generallitet och objektorientering. Samt tror vi att programmet dr
konkurrenskraftigt eftersom att vart program har infért ett nytt tinkande som inte finns
hos befintliga system. Det dr att vart program inte bestir av firdiga mallar utan att anvin-

daren far sjilv bestimma precis hur hemsidan ska se ut.

Att arbeta med grafik kriaver mycket eftertanke. Detta har varit problematiskt efter som vi
har arbetat med att skapa grafiken efterhand och samtidigt implementerat kod och dylikt.
Vissa dagar hade man nistan inget och gbra och sedan blir det tempovixling och allt ska
goras pa en gang. Hade vi gjort om det igen hade det nog sett annorlunda ut, ett mer
grundligegande tillvigagangssitt med en utforligare research och planering. Fér 6vrigt har
det varit vildigt spannande efter som det ir ett nytt omrade och mycket ny kunskap har an-

skaffats, inte minst i programmet Adobe Illustrator.
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9.2 Byggavidare pa Pamiro CMS

Nir vi forst borjade planera Pamiro CMS, sa skulle webbshop och projekthantering ocksa
inga. Att utveckla Pamiro CMS mot ett affirssystem dir flera moduler ingar tror vi ir en
bra idé att bygga vidare pa. Det vill sdga da kan man erbjuda kunden en 16sning pa de flesta

av deras It behov.

9.3 Projekthantering

Samarbetet med Studentbolaget finns det direkt inget att anmirka da vi fick fria hander att
utforma 1 princip vad som helst. Anledningen till att blev sa hir dr for att Studentbolaget

inte har nagon erfarenhet av liknande webbprojekt.

Vi rapporterade en gang i veckan till Mattias Ahlerup vd Studentbolaget, for att visa hur

projektet utvecklades.

9.4  Projekt- och produktionsprocesser
Vi delade upp projektet 1 tre olika ansvarsomraden:
e Mikael Andersson (projektledare)

Huvudsaklig uppgift var halla i helheten fér projektet samt rapportera till Student-
bolaget. Mikael sag ocksi till att vi kom vidare i projektet och inte fastnade i detal-

jer.
e Patrik Bengtsson (programmerare)

Fick huvudansvar for att utveckla grunden i Pamiro cms. Efter att grunden hade

utvecklats skulle 6vriga projektmedlemmar efterhand sitta sig in i koden.

e Robert Holst (grafiker)

Hade ansvaret for all grafik samt att utveckla anvindarvinligheten.
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I verkligheten fungerade det ok, men inte riktigt som vi hade tinkt oss. Patrik hann aldrig
limna 6ver sa att alla projektmedlemmarna kunde utveckla egna block. Diremot fick han

hjilp med mindre delar sa att arbetet underlittades.

Annars fungerade grafik/projekt delen som det var tinkt.

9.5 Kunskapsutveckling

Vi kinner alla tre att vi har fatt mer erfarenhet av att arbeta 1 projekt, bade som grupp och
som foretag ut mot kunder. Programmeringskunskapen har 6kat, dven forstaelsen for stor-

re objektorienterade system.

Vi tror ocksa att vi har fatt mer forstdelse for hur man utvecklar anvindarvinliga system,
nagot som vi aldrig innan har haft méjligheten att lira oss. Hjdlpen som vi fick utav beta-

testarna var det som var vardefullast for oss.

Andris Jurjaks (http://www.blekingeplantan.se)

Andris var den foérsta kunden som bérjade anvinda Pamiro CMS, sa han fick till en borjan
sta ut med att hans sida ibland betedde sig lite konstigt, nir Patrik hade uppdaterat Pamiro
CMS. Diremot bidrog han till att vi utvecklade sa att linkade filer i texterna fungerade.
Han fick all sin reklam i .pdf format och denna ville han att hans kunder skulle kunna ladda

ner.

Johanna Garheden (http://www.garheden.se)

Vars hemsida var den férsta som en utomstaende person hade anvint Pamiro CMS att
skapa, sa vi fick virdefull information angaende anvindargranssnittet. Efter denna feed-
back dndrades layouten pa Pamiro CMS menyer och Robert skapade den nya designen,

som dr en utveckling i samarbete med Johanna Garheden.

Johanna gav oss ocksa en idé till att skapa ett hjilpsystem dar man kan fa beskrivning av
hur man go6r olika saker 1 Pamiro. Genom den idén lade vi ocksa till sa att man kan ladda
hem instruktionsvideo. Utover hjalpsystemet utvecklade vi ocksa tooltips pa alla block-
egenskaper. Johanna kritiserade dven Pamiro for att inte vara pa svenska, vi tog till oss
denna kritik men hann helt enkelt inte Gversitta programmet. Johanna tror vi har varit en
bra betatestare 1 och att hennes kunskapsniva ligger 1 h6jd med den vanliga datoranvinda-

ren.
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11 Upphovsratt — Copyright

Upphovsritten till innehallet 1 detta dokument samt Pamiro tillhér Mikael Andersson, Pat-

rik Bengtsson och Robert Holst.

(Copyright © 2005, Sweden. All Rights Reserved.)

Informationen pa Pamiro.se och Pamiro CMS, saisom text och bilder, fir inte reproduceras,
kopieras, overforas eller lagras utan skriftligt tillstind av Mikael Andersson, Patrik Bengts-
son eller Robert Holst. For visst material, som information i de olika hemsidorna skapade i
Pamiro CMS tillh6r upphovsritten annan part d4n Mikael Andersson, Patrik Bengtsson och
Robert Holst.
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12 Bilaga A

12.1 PAMIRO Projektplan

Projekt: Pamiro
Projekt medlemmar: Mikael Andersson (Projektledare)
Patrik Bengtsson(Projektmedlem),

Robert Holst (Projektmedlem)

Projekt beskrivning:

Pamiro ar ett verktyg som underlittar arbetet for grafikern, webbmastern och skribenten.
Dir inte ens webbmastern behover ndgra storre html kunskaper for att tillverka en hemsi-
da. Applikationen dr uppdelad i moduler som kan ldggas till och tas bort efter kundens be-

hov.

Moduler som vi i nuldget har bestimt oss for att f6rsoka genomfora dr en CMS, projekt-
hantering och webbshop. Mindre delar som inkluderas i de storre modulerna kallar vi Port-

lets.

CMS

Ett CMS (Content Manager System) ir ett redigeringsverktyg for litt kunna publicera mate-
rial pa din webbplats. Med ett CMS, kan du utan programmeringskunskaper uppdatera och
driva en webbplats. Det gor att du och din organisation spar tid for att fa uppdateringar

gjorda. Du kan fordela ansvaret f6r webbplatsen men dnda behalla kontrollen.

Nigra av de funktioner vi tinkte bygga in 1 vart CMS system:

e TFull WYSIWYG editering i din webblisare

e Enkel navigering

e Enkelt att strukturera innehall i standard mallar.

e  Multisprakstod

e DPortletbaserad (enkelt att installera nya funktioner)

44



Pamiro Mikael Andersson
Patrik Bengtsson
Robert Holst

Portlets:
Forutom design kan en del webbsidor behéva diverse automatiska system. Dessa som skul-

le kunna inga i ett CMS system ir:

- Mailinglistor

- Kontaktformulir
- File upload

- Webbshop

- Gistbok

- Behorighet

- Sprakhantering
- Kalender

- Forum

- Statistik

- S6kning

- med mera ...
Projekthantering

Virt projekthanteringssytem ar tinkt som ett verktyg som ir till f6r att underlitta foreta-
gens projekthantering, Projektmedlemmarna ska kunna f6lja ett projekt fran start till firdig

produkt. Gemensamma projektfiler ska ocksa kunna laddas upp.
Mal

Virt storsta mal dr att kunna starta ett foretag efter kandidatarbetets slut och silja var pro-
dukt till foretag. Problem som kommer att uppkomma i projektet ar bland annat hur man
bygger ett system som dr sa pass generellt att man kan ligga dit nya Portlets utan storre be-
svir. Tanken édr ocksa att man ska kunna ligga dit nya kolumner i tabeller utan att behéva
ga in och dndra nagot i koden. Vi ska dven skriva en update funktion som ér sa generell att
man kan uppdatera alla databaser med den. Vi vill ocksa utreda hur pass bra vart komman-
de CMS system kan jamfora sig med befintliga CMS system. En stor férdel pa vir sida ar
att manga av de nuvarande CMS systemen kostar runt 300 000 kr, sa att foretag kommer

spara riktigt mycket pengar genom att investera i var produkt.
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Vi riknar med att hinna utveckla grunden f6r CMS systemet och Webbshopen dar till ser vi

projekthanteringen som en bonus.
Risker

Ett problem som vi redan nu ser och vill utreda dr om vi ska ligga systemet pa en gemen-

sam server eller om vi installerar systemet pa varje foretag.

For en installation pa varje foretag blir versionsuppdateringar mycket jobbigare och det
kriver ofta att vi maste installera en phpserver och MySql. Diaremot om vi skulle ligga allt
pa en gemensam server kommer vi ifrin de problemen men skaffar oss nya problem. Vilka
ar att foretag kanske inte litar pa att allt ligger pa var server och 1 och med att allt kan
kommas at fran Internet sa kan det finnas risk att systemet blir hackat och personer utan

behorighet kommer at féretagsinformation.

En annan risk dr att vi tar pa oss for mycket saker att géra och inte hinner med det mest

nodvandiga som gor att vi inte kan silja programmet.
Syfte

Att fa tillimpa vara knivskarpa kunskaper i Karlshamns foretagsklimat. Vi vill dels utveckla
vara programmeringskunskaper genom att gora en konkurrenskraftig produkt och bredda

virt kontaktnat.
Projektmetod

Vi har Mikael Andersson som projektledare vars jobb ir att se till att helheten blir gjord
och att tidsplaneringen haller. Mikael agerar ocksa som kontaktperson mellan studentbola-
gets vd Mattias Ahlerup samt kontakter mellan oss och betatestare. Utéver ovanstdende har
Mikael ansvar webbshopmodulen. Patrik har ansvar f6r grundsystemet som alla moduler
kommer att bygga pa. Robert har ansvar for att utveckla den grafiska profilen till sidan samt
att gora sidan plattformsoberoende. Han ér ocksa en hjilpprogrammerare da tiden inte
ricker till f6r Mikael och Patrik. En viktigt del 1 projektet dr att vi kommer att anvinda oss
av ett projekthanterings program som gor att vi inte kan vara inne och dndra pa samma fil

samtidigt.
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Ekonomi

Vi behover pengar till:
Att trycka upp presentationsmaterialet som vi kommer att anvinda vid exa-
mination.
En foreldsare i JavaScript sa att vi far det ldttare att programmera kod som
fungerar i olika webblasare.

Behov

Vi behover en extern handledare med kunskap om andra liknande system sé att vi kan fa en

objektiv bedomning av projektet och kan pavisa vart vart system dr svagare 4n andra.

Preliminir tidsplan

Vecka 1

Vecka 2

Vecka 3-5

Vecka 5

Strukturera upp projektet. Hur ska vi programmera? Hur ska vi dokumente-
ra? Hur ska databasen se ut? Bestimma exakt vilka moduler/portlets vi ska
ha med. Sitta upp prioritet for i vilken ordning vi tinker programmera de

olika delarna. Dela upp ansvarsomraden.

Laddar ner nuvarande CMS-system for att se vad vi kan anvinda oss av och

sjalva forbittra.

Skriva kontrakt med studentbolaget sé att det inte blir ndgot krangel med

eventuell forsaljning.

Borjar programmera ett grundsystem som kan fungera att anvinda i alla de

olika modulerna. Den grafiska designen paborjas.

Betatestning pabotjas.

Vi testar och fortsitter att utveckla grundsystemet for att det ska bli sa en-

kelt som mojligt att lagga dit nya portlets.

Grundsystemet skall vara firdigt.
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Vecka 6-9 Programmering av portlet:ar till alla de olika systemen.

Rittar till buggar som betatestarna har rapporterat in.

Vecka 9 Forbereder vi oss infér examinationen och trycker upp
presentationsmaterial.
Vecka 10 Examination av projektet.

Vecka 11-12  Skrivning av reflektion.

Vecka 13 Examination av reflektioner.

Vecka 14 Examensutstillning.

Under produktionsveckorna vecka 1-9 dgnar vi en timme varje fredag at att

skriva veckorapporterna.
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13 BilagaB

13.1 Ordlista

Block: Typ av element som i Pamiro cms kan dras ut och anvindas som del i en hemsida.

Databas: Bas med information om hur hela hemsidan ska se ut. Information utover detta

som sparas ar bilder.
MySql: Program som hanterar databaserna.

Funktion: Kod-del som ir anpassad till att bara gora en enda liten del av all logik som

tinns 1 programmet.

Generell programmering: Innebir kod som fungerar for flera situationer och litt kan

ateranvandas vid fler tillfdllen.

Arv: Olika kod-delar kan fa ”gratis” funktioner genom att drva fran andra klasser. Detta

anvinds mycket nar man inte vill att identisk kod ska finnas pa flera stillen.

Loop: Svenskt/engelskt ord som ofta anvinds inom programmering for att beskriva att

man gar igenom alla elementen som finns i en lista.

Php: Ar programmeringsspriket som virt program ir skrivit i. Ett programmeringssprak

g0r det 6verhuvudtaget mojligt att skapa ett program.

Multipel: betyder ménga eller flera.
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14 BilagaC

14.1 Kod exempel

Vi kommer endast att ta upp ett kod exempel pa grund av svarigheten av att férklara kod

for inte insatta personer. Denna sektion kan dirfér hoppas 6ver om ldsaren vill sa.

Foljande kod ir generell och uppdaterar de generella egenskaper som ett block har. Efter-
som databasvirdena inte annu ar inladdade till block klasserna sa maste portletid skickas in
1 funktionen ”UpdatePortletSettings($portletid)” (se "Handelseforlopp, Kap 5.5”). Detta
id beskriver vilket block som ska uppdateras. Direfter kollar koden sa att blockets egen-
skaper existerar, om egenskaperna existerar loopa igenom blockets egenskaper samt rensa

fran otilliten kod och spara ner egenskaperna i en ny lista.

Skicka den nya firdiga listan med godkinda uppdateringsvirden till funktionen ” dsUpda-

non:
1

te("portlet”, "id", Sportletid, $portletvalues);” som uppdaterar blockets databas virden.

Gron firg beskriver kod kommentarer som endast finns som beskrivning till funktionen.

Den koden utfor alltsa ingen logik.

[
UpdatePortletSettings($portletid)

params:

$portletid: Which array to get values from.

desc: Update all general settings values for one portlet.

ik /
function UpdatePortletSettings($portletid) {
if (empty($_POST[("portletupdategeneralvalues”.$portletid)]) == false) {
$portletvalues = array();
foreach($_POST[("portletupdategeneralvalues".$portletid)] as $updatevalue)
$portletvalues][] = strip_tags(trim($updatevalue));

dsUpdate("portlet”, "id", $portletid, $portletvalues);
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15 Bilaga D
15.1 Café Bonan

- Bd6nan

TORGET KARLSHAMN

Vilkommen .
Oppetider
Wilkommen till café biinan pa Vw‘.nter’tid géller t.o.m 1 maj
torget i karlshamn! Vi Man - Tors 10.00-1%.00
serverar allt fran sallader till Fred" 10.00-19,00
grillbaguetter, Mattdppet 22,00-02,00
. Lard 11.00-19.00
Smaklig maltid! Mattdppelt o5 gpg p
sOndag Stangt

15.2 Tjurk6 Stengods

Startsida Hitta till nss Sortiment Lénkar

Startsida

Oppettider

Bussarrangeman
+ na
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Pamiro

15.3 Johanna Garheden

Inredningsarkitekt & Formgivare

o G

Startsida Aktuellt Dokurnentation Ccy Kontakt

15.4 Blekingeplantan

Startsida Firetagsfakta Hitta till oss Sortiment Kundklubb Personal Lankar

Startsida

ERBIJUDANDEN vilkommen till Blekingeplantan

Fiir att se veckans erbjudande,
tryck har

Ladda ner denna veckas
erbjudande har
(kraver Adobe Acrobat Reader)

kingeplantsn

are hittils:
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Pamiro

15.5 Styla ditt hem

Styla he mmet om 0ss Ti&nster Referenser Kontakt

Write your text...

Home Staging Hur vi arbetar Partners Priser
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16 BilagaE

16.1 Skisser

Fran borjan var tanken att Pamiro skulle
bestd av tre huvudmoduler. Dessa var
cms-, webshop- och en
projekthanteringsmodul. Efterhand som
tiden gick fick vi prioritera bort pro-
delen.

jekthanterings och webshops

Mikael Andersson
Patrik Bengtsson
Robert Holst

PAMIRO 4.

M |Crateri Hgapmes Sysiee) B oF vofiorringmeericyn S
it bnun padecurs rasincial pl cin wsbiol s . Ha st
B e AR g

Peajesiharieniry
Wt Com i = prmde s B (ks T i v e
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Wetbarapen B Ul T g, 8o vl Parkst s allE
g ooy o i, il venivkrhag e ik i et
ATITNE oon BB, 1% A s e ke
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|
a;
:

SR D EETPY

Tanken var att kunden skulle se bilden till h6ger som foérstasida innan han kunde logga in.

e

Lasssrmsad

PAMIRO ',

Bl o T B R

Direfter skulle han kunna klicka sig
vidare till de delar han aktiverat. De andra
delarna skulle ocksid vara synliga men
gramarkerade. Efter han hade klickat pa
sin modul skulle han kommit vidare till
Pamiro login som ser ut enligt bilden till
vinster. sa ser det ut i nuvarande Pamiro
ocksa fast med finare grafik och sa har vi

skippat sidan som visar modulerna. Alla

de olika personer som har Pamiro loggar in pa samma sida och skickas sedan vidare till sig

egen sida. I nuldget har ocksa varje person en egen inloggningssida som kan anvindas efter

eget val och tycke. Cms systemets
administrationsarea lade vi till hoger
redan i forsta skissen. Anledningen till att
vi valde att ligga det till hoger var for att
man i princip aldrig ligger sin hemsida
till hoger 1 webbldsaren. Darfor ar admi-
nistrationsarean minst 1 vigen dir. Om

man nu i efterhand skulle fitt géra om

[ Glacalnet

T EEEET

skisserna sa kunde vi lagt mycket mer tid pa hur sjilva administrationsgranssnittet skulle

sett ut. Da skulle vi sparat tid och inte beh6évt géra om manga funktioner.
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