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Sammanfattning (Abstract)

| denna studie undersoker vi genom konstruerandet av videoinspelade instruktioner
hur eleverna i grundskolan upplever och tar till sig praktiska moment genom
videoinspelade instruktioner. Studien undersoker &ven i vilken utstrackning
eleverna anser att detta ar till hjalp i deras larande samt sléjdarbete. Den gestaltande
delen utgors av tva instruktionsfilmer designade att formedla baskunskaper kring
momentet taljning, dessa ar konstruerade och presenterade for tva grupper av
informanter. Informanterna ar fran olika delar av Sverige. Upplevelserna av det
inspelade materialet &r insamlat via observationer och enkétfragor. All data ar
analyserad utifran hermeneutisk teori dar bade helheten och detaljerna har tolkats.
Studien visar att majoriteten av informanterna upplever arbetet med digitala
instruktionsfilmer i slojdsundervisningen som positivt och givande. De slutsatser
som dras utifran studiens resultat &r att anvandningen av inspelade instruktioner i
sl6jdsundervisningen &r ett bra satt att formedla kunskaper och tekniker till elever i
grundskolan. Att enbart anvanda inspelat material visar sig svart, det & mer givande
att anvanda instruktionerna som ett komplement till klassisk undervisning.
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Inledning

Det finns ett ndra samband mellan vad manniskor ser och vad de goér. Det
man gor blir en modell for det man ser, och det man ser blir en modell fér
det man gor (Johansson, 2008, s.7-8).

Skolan har genom tiderna genomgatt olika reformer och utvecklingen har séllan
statt stilla. Synen pa kunskap och larande har varierat mellan artiondena och i
dagsléget har digitalteknik blivit mer och mer implementerad i skolvardagen som
ett didaktiskt verktyg. Samtidigt ar trd- och metallsléjdsundervisningen som
praktiskt omrade praglad av mastarlaran som metod med observation och
handlande som bdrande delar. Méstarlara & en metod som har influerat
formedlandet av kunskap i sl6jddmnet och metoden innebdr att en kunnig mastare
visar och instruerar eleverna som i sin tur, genom att observera, experimentera och
producera, lar sig teknikerna och pa sa satt erhaller en praktisk kunskap (Nielsen &
Kvale, 2000).

Jan Hylen (2011) menar att skolvasendet maste félja med i samhallets digitala
utveckling for att kunna skapa en likvardig skola, ett argument &r att eleverna skall
fa medborgerlig kompetens. Kravet pa teknikvana och multimodala uttrycksétt blir
allt viktigare och detta fargar av sig pa alla aspekter av skolan, fran administrativa
tjanster till undervisning. Digitaliseringen av skolan fick ett rejalt uppsving i och
med att Internet kom in pa arenan och idag sa finns det krav pa digital anvandning
aven i styrdokumenten (Hylen, 2011). I Laroplan for grundskolan, forskoleklassen
och fritidshemmet (Skolverket, 2011a) uttrycks det tydligt att det i skolans uppdrag
ingar att forbereda eleverna for samhallet utanfor skolan och ge dem kunskaper som
motsvarar de varderingar och krav som rader i samhallet. Det &r vart uppdrag som
larare att se till att eleverna far mojlighet att tillgodogora sig kunskaper som later
dem anvénda modern teknik som verktyg for kunskapssokande, kommunikation,
skapande och larande (Lgrll).

Skolan skall ansvara for att eleverna inhamtar och utvecklar sadana
kunskaper som dar nddvandiga for varje individ och samhéllsmedlem
(Skolverket, 2011a)

Jan Hylen menar att digitaliseringen genomsyrar hela dagens skola. Anda kan vi
utifran egna erfarenheter fran skolvarlden samt den verksamhetsforlagda delen i
utbildningen (VFU) anta att anvandningen av digital media &r lttare for vissa av
grundskolans &mnen medan andra inte har en sa tydlig koppling till anvandandet av
dessa medier. | den kommun i norra Sverige dar studien genomforts, har alla
kommunanstallda samt elever vid de kommunala skolorna numera tillgang till
Googles program (Google Apps). Detta ger dem access till en fungerande plattform
dar de kan lamna in arbeten, fa feedback och halla sig & jour med det som sker i
skolan. Allt med hjalp av datorerna. Tillgangen till denna plattform 6ppnar &ven
upp stora maéjligheter att kunna anvanda digital media i undervisningen. Enligt vara
egna erfarenheter fran VFU och arbetslivserfarenheter, marks anvandandet av dessa
verktyg mer tydligt inom administrativa omraden i skolan samt i undervisningen av
teoretiska skoldmnen medan praktiska &mnen som till exempel sl6jd inte riktigt



haller jamna steg nar det kommer till att anvanda digital media i undervisningen.
Sléjden i skolan har som amne genomgatt férandringar, men de tekniker och
amnesspecifika kunskaper som formedlas i &mnet har inte dndrats s mycket utan
det &r snarare satten som de lars ut som utvecklats och forandrats. |1 dag finns
mojligheter som inte varit tillgangliga tidigare och det ligger pa vart ansvar som
larare att unders6ka hur vi med hjalp av teknik och medier kan anpassa
undervisningen for dagens ungdomar. “Man kan inte halla kvar vid gamla
larmodeller i evighet* (Dunkels, 2012, 5.99). Men hur gar vi da som larare tillvaga
for att ta slojdamnet in i den digitala véarlden? Ett alternativ ar att, med samma metod
som Inger Degerfélt arbetat med inom de textila omradena av sl6jden, ta fram
digitala instruktionsfilmer inriktade mot tré- och metallslojd (Degerfalt och Porko-
Hudd, 2008).

Problemformulering

Anledningen till att vi valt att géra denna studie &r att vi upplever att det saknas
digitala laromedel for amnet slojd. Nar vi hadanefter refererar till amnet slojd sa
menar Vi tra- och metallslojd. Enligt vara erfarenheter bestar de laromedel man
oftast stoter pa i slojden av bocker eller haften med olika momentbeskrivningar,
men vi har dven funnit digitala videosekvenser pa internet. Problemet &r att vi ser
att anvandningen av dessa i undervisningen inte sker i den utstrackning som faktiskt
ar mojligt i och med inférandet av bérbara datorer och surfplattor i skolan.

Patricia Diaz (2012) skriver om the flipped classroom som en arbetsmetod som inte
bara avlastar lararen, utan dven hojer kvalitén pad undervisningen. SI6jd ar ett amne
som kraver manga instruktioner och handledningar genom arbetsprocessen. Ofta
upplever vi som slojdlarare att instruktionerna maste upprepas flera ganger. Detta
ar nodvandigt i och med att det ar nya tekniker, verktyg och material som skall
beharskas och omvandlas till praktiskt kunnande. The flipped classroom gar ut pa
att eleverna far se genomgangen/férelasningen innan lektionen startar sa att lararen
kan fokusera pa att omvandla informationen till kunskap (Diaz, 2012). | sléjden blir
detta problematiskt da man som larare géarna vill vara fullt medveten om vilka elever
som t.ex. har varit med pa sékerhetsgenomgangen eller inte. Darfor menar vi att det
ar svart att ersatta den ordinarie genomgangen med en video, daremot kan detta
anvandas som ett komplement till genomgangarna, da eleverna kan ga tillbaka och
exempelvis titta pa sakerhetsforeskrifter och handahavande for en maskin om de
kanner sig osakra. Fragan ar i vilken omfattning detta faktiskt skulle anvandas i det
dagliga slojdarbetet. Det &r forhallandevis latt att spela in ett antal
videoinstruktioner, men detta arbete blir ganska onddigt om dessa inte anvénds.

Syfte

Syftet med arbetet &r att 6ka kunskapen om videoinspelade instruktioner
(gestaltning) som pedagogiskt verktyg, samt undersoka mdéjligheterna att férmedla
praktiska moment i damnet trd- och metallsléjd genom dessa. Syftet ar &ven att
undersoka hur eleverna i grundskolan upplever och tar till sig dessa digitala
instruktioner samt i vilken utstrdckning de anser att dessa kan vara till hjélp i deras
slojdarbete.



Fragestallningar

Med hjélp av studien hoppas vi kunna svara pa féljande fragestallningar:
o Hur beskriver elever i grundskolan att de upplever arbetet med digitala
instruktioner i slojdundervisningen?
« Pa vilka satt upplever elever att deras forutsattningar for larande paverkas
med inférandet av digitala instruktioner i sl6jdundervisningen?

Begreppsforklaringar

Multimodal

Begreppet multimodalitet, anvands for att visa att fler uttrycksatt 5{3_1 som text, ljud,
bild och film kan anvéndas for att formedla ett budskap (Marner & Ortegren, 2003).

Blended learning.

Begreppet Blended learning anvénds av John Steinberg (2013). Tanken med
metoden &r att variera mellan inlarning fran klassrumsundervisning, inlarning fran
natetbaserat material samt inlarning fran mobila enheter.

Learning by observation

Learning by observation &r ett begrepp som Jarl Cederblad anvénder i sin lic.
avhandling med samma namn. Begreppet innefattar undervisning via forevisning.
Eleverna far observera en hantverkskunnig person som utfor tekniker for att sedan
sjdlva arbeta med de forevisade teknikerna. Cederblad anvénder sig i sitt
forevisande en kamera som monterats pd huvudet. Kameran filmar det som
forevisaren ser och detta visas samtidigt pa en storskarm for studenterna. Den har
metoden ger enligt Cederblad, studenterna en inblick och forstaelse for hur lararen
arbetar med materialet samt hur handlag och tekniker anvénds. En annan fordel ar
att instruktionen visas pa ett satt som ger alla studenterna maéjlighet att beskada det
som sker utan att beh6va trangas for att se. Detta satt att arbeta i sl6jden antas 0ka
elevernas forstaelse av sl6jdmomenten (Cederblad, 2005).

Digital instruktion

Definitionen av begreppet instruktion syftar enligt Svenska akademiens ordlista
(2011), pa en anvisning; sammanfattning av anvisningar eller en handling. En
instruktion kan saledes se ut pa olika satt. Instruktionen kan vara en text, bild eller
film som beskriver ett tillvdgagangssatt om hur nagot skall goras. Det kan till
exempel vara en steg for steg anvisning. | texten anvénder vi begreppet digital
instruktion och med det menar vi en text, bild eller filmbaserad instruktion som
presenteras och formedlas pa digital vag via till exempel en dator, mobil eller
surfplatta. I vart fall handlar det om digitalt inspelade filmsekvenser som amnar
forklara och informera eleverna i uppsatsens fokusgrupper om tillvagagangsattet
vid utvalda sl6jdmoment.

Klassisk undervisning



Med begreppet klassisk undervisning menar vi den traditionella trd- och
metallslojdsundervisningen som inte innefattar digitala inslag.

Youtubekanal

Youtube &r en av dagens populdraste sokmotorer och ger personer vérlden dver
mojlighet att ta del av andras videoklipp. Hemsidan fungerar som ett forum dar
anvandare kan publicera privata videoklipp, knyta kontakter med andra och lata sig
inspireras av delat material pa natet (Diaz, 2012, 5.40). Vem som helst kan publicera
ett videoklipp eller film pa Youtube, forutsatt att man har tillgang till ett registrerat
konto pa sidan och féljer den gallande policyn. Filmer far inte innehalla vald eller
sexrelaterat material, ndgot som ibland blir en tolkningsfraga pa siten (Diaz, 2012,
s.252). Vid registrering av ett Youtubekonto far man som anvandare tillgang till en
egen kanal dar publicering av videoklipp och annat material blir méjlig och det &r i
den bemarkelsen som vi refererar till begreppet Youtubekanal i texten. Det finns en
méangd olika kanaler och det kan ibland vara svart och tidskravande att leta material
som ar lampligt i undervisningssyfte pa hemsidan. For att underlatta for skolor,
larare och elever sa har Youtube skapat kanaler som ar vigda enbart at larbaserat
material (Diaz, 2012, 5.252-253)

Dessa kanaler &r:

Youtube Education: Innehaller larinriktat ~material av olika slag.
http://www.youtube.com/education,

Youtube School: Riktar sig till skolor och elever. Innehallet &r begransat till
sokningar pa Youtube Education. https://www.youtube.com/school

Youtube Teachers: Denna kanal riktar sig framst mot larare, med material som kan
anvéndas vid undervisning. https://www.youtube.com/user/teachers.



http://www.youtube.com/education
https://www.youtube.com/school
https://www.youtube.com/user/teachers

Litteraturgenomgang

| detta avsnitt presenterar vi kallor med tidigare forskning som vi upplever vara av
betydelse for var egen studie. Nar vi konstruerade vara instruktionsfilmer upplevde
vi att det var relevant att &ven undersoka olika definitioner av kunskap och larande,
for att ge vart val av tillvagagangssatt en storre trovardighet. Vi har aven last och
undersokt bocker och artiklar som visar pa liknande satt att arbeta som det vi
anvander i studien.

Kunskap

Bernt Gustavsson (2002), tar i sin artikel fran skolverket upp olika definitioner av
kunskap och hanvisar bland annat till Platon och Aristoteles uppfattningar om
fenomenet kunskap. | det fallet delas kunskapsbegreppet upp i tre olika former:
Epistime, vetenskaplig-teoretisk kunskap; Techne, praktisk-produktiv kunskap; och
Fronesis, praktisk klokhet. Dessa kunskapsbegrepp kan vi se spar av aven i dagens
uppfattning om kunskap. Gustavsson menar att en symbios och val avvagd balans
mellan dessa tre former av kunskap &r det som representerar en god utbildning. Alla
tre begreppen ar viktiga, men tyvarr sd uppstar ibland en konkurrens mellan
begreppen och deras stéllning och legitimitet i samhallet blir en maktfraga om
vilken form av kunskap som é&r viktigast. Gustavsson skriver att de praktiska
kunskaperna l&ange har varit underordnade och att det istéllet har varit de teoretiska
kunskaperna som statt i fokus. Fortsatt menar Gustavsson att det ligger i skolans
centrala uppgift att sudda ut den skillnad som varit radande mellan
kunskapsformerna och pa sa satt hoja statusen for de praktiska kunskaperna.

Ett demokratiskt kunskapssamhalle bygger pa émsesidig respekt och likvardighet
for de olika former av kunskap som finns i olika verksamheter. Det krdvs en
upprattelse och legitimitet for den kunskap som bérs av 0ss som medborgare och
medmanniskor (Gustavsson, 2002, s.17).

I och med datorernas intdg i samhallet och skolan under 1980-talet forandrades
synen pa kunskap aterigen. Nu uppstod en diskussion om hurvida skolan skall lara
ut genom traditionell klassrumsundervisning eller om det ar av storre vikt att ge
eleverna verktyg for att sjalva soka kunskap via till exempel Internet. Under 1990-
talet vidgas kunskapsbegreppet ytterligare och delas nu in i fyra olika former:
Faktakunskap som t.ex. information och sanningar, att veta nagot om nagot;
Forstaelsekunskap som visar pa en uppfattad mening och innebdrd av ett fenomen.
Till skillnad fran faktakunskap s& menar Gustavsson att forstaelsekunskapen ar av
en mer kvalitativ natur (Gustavsson, 2002, s.23) Efter forstaelse kommer
Fardighetskunskap som visar pa att vi vet hur nagot skall goras och besitter
mojlighet att genomfora detta. Det sista av de fyra begrepp som Gustavsson ndmner
ar Fortrogenhetskunskap. Detta begrepp grundar sig pa de 6vriga begreppen och
visar pa en vana eller insikt i ett fenomen. Denna insikt via erfarenhet gor sa att vi
kan anvanda oss av vara kunskaper och applicera dessa i olika sammanhang. | vart
arbete med att konstruera de videoinspelade instruktionerna har vi haft dessa fyra



aspekter av kunskap i atanke och kan enkelt dra paralleller mellan t.ex. fakta och
forstaelse samt vad vi vill formedla till eleverna via vara filmer.

Larande

En uppfattning som Cederblad uttrycker i sin avhandling &r att formedlandet av
hantverkskunskaper generellt baseras pa synintryck (Cederblad, 2005, s.2). Pa
grund av detta kan formedlandet av hantverksmaéssiga kunskaper till elever i
skolsléjden vara problematiskt. Det ar svart nar man som larare skall demonstrera
ett moment eller en teknik, att forsakra sig om att alla elever ser ordentligt och &r
med pa vad det ar som sker. Den metod som Cederblad anvander sig av kallar han
for Learning by observation. Genom denna metod menar Cederblad att eleverna
lattare kan se och folja med i det som sker i momentet. Det blir da lattare for
eleverna att sjalva kunna avgora vilka tekniker eller tillvagagangssatt som Kravs i
momentets olika faser (Cederblad, 2005 s.3). Detta kan tolkas som att eleverna ges
mojlighet att bli mer sjalvstandiga, nagot som stammer Gverens med det som
Skolverket menar nar de skriver att en 6kad forstaelse fér ssmmanhanget mellan
olika moment i slojden leder till att eleverna sjalvstandigt kan soka sig
slojdrelaterade kunskaper pa en mer medveten niva (Skolverket, 2011 b, s.15).

Cederblad skriver att dagens skola ibland kan beskyllas for att fokusera for mycket
pa ord och skrift nar det kommer till kunskapsformedling, detta pa bekostnad av
utvecklandet av laroprocesser som &r mer lampade for dagens mediakultur. Dagens
ungdomar/elever ar vana att ta till sig information via medier som t.ex. TV och
video vilket borde kunna utnyttjas betydligt mer nar det kommer till undervisning i
hantverkstekniker (Cederblad, 2005, s32). Cederblad tar daremot ocksa upp att det
kan finnas en skillnad mellan att uppleva en instruktion/handling live och att
beskada samma instruktion/handling via ett inspelat media. Skillnaden kan vara att
elever som far bevittna en handling pa plats tar till sig intryck via fler sinnen sasom
ljud, lukt och erfarenheten blir en helhetsupplevelse (Cederblad, 2005, s.31-32).
Cederblad drar ocksa paralleller mellan slojdundervisning och maéstarlara men
pekar ocksa pa att det finns vissa avvikelser. Mastarlaran utgar ifran att man som
observator ser och hor nagon som utfor ett moment och sedan forsoker utfora det
sjalv, vilket i viss man kan staimma in pa sl6jdundervisningen i skolan. Skillnaden
ser vi dock i mastarlarans inbjudan till imitation av det som forevisats, nagot som
inte blir aktuellt i ett skolsléjdssamanhang, dar eleverna oftast sjalva valt den
produkt de vill arbeta med.

I Borgs och Lindstroms, antologi Sléjda for livet, om pedagogisk slojd fran 2008 sa
skriver Inger Degerfalt och Mia Porko-Hudd i kapitlet Informationsteknik- ett
redskap i slojden, om att arbeta med inspelade instruktioner i textilslojden.
Degerfalt och Porko-Hudd, menar att det i sléjden finns ett underskott av
skolanpassat material och att formedlandet av hantverkstekniker och handlag inte
alltid kommer till sin ratt genom textbaserade instruktioner och statiska bilder. Att
istallet lata eleverna observera nar ett moment genomfors, hora en forklaring och
sedan fa experimentera med eget skapande ar enligt forfattarna ett sakrare satt att
befésta kunskap (Degerfalt & Porko-Hudd, 2008, s.113). Precis som Jarl Cederblad
(2005), sa uttrycker Degerfalt och Porko-Hudd, ett svarighetsmoment i
slgjdundervisningen nér det kommer till demonstrationer och menar att det kan vara
svart for en larare att hinna med att visa momenten sa att de uppfattas av varje



enskild elev. Problemet blev dn tydligare for Degerfélt ndar hon tog sig an att
undervisa sl6jd for elever med bristande sprakkunskaper. Lésningen pa detta
problem resulterade i videoinspelade instruktioner och momentbeskrivningar.
Styrkan i dessa videoinspelningar lag i att alla elever kunde se hur handerna
arbetade och utférde de olika momenten, att genomgangarna holl samma lugna niva
varje gang och att eleverna sjalva kunde spola tillbaka och repetera efter behov
(Degerfalt och Porko-Hudd, 2008, s.114). Degerfalt uttrycker ocksa att det
forekommit problem med arbetssattet pa grund av att kvalitén pa videobanden
forsamras efter upprepade spelningar. 1 och med mdjligheten till digitala
inspelningar &r detta inte langre ett problem. Digitalt inspelade filmer & mer
effektiva och underléattar ytterligare for eleverna. Materialet blir med datorns hjélp
mer atkomligt och det blir enklare att navigera mellan de olika momenten
(Degerfélt och Porko-Hudd, 2008, s.114).

SlI6jd ar ett amne som innefattar manga moment som knyter an till andra skolamnen.
Teknik, matematik, bild och biologi & amnen som é&r viktiga bestandsdelar i de
problemlésande aspekterna av slojdprocessen. Allt slojdarbete bestar av en
arbetsprocess och i denna process stéter man ofta pa problem och hinder. | arbetet
blir man tvungen att l6sa de problem som uppstar och har kommer ofta matematiska
berdkningar, skissning och konstruktionsldra in som centrala och viktiga aspekter.
| dokumentationen av sl6jdarbetet i form av till exempel loggbdcker kommer &ven
skrivfardigheter in i slojdarbetet. Lasforstaelse kommer dven in i slojdprocessen via
instruktioner och anvisningar. Det dr samspelet mellan dessa kunskapsomraden
som tillsammans med sl6jdkunskaper i slutdndan leder till den fardiga produkten
(Borg och Lindstrém, 2008, s. 125).

IT/ Teknik

Det &r under alla omstédndigheter uppenbart att IT (tillsammans med
bioteknik) &r det féalt dar det under de senaste decennierna skett den mest
patagliga utvecklingen vad galler ménniskan och tekniken (Sundin, 2006,
5.329)

En historisk tillbakablick

Datorn har anvants i svenska skolan i ungefar 30 ar. Fran borjan, pa 1970-talet, var
en stor del av undervisningen rent teoretisk och man anvande inte fysiska datorer i
undervisningen. Da bestod undervisningen till stor del av att man fick lara sig om
datorer och programmering (datorkunskap). Under 1980-talet blev datorerna
mindre och billigare vilket innebar att skolorna kunde kdpa in datorer. Med tiden
upptackte man att datorn kunde anvéndas till exempelvis bildbehandling och
textredigering vilket blev en brytpunkt. Skolan bdrjade utbilda eleverna i
datoranvandning istéllet for i programmering. Ar 1988 kom DOS-projektet (Datorn
och Skolan), en satsning som initierades av skoldverstyrelsen, och datorstédd
undervisning borjade pa allvar komma in i skolan. | mitten pa 1990-talet infordes
Internet och skoldatanatverket borjade byggas upp. Harifran gick utvecklingen
snabbt och snart anvande eleverna sociala natverk i form av exempelvis
Lunarstorm. | slutet pa 1990-talet och borjan av 2000-talet gjordes en satsning som
innebar att larare fick barbara datorer mot att de gick en seminarieserie. Ar 2000
stannade IT-utvecklingen i skolan av nadr IT-bubblan sprack och en rad IT-féretag



gick i konskurs, vilket ledde till att politikerna tappade intresset for tekniken for ett
kort tag. Ar 2007 startades ett projekt i Falkenberg dér alla elever skulle f& var sin
dator. Projektet var framgangsrikt och idag har nastan alla elever en barbar dator
eller en l&splatta i skolan (Diaz, 2012, s.58 - 61).

Digitala medier i undervisningen

Pa Internet ar videoklipp ett vanligt forekommande fenomen. Diaz (2012) menar
att man kan anvanda kanaler som exempelvis Youtube i sin undervisning pa flera
olika sétt. Lararen kan bade anvanda befintliga videoklipp, gora egna och lata
eleverna gora videoinspelningar. Diaz menar att film eller rorlig media &r nagot som
ar populart bland eleverna, och att detta & nagot hon menar att skolan bor utnyttja.
Forfattaren har observerat att genomgangar och férelasningar som hon spelat in har
varit till stor hjalp for eleverna i deras inlarningsprocess. Eleverna kan sjélva ga in
i klippen och pausa, spola tillbaka och titta hur manga ganger de vill. Detta innebéar
att eleverna kan inhamta informationen i sin egen takt till skillnad fran traditionell
klassrumsundervisning. En viktig del ndr man anvénder videoklipp som en
betydande del i undervisningen ar att man bor samla dessa pa ett och samma stélle,
forslagsvis pa en egen youtubekanal. Detta leder sedan in pa ett annat spar, den
metod som tidigare ar presenterad i inledningen, the flipped classroom. Denna
metod gar ut pa att eleverna innan lektionen ser pa en inspelad genomgang eller
forelasning. Den stora fordelen med detta ar att man da i klassrummet kan omvandla
informationen som eleverna redan har hamtat in till kunskap genom diskussion och
dialog. Lararen behover alltsa inte halla forelasningen flera ganger for olika klasser
utan gor en videoinspelning. Detta gor att lektionstiden utnyttjas mer effektivt och
pedagogen kan anvanda tiden till handledning och utveckling av kunskapsomradet
(Diaz, 2012, s. 247 - 250).

John Steinberg, filosofie doktor i pedagogik, belyser i sin bok Lyckas med digitala
verktyg i skolan Pedagogik, struktur och ledarskap fran 2013 olika satt att tanka
kring och arbetet med digitala verktyg ur ett undervisningsperspektiv. Precis som
Jan Hylen menar Steinberg att digitaliseringen av skolan har fatt en stor betydelse
nar det kommer till den administrativa delen i verksamheten. Elevernas narvaro,
hemuppgifter och digitala portfolios ar bara nagra exempel som enligt Steinberg
visar pa omraden dar datorer och andra digitala verktyg har tagit 6ver. Steinberg &r
ocksa noga med att podngtera att hans bok inte har fokus pa tekniska losningar utan
att det &r just pedagogik och didaktik som star i forsta rummet. | boken presenterar
Steinberg olika begrepp och metoder som kan vara gangbara nar det kommer till
anvéandningen av digitala hjalpmedel. Precis som Patricia Diaz, tar Steinberg upp
begreppet the flipped classroom som en metod for att involvera digital information
fran till exempel Youtube i undervisningen. Med metoden far eleverna en
forforstaelse for materialet som skall behandlas under lektionen och kan pa sa sétt
agna lektionstiden till arbete istéllet for en genomgang.

Ett annat begrepp som Steinberg tar upp &r blended learning, som innebdr en
variation i anvéndandet av digitala verktyg i undervisningen med mer traditionella
sétt att formedla kunskap. Detta ger enligt Steinberg pedagogerna en mojlighet att
blanda olika metoder. Ldraren behdver inte alltid anvdnda digitala verktyg i
undervisningen utan kan kombinera metoderna utifran klassernas alder. Steinberg
visar inte bara pa bra sidor med digitala verktyg i undervisningen utan gor ocksa
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lasaren uppméarksam pa negativa sidor av arbetssattet. Tva av dessa fallgropar, som
Steinberg kallar dem, ar bristande infrastruktur och avsaknad av fortbildning.
Steinberg menar att om man vill undvika bristande infrastruktur ar det viktigt att
skolan &r medveten om vilka behov som finns och kan képa in teknik baserad pa
dessa behov. Om detta brister kan foljderna bli merkostnader i form av
modifieringar och underhall eller i véarsta fall kan den inkdpta tekniken inte
anvandas utan blir stdende. Den andra fallgropen ar avsaknaden av fortbildning.
Om en skola koper in digitala verktyg och teknik som férvantas anvéndas i
undervisningen utan att ge pedagogerna utbildning kan detta enligt Steinberg leda
till att skolan och pedagogerna inte kan dra nagon fordel av den nya tekniken.

Filmteknik

Agneta Danielsson ar forskollarare och filosofie kandandidat i filmvetenskap, i sin
bok Arbeta med media i forskola och skola fran 1997 skriver hon om massmedias
och den rorliga bildens roll och inverkan pa barn och samhéllet. Boken ger en
Overblick dver media och filmens historia samt hur utvecklingen har sett ut genom
tiderna. Hon tar dven upp konkreta exempel pa hur man som pedagog kan arbeta
med medier pa olika satt i undervisningen. Exempel som Danielsson tar upp &r
bland annat skuggteater, bildanalyser och rorligbild. Begreppet rorlig bild ar
intressant for studien och i sin bok tar Danielsson upp olika tankar och idéer som
kan vara viktiga att forhalla sig till nar man arbetar med film. Danielsson skriver
bland annat:

Genom att l&ra sig hur man kan anvénda kameravinklar, bildutsnitt, ljus och
skugga liksom olika farger kan man l&ttare avl&sa bildmakarens intentioner,
men ocksa sjalv bli tydligare i sitt bildberattande. (Danielsson, 1997, s. 36).

Danielssons tankar och ideer kring de tekniska delarna inom filminspelning, till
exempel: bildutsnitt och kameravinklar 6verensstdmmer med det Erik Fagerholm
skriver i sin bok Filma battre, Handbok for journalister, informatorer, larare,
reklamerare och konstnarer fran 2006. Fagerholm ar tv-filmare och journalist. Han
har arbetat som bland annat producent i manga ar. | sin bok blandar Fagerholm
tekniska begrepp och metoder for filmskapande av olika former fran TV-
produktioner till reportage och musikvideor. Han ger aven en dverblick av arbetet
runt omkring inspelningen inte bara det som h&nder bakom och framfér kameran.
En intressant del av Fagerholms bok ar DVD-skivan som medféljer som bilaga. Pa
skivan finns videoinspelade exempel och 6vningar som formedlar tips och
kunskaper inom de olika aspekterna av filmarbetet som boken behandlar.
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Teori

Detta kapitel behandlar de teoretiska utgangspunkter som studien vilar pa. Forsta
avsnittet behandlar hermeneutik ur ett dvergripande perspektiv for att sedan
behandla hur anvandningen av digitala hjalpmedel kan forstas ur ett hermeneutiskt
perspektiv. Andra avnittet beskriver de larprocesser som sker inom estetiska &mnen
och utvecklar dessa sa att lasaren forstar hur detta kan kopplas till studiens
bakgrund, fragestéllningar och resultat.

Hermeneutik

Studien utgar ifran ett hermeneutiskt perspektiv. Hermeneutik &r laran om tolkning.
Med utgang fran den hermeneutiska teorin tolkas elevernas upplevelser och tankar
kring de inspelade instruktionsfilmerna. Genom denna teori &mnar studien att soka
kunskap om hur digitaliseringen kan anvéandas och utvecklas i skolsléjden
(Segolsson, 2011; Odman, 2007).

Den hermeneutiska cirkeln innebar att man inte kan forsta en enskildhet utan att
forsta helheten, pa samma satt som man inte kan forsta helheten om man inte forstar
enskildheten. Om man tar en klass som exempel: for att forsta varfor en enskild
elev handlar pa det satt som den gér maste man forsta fran vilken bakgrund eleven
kommer och hur den évriga klassen i sin helhet handlar. Men man kan inte heller
forsta klassen utan att forsta den enskilda eleven som en del av klassen, man kan
inte heller forsta elevens bakgrund utan att forsta eleven (Hansson, 2011, s.178-
179). Tolkningen av ett fenomen, en text eller en artefakt blir trovérdig forst nér det
rader en jamvikt mellan helheten och det enskilda. Detta innebéar att man i
tolkningsprocessen maste vaxla tolkningarna mellan enskildheten och helheten for
att skapa en trovéardig tolkning. I en reell tolkning forekommer det situationer dér
man bearbetar tva hermeneutiska cirklar. Om fallet &r sadant kravs det en jamvikt
mellan bada dessa cirklar for att tolkningen skall anses som trovardig (Hansson,
2011, 5.178-179; Odman, 2007).

Hermeneutik, bildning och kunskap i en digitaliserad varld

Segolssons (2011) hermeneutiska tolkning &r att i en vérld som blir mer och mer
digitaliserad sa évergar begreppet kunskap mer och mer till information. Detta
innebar att det finns en problematik mellan dessa tva termer. Att de sociala arenorna
blir allt fler och allt mer lattillgdngliga behdver inte innebéra en problematik for
utbildningsvésendet. Likval som man anvander digitalisering i ett socialt natverk
kan man utnyttja det for att dela med sig av  kunskap.
Bildningsbegreppet i detta fall ar ett férhallande mellan olika aspekter av kunskap
och larande dar man tolkar dialog, litteratur, program och applikationer samt
héndelser som sker i vardagen. Begreppet behover inte i den hermeneutiska
tolkningen forandras da omvarlden forandras, i och med att begreppet i sig redan
innehaller utrymme for forandringar. Kunskap, i den meningen att kunskap inte
bara finns till for inhdmtande vid behov, utan att kunskap foder kunskap, eller att
kunskap leder till kunskap, &r viktigt att forsta i en digitaliserad tillvaro. Segolsson
(2011) menar att i en digitaliserad tillvaro finns det tva perspektiv som man kan
diskutera kunskapsbegreppet ur. For det forsta kan man se de mojligheter som
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digitaliseringen medfor i inhdmtandet av kunskap, eller att fa forstaelse for hur
omvaérlden ser ut ur olika perspektiv. FOr det andra menar Segolsson (2011) att man
maste problematisera vad och hur kunskap ar och inhdmtas. Som tidigare sagts sa
blir granserna mellan kunskap och information allt mer diffusa. Alltsa, man kan na
informationen snabbt och effektivt fran mobiltelefonen, surfplattan och datorn,
vilket vacker frdgan om man verkligen skall strava efter genuin kunskap.
Kunskapen finns ju i fickan. Ur ett filosofiskt och hermeneutiskt perspektiv &r det
genuina kunskapsbegreppet viktigt. Darfor blir det &ven ur ett filosofiskt perspektiv
viktigt att larandebegreppet vilar mot en filosofisk grund (Segolsson, 2011, s.109-
112).

Estetiska larprocesser och larande
Lindstrom (2008) menar att man kan se ett antal centrala aspekter av estetiskt

larande. Estetiskt larande bestar av att man om, i, med och genom bild, slojd och
musik utvecklar kunskaper och fardigheter.

[ MAL |
Konvergent Divergent
Larande Larande
Medie- oM |
specifika Konst & Konst &
Medier Medier
[ MEDEL |
Larande Larande
Medie- MED GENOM
neutrala Konst & Konst &
Medier Medier

Bild 1. (Lindstrém. 2008. Kritisk utbildningsskrift nr 133/134: 57 — 67.)

Ovan visas en bild éver fyra olika larprocesser. Det konvergenta larandet handlar
om hur man lar sig och tar till sig olika tekniker antingen pa ett mediespecifikt eller
pa ett medieneutralt plan. Det divergenta larandet handlar om hur man kan anvanda
sina konvergenta kunskaper for att uppna ett visst uttryck, antingen mediespecifikt
eller medieneutralt. Nagot mediespecifikt ar exempelvis att man ska arbeta med
svetsning som metod, detta kan man da gora pa antingen ett konvergent eller
divergent satt. Ett medieneutralt arbetsatt innebar att man inte fokuserar pa ett
specifikt material eller teknik. Man kan s&ga att man lar sig att svetsa for svetsandets
skull konvergent, eller sa kan man svetsa for att man vill géra en ljusstake som ska
ha ett specifikt uttryck divergent (Lindstrom, 2008; Marner & Ortegren, 2003).

Larande om sl6jd innebér enligt forfattaren att man lar sig grundkunskaper sa som
traslag, verktyg och tekniker. Larande med syftar pa att man anvander andra &mnen
I slojden och att kunskapen i dessa @mnen likval som i sléjden 6kar i och med
integrationen. Larande i slojd inneb&r att man genom ett experimenterande med
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olika material, redskap och tekniker soker ett visst uttryck. Larande genom sl6jd
syftar pa den forstaelse och de kunskaper som man kan tillgodogora sig genom
projekten.

Det i Lindstroms artikel som vi tagit fasta pa nar vi filmat vara instruktionsfilmer,
ar framfor allt hans tankar kring medieneutrala arbetsséatt. Det vi vill formedla till
eleverna genom vara instruktioner ar baskunskaper, det vill sdga larande om slojd.
Dessa kunskaper skall ligga till grund for deras arbete med momentet téljning, det
vill saga larande i sl6jd som de inspelade instruktionerna fokuserar pa. Sjélva
instruktionen anser vi &r mediespecifik, men den information och de kunskaper som
man kan férmedla genom detta medium (digital instruktionsfilm) & medieneutrala,
man kan alltsa presentera olika typer av kunskap, fran hur man téljer en smérkniv
till hur man programmerar en robot. Vi har valt att anvanda oss av digitala
instruktionsfilmer. Under sjélva studien arbetar eleverna med momenten (larande i
och sa smaningom genom sléjd), da finns det filmade materialet tillgangligt som
stdd och uppfriskning av de tidigare givna baskunskaperna (Lindstrém, 2008).
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Gestaltning

Vi har bada en bakgrund inom estetiska &mnen och vi delar &mneskombinationen
tra- och metallsléjd och bild. Inom bilddmnet har vi genom olika digitala medier
och tidskrifter, kommit i kontakt med digitala instruktioner (Tutorials) déar artister,
konstnarer och hantverkare visar upp hur de gar till vaga och behandlar olika delar
av sitt skapande. Det var under arbetet med sadana instruktioner som idén till
studien tog form. Givetvis sa finns det videoinstruktioner till bada slojdarter, som
till exempel Degerfalts instruktioner mot textilslojd pa sl6jd.nu eller Marcus Vildirs
(2014) instruktioner pa vildir.se/verktygsvaggen/. Vi har observerat att anvandandet
av inspelade instruktioner eller laromedel inte &r ndgot som i sa stor utstrackning
anvands i slojden. Detta antar vi beror pa just att amnet i sig vilar pa
hantverkstraditioner. Vart antagande ar ocksa att anvandandet av digitalt inspelade
videosekvenser och instruktioner dér specifika hantverksmoment och begrepp
forklaras och presenteras ar ett givande satt att formedla kunskap i1 &mnet. Sl6jden
ar ett amne dar kropp, handlag och kunnande &r centralt och genom digitala
instruktioner kan man lata slojden ta ett steg in pa den digitala arenan.

Det finns mycket man kan goéra med en kamera ndr det kommer till
inspelningstekniker. Syftet med att lata instruktionen likna en vanlig genomgang i
slojdsalen var att knyta an till den miljé som eleverna kéanner till. Precis som Jarl
Cederblad (2005) uttrycker det &ar bildutsnitt viktigt for att eleverna ska kunna se
vad som sker i en instruktion, darfor anvéands olika bildutsnitt for att pa ett tydligt
satt visa de olika momenten. Det verbala i instruktionen spelar ocksa en stor roll.
Darfor ar det viktigt att vara sa valartikulerad som majligt och anvéanda ett sprak
som inte ar for hogtravande utan anvanda ett mer vardagligt sprak som eleverna
forutsatts ha lattare att knyta an till. Spraket amnar vara enkelt for att eleverna ska
forsta samtidigt som det forekommer inslag av slojdriktiga begrepp. Kroppsspraket
och det verbala spraket maste samspela for att formedla den information som man
vill fa fram, darfor ar det stora partier av helbilder och halvbilder i instruktionerna.
Instruktionerna ar inspelade i en sl6jdsal. Om man bortser fran den rent praktiska
anledningen till detta sa var tanken att forsoka skapa en atmosfar som
sammankopplar instruktionen med amnet sl6jd (Englund & Falk-Lundgvist, 2006,
5.31-32).

Digital instruktion 1

Att talja en Trollkarl.

Den forsta av vara instruktioner behandlar momentet téaljning och later askadaren
folja med i slojdprocessen fran skissning till fardig produkt. Instruktionen behandlar
ocksa sékerhet vid téljning. Instruktionsfilmen &r tankt att fungera som ett
komplement till den vanliga klassrumsundervisningen och ge eleverna moéjlighet
att arbeta i sin egen takt med instruktionen som hjalpmedel. Instruktionen &r
uppdelad i fyra delar som tillsammans behandlar atta punkter. Instruktionen &r inte
riktad till nagon specifik arskurs utan &r tankt att kunna anvandas som
kompletterande material av samtliga arskurser som ar aktiva i slojdamnet (ak 3-9).
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Introduktion

Under introduktionsavsnittet halsas askadarna valkomna och ges en presentation av
innehallet i instruktionen. Tanken dr att introduktionen skall locka askadaren att bli
intresserad av instruktionen varfor ett gemytligt rostlage samt inslag av humor
anvands for att ge ett positivt intryck.

Verktyg

Under denna del ges askadarna en genomgang av de verktyg som kommer att
anvandas under processen. Det forsta verktyget som behandlas &r en téljkniv med
kort blad. Taljkniven &r den kniv som &r huvudverktyget for hela instruktionen. Det
andra verktyget som visas ar ocksa en kniv, en spantkniv. Spantkniven ar en rak
kniv som har ett handtag i vardera anden och med hjalp av en tvahandsfattning sa
anvands den till att grovforma och avlagsna storre bitar av materialet. Det tredje
verktyget ar en sag som ocksa anvands for att grovforma arbetstycket. Det fjarde
verktyget som visas ar en skruvdragare. Skruvdragaren liksom sdgen spelar en
mindre roll i momentet men visas dnda for att ge askadaren en uppfattning om att
de kan anvéndas. Det sista verktyget som visas ar en vanlig blyertspenna. Pennan
visas upp for att befésta vikten av och ge en koppling till skissningsavsnittet som
kommer senare i instruktionen.
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Bild fran instruktionens verktygsgenomgang.

Sakerhet

Sakerhet i slojdsalen ar av yttersta vikt nar det galler all sl6jdrelaterad undervisning.
Eftersom instruktionen &r tankt som ett kompletterande material till den vanliga
undervisningen forutsatts eleverna i den klass som anvander instruktionen redan ha
fatt en genomgang av de sdkerhetsforeskrifter som géller i samband med
sléjdundervisningen. Darfor ges endast en kortare repetition av de regler man bor
tanka pa i samband med taljning. Det som namns ar till exempel hur man korrekt
skall forflytta sig i slojdsalen med eller utan verktyg i handen, att verktygen inte &r
leksaker utan redskap som skall anvandas &ndamalsenligt. Under sakerhetsavsnittet
tas det ocksa upp hur eleverna skall agera vid lattare skador som kan uppkomma
vid hanteringen av knivar och andra verktyg. Aven detta kan ses som en repetition
av kunskap som eleven redan skall besitta infor sléjdarbetet.

Bild fran instruktionens sakerhetsgenomgang.
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Skissning

Efter sakerhetsdelen sa far askadarna en genomgang i momentets skissningsarbete.
Har uppmanas askadaren att lagga ned ordentligt med tid vid skissningsarbetet da
detta &r den fas som knyter samman idé och design i momentet. Det &r i detta skede
som eleverna med fordel kan experimentera med olika idéforslag for att sa
smaningom komma fram till en anvéndbar produktskiss. Har visas ocksa ett flertal
skisser med olika design. En design som ké&nns passande for instruktionen valjs
sedan ut. Anledningen till att flera skisser tas fram &r for att sporra elevernas fantasi
och kreativa process samt forhindra att de laser sig vid den design som visas i
instruktionen.

Bild fran instruktionens skissningsgenomgang.

Grovformning

Grovformningsavsnittet inleds med en kort presentation av det material som
kommer att anvandas, i det har fallet bjork. Bjorkens hardhet gor den kanske inte
till ett givet val i taljsamanhang for de lagre aldrarna. Aven om det &r litet jobbigare
att talja i bjork pa grund av dess hardhet sa ar det mycket enklare att fa fina och
rena snitt &n om man skulle arbeta i mjukare traslag. Nar arbetet kommer i gang sa
uppmarksammas askadaren pa en tejpmarkering pa tradamnet. Markeringen visar pa
fordelningen mellan hatt och kropp pa den blivande trollkarlen och fungerar dven
som en anvisning vid sagningen som féljer. Aven sdgen markeras med en tejp for
att ge ett konstant djup i det sagsnitt som nu gors i amnet. Efter att sdgen visats upp
ar det dags att borja anvénda spantkniven, men for att underlatta detta poéngteras
vikten av att spanna fast arbetsstycket ordentligt i banken innan. Under sjalva
arbetet med spantkniven visas ocksa olika handgrepp och arbetsriktningar. Arbetet
aterkopplas mot den tidigare framtagna skissen och arbetsatten i de olika momenten
visas ingaende for att ge askadaren en sa tydlig inblick som mojligt i vad och hur
handerna pa instruktoren arbetar samt hur arbetet fortskrider.
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Bild sm visar anvandandet av spantkniven, fran instruktionens grovformningsavsnitt.
Trollkarlens Hatt (Detaljformning)

Namnet pa denna del av instruktionen speglar var i processen vi ér.
Grovformningen ar klar och vi har gatt 6ver till de forsta detaljerna och som namnet
visar sa har vi kommit in pa trollkarlens hatt. | detta avsnitt visas fler handgrepp
och tekniker som ar smidiga att anvanda da man vill fortsatt att forma sin produkt.
Exempel pa handgrepp som visas har dr Saxgreppet som gar ut pa att anvanda
brostryggsmuskelaturen istallet for armarna och handerna nar man téljer. Detta ger
en Okad styrka i greppet och ar perfekt da man 6nskar avlagsna storre delar av amnet
snabbt. Saxgreppet ar ocksa anvandbart for elever som inte har s mycket armstyrka
och darfor tjanar pa att anvanda stérre muskelgrupper vid taljning. Tumgreppet,
som ocksa visas, fungerar i princip som en havstdng dar man anvander sig av
tummen som mothall och arbetar med knivens form for att enkelt och sékert
avlagsna mindre bitar av @mnet. Tumgreppet ar perfekt vid formning av detaljer.

Bild som visar saxgreppet, fran instruktionens detaljdel.
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Trollkarlens skagg (Detaljformning)

Efter att trollkarlens hatt ar fardig gar vi vidare i instruktionen och tar oss an
taljandet av trollkarlens ansikte och skagg. Det forsta som sker i den har delen av
instruktionen &r att vi skissar upp skaggets konturer pa tradmnet. Sedan skars ett
snitt langsmed dessa linjer for att markera var skagget slutar och kroppen bérjar. |
denna del visas handgrepp som kan anvandas vid mer detaljerat téljande, for 6kad
kontroll av kniven. Har visas ocksa hur man kan ga till vaga for att uppna perspektiv
via hojdskillnader i traet.

Bild sm visar tumgreppet, fran avsnittet om trollkarlens skigg.
Trollkarlens ndsa

Den sista delen av instruktionen som behandlar téljandet av trollkarlens nésa samt
hur nasan fasts vid den taljda figuren. Trollkarlens nésa ar téljd ur ett separat stycke
torrt tra. Anledningen till att detta material ar torrt ar for att visa dskadarna hur man
kan anvanda sig av traets krympformaga vid sammanfogning av stycken. Nésan
taljs och ett hal borras upp i trollkarlens ansikte. Nésan fastes i halet och fastnar da
det vata traet torkar och krymper.
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Bild som visar monteringen av nasan, ifran instruktionens del om trollkarlens nasa.
Inspelning, redigering och format

Inspelningen av instruktion ett 4gde rum i en av sljdsalarna pd Umea universitet.
En vanlig systemkamera av mérket Canon anvandes. Eftersom studien &r utford i
olika delar av landet har inspelningarna skett enskilt. Att arbeta med filminspelning
innebar vissa nackdelar. Bland annat kunde inte kamerans funktioner anvandas
under sjalva inspelningen utan ett bildutsnitt filmades per klipp. Kameran
kopplades till salens Smartboard for att kunna se bildutsnitt och positionering under
inspelningen. Ljudet fangades upp av en myggmikrofon och spelades in separat for
att ge en sa bra och jamn atergivning som majligt, oavsett avstand till kameran.

Efter att allt material spelats in bearbetades materialet i Adobe Premiere. Materialet
redigerades och sammanstalldes till det fardiga resultatet. Darefter sparades filmens
delar i mp4-format for kompatibiliteten med Youtube.

Bild fran inspelandet av instruktionen.
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Digital instruktion 2

Sakerhet

Sékerhet &r en véldigt viktig del i sljdsalen som repeteras ofta. Det ar viktigt att
eleverna kan ta del av sakerhetsforeskrifterna nér de behdver en repetition, inte bara
nar lararen tar upp det. Det verbala spraket och kroppsspraket ar tydligt och
allvarligt for att fortydliga vikten av att dessa regler efterfoljs. | instruktionen tas ett
antal exempel upp pa olyckor som kan intraffa om inte foreskrifterna foljs. Detta ar
en grundlaggande  sakerhetsgenomgang och den  behandlar inte
sékerhetsforeskrifterna som géller for enskilda maskiner eller arbetsmoment.
Tanken &r att anvanda denna instruktion frekvent som uppstart pa lektioner da
eleverna behover lugna ner sig efter rasten, och fa en paminnelse om att slojdsalen

inte &r en lekplats.
rokoauosr AT o
INVAVFOR  MARKERAT
‘ oh{éuls uie mesv

Bild fran instruktionens sékerhetsdel.
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Talja smorkniv

Instruktionen &r uppdelad i fyra delar vilka behandlar olika steg i arbetsprocessen
och darfor ar uppdelad i separata filmer. Eleven kan enkelt ga in och titta pa det
moment som utfors for tillfallet. Flera av instruktionerna dr gjorda pa ett sadant satt
att de kan anvandas till andra uppgifter, detta for att minimera arbetet vid
konstruktionen av fler digitala instruktioner. Materialet &r riktat till mellanstadiet
och i forsta hand arskurs fyra som en introduktion till taljning som teknik. Detta ar
ett komplement till ordinarie undervisning och &r tankt som ett verktyg for bade
elever och larare.

Bild fran instruktionen som visar fardig produkt samt utklippt mall.

Introduktion

Har far askadaren en inblick i vad som kommer behandlas under momentet, vilka
verktyg som kommer att anvéndas och vilket material vi ska arbeta med. En kort
sékerhetsrepetition involveras for att understryka vikten av detta. Introduktionen ar
inspelad framfor vitatavlan i en slojdsal. Instruktionen efterliknar en vanlig
genomgang i klassrummet for att eleverna skall kanna sig bekanta med situationen.
Den position som lararen intar signalerar en form av auktoritet genom placeringen
bakom katedern, framfor vitatavlan och foreldser om vad som komma skall.
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Bild fran instruktionens introduktionsdel.

Skissa och méarka

| denna del far askadaren ta del av hur man skissar. En kort introduktion till
uppvarmningstekniker och skisstekniker tas upp for att askadaren skall fa en ingang
till hur man skissar pa béasta satt. Darefter far askadaren se hur man arbetar fram en
form som sedan klipps ut till en mall och 6verfors till @amnet (trébiten). Forarbetet
ar viktigt och darfor har momentet fatt en egen del for att understryka vikten av ett
noggrant forarbete.

Bild fran instruktionens skissningsgenomgang.
Saga

Har visas vilka verktyg som anvands nar grundformen sagas ut, hur trabiten spanns
fast pa basta satt och varfor detta gors. | instruktionen anvandes olika bildutsnitt for

att askadaren skulle se momentet sa bra som mojligt. Detta moment ar viktigt for
att minimera arbetsbordan sa mycket som majligt, speciellt i de lagre aldrarna.
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Bild fran instruktionens del om sagning.

Talja

Taljning &r en teknik med hog risk for mindre sarskador, da man arbetar med kniven
nara handen och ofta stoter pa problem med att greppa amnet (trabiten) pa ett bra
sétt. Av den anledningen ar det viktigt att formedla olika téljgrepp till eleverna for
att minimera skaderisken och ¢ka kunskapen inom momentet. Askédaren fér i
denna del information om tva olika téiljgrepp och dessa kan anvédndas. En
instruktion i hur man ska sitta for att pa ett sakert satt arbeta med téljning i grupp
behandlas. | slutet far askadaren se hur det fardiga resultatet kan se ut.

Bild fran instruktionens del om téljning.
Inspelning, redigering och format.

De digitala instruktionerna &r inspelade med en iPad 3 monterad pa stativ.
Ljudupptagningen ar gjord med den inbyggda mikrofonen i iPaden. Redigering

gjordes i Perfect Video, en App designad for filmredigering. Efter redigeringen
exporterades filmen i mp4-format for kompabiliteten med Youtube.
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Bild pa inspelningsutrustning vid instruktion 2.
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Metod

For att undersoka och svara pa studiens fragestallningar har vi som gestaltande del
konstruerat tva digitalt inspelade instruktioner av valda moment i sléjden. Dessa
har presenterats for elever i grundskolan. Vi har valt att anvanda oss av
frageformulér och observation som metod. Fallstudie &r den metod som har anvénts
som ingang till vart vetenskapliga arbete (Backman, 2008). Valet av
undersokningsmetoder &r baserat pa tidsramen for examensarbetet. Vi har dven valt
att titta pa forhallandet mellan kon, socioekonomisk bakgrund samt alder i de bada
fokusgrupperna i relation till resultatet. Forforstaelsen att informanterna pa en av
de utvalda skolorna kommer ifran olika socioekonomiska bakgrund dar
segregeringen i samhallet &r tydlig antogs kunna ha betydelse for studiens resultat.
Antagandet ar baserat pa de ekonomiska forutsattningar som informanterna hade.
Kostnaden for ny teknik ar for vissa manniskor for hog for att de ska ha rad. Darfor
anses det som en faktor att ha med i tolkningen av resultatet. Aldersskillnaden var
en annan faktor som vi hade i atanke vid tolkningarna. Det skiljde tre ar mellan
fokusgrupperna, utvecklingen i skriftsprak skiljer sig markant mellan aldrarna,
vilket ansags vara av vikt for informanternas mojlighet att uttrycka sina asikter. Tra-
och metallsléjden ar traditionellt ett manligt kodat &mne, av den anledningen ansag
vi att det var av vikt for tillforlitligheten i resultatet att ta hansyn till detta i
tolkningarna (Borg, 2008).

Frageformular

En del av empirin har samlats in via frageformular som tillhandahélls da
informanterna tagit del av de digitala instruktionerna. Vid konstruktionen av
frageformularet tillampades rad och tips som Judith Bell (2009) belyser i sin bok
Introduktion till forskningsmetodik. Eleverna uppmanades att ge utforliga svar
genom att de tolv frdgorna, med undantag for den sista fragan, utformades pa ett
sdtt som skulle minska antalet ja och nej svar. Oppna fragor stimulerar till breda
svar, och malet var att fa bred information som var relevant for studien (Bell, 2009).
Fokuspunkterna valdes for att pa basta satt besvara studiens syfte och
fragestallningar.

Observationer

Ett semistrukturerat observationsprotokoll sammanstélldes for att ge en
kompletterande bild av problemomradet. Under studien genomférdes deltagande
observationer for att kartldgga informanternas sétt att arbeta med det inspelade
materialet. Observation som metod &r enligt Johansson och Svedner (2010) kanske
den mest givande metoden néar det kommer till att belysa samspelet mellan larare
och elever samt sjdlva undervisningsprocessen (Johansson och Svedner, 2010,
s.41). En observation av presentationen och arbetet med det inspelade materialet
gav oss en kompletterande bild av elevernas upplevelser kring de digitala
instruktionerna och en inblick i det praktiska arbetet.
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Urval

Tva klasser (fokusgrupper) valdes ut efter det moment de arbetade med i sl6jden
vid undersokningstillfallet. Studien agde rum pa tva skolor, en i sodra Sverige och
en i norra. En faktor som var central i urvalet var aldersskillnaden pa eleverna, detta
for att skapa en bredd i studiens resultat. Den konsliga- och socioekonomiska
fordelningen i fokusgrupperna noterades genom en dialog med sléjdlararen.
Socioekonomisk bakgrund och kon ar tva faktorer som vi ville beakta i studien
utover alderskillnaden. Dessa tre faktorer antogs vara betydande da erfarenheten av
digitala media kan skifta mellan ekonomiska samhallsklasser, kon och alder. De
ekonomiska mojligheterna att kunna inférskaffa nédvéndig utrustning antogs ha
betydelse for informanternas forkunskap. Undersékningen genomfordes med lika
andel pojkar och flickor i sa hdg utstrackning som mojligt (Bourdieu, 1995).

Tillforlitlighet

Eleverna var bekanta med oss sedan tidigare da vi har arbetat pa skolorna. Vi menar
att en viss samstammighet rader mellan frageformularen och observationerna vilket
indikerar en viss tillforlitlighet i studien. Vissa elever fragade oss som studenter om
hjalp under arbetet vilket tyder pa att kontakten mellan oss och eleverna var bra.

Etiska stallningstaganden

Innan studien inleddes kontaktades de utvalda skolornas ledning och gallande regler
samt bestammelser kring hantering av informanters integritet undersoktes.

Varje deltagare upplystes om studiens syfte och innehall samt om de rattigheter och
skyldigheter som géaller mellan parterna i en vetenskaplig studie. Deltagande i
studien har varit anonymt och varken informanternas namn, skola eller hemort
presenteras i studien. Informanterna upplystes sarskilt om att deltagandet i studien
var frivilligt och kunde avbrytas nar helst de ville. De upplystes dven om hur deras
integritet skulle behandlas under studien. En samtyckesblankett skickades innan
studien ut till elever och formyndare i de skolklasser som studien omfattar. Endast
informanter som returnerat en samtyckesblankett med giltig underskrift har fatt
delta, 6vriga kommer inte att presenteras i resultatet (Bell, 2009, s.53-65; Dimenas,
2007, 5.26-27).

Genomfdrande

Observationerna genomfordes under tva ordinarie lektionstillfallen. Placeringen i
klassrummet valdes pa ett sadant satt att eleverna inte skulle fasta for stor
uppmarksamhet vid nédrvaron av observanten. Under hela observationen fordes
anteckningar om vad som skedde i klassrummet utifran de fokuspunkter som
faststallts pa forhand. Visningen av den digitala instruktionen och frageformularet
genomfordes med cirka en veckas mellanrum. Innan frageformularet delades ut till
informanterna uppmarksammedes de om de etiska regler som géller for en studie
av denna karaktar. Informaterna blev dven informerade om att de fick ta god tid pa
sig att besvara fragorna. Sedan delades frageformularen ut och informaterna fick
svara. Det tog cirka 15-20 minuter for informanterna att besvara fragorna och alla
utom en deltog i studien.
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Databearbetning

Frageformularen sammanstalldes for respektive fokusgrupp och strukturerades
efter positiva och negativa upplevelser av de digitala instruktionerna. Kommentarer
som var vacklande eller otydliga lades i en egen grupp. Observationsprotokollen
renskrevs. Nar tolkningarna gjordes av respektive fraga gjordes flera
genomlasningar av datat, bade av frageformular och observationsprotokoll. Datan
tolkades forst utifran helheten, sedan utifran enskilda upplevelser for att skapa en
forstaelse av hela kunskapsomradet. Olika infallsvinklar lyftes och en diskussion
fordes kring hur tolkningen forandras utifran olika perspektiv. En faktor som
spelade in vid databearbetningen var var egen forforstaelse av omradet. Var egen
forforstaelse grundade sig i ett kontinuerligt anvandande av digital media samt
tidigare arbete med digitala instruktioner. Var kunskap om digital teknik har ett nara
samband med den generation vi tillhor. Elsa Dunkels (2012) beskriver detta som
natets invandrare och natets infodda, alltsa de som &r uppvuxna med internet och
de som inte &r det.

Uppdelning av arbetet

Den storsta delen av skrivarbetet skedde via Google docs dar vi bada har skrivit i
samma dokument for att sedan 6verfora texten till ett Word dokument for fortsatt
redigering. Samma  galler  frageformular,  observationsprotokoll  och
samtyckesblankett. Gestaltningen spelades in och redigerades individuellt med en
fortlopande diskussion och dialog kring tema och upplédgg. Nar arbetet borjade
fardigstallas skickade vi dokumentet via epost mellan varandra. Bearbetningens
uppdelning skedde via telefonsamtal varje morgon dér vi besl6t vilka delar som var
och en skulle behandla under dagen. Vid stdrre a&ndringar och tillagg satt vi
tillsammans i dokumentet och samtalade via Facetime och telefon dar vi
tillsammans besl6ét vad som skulle géras medan en av oss skrev ner det som vi
beslutade. Resultatet bearbetades individuellt for att sedan sammanstéllas och
tolkas via diskussion och dialog. Uppdelningen har skett kontinuerligt men har inte
foljt nagon specifik form, utan vi har valt att géra uppdelningen genom dialog.

Kritisk reflektion

Var positiva installning till arbetssattet paverkar vart forhallningssatt till resultatet.
Vi tolkar saledes resultatet fran en subjektiv stallning. Detta ar en faktor som kan
ha paverkat tolkningen av resultatet.

Alla filmer inom respektive “Trollkarl” och ”Smorkniv” visades som en helhet,
detta var inte grundtanken nér studien planerades, utan ar ett resultat av elevernas
arbetstempo. Vi hade saledes inte kunnat fa in resultatet i tid for att uppfylla arbetets
tidsram, darfor valde vi att visa alla filmerna vid ett tillfalle och eleverna
observerades i arbetsprocessen vid tva tillfallen. Detta kan ha paverkat resultatet da
eleverna inte anvande materialet under en langre tid utan sag alla filmerna pa en

gang.
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Resultat

Under denna rubrik presenteras resultaten av var studie. Resultatet inleds med en
beskrivning av de tva fokusgrupperna samt en sammanfattning av gruppernas
tidigare kunskaper gallande digital teknik och media. Resultatet ar organiserat
utifran tva huvudrubriker: Observation och Frageformular. Dessa &r i sin tur
indelade i tre fokuspunkter: Elevernas mottagande av den digitala instruktionen,
Elevernas forstaelse av instruktionen och Elevernas anvandande av det inspelade
materialet under lektionens gang. Efter varje fokuspunkt foljer en tolkning utifran
studiens teoretiska utgangspunkt. Skillnader mellan koén samt etnisk bakgrund
behandlas i sammanfattningen av studiens tva forskingsmetoder.

Fragestallningarna behandlas i féljande ordning:

e Hur beskriver elever att de upplever arbetet med digitala instruktioner i
sléjdundervisningen?

« Pa vilka satt upplever elever att deras forutséttningar for larande forandras
med inférandet av digitala instruktioner i sl6jdundervisningen?

Vi har valt att dela upp resultatet i de tva fokusgrupperna som studien innefattar for
att lattare ge en tydlig bild av resultatet.

Fokusgrupp 1 (Fgl)

Den forsta fokusgruppen &r en arskurs sju fran en skola i norra Sverige. Klassen
bestar av fjorton elever, sex pojkar och atta flickor. En larare med flera ars
erfarenhet av yrket ar med under observationstillfallet. Eleverna presenterades for
den forsta digitala instruktionen, Instruktion 1. Att télja en trollkarl. Gruppen har
en bristande erfarenhet av att arbeta med digital media i sl6jden och det &r forst pa
senare tid som fenomenet blivit en del av undervisningen. Eleverna har aven
begransad tillgang till datorer eller surfplattor. En majoritet av eleverna har tillgang
till smartphones och det finns tillgang till tva skol-surfplattor i klassrummet. En
satsning pa elevdatorer kommer inom kort att ge eleverna tillgang till personliga
datorer. Fokusgruppens erfarenhet av téljning som slojdart ar varierande. Eleverna
blir informerade om studiens upplaggning samt deras rattigheter utifran den tidigare
namnda etiska principer. Lararen ar positivt instéalld till anvandandet av digitala
instruktioner i undervisningen och har en viss vana av att arbeta med
kompletterande material i undervisningen i form av steg for steg instruktioner i
pappersform samt Photo story instruktioner.

Fokusgrupp 2 (Fg2)

Den andra fokusgruppen ar en arskurs fyra fran sodra Sverige. Klassen bestar av tio
elever, fem flickor och fem pojkar. En larare med endast en termins erfarenhet var
med i klassrummet. Fokusgruppen presenterades till att bérja med for instruktionen
Sakerhet. Eleverna har lag erfarenhet av att anvanda digital media i slojden.
Daremot ar digital media ett aterkommande inslag i andra &mnen, elevernas vana
av att anvanda framforallt ipad bedoms som hog. Tillgangen till surfplattor pa
skolan &r god. Eleverna har haft varierad méangd slojd sedan tidigare vilket beror pa
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att skolan &r nystartad och eleverna kommer fran olika skolor i omradet. Detta, i
kombination med elevernas alder, innebéar att elevernas erfarenhet av taljning ar
ytterst varierande. Eleverna blev informerade om studiens uppldgg samt deras
rattigheter utifran tidigare namnda etiska principer.

Elevernas tidigare erfarenheter av digital media

Samtliga elever i bade fokusgrupp 1 och 2 uppger att de anvander digital teknik i
nagon form dagligen. Vilken typ av teknik eller media det rér sig om varierar mellan
eleverna, men de vanligaste férekommande svaren ar TV, dator, iPad och
mobiltelefon (smartphones).

Jag anvéander mobilen till att surfa och spela spel. Hemma har vi en familje-
ipad som jag ibland surfar och spelar pa och min dator anvander jag till att
lyssna pa musik och ar pa Youtube (Flicka, Fgl).

Vad eleverna anvander de olika medierna till ar ocksa varierande, men
aterkommande anvandningsomraden som spel och surf dyker upp. Endast ett fatal
elever uppger att de anvander digital media till skolarbete. En elev sdger: ”Jag spelar
spel, pratar med vanner, tittar pd nyheter. Ar pad Youtube, sociala nitverk och
pluggar” (Flicka, Fgl). En annan elev sdger: ”Jag spelar och lyssnar pa music och
chattar pa KiK och kollar pa instagram” (Flicka, Fg2).

Observation

Har redovisas de observationer som gjorts under lektionerna med de tva
fokusgrupperna.

Elevernas mottagande av den digitala instruktionen

Fokusgrupp 1

Eleverna satter sig pa sina platser och lararen berattar kort vad momentet skall
handla om. Dérefter slacks lyset och det inspelade materialet presenteras via en
projektor pa en stor skarm. P& grund av tekniska problem med skolans WiFi-nat
kommer inte instruktionen igang pa en gang, men efter en stund ar problemen losta
och instruktionen fortséatter. Samtliga elever tar till sig instruktionen under tyst
koncentration och alla verkar intresserade. Ett stycke in i instruktionen knackar det
pa dorren och lektionen avbryts av elever fran en annan klass. Eleverna kommer av
sig men atergar snabbt till instruktionen.

Allt efter att instruktionens olika delar presenteras tappar nagra av eleverna
intresset, borjar prata och tar upp sina telefoner, men efter bara en stund atergar de
till att observera instruktionen. Mot slutet av instruktionen tappar eleverna orken
och en oro bryter ut i klassrummet. Suckar och prat indikerar att instruktionen
upplevs som for lang, men eleverna visar pa berémvard disciplin och fullféljer
instruktionen utan storre invandningar. Det ar oklart om eleverna skulle ha reagerat
pa samma satt under en vanlig lararledd genomgang.
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Fokusgrupp 2

Eleverna pratar lite med varandra innan filmerna kommer igang. Nar filmerna
borjar lyssnar de uppmarksamt under bade den forsta och andra filmen. | mitten pa
den tredje &r det en av eleverna (som sitter i mitten av klassrummet) som vénder sig
om och pratar lagmalt till en av sina kompisar. Kompisen ar dock mer intresserad
av att se filmen och sager till hen att vara tyst. Da vander hen sig tillbaka mot filmen
och fortsatter titta. Efter ytterligare en film &r det en av eleverna som reser sig och
gar langst bak i salen, det ser ut som att hen letar efter nagot som hen inte finner.
Efter det korta utspelet atervander hen till sin plats och fortsatter titta. En annan
elev, ocksa beldgen i mitten av klassrummet inleder med en ganska nonchalant
installning till filmvisningen. Hen sitter med benen pa en pall och visar en tydligt
uppkaftig attityd. Lararen latsas inte om eleven utan fokuserar pa de som é&r
intresserade, och mycket riktigt s andrar hen installning nar hen inte far
uppmérksamheten. Efter det sitter eleven resten av lektionen och visar intresse for
filmerna. Nagonstans i mitten av filmvisningen knackar det pa dérren och en elev
fran en annan klass kommer in och vill prata med lararen. Eleverna blir distraherade
under den korta stund som samtalet varar och atergar sedan till filmen.

Tolkning

Helhetsbilden av instruktionsvisningen uppfattas som positiv utifrin bada
fokusgrupperna. Eleverna visade intresse med nagra undantag. En tolkning av
intressenivan for instruktionerna kan ligga i elevernas vana att anvanda detta
medium till vardags saval som i undervisningen. Aven om det fanns en skillnad i
forutsattningarna for digitalt anvandande i skolarbetet hos de bada grupperna visar
anda resultatet att instillningen till arbetsmetoden &r densamma i bada
fokusgrupperna. Elevernas tystnad behover inte betyda att de har ett stort intresse
for amnet, utan kan vara ett resultat av de sociala regler som tillampas nar man
befinner sig i ett sammanhang dér rorlig bild visas.

En annan tolkning &r att ungdomar idag inte laser i samma utstrackning som forut,
boken har bytts ut mot ett konstant flode av digital information och media. Att lasa
kan da upplevas som ett langsamt och trakigt satt att samla information. Darfor
tolkar vi det som att anvandandet av digitala instruktioner i filmformat upplevs som
mer givande och intressant for eleverna. Nar en instruktion formedlas genom
klassisk undervisning, dér ett antal komplicerade handhavanden skall anvandas, kan
det vara svart for eleverna att se och folja med. Detta kan bidra till att de finner
forelasningen ointressant. Elevernas intresse kan tolkas som en konsekvens av den
tillganglighet som digitala instruktioner utgor och nar de sedan tappar intresset kan
det bero pa instruktionernas langd.

Elevernas forstaelse av instruktionen

Fokusgrupp 1

Efter avslutad genomgang kommer arbetet snabbt igang. Har visar eleverna pa en
forstaelse av instruktionens innehall, men de gar tillvaga pa lite olika sétt. Nagra
elever borjar med att kapa upp arbetsstycken medan andra tar itu med
skissningsdelen. Det rader en latt forvirrad stamning i klassrummet och nagra elever
vet inte riktigt var de skall borja. Ingen av eleverna fragar lararen om rad utan
samtalar med kamraterna eller finner sin vag. Samtliga har nu kommit i gang med
att designa sina tréafigurer. Det ar tydligt att eleverna i stor utstrackning forstar
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instruktionens moment da majoriteten av fragorna som stélls till lararen ror design
och mindre detaljer. Enstaka fragor stalls som ror arbetsordning och handlag.
Lararen svarar da med motfragor och hanvisar till den digitala instruktionen.
Eleverna kommer da sjélva pa svaret och kan fortsatta arbeta. Lararen poangterar
ocksa att instruktionen finns tillganglig via Google Drive och Youtube om eleverna
behdvde repetera arbetsmomenten.

Fokusgrupp 2

Eleverna visar hog forstaelse av instruktionen. Inga fragor rorande de arbetsmoment
som presenterats stalls av eleverna. Daremot fragar eleverna en hel del andra saker,
framst vill de ha estetiska subjektiva utlatanden fran lararen och klasskamraterna.
Da och da stoter de pa bekymmer dér lararen &r tvungen att ga in och ha en djupare
handledning med eleven. Eleverna stéller fragor, men dessa ar inte av sadan
karaktar att de kunde besvaras av den digitala instruktionen.

Tolkning

| tidigare tolkningsstycke Elevernas mottagande av den digitala instruktionen
problematiseras elevernas kunskapsinhamtning utifran digitala instruktionerna i
relation till sociala regler, som exempelvis tystnad under filmvisning. Eleverna
hade hog forstaelse av materialet, vilket visar sig i form av den patagligt laga
andelen fragor de bada pedagogerna fick under arbets-momentet. Tolkar vi vidare
ar det sociala regler och normer som spelar roll i elevernas mottagande och
forstaelse av instruktionerna, dar mediet spelar en avgorande roll. Vi har observerat
att elever tenderar att ha en mer positiv instéllning till film och rérlig bild an till
traditionella forelasningar. Detta innebar att eleverna ar mer mottagliga for kunskap
presenterat i det mediet, vilket var studie visar pa.

Elevernas anvandande av det inspelade materialet under lektionens
gang

Fokusgrupp 1

Elevernas anvandning av instruktionen under lektionerna ar sporadisk. Resultatet
visar att eleverna minns mycket fran den forsta visningen av instruktionen och inte
behdver repetera i nagon storre utstrackning. Nagra elever gar tillbaka till
instruktionen under arbetets gang for att uppdatera sig och ta reda pa
detaljbeskrivningar. Nar eleverna fragar lararen om hjalp sd hanvisas de till
instruktionen eller sa stéller lararen ledande fragor som hanvisar till instruktionen.
Eleverna kommer pa sa satt fram till svaren sjélva.

Fokusgrupp 2

Eleverna forstod instruktionen sa bra att de inte behdvde aterga till materialet under
lektionen. Dock uttrycker flera elever att de upplever en trygghet i att kunna ga
tillbaka till materialet om eller nér det behdvs. Eleverna lyssnar uppmaérksamt under
visningen, mer uppmarksamt an under ordinarie lararledda genomgangar utan
digitala hjalpmedel. Denna skillnad uppfattar vi som en konsekvens av att mediet
for kunskapsformedling &r annorlunda och ligger ndrmare deras vardag.
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Tolkning

Det finns en skillnad mellan fokusgrupperna och den visar pa att eleverna i
fokusgrupp 1 ar mer benagna an eleverna i fokusgrupp 2 att aterkoppla till
instruktionerna under arbetet. Detta kan bero pa aldersskillnaden mellan grupperna
eller pa sattet som eleverna ar vana att arbeta i slojden. Eleverna i fokusgrupp 1
upplevs som vana vid att arbeta sjalvstandigt, eller med kamraterna, och de verkar
minnas instruktionen bra efter bara en visning. Detsamma géller for eleverna i
fokusgrupp 2 som inte atervander till instruktionen under lektionen for stod i
arbetet. Detta visar aterigen pa det som behandlas tidigare, att elever uppfattar och
tar till sig instruktioner effektivt via film eller rorlig bild. Lararens satt att beméta
och hanvisa eleverna till instruktionen under lektionstillfallena, kan vara en
anledning till i vilken utstrackning eleverna aterkopplar till instruktionen.

Sammanfattning

Resultatet fran de olika fokuspunkterna &r entydigt och visar att digitala
instruktioner har en positiv inverkan pa elevers larande. Frekvensen av aterkoppling
till instruktionerna ar 1ag, men i relation till den hdga forstaelsen efter visningen
tolkas detta som att det inte behdvdes. Det finns undantagsfall bland eleverna déar
vissa visar att de inte ar intresserade av filmerna, formodligen beror detta pa att
instruktionen var for lang. Flickorna har en tendens att titta mer pa sina telefoner
under filmvisningen an pojkarna. | fokusgrupp 2 har dock pojkarna svarare att sitta
still an flickorna, detta kan bero pa en skillnad i mognadsgrad och alder mellan
flickor och pojkar samt fokusgrupperna sinsemellan. Flickorna fragar &ven mer om
hjalp under lektionens gang &n pojkarna, detta kan vara ett resultat av att slojden ar
ett traditionellt manligt kodat amne. Vi har inte observerat nagon skillnad pa grund
av etniskt ursprung under lektionerna.

Formularfragor

Har redovisas svaren fran frageformuldaren organiserade utifran de tva
fokusgrupperna som har studerats under studien

Elevernas mottagande av den digitala instruktionen.

Fokusgrupp 1

Generellt staller sig eleverna positiva till den inspelade instruktionen och flera av
dem menar att instruktionen &r tydlig vilket ger dem en trygghetskansla eftersom
de fran instruktionen far veta i vilken ordning momenten skall géras. Om minnet
skulle svika har de hela tiden mojlighet att atervanda till den inspelade instruktionen
for repetition. Nagra elever beskriver instruktionen som lattforstadd och att det &r
bra att de far detaljerade forklaringar. En annan positiv aspekt som eleverna lyfter
fram &r att genomgangar och instruktioner av detta slag, dar innehallet presenteras
som en film, sporrar deras intresse mer an andra former av genomgangar. Eleverna
uppger att detta har en positiv inverkan pa deras inldarning. En elev uttrycker det sa
har: ”Man upplever det som det &r film sa man blir mer intresserad” (Pojke).

Som némnts tidigare &r den generella responsen positiv, men det finns
problempunkter som eleverna tycker & mindre bra. La4ngden och uppdelningen av
instruktionen tycker de i vissa fall paverkar helheten negativt. Eleverna upplever att
instruktionen ar for lang och tog fér mycket tid fran lektionen vilket inte ger dem
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sa mycket tid till arbete under den forsta lektionen. Instruktionens uppdelning i fyra
delar upplevs som jobbig da eleverna ar tvungna att sjdlva starta varje del. ”Den satt
inte ihop, det var fyra delar sa han maste byta hela tiden” (Pojke). En elev stor sig
ocksa pa bakgrundsljud i instruktionen. “Filmen var bra men han smackade med
lapparna mycket” (Flicka).

Fokusgrupp 2

Generellt ar eleverna positiva till instruktionen. Det &r dock vissa elever som har
invandningar. En elev tycker att det &r trakigt, en annan att filmerna ar for langa,
men dessa elever uttrycker att de anda forstar funktionen av arbetsséattet och skriver
att de vill arbeta med det i framtiden. Tryggheten i att kunna atergd till
genomgangen och slippa véanta pa hjalp uttrycker eleverna som en stor fordel. Att
man kan ga in och titta nir man inte kan” (Flicka). ”Att man inte behover fraga dig
(ldraren) hela tiden” (Flicka). Under lektionstid &r de flesta klagomalen riktade mot
vantetiden innan eleverna far hjalp och handledning i sitt arbete.

Tolkning

Precis som under observationen visar resultatet &ven hér att eleverna ar positivt
installda till instruktionerna, men ndr vi studerar de olika individerna i
fokusgrupperna uppfattar vi olika instéllningar. Det finns en oro hos vissa elever
nar det kommer till att arbeta med digitala instruktioner. Att nagra upplever det som
skrammande att behdva anvdnda datorerna for att soka efter instruktioner istallet
for att fa informationen fran sin larare. En tolkning ar att eleverna sjalva inte ar
insatta i den tekniska anvandningen. Da blir steget till att sjalv behtva soka
information eller att soka instruktioner ett hinder.

Elevernas forstaelse av instruktionen

Fokusgrupp 1

Eleverna i fokusgrupp 1 visar stor forstaelse av instruktionen och precis som
tidigare namnts i observationen marks det pa det ringa antalet fragor som stalls till
lararen. De flesta eleverna skriver att de tack vare den tydliga strukturen av
instruktionen och videoformatet far mojlighet att se allt som hander i momentet,
och darfor inte behdver fraga lararen om hjalp efter varje steg.

”Alla far samma information och man kan jobba pa sa att inte alla behdver stanna
om det &r ndgon som inte forstar. Lararen far ocksa lattare att hjélp alla” (Flicka).

Resultatet visar ocksa att det finns enstaka elever som menar att instruktionen
emellandt ar svar att komma ihag och att de ar tvungna att titta pa kompisarna eller
ga tillbaka och se filmen igen. Elevernas svar visar ocksa pa att de upplever att de
far lara sig tekniker och begrepp som de inte kunde innan de sag instruktionen.
Sakerhetsregler, tekniker och satt att tanka kring téljning ar nagra exempel pa
kunskaper eleverna uppger att de minns. Jag har fatt lara mig hur mycket fin jobb
det &r och att man inte kan vara sa snabb” (Flicka).
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Fokusgrupp 2

Eleverna visar hog forstaelse av det presenterade materialet. En elev menar: “Att
man lar sig va man kanske inte visste” (Flicka). Under lektionstillféllet stélls inga
fragor om de kunskapsomraden som tags upp i instruktionsfilmen. | arbetet visas
stor forstaelse for momentet. Nagra av eleverna namner att det ar svart att hora
ibland, men detta ar inget som visar sig rent kunskapsmassigt. Nagot som &ven
namnts i formuldret &r att det skulle ha varit lite andra bildutsnitt, men detta verkar
inte ha paverkat deras kunskapsniva namnvart.

Tolkning

Hér &r intrycken av instruktionerna olika bland eleverna i fokusgrupperna och detta
paverkar deras forstaelse av materialet. Nagra elever i fokusgrupp 1 menar att de
upplever de digitala instruktionerna som tydliga och genomtankta. Andra har en
kdnsla av att inte minnas allt fran genomgangen och att de blir osékra pa de delar
som taljmomentet innefattar. | fokusgrupp 2 upplever eleverna inga svarigheter med
att forsta instruktionen utan vet hur de skall arbeta. Har maste elevernas tidigare
kunskaper beaktas eftersom det paverkar deras upplevelse av momentet. Saval
elevernas forkunskaper som ror slojdmomentet taljning som forkunskaper av
teknikanvéndning ar relevanta for resultatet.

Elevernas anvandande av det inspelade materialet under lektionens
gang

Fokusgrupp 1

Under lektionens gang &r det inte s3 manga elever som upplever att de anvant sig
av instruktionen. Dessa elever menar att det &r latt att minnas instruktionen och de
kunde darfor arbeta utan avbrott. De elever som tidigare upplevde instruktionen
som svar att minnas har daremot anvant sig betydligt mer av mojligheten att
repetera instruktionen flera ganger som en paminnelse av de olika momenten.
Nagot Overraskande ar att resultatet visar pa en elev som upplever den digitala
instruktionen som positivt men som trots det hellre véljer att fraga lararen om rad
an att ga tillbaka och se instruktionen en gang till. ”’Om jag inte forstar sa fragar jag
hellre lararen” (Flicka).

Fokusgrupp 2

Ingen elev anvander instruktionen under lektionens gang. Eleverna beskriver att det
inte behovs da genomgangen ar sd pass bra. En elev skriver att hen anvander
instruktionen, men inte behover titta pa den igen. Detta kan sjélvfallet vara en fel-
tolkning av fragan, men nagonstans ar det andad korrekt. Ser man det ur det
perspektivet sa anvander alla elever instruktionen under lektionen. Alla elever ser
positivt pad arbetssattet och skriver att de vill fortsitta arbeta pa detta satt
“man lar sig battre” (Pojke).

Tolkning

Eleverna i fokusgrupp 2 anvéander inte materialet under lektionen, men det gor
eleverna i fokusgrupp 1, om an sparsamt. Generellt 6kar forstaelsen i samband med
instruktionsvisningarna. Detta kan som tidigare ndmnts ha flera orsaker. Oavsett
vilka orsakerna ar finns det ett tydligt samband mellan de digitala instruktionerna
och den oOkade forstaelsen hos eleverna vilket forklarar den laga
anvéandningsfrekvensen under arbetsmomenten. Detta tolkas som att
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instruktionerna ar tydliga och att eleverna vet vad de skulle géra. Det kan ocksa
bero pa att eleverna vill anvanda tiden till att arbeta. Av formularfragorna framgar
det att eleverna i fokusgrupp 1 upplever att de tappar vérdefull lektionstid eftersom
instruktionerna upplevs som langa. Genom att se instruktionerna fler ganger skulle
eleverna komma att mista mer tid fran sjalva hantverket. Anledningen till den laga
anvandningen av instruktionerna under arbetet kan ocksa vara en konsekvens av en
vana eller den tradition som finns att be lararen om hjalp nar problem uppstar.

Sammanfattning

Eleverna menar att instruktionsfilmerna sporrar deras intresse och pa sa vis deras
larande. Langden pa instruktionerna ar en negativ sida som lyfts av flera elever. Det
ar endast ett fatal som uppger att de tycker att sattet ar trakigt, medan ingen menar
att det ar daligt. Eleverna anvander instruktionerna sparsamt, i fokusgrupp 1 ar det
fler elever som utnyttjade filmerna, i fokusgrupp 2 anvands inte alls filmerna. En
generell skillnad mellan kénen ar att flickorna skriver mer pa frageformuléaren an
pojkarna.

Sammanfattande tolkning

Det sammanfattade resultatet fran studien visar pa blandade uppfattningar bland
eleverna i de olika fokusgrupperna, &ven om majoriteten ar positiv. Mottagandet av
det inspelade materialet &r Oppet och intresserat och vi observerar en vana hos
eleverna ndr det kommer till anvandningen av digital media. De positiva
upplevelserna som fokusgrupperna lyfter fram &r bland annat tydligheten,
strukturen och fordelarna med att kunna aterkoppla och se instruktionsfilmerna
flera ganger efter behov. Detta resultat stimmer val éverens med det som Jarl
Cederblad (2005) belyser i sin studie. Han menar att mojligheten att kunna
observera moment och tydligt se och forsta hur nagot skall utféras bidrar till en
okad inlarning. Under observationerna kan vi se att de kunskaper, tillvagagangssatt
och tekniker som filmerna férmedlar i stor utstrackning absorberas av eleverna. De
fragar inte lararen om hjalp i samma utstrackning som tidigare och de upplevs ha
en klarare bild av ordningen som arbetet kan utforas i.

De negativa upplevelserna som eleverna i fokusgrupperna uttrycker ar framst att
det upplevs som krangligt och jobbigt att behdva soka instruktioner pa natet eller
olika plattformar nar det &r sa enkelt att fraga sin larare. Som namnts tidigare har
kunskapsformedlingen i &mnet sl6jd préaglats av méstarlarans principer (Nielsen &
Kvale, 2000) och att eleverna i och med detta nya arbetssétt uppmanas att séka egen
information i en storre utstrdckning an tidigare kan vara det som ligger till grund
for deras skepsis i fragan. Det kan vara sa att elevernas tveksamhet till att soka egen
information pa slojdlektionerna grundar sig i en radsla for att misslyckas eller géra
fel. Om man missuppfattar ett steg eller ett moment i sléjden kan foljderna bli
valdigt patagliga. Sjalvklart blir det fel i teoretiska &mnen ocksa, men ett fel pa ett
tal i matematik eller ett fel pa en fraga i historia far enligt oss inte lika synliga
konsekvenser som om man sagar fel eller borrar ett snett hal i ett arbete som man
k&mpat med i en termin i sl6jden. | vérsta fall kan det dven handla om en bristande
forstaelse i de sakerhetsforeskrifter som rader under slojdarbetet och da kan detta
leda till att eleverna blir en sékerhetsrisk for sig sjalva och sina kamrater. Nar man
satter elevernas sléjdande i ett sadant perspektiv sa ar det inte sd konstigt att de
fragar om hjalp av ndgon som vet och kan, istallet for att sjalva soka svaren.
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Andra negativa upplevelser kring instruktionerna ar langden pa materialet och har
kan vi halla med informanterna. For att kunna halla elevernas intresse for det
inspelade materialet uppe, under och efter en genomgang kravs kortare klipp med
mer fokuserad information. De bada instruktionerna hade lite olika langd och
upplégg. Trollkarlen var langre medan smorkniven kortare vilket till stor del beror
pa komplexiteten i uppgiften, men resultatet visar att elevernas férmaga att fokusera
foll ganska drastiskt nar filmerna éversteg fem minuter. Den slutsats vi kan dra har
ar att det &r battre att spela in fler kortare filmer med mer uppdelade instruktioner
som tydligt visar pa de olika stegen i framstéllningen av en produkt. Att komplettera
detta med rena teknikfilmer sasom till exempel sagning, hyvling eller borrning ger
eleverna en storre mojlighet att forbereda sig pa de delar som kan téankas vara med
i en momentsinstruktion. Pa sa vis kan elever som redan beharskar vissa tekniker
snabbare ta sig fram i instruktionen utan att behova lagga tid pa nagot de redan vet
och behéarskar.

Skillnader och likheter

Tidigare i uppsatsen patalas nagra skillnader mellan fokusgrupperna. Forst ar det
den geografiska skillnaden mellan skolorna. | tolkningen av resultatet syns inte att
den geografiska skillnaden mellan de olika fokusgrupperna pa nagot satt paverkat
resultatet. En annan skillnad &r den etniska och sociokulturella spridningen som
finns i grupperna. Fokusgrupp 1 bestdr enbart av svenskfodda elever medan
fokusgrupp 2 har flertalet utlandsfodda elever. | fokusgrupp 2 blir aven de
socioekonomiska skillnaderna mer patagliga &n i fokusgrupp 1. I var tolkning av
resultatet kan vi daremot inte se nagra patagliga skillnader mellan grupperna pa
grund av detta. Elevernas erfarenhet och formaga att skriva ar stor mellan
grundskolans senare ar och de tidigare aren. Detta paverkar deras mojlighter att
beskriva upplevelserna av det inspelade materialet som Aaterspeglas i
formularsvaren. Nar det kommer till skillnader mellan kdnen sa visar resultatet inte
pa nagra markbara skillnader mellan pojkar och flickor da det galler anvandningen
av teknik eller mottagandet av det inspelade materialet. Daremot upplever vi en
skillnad i uttrycksformaga bland pojkar och flickor. Majoriteteten av flickorna
svarar pa fragorna pa ett mer utforligt satt till skillnad fran pojkarna som generellt
ger mer kortfattade svar. Detta &r troligen ett resultat av den skillnad i mognadsniva
som finns mellan konen. Den slutsatsen dras pa grund av att skillnaderna i svaren
bland pojkar och flickor inte ar lika tydliga i den yngre fokusgrupp 2 som i den
aldre fokusgrupp 1. Likheterna mellan grupperna &r installningen till arbetséattet och
den konsliga fordelningen. Bada fokusgrupperna ar positiva i sitt mottagande av det
inspelade materialet och det finns tydliga likheter i arbetséattet som de bada
grupperna anvander nar de behandlar instruktionerna. Kénsfordelningen mellan
fokusgrupperna ar relativt jamn i forhallande till antalet elever.
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Forforstaelse

Innan studien genomfdrdes har eleverna enbart arbetat genom klassisk undervisning
i slojden. Eleverna har dock forkunskap om digital media da de arbetar med det pa
olika satt i andra &mnen. Arbetsattet med instruktionsfilmer i sl6jddmnet ar dock
nytt. Vi kunde inte se nagon skillnad i forforstaelsen baserat pa socioekonomisk
bakgrund och kén. Vi kan se att de aldre eleverna fragar mer om hur de ska anvéanda
filmerna, medan de yngre inte gor det. Detta kan vara ett resultat av att de aldre
eleverna inte ar infédda i anvandningen av digatal teknik pa samma sétt som de
yngre (Dunkels, 2012). Var egen forforstaelse spelar en viktig roll i tolkningarna
av resultatet. Bada ar positivt instéallda till arbetssattet och har en vana av att arbeta
med rorlig bild sedan tidigare. Efter att bada har genomgatt lararutbildningen i
amnena tra-och metallsléjd samt bild har vi en uppfattning om hur undervisningen
ska se ut och bedrivas. | utbildningen har bada varit pa skolor dar man inte anvander
digitala media i slojdundervisningen. Vi dr saledes utbildade och har erfarenhet i
den klassiska formen av undervisning.
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Diskussion

Den klassiska klassrumsundervisningen ar en arbetsmetod som skolan tillampat i
decennier. Metoden &r bra och &r ett effektivt satt att formedla kunskap pa. Digitala
instruktioner kan inte ersatta den klassiska undervisningen utan bor anvandas som
ett komplement for att underlétta och fortydliga vissa moment i undervisningen.
Detta stdimmer val 6verens med det som John Steinberg (2013) skriver om
begreppet Blended learning, déar olika satt att férmedla kunskap anvénds och
varieras for att stimulera elevernas larande. Har anser vi att anvandningen av digital
media i undervisningen &r ett bra exempel pa en sadan variation.

Gestaltning

Infor valet av inriktning pa detta examensarbete, har ambitionen varit att géra nagot
slojdlérare ska ha anvandning av i sin proffession. Precis som beskrivs i inledningen
grundar sig studien i bristen pa relevant larmaterial i tra- och metallslojden. Darfor
vill vi skapa lektionsmaterial och momentbeskrivningar som via digital media kan
formedlas till eleverna i grundskolan. En tanke som foljt med under arbetets gang
ar det Jarl Cederblad (2005) skriver i sin lic. avhandling Learning by observation.
Dér podangterar Cederblad vikten av att elever tydligt kan se vad l&raren visar och
hur lararens hander arbetar. For att uppnd detta anvander Cederblad en
huvudmonterad kamera som pa en skarm visar vad hans hander arbetar med. Vi vill
pa liknande satt ge vara fokusgrupper majligheten att tydligt se vad som sker i alla
moment som vi vill formedla, darfor &r film som media ett bra alternativ.
Utformningen av filmens innehall ar ocksa nagot som vi diskuterade mellan
varandra. Hur skapas bra och givande film? Den grundldggande tanken &r att gora
sa filmerna sa mycket som majligt liknar vanliga genomgangar. Ambitionen ar att
gora raka och tydliga filmer utan effekter och haftiga klipp. | sin artikel Estetiska
larprocesser om, i, med och genom slgjd fran 2008, skriver Lars Lindstrom om
olika satt att se pa kunskaper som anvands i estetiska amnen. Lindstroms tankar
kring larande om slojd, det omrade som skall ge mottagarna baskunskaper inom
amnet, ar nagot vi anammat i skapandet av filmerna. Darfér har vi inte gatt in pa
avancerade moment utan fokuserat pa baskunskaper som eleverna sedan skall
kunna anvanda vid senare moment. Resultatet av filmerna blev bra, men med facit
i hand hade vi kunnat arbeta om formatet och géra dem kortare.

Inspelning

I och med att vi i huvudsak har arbetat tillsammans men pa distans, blev valet av
inspelningsutrustning olika. Filmerna som &r inspelade for fokusgrupp 1 ar
inspelade med utrustning fran estetiska institutionen, medan filmerna for
fokusgrupp 2 ar inspelade med iPad. Detta innebar inga storre problem da
filformaten ar desamma. Under en filminspelning maste manga faktorer tas med i
berdkningen. Valet av plats spelar sjalvfallet en stor roll. | detta fall foll det sig
naturligt att spela in filmerna i en slojdsal. Vi har tillampat Jarl Cederblads
slutsatser i Leraning by observation. Bildutsnitten ar valda for att framhéva
arbetsprocessen sa bra som mojligt (Fagerholm, 2006). Vid val av bildutsnitt &r det
viktigt att framhava det man vill férmedla. Ar det en 6vergripande genomgang &r
halvbild ett bra bildutsnitt.
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Filmaren och journalisten Erik Fagerholm (2006) och filosofiska kandidaten i
filmvetenskap Agneta Danielsson (1997) ar 6verens nar det kommer till halvbildens
pedagogiska kvalitéter. Fagerholm skriver féljande om halvbildsutsnittet:
”Halvbilden &r pedagogisk. Den kan beréatta hur personen utfor sin syssla och ger
saval helhet som mindere detaljer”’ (Fagerholm, 2006, s.95).

Halvbilden gor att kroppsspraket hos den som talar syns tydligt och da det &r
overgripande information som ska formedlas behdvs inga nérbilder. Narbilderna
blir desto viktigare nér en specifik teknik ska instrueras, exempelvis en téljteknik.
D& maste askadaren bli val inforstadd i hur detta utfors korrekt for att 6ka
forstaelsen och minska skaderisken. Instruktionsfilmerna foljer en tydlig
pedagogisk struktur och ar uppdelade i flera delar, for att underléatta for eleverna nar
de vill repetera en specifik teknik eller del av momentet. En fordel med filmerna,
ur ett pedagogiskt perspektiv, ar att det tydligt méarks om ett del moment missas
eller om nagot ar otydligt. Detta &r till fordel for bade elever och pedagoger da en
hog kvalité pa undervisningen sakerstalls.

Lararproffesionen

Genom att infOra digitala instruktioner i undervisningen kommer lararproffessionen
sjalvfallet att paverkas. Lararens roll i tra- och metallslojden Gvergar fran att
huvudsakligen formedla information till att handleda. Dessa tva delar finns dven i
klassisk undervisning, men i och med att lararen inte behbéver upprepa
genomgangarna for eleverna, kan mer tid laggas pa att handleda eleverna. Detta
kraver dock att filmerna ar lattillgangliga och att de faktiskt anvands. Det ar viktigt
att arbetsattet implementeras pa ett bra satt. Det kommer att innebdra en
overgangsperiod innan arbetet fungerar tillfredstallande vilket innebar mer arbete.
Sa varfor ska vi infora detta arbetssatt?

For att kunna besvara den fragan atergar vi till resultatet. Eleverna tyckte om
arbetsattet och deras larande paverkades i en positiv riktning. Nagot som blev
tydligt under observationen var hur elevernas fokus paverkades nar mediet som
informationen férmedlades igenom &ndrades. Under vanliga genomgangar finns det
enligt var erfarenhet en tendens att vara lite sma prat och det tar tid innan det har
blivit lugn och ro i klassrummet. Nér eleverna fick se en digital instruktionsfilm
blev de lugnare och tystare betydligt snabbare. Resterande lektionstid blev mer
dynamisk vilket kan bero pa sociala regler. Nar man tittar pa film ar man tyst i
respekt till andra till skillnad fran i klassrummet dar det finns en viss acceptans hos
eleverna att utmana och testa granser som skiljer sig markant fran de sociala regler
som galler for filmvisning. En annan aspekt som ocksa &r intressant att titta pa ar
elevernas forstaelse av instruktionerna. Degerfalt & Porko-Hudd (2008) berattar att
videoinspelade instruktioner togs fram for att dverbrygga en sprakbarriar som fanns
hos de elever som Degerfélt undervisade. Detta kan vara en anledning till det vi ser
i resultatet. Fokusgrupp 2 menar att de forstar instruktionen sa pass bra att
aterkoppling till materialet inte behovs medan fokusgrupp 1 aterbesoker
instruktionerna mer frekvent. Tittar vi narmare pa den etniska och socioekonomiska
bakgrunden hos de bada grupperna finns precis som vi namner tidigare en storre
andel elever med utlandskbakgrund i fokusgrupp 2. En tolkning av att fokusgrupp
2 tar till sig den inspelade instruktionen battre an fokusgrupp 1 &r att ett filmat
material formedlar budskapet pa ett tydligare mer multimodalt satt. For elever med
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andra sprak an svenska som modersmal kan videoinspelade instruktioner alltsa vara
mer givande an en muntlig eller last genomgang.

Att ges tid och mojlighet att spela in material

Det ar viktigt med skolledningens stéd om man skall inleda ett arbete med att spela
in instruktionsfilmer. Det ar avgdrande att pedagoger far relevant fortbildning for
att hantera den teknik som de forvéantas anvéanda (Steinberg, 2013, s.72-74). Det &r
ofrankommligt att bli tvungen att lagga planeringstid pa att genomféra inspelning
och redigering. Det innebér att andra arbetsuppgifter kommer att paverkas vilket ar
ett problem som maste diskuteras med ledningen pa skolan sa att de forstar varfor
detta ar ett viktigt arbete. Ett argument ar att nar filmerna vél ar inspelade och klara
sa finns de for framtiden. Alla filmer behdver inte spelas in pa en gang, utan man
kan arbeta med inspelningarna under en langre tid. Anvands Ipad med en enklare
redigeringsapp kan filmerna snabbt sammanstéllas pa cirka tio minuter. Kvaliten
blir inte ultimat, men som undervisningsmaterial duger det absolut!

Situationer da arbetsséattet inte ar gangbart

Att arbeta med digital media i undervisningen pa det satt som studien undersokt,
har visat sig vara positiv i formedlingen av kunskap inom &mnet sl6jd, vilket
resultatet pekar pa. En instruktionsfilm &r givande och informerande samt ett bra
verktyg, men den kan inte ersatta en larares roll i undervisningen. Som
kompletterande undervisningsmaterial for lararen, &r dessa instruktioner daremot
en tillgang och kan bidra till en mer allsidig undervisningsform. John Steinberg
(2013) lyfter begreppet blended learning som innebdr att undervisningsmetoderna
varieras mellan digital undervisning och mer klassiska undervisningsformer. Detta
menar vi kan hjélpa till att géra undervinsingen mer intressant.

Att samla och distribuera materialet

En viktig del i arbetssattet ar hur materialet distribueras. Forslagsvis laggs
materialet ut i en Youtube-kanal, sedan gors en webbsida, fran sidan gors en lank
till Youtube dar materialet ligger samlat. Men det racker inte att enbart skapa en
webbsida och se till att materialet gar att komma at. Det maste ocksa pa ett enkelt
satt ga att komma at materialet i klassrummet. Ett satt ar att ha nagra lpad med
tillhérande horlurar i klassrummet. Eleverna kan da, nar de behover, ta del av
instruktionerna.

Amnesoverskridande arbete

I studien har vi inte ett fokus pa amnesoverskridande arbete, men givetvis ar detta
en intressant diskussion att lyfta. Vi ar bada for tanken pa arbete Over
amnesgranserna och kan se manga fordelar med sadant arbete. Var erfarenhet av
amnesoverskridande arbete visar dock pa bade bra och daliga exempel. De
erfarenheter vi har av slgjddmnet i relation till andra &mnen &r att sléjden har en
tendens att fa en hjalp-roll i samarbetet med andra dmnen. Det &r viktigt att komma
ihag att alla &mnen i skolan har en lika viktig roll. Inget &mne ar underlagset det
andra. Bortser man fran detta sa kan vart arbetssétt med inspelade instruktioner vara
en guldgruva.
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| bildundervisningen idag ingar det oftast ett avsnitt med rorlig bild. Detta skulle
kunna vara ett ypperligt tillfalle och ett tydligt exempel pa amneséverskridande
arbete som direkt kan kopplas till séttet vi arbetat pa. Om eleverna ar med under
inspelningen av instruktionsfilmer till sldjdundervisningen Okar deras kunskaper
om slojd. Detta &r ett ypperligt satt att 6ka kunskapen och forstalesen for slojd. Att
lata eleverna sjdlva spela in filmer som visar deras arbete i slojden och sedan
presentera dessa filmer som instruktioner till andra elever, eller som redovisningar
av det utforda arbetet, ar ett sétt att 6ka kunskaperna inom bada amnesomradena
med sl6jd (Lindstrom, 2008).

Det flippade klassrummet

Jarl Cederblad (2005) belyser vikten av att kunna observera ett moment ordentligt
vilket &r en forutsattning for elevers larande. De digitala instruktionerna 6ppnar upp
den mojligheten och tydliggor de formedlade momenten. Alla kan observera vad
som hander och hur man gor. Elever har &ven majlighet att aterga till instruktionen
eller ta till sig denna innan lektionen. Detta ger en mer individualiserad
undervisning dar alla kan ta till sig kunskaperna i sin egen takt. Diaz (2012) skriver
om the flipped classroom som en arbetsmetod dar digitala instruktioner bidrar till
en 6kad valfrihet att formedla och bearbeta kunskap. Elevernas intresse kan tolkas
som en konsekvens av den tillganglighet som digitala instruktioner utgor.

The flipped classrom som arbetsatt upplevs som valdigt spannande och
mojligheterna ar manga. Om eleverna far mojlighet att se och ta del av moment och
instruktioner innan sjalva lektionstillfallena mojliggor detta ett nytt arbetsétt.
Lararen kan da lagga upp sina genomgangar pa ett satt som battre svarar mot
elevernas forkunskaper. | den klassiska undervisningen stéter man som larare ofta
pa blandade forkunskaper hos eleverna. Vissa elever ar inforstddda med tekniker
och moment, medan andra aldrig har provat pa (Diaz, 2012). Genom att anvanda
inspelade instruktioner och The flipped classroom som arbetsmodell kan man
undvika denna problematik (Diaz, 2012). Med dessa verktyg skulle lararen kunna
se till att eleverna far ta del av viktiga baskunskaper redan innan lektionen satter
igang och fokus i undervisningens uppstart skulle kunna ligga pa en diskussion av
de givna instruktionerna for att bekrafta att alla har forstatt. Pa sa satt far eleverna
mer tid till sjalva skapande processen. Nackdelar med arbetsmodellen &r att det
aldrig gar att garantera att eleverna tittar pa instruktionerna innan lektionstillfallet,
men med tanke pa resultatsvaren i studien sa visar de pa att eleverna ar mer
mottagliga for videoinspelade instruktioner dn de instruktioner som involverar
lasning. En annan faktor som kan spela in i negativ bemaérkelse &r skolornas
installning till laxor eller hemuppgifter. The flipped classroom gar ut pa att eleverna
tar till sig och bearbetar skolmaterial innan lektionen, hemma eller pa skolan. Detta
skulle kunna ses som en léaxa och da kanske skolor med en laxfri policy skulle vélja
bort modellen.

I begreppet blended learning finns kopplingar till séttet att arbeta med digitala
instruktionsfilmer i trd- och metallslojden. Slojden ar ett &mne dar klassisk
undervisning dar en viktig del for att befasta elevers kunskaper. Digitala
instruktioner har visat sig vara ett bra hjalpmedel for detta. Steinberg (2013) menar
att en kombination av bade vanlig undervisning och digitala hjalpmedel ar

43



fornuftigt. Studiens resultat bekraftar detta och visar att eleverna ar positivt installda
till arbetssattet och kunskapsnivan okar.

Avslutande reflektioner

| det har avsnittet foljer vara avslutande reflektioner och dessa ar indelade under
rubrikerna Redigering och Fortsatt forksning.

Redigering

Under inspelningen paverkades valet av redigeringsmetod av det geografiska
avstandet fran varandra. Instruktion 1 &r redigerad i en mediastudio med tillhérande
teknik och programmet var Adobes Premiere. Instruktion 2 ddremot redigerades
med IPad Appen Perfect video. Trots dessa olikheter sa haller instruktionerna en
hdg standard och det intressanta &r att inga elever ur fokusgrupperna har reagerat
pa instruktionernas kvalité forutom pa den nagot samre ljudupptagningen pa
instruktion 2. Tanken kring arbetet med sadana har instruktioner i framtiden &r att
larare enkelt skall kunna spela in en instruktion utan att begransas av tillgangen till
utrustning. Vara filmer visar att resultatet kan bli godtagbart dvenv med hjélp av
enkla medel. En fordel med inspelningsmetoden i instruktion 2 ar simpliciteten hos
redigerings Appen. Adobes program har betydligt langre inlarningskurva och tar
darfor langre tid att bemadstra och anvanda.

Som tidigare namts &r den egentliga skillnaden endast mérkbar nar det kommer till
ljudupptagningen. | Instruktion 1 spelades ljudet in med myggmikrofon och
sparades externt for att sedan synkroniseras med det filmade materialet under
redigeringen. Detta visade sig vara valdigt tidskravande, men kvalitén pa ljudet
héller en hog kvalité och det gar tydligt att hora det som sags under instruktionen.
Under inspelningen av den andra instruktionen anvéndes ingen extern
ljudupptagning utan endast den inbyggda mikrofonen pa Ipaden spelade in ljudet.
Detta ledde till att kvalitén pa ljudet inte alltid holl sa hog standard och emellanat
blev det svart att uppfatta vad som sades.

Fortsatt forskning

Nar skolan blir mer och mer digitaliserad 6kar vikten av relevant forskning pa
omradet. Studien ar begransad och har enbart skrapat ytan pa problemomradet.
Detta gor att det &r svart att dra nagra generella slutsatser av resultatet. Dock pekar
resultatet pa hur elever uppfattar och tar till sig instruktionsfilmerna pa tva specifika
grundskolor. Man kan utifran resultatet dra slutsatsen att detta ar ett arbetsatt som
forandrar sléjdundervisningen i en positiv rikting. Eleverna far mojlighet att aterga
till instruktionerna nar det behovs och pa sa satt blir mer sjalvstandiga i sitt arbete.
Arbetsattet andrar aven lararens roll i undervisningen, det blir farre fragor kring
pagaende moment fran eleverna och lararen far mer tid till handledning pa andra
omraden samt bedomning av sléjdprocessen.

Ett omrade som &r viktigt att studera vidare ar lararprofessionen och hur denna
forandras nar man arbetar med digitala instruktionsfilmer som ett pedagogiskt
verktyg. Vi maste veta hur arbetshordan forandras for att kunna saga att detta ar ett
alternativ for skolan. Forskning om ramfaktorer som paverkar arbetsbérdan &r
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viktig for att 6ka kunskapen om hur arbetsséttet paverkar lararproffessionen. Vi vet
att eleverna uppskattar detta arbetssétt och att vi som unga pedagoger anser att det
ar bra. Men hur uppfattar aldre larare i trad- och metallsl6jd en férandring av detta
slag? Amnet ar som tidigare namnts ett traditionsbundet &mne dar mastarlara har
varit grunden sedan amnet bdrjade praktiseras i slutet av 1800-talet. Darfor ar
lararnas installning till forandring en viktig faktor for att kunna driva detta i
skolorna som ett komplement. Ar lararna inte intresserade blir det problematiskt att
infora digitala instruktioner som ett verktyg i undervisningen. Det &r manga faktorer
som spelar in om man ska gora en foranding i undervisningsmetoden. Darfor
behéver omradet studeras mer bade kvantitativt och kvalitativt for att oka
kunskapen pd omradet. Amnesoverskridande arbete skapar en helhetsforstaelse av
hur olika @mnen gar in i varandra, exempelvis matematik och sl6jd (bade textil och
tra- och metall). Mojligheten att arbeta amnesdverskridande med digitala verktyg
ar nagot som &r viktigt att studera narmare. Verktyget far inte bli ett hinder i
mojligheterna till gransdverskridande arbete. Darfor ar det intressant att undersoka
pa vilket satt digitala verktyg mojliggor eller hindrar ett sadant arbete.

45



Litteraturlista.

Backman, Jarl. 2008. Rapporter och uppsatser. 2. uppl. Lund: Studentlitteratur AB.

Bell, Judith. 2009. Introduktion till forskningsmetodik. 4. Uppl. Lund:
Studentlitteratur AB.

Bourdieu, Pierre. 1995. Praktiskt fornuft, bidrag till en handlingsteori. 2. uppl.
Goteborg: Daidalos AB

Borg, Kajsa och Lindstrém, Lars (red: er). 2008. Sl6jda for livet: om pedagogisk
slgjd. Kristianstad: Kristianstads boktryckeri AB

Cederblad, Jarl. 2005. Learning by observation. lic.-avh. Umea: Print & Media

Danielsson, Agneta. 1997. Arbeta med media i forskola och skola. Malmé: RUNA
FORLAG AB.

Degerfalt, Inger och Porko- Hudd, Mia. 2008. Informationsteknik — ett redskap i
sl6jden. I: Borg, Kajsa och Lindstrom, Lars (red: er) Sl6jda for livet: om pedagogisk
slgjd. Kristianstad: Kristianstads boktryckeri AB (s. 113-122).

Diaz, Patricia. 2012. Webben i undervisningen. Digitala verktyg och sociala medier
for larande. Lund: Studentlitteratur AB.

Dimenés, Jorgen. (red.) 2007. Lara till larare. Att utveckla lararyrket -
vetenskapligt forhallningssatt och vetenskaplig metodik. Stockholm: Liber AB.

Dunkels, Elza. 2012. Vad gér unga pa natet? Malmo: Gleerups Utbildning AB.

Englund, B och Falk-Lundqvist, A. Skéreus, E. Erhardsson (red.). 2006.
Gestaltande metoder i universitetspedagogik. Umea: Print & Media.

Fagerholm Erik, 2006. Filma battre, Handbok foér journalister, informatorer,
larare, reklamerare och konstnarer. Malma: Liber AB.

Gustavsson, Bernt. 2002. Vad ar kunskap? Skolverket. Stockholm:
www.skolverket.se.

Hansson, Bengt. 2011. Skapa vetande. Vetenskapsteori fran grunden. Lund:
Studentlitteratur AB.

Vildir, Markus. 2014. http://www.vildir.se/verktygsvaggen/ (Hamtad 2014-03-25)

Hylen, Jan. 2011. Digitaliseringen av skolan. Lund: Studentlitteratur.

Johansson, Bo & Svedner, Per Olov, 2010. Examensarbetet i lararutbildningen.
OBS!

Johansson, Marléne. 2008. Slojdamnet - urgammalt, modernt och coolt. KRUT
Kritisk utbildningsskrift nr: 133/134 (1-2/2008): 7-8.

46


http://www.skolverket.se/
http://www.vildir.se/verktygsvaggen/

Lindstrom, Lars. 2008. Estetiska larprocesser om, i, med och genom sldjd. KRUT
Kritisk utbildningsskrift nr: 133/134 (1-2/2008): 57 — 67.

Marner, Anders och Ortegren, Hans. 2003. En kulturskola for alla — estetiska
amnen och larprocesser i ett mediespecifikt och medieneutralt perspektiv. Kalmar:
Lenanders grafiska AB.

Nielsen, Klaus och Kvale, Steinar. (red.). 2000. Méastarléara. Larande som social
praxis. Lund: Studentlitteratur.

Segolsson, Mikael. 2011. Larandets hermeneutik. Visby: Books on Demand.

Skolverket 2011a. Laroplan for grundskolan, fritidsklassen och fritidshemmet
2011. Stockholm: Fritzes.

Skolverket 2011b. Kommentarmaterial till kursplanen i sl6jd. Stockholm: Fritzes.

Steinberg, John. 2013. Lyckas med digitala verktyg i skolan Pedagogik, struktur
och ledarskap. Stockholm: Gothia fortbildning AB.

Sundin, Bosse. 2006. Den kupade handen. Manniskan och tekniken. Stockholm:
Carlssons Bokforlag.

Svenska akademiens ordlista. 2014.
http://www.svenskaakademien.se/svenska spraket/svenska akademiens ordlista/s
aol_pa natet/ordlista (Hamtad 2014-03-14)

Odman, Per Johan. 2007. Tolkning,forstaelse, vetande — Hermeneutik i teori och
praktik, Stockholm: Nordstedts Akademiska Forlag.

47


http://www.svenskaakademien.se/svenska_spraket/svenska_akademiens_ordlista/saol_pa_natet/ordlista
http://www.svenskaakademien.se/svenska_spraket/svenska_akademiens_ordlista/saol_pa_natet/ordlista

Bilagal

Observationsprotokoll.

Observationsprotokoll. Digitala Hjalpmedel i Sl6jden.

Uppdrag:
Datum:

Tid:

Plats:
Arskurs:
Gruppstorlek:

Observationspunkter.

Mottagande:

Anteckningar. Upprepningar

Ovrigt

Forstaelse:

Anteckningar. Upprepningar

Ovrigt
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Anvandande:

Anteckningar.

Upprepningar

Ovrigt
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Bilaga 2

Samtyckesblankett.

Till
Foraldrar/Vardnadshavare

Vi heter Lars Sjostedt och Henning Bjoré och ar studenter pa lararprogrammet vid Umed universitet
med inriktning mot tra- och metallsléjd. Under varen 2014 kommer vi att arbeta med ett
examensarbete som &mnar undersdka hur digitala instruktioner i form av inspelade
momentbeskrivningar kan fungera som komplement till vanlig klassrumsundervisning i slgjden.

Syftet med studien ar att underscka elevernas upplevelser och asikter kring de ndmnda
instruktionerna. FOr och nackdelar kommer att belysas for att i framtiden kunna konstruera mer
givande instruktionsmaterial som positivt kan paverka elevernas inlarning i amnet slgjd.

Studien kommer att delas in i tvé steg. Under steg 1 kommer utvalda klasser att presenteras med en
digital instruktion som beskriver ett slojdmoment/teknik. Eleverna kommer under X tillféllen att
arbeta med momentet och kunna anvinda sig av instruktionen som hjalp pé vagen. Under detta steg
kommer observationer av elevernas arbetsatt i forhallande till instruktionen att genomféras.

Under steg 2 kommer svaren pa anonyma frageformular samlas in fran de deltagande klasserna.
Dessa formular skall visa pa elevernas upplevelser och tankar kring arbetet med instruktioner av
detta slag.

For att kunna genomfdra denna studie sa behovs for elever som annu inte fyllt 15ar, foralder eller
vardnadshavares godkéannande for deltagande i studien. Deltagandet ar helt frivilligt och kan nar
som helst avbrytas om sa onskas.

All data som samlas in under studien kommer att behandlas konfidentiellt detta innebar att inga
verkliga namn pa personer, eller verksamhet kommer att lamnas ut. Allt insamlat material d.v.s.
samtyckesblanketter, frageformuldr och observationsmaterial, kommer att forvaras sa att inga
utomstaende har tillgang.

Materialet som samlas in och analyseras i studien kommer att presenteras i form av en uppsats.
Fragor i anslutning till ovanstdende beskrivna studie och dess genomférande besvaras av
undertecknade.

Med bakgrund i beskrivningen ovan sa énskas du som foralder/vardnadshavare, ge tillatelse att ert
barn/ungdom far delta i studiens alla steg. Vidare tillfragas daven du som elev om deltagande i
studien. En samtyckesblankett medfdljer i detta brev

Vénligen

Lars Sjostedt & Henning Bjoro
Lararutbildningen

Estetiska Institutionen

Umea Universitet

901 87 Umed

E-post:
Lars: lasj0009@student.umu.se
Henning: hebj0003@student.umu.se
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Samtyckesblankett

Ja jag som foralder/vardnadshavare har tagit del av ovanstiende information och ger
mitt samtycke till att mitt barn deltar i studien.

Ja, | jagsom elev har tagit dela av ovanstdende information och ger mitt samtycke till att
delta i studien.

Ort Datum Underskrift

Telefon Namnfortydligande
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Bilaga 3

Frageformulér.

Digitala hjalpmedel i sl6jden.
Svara pa fragorna sa utforligt du kan.

1. Hur anvander du digital teknik till vardags?

2. Hur upplevde du instruktionen?

3. Vad tycker du var bra med den digitala instruktionen?

4. Vad tycker du var mindre bra med den digitala instruktionen?

5. Vad fattades i instruktionen?

6. Vad hade vi kunnat gora annorlunda?

7. Hur tycker du att instruktionen har hjalp dig i arbetet med téljning?

8. Pa vilket satt upplever du att digitala instruktioner ar bra eller daliga i
skolan?

9. Ar det nagot sarskilt du minns frén instruktionen som du inte kunde sedan
tidigare?

10. Hur har du anvéant dig av instruktionen efter genomgangen/under arbetet?
11. Hur upplever du att digitala instruktioner paverkar din inlarning?

12. Skulle du kunna tanka dig att fortsatta arbeta med digitala instruktioner i
slojden?
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Bilaga 4
Instruktion 1

Att Télja en Trollkarl

Del 1 Intro, Verktyg, Sakerhet
https://www.youtube.com/watch?v=mCpmtJSAMdO

Del 2 Skissning, Grovformning
https://www.youtube.com/watch?v=YgwuBwZamHQ

Del 3 Trollkarlens Hatt
https://www.youtube.com/watch?v=sajAWCvdQhs

Del 4 Trollkarlens skdgg & Nésa
https://www.youtube.com/watch?v=flwyPD5gRag

Instruktion 2
Att Talja en Smorkniv

Sakerhet
http://youtu.be/25Ah-mfN1hc

Del 1 Introduktion
http://youtu.be/OpsoerKbiCO

Del 2 Skissa och Marka
http://youtu.be/r7LO9KNUPsrI

Del 3 Saga
http://youtu.be/sg8RDClpafE

Del 4 Télja
http://youtu.be/J-eMSlozOxY
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