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Sammanfattning

Syftet med denna uppsats &r att géra en kvalitativ och komparativ studie genom att nérlasa
nagra appar pa ett givet tema. Detta har jag gjort med stod av bilderboksforskning. Jag har
valt att se narmare pa ABC-appar utifran att de ar designade med en pedagogisk intention.
Jag visar genom studien, pa ett av manga sétt, att se pa och forhalla sig till appar. Utifran ett
sociokulturellt perspektiv belyser jag det estetiska begreppet smak, vilket jag ser som en
betydelsefull fond till min studie, eftersom jag anser att smak paverkar forvantningen och
darmed upplevelsen. Min stravan ar att halla ett kritiskt barnperspektiv, det vill saga att
genomlysa de forestéallningar om barndom som tas for giv, eftersom barn ar en malgrupp for

kommersiella intressen.

Nyckelord
Appar, Ipad, smak, stil, barnkultur, barnkulturforskning, kulturproduktion fér barn,

hermeneutik, semiotik, sociokulturellt perspektiv



Forord
Jag vill rikta ett sérskilt tack till Mia, utan vars hjalp och stdd denna uppsats hade varit
omajlig. Aven véra barn L och D fortjanar ett omnamnande da de har varit inspirationskallor.

Jag vill tacka mina handledare Karin och Ylva som véglett med kloka ord.



FNIEANING ..o 6

AV Lo I L =T 0 I T o] o ST PR PSPPI 6
Syfte 0Ch FrageStAllNINGAT ........c.ccoooiiveiciiiec ettt 7
FOrskKNINGSOVEISIKL .........coooovvoiiveev s 7
Samspelet Kring SKAMMEN ... 7
(=) T T 0 P 0] o TSSOSO PRSPPI 8
Bilderboken som utgangspunkt for bildbedOmning ...........c.ccocevevvveeveieceieeeeceeceeee s 9
BaAINS SIMAK ...t nennes 10
Barbari och groteskeri - en MOtKUITUT ..o 11
Teoretiska UtGQANGSPUNKLET .........oovvoeeeoeoeoeeeeeeeeee oo 12
KUIUIteoretisKt PEFSPEKLIV ......c.vciiiiciece e 12
SOCIOKUITUTElt PErSPEKLIV......ccviiiiciece e e 13
Centrala teoretiska DEgIrePD ..o 14
KAPITAL ... bbb 14
HADTTUS ..t bbbttt bbb b e r et 14
IMIALETTAL ... 15
F N = O Vo] o - | G TP PR PP TPTPPPRT 15
IMIEEOM ... 15
SEMIOTISKA DEOIEPP .ot 15
=T = o USSP SRRSO 15
(DT aT0] 7= LA o] SO TPTRPRSSRRRR 16
KONNOTATION ... ettt et e et b neene et nens 16

00 o TSR 16
DOMINANTA TECKEN .....ecveeieiee et e e e nneenes 16
SYMDOL ..o e e e e e arre s 16
INEEIEXTUBIITEL ...ttt be e nne s 16
Hermeneutik SOM METOA. .........c.coiiiiiiieiiee et enes 17
Den hermeneutiska CITKEIN .........oooiie i e 18

Stil - en fraga om KONNOTAtION?..........cccoiiiiiiiccceeeeee e 18
RESUITATANAIYS ... 20
Fran apglad till GrONVAX ... 20
SEIOCH ULENYCK .. 20



[ Y7 0 o [ ] SO SS 23

INEEITEXTUANITET ... et re e 23
INTEIAKTIONEN ..o ettt te et re e e 25
PUZZIE WOTAS HD......oiiiiiicieee bbbt 25
SHIOCH ULENYCK oot e 26
HYDEIAITET ...t 27
INEEITEXTUANITET ... et re e 28
INTEFAKEIONEIN ... et b bbbt 29

N T o T=T YA 30
ST OCN UTENYCK .o 31
INTEITEXTUANITET ... .ot nre e re e e 33
INTEFAKEIONEN ... et bbbt r e e 34
Sammanfattande SIUtdiSKUSSION ... 35
KOMPAratiV @NalYS ........ooiiieic ettt re e nne s 35
Problematisering utifran Bourdieus teONi.............cccovvvvviiiiiiicccecee s 36
Kulturellt kapital och habitus ... 37
ViIdAre FOFSKNING.....cuviiecic ettt et e e e ae st e sbeenbeannenneas 39
KAHFOrteCKNING ... 40
EleKtroniSKa KAIIOK .......c..ooiiiiiccee et ebae e saae e 41



Inledning

| det senmoderna samhalle vi lever i idag &r vi omringade av texter, bilder och inte minst
digitala medier som vill kommunicera med oss, i stort sett konstant. Jag tror darfor att det idag
finns en allmén langtan efter att skapa meningsfullhet kring denna massiva produktion. Ur ett
pedagogiskt perspektiv skulle vi kunna tala om de nédvandiga fardigheter vi behdver for att
kunna fungera i ett digitaliserat mediesamhélle. Ur ett estetiskt perspektiv menar jag att det
foreligger ett behov av att forsta varfor vara upplevelser skiljer sig at.

Den digitala miljon tillhor barns livsstil idag, da de ar sa kallade digitala urinnevanare.
Begreppet syftar pa att barn fods i en tid da digitala medier redan &r etablerade i samhallet,
och darfor ar sjalvklara for barnen. Uppsatsens titel, Generation interface, ar ursprungligen ett
begrepp hamtat fran boken Digital kulturformidling - barn og forskere har ordet (red. Hansen
& Hansen 2007). Universitetslektor Sgren Pold menar att det finns en annan typ av
forvantningar pa bilder och inte minst att digitalt framstéllda bilder kan vara nagot mer an
bara bilder (Kulturarvsstyrelsen 2007, sid. 18). Digitala bilder kan inte sdllan vara lankar till
andra sidor, bilder och texter. Dessa erfarenheter av digitala bilder skapar en forforstaelse och
forvantningar pa pekskarmar.

Intresset for appar har visat sig enormt. Det har blivit en miljarddollarindustri med barn som
malgrupp (Shuler 2012, sid. 6). Med denna uppsats bidrar jag till den i dag starkt begransade
forskningen om appar. Tidigare studier har framst syftat till att undersoka sjalva mediet och

dess pedagogiska potential.

Vad ar en app?

En app, kort for applikation, &r ett dataprogram som kannetecknas av sitt intuitiva granssnitt —
interface, det vill sdga kontaktytan som forbinder dataprogrammet med anvandaren — och kan
ha manga olika funktioner. En app kan mer eller mindre forstas som en hybrid mellan bocker,
film och dataspel. Manga appar bér element av andra mediala uttryck, men som regel i
begransad form. Styrkan ligger dock i att appen &r en korsbefruktning mellan ovan ndmnda
medier. Det finns ibland kopplingar till andra verk i apparna, sa kallad intertextualitet, vilken
mojligen kan forhoja upplevelsen for anvandaren.

"Korsningar eller hybridiseringar mellan media frigér maktiga nya krafter och energier"
menar Marshall McLuhan (2001, sid. 66). McLuhan anser att hybriditet ar stimulerande for
flera sinnen och att de darfor paverkar vart psyke, och darigenom kan fa genomslag pa sociala

strukturer.



Syfte och fragestéllningar

Estetiska kvaliteter riskerar att forsummas i skuggan av vinstintressen och nyttodiskurser —

det vill saga forestallningar om att verksamheter med barn maste legitimeras som pedagogiska.
Syftet med denna uppsats &r att undersoka ABC-appar genom en komparativ hermeneutisk

analys. Med ABC-appar (jfr ABC-bdcker) asyftar jag appar som har fokus pa bokstaver. Samt

att resonera kring resultatet utifran det estetiska begreppet smak. Smak paverkar huruvida

verket betraktas som meningsfullt. Mina fragestallningar ar:

o Vilka stilistiska grepp anvands i de olika apparna?

e Hur kan smak tolkas och forstas som ett estetiskt begrepp vid analyser av barnappar?

Forskningsoversikt

Da anvandning av surfplattor och appar ar en relativt ny foreteelse, sa finns det ocksa
begransat med forskning om barns anvandning av appar. Jag har darfor frangatt praxis och
valt nagra exempel fran aktuella examensarbeten. Nedan redogor jag for ett antal studier som
ar relevanta for denna uppsats, aven studier kring datoranvandning. Jag gor ocksa nedslag i

forskning rérande smak.

Samspelet kring skarmen

| examensarbetet Varfor ar din iPhone sa stor? har Anna Lundholm Ehn och Erika Olsson
undersokt barns samspel kring Ipad utifran de tre apparna Drawing Pad (ett ritprogram),
Puzzle (pussel) och Toca Doctor (leka doktor). Forfattarna menar att "Var nyfikenhet
tillsammans med barnen kommer att l&gga grunden for utforskandet av Ipad och dess appar
som ett pedagogiskt verktyg" (2011, sid. 16).

Statsvetaren Jan Hylén menar i rapporten Utvardering av Ipad-satsningen i Stockholm stad,
att vissa larare upplever att eleverna ser Ipad som ett lekredskap (2013, sid. 25). | Matilda
von Mentzer och Linda Akessons examensarbete "Paddagogik™ i forskolan - s& mycket mer
an bara ett tidsfordriv adresseras en 6nskan om att barn ska "arbeta med surfplattan” (2013,
sid. 6) hellre &n "spela" pa den. Barnen sjalva sager att de har "lekt med Ipad” i Lundholm
Ehn och Olssons studie (2011, sid. 27).

Mentzer och Akesson kopplar sina fragestallningar till ett sociokulturellt perspektiv. De
utgar ifran appen Puppet Pal (enkel animerad filmproduktion) och undrar: "Hur kopplar

forskollararna arbetet med Puppet Pal till laroplanen? Inom vilka anvandningsomraden



anvander forskollararna Puppet Pal? Hur arbetar forskollarare med Puppet Pal?" (Mentzer &
Akesson 2013, sid. 8). | deras studie ligger alltsa fokus pé férskollararna, inte pa barnen.

Hanna Agebjorn och Mia Nilssons examensarbete Litteracitet, sma barn och Ipad (2013, sid.
7), utgar ocksa fran ett sociokulturellt perspektiv utifran Lev Vygotskijs teori. Agebjorn och
Nilsson belyser hur vi tillgodogér oss information genom medier, vilket kan tolkas som att vi
far en distans till den verkliga vérlden (2013, sid. 13).

De redogor for hur olika medier erbjuder interaktion vilket kan forstas som att de samtidigt
ar meningserbjudande :"Méanniskan bygger saledes in kunskap i redskap och i anvandandet
och samspelet med dessa utvecklas nya intellektuella fardigheter” (Agebjorn & Nilsson 2013,
sid. 14).

Leken i datorn

Samlérande utgdr grunden for barns delaktighet och att arbetet runt datorn

automatiskt leder till att man 'lanar kompetens' fran varandra
(Mentzer & Akesson 2013, sid. 11)

| avhandlingen Datorspelande som bildning och kultur (2007) citerar Carin Falkner, lektor i
pedagogik, politikern Leif Pagrotsky: "Datorspel [...] ar en omistlig del av var kultur" (2007
sid. 18). Falkner sag att dataspelandet har en formaga att "forena det estetiska med det
sociala" (2007 sid. 19), och detta torde dven gélla Ipads idag.

Falkner ansdg att dataspel kan ses som virtuella leksaker (2007 sid. 37), och diskuterar
dataspelandet utifran lek. Falkner resonerar "att bildning ar att se bortom sig sjalv" (2007 sid.
79). Hennes konklusion leder till att dataspel kan forstas som bildande. Falkner menar att det
ror sig om att vinnlagga sig om nya kunskaper som tidigare lag utanfor ens forstaelsehorisont,
och det borde saledes innebéra att vara 6ppen for nya erfarenheter och bearbeta intrycken i lek,

och att fantasin blir en tolkningsprocess.



Bilderboken som utgangspunkt for bildbedémning

Mediet = budskapet
(McLuhan 2001, sid. 18)

| Modernismens bilder - den moderna bilderboken i Norden skriver litteraturvetaren Elina
Druker om hur vi kan tolka bilderbocker och forsta de forandringar som skedde i efterkrigs-
tiden i Norden. Med fokus pa den mer eller mindre kanoniserade litteraturen for barn belyser
Druker barnboken som ett konstnarligt uttryck. Efterkrigstidens barnboksforfattare och
illustratorer fangade bland annat upp avantgardistiska konstnarliga influenser. Druker talar om
att det fanns ett sug efter ny barnlitteratur och den nya litteraturen kom att bryta med den
gamla inramade och vl tillrattalagda barnlitteraturen. Druker citerar litteraturvetaren Kristin
Hallberg som menar att "Bilderboken blir ett medel att ge uttryck at en modern barndom™
(Druker 2008, sid. 12). Ny kunskap under efterkrigstiden gav ocksa en ny syn pa barndomen.
Det fanns ett intresse kring att skildra samtidens barn och de estetiska uttrycken kom darmed
att forandras (Druker 2008 sid. 13).

Druker diskuterar hur text har behandlats som konkret material. Hon drar paralleller till
konkret poesi, vilken i sin tur har inspirerats av barnlitteraturens lekfulla forhallande till
textens materialitet (Druker 2008 sid. 96-101). Texten kan forstas som visuell konst. Detta
forklarar Druker med att beskriva texten som "konkreta element” (2008 sid. 100). Det innebér
inte bara att vi reagerar pa om en text ar handskriven eller pa vilket typsnitt som har anvants.
Texten kommunicerar ocksa som en bild. Texten &r aldrig fri fran sin typografiska stil, farg,
storlek eller placering. Den blir som en del av helheten och paverkar ocksa helheten. Texten
har en materialitet, ndgot som alltsa kom att vara grunden for den konkreta poesi som brot
sonder texten som betydelsebarande. I stallet betonas en kroppslighet (Druker 2008 sid. 107).

Druker belyser begreppet intermedialitet, vilket kan forstas som konstartsrelationer,
exempelvis hur text méter bild (2008, sid. 16). Bilderboken bestar av flera teckensystem och
kan verka gransoverskridande. | och med att text och bild samverkar uppstar ett mellanplan,
dar ny information gar att uttolka. Varje konstart har sina egna teckensystem och hur de sam-
verkar kan tolkas olika: | en bilderbok kan text verka pa ett plan, medan bilderna kan verka pa
ett annat plan.

Vivi Edstrom diskuterar i Barnbokens form hur man kan bedéma en barnbok. Hon talar da

om enhet, intensitet och komplexitet (2010, sid. 192). Begreppet enhet handlar om hur verket

fungerar som helhet, att det ar en "konsekvens i framstallningen" (ibid). Intensitet asyftar



behérskandet av verkningsmedlen och komplexitet handlar om paradoxer och detaljrikedom i
verket.

| och med den moderna barnbokens intag byttes naturalistiska och romantiska skildringar
mot framstéllningar som stdmde battre med samtidens barn. Druker skriver: "Fargskalan &r
konsekvent pregnant och knapp. Intresset for det primitiva, renodling och abstraktion genom

naivism ar central” (Druker 2008 sid. 63).

Barns smak
Utifran det estetiska begreppet smak gar det att se tva olika perspektiv:

A ena sidan finns ett sociokulturellt perspektiv. Exempelvis menar hermeneutikern Hans-
Georg Gadamer och kulturantropologen Pierre Bourdieu att smak ar socialt betingat. Gadamer
havdar att smak &r en kunskapsform och saledes inte ska forvaxlas med personliga affekter
eller bojelser (1997, sid. 53). Gadamer resonerar kring att smakomddmet kraver distans till sig
sjalv, och &r nagot vi vinnlagger oss om 6ver tid (ibid.). Bourdieu menar att smak ar en
illusorisk forestallning om att vi dger en férmaga att intuitivt och direkt bedéma estetiska
uttryck (1986, sid. 240).

A andra sidan finns ett barnkulturellt perspektiv som resonerar om barns smak som négot
specifikt for barn och som inte séllan skiljer sig fran de vuxnas forvéantningar.

Den barnkulturforskning jag har tagit del av har utgatt fran kulturproduktioner for barn; konst,
teater och litteratur. Litteraturvetaren Eva Nordlinder menar att utbudet av kulturproduktion
for barn ar vuxenstyrt (2004, sid. 37). Nordlinder skriver att barn vill bli berérda, gillar
hemskheter och ogillar det trista och forutsagbara (Nordlinder 2004, sid. 41). Aven Moderna
museets intendent Maria Taube skriver om barns smak och menar att barn inte séllan gillar det
svara och ruskiga (2004, sid. 107).

Elina Druker skriver om Ingrid Vang Nymans illustrationer till Astrid Lindgrens bok Pippi
Langstrump. Pippis hoppande framfart aterspeglas i asymmetrier i bildkompositionen. Druker
menar att detaljerna i Vang Nymans bilder &r allt annat &n stilleben: "Den generella
kompositionen utmarks av instabilitet och obalans” (Druker 2008 sid. 31).

Detaljer ar viktiga inte bara for att de &r delar av en helhet, utan for att en detalj kan tolkas
som ett verk i verket. Verket stimulerar betraktaren om detaljerna, det vill sdga handelserna
eller objekten, ar spannande, roliga eller intressanta menar Nordlinder (2004, sid. 41).

Teatervetaren Karin Helander resonerar kring hur barn, sérskilt i lagre aldrar, faster sig vid
detaljer (2004 sid. 90). Kanske just darfor att barnen utgar i hog grad utifran sig sjalva (Ibid.
sid. 88).
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Barn forhaller sig till olika verk som helhet och del i ett storre sammanhang. En bok kan bli
ett byggmaterial, en Ipad kan bli en spegel och ett DVD-fodral kan bli ett bildstod for
filmupplevelsen. Som Nordlinder sluter sig till: barn har ett logiskt och kreativt tdnkande som
kan forvana vuxnas inrutade satt att forhalla oss till verken. (2004, sid. 41). Detaljerna &r de
konkreta element som manga barn féster sig vid. Det ar saledes intressant att koppla till smak

da det innebér att det &r perceptionen av detaljerna som tilltalar barnen.

Barbari och groteskeri - en motkultur

Bourdieu gjorde en studie pa 1960-talet, dar han iakttog att de lagre klasserna hade svart att
forsta museikonst, eftersom de inte dgde en spraklig dimension som vi kopplar till forstaelsen
av konst (Gripsrud 2002, sid. 112). Det innebar inte att konst forlorade sin mening. Bourdieu
kom fram till att "dessa manniskor [ur lagre samhéllsklasserna] kande sin plats i den sociala
hierarkin och insag att det handlade om konstverk med hdg kulturell status"(ibid.).

Barn ar inte detsamma som underklass, men den maktrelation som finns mellan de hogre
och lagre samhallsklasserna gar i 6verford betydelse att applicera pa maktrelationen mellan
barn och vuxna. Forstadda som kompetenta, ar barn val medvetna om sin lagre sociala status
och kan uppfatta konstens status utifran kontexten. Barn kan uppskatta hantverket, genom att
sdga att nagot ar "snyggt" eller "bra". De kan ocksa forsta att verket &r gjort av ndgon som ar
duktig pa att framstalla ett motiv.

Bourdieu menade att de ldgre samhallsklasserna utgick ifran sin egen forstaelsehorisont, ett
pragmatiskt forhallningssatt, dar man foredrar det man kanner igen (ibid.). Detta kom
Bourdieu att kalla en barbarisk smak och férstas som ett outbildat omdéme (Gripsrud 2002,
sid. 111).

Filmvetaren Margareta Ronnberg resonerar kring begreppet barngrotesk (2012 sid. 164).
Det groteska har i hennes begrepp sléktskap med det absurda, surrealistiska och kanske rentav
motbjudande, som forvrider och férskjuter proportioner och betydelser. Det handlar inte
sallan om att forstora fenomen som pa sa vis forlorar sin subtilitet. Detta kan verka plumpt
och oraffinerat men kan verka roligt trots allvaret i framstéllandet. | forskjutningarna blir ofta
gestaltningen dverdriven och sallan smickrande.

Dessa groteskerier ar inte abstrakta, utan de &r snarare en lek med realism. Det &r "det
smaklosas smakfulla estetik och en teatralt stiliserad eller hyperrealistisk vuxen spelstil”
menar Ronnberg (2012, sid. 168).
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Teoretiska utgangspunkter

Denna studie spanner éver tre tvarvetenskapliga discipliner: barnkultur, estetik samt medie-
och kommunikationsvetenskap. Den barnkulturella aspekten syftar till att forsta barn som
brukare av appar, utifran att de ar sociala individer och kommunicerande mottagare. Medie-
och kommunikationsvetenskapen placerar barn som deltagare i en digital kontext, och den
estetiska aspekten inbegriper det konstnarliga uttrycket av kultur. Jag utgar dels ifran ett
kulturteoretiskt perspektiv, dels ifran ett sociokulturellt perspektiv. Jag borjar med att
presentera nagra for studien centrala teoretiska begrepp.

Kulturteoretiskt perspektiv

Genom att inta en position som inbegriper bade estetiska och antropologiska aspekter kan
kulturbegreppet definieras med hjalp av medievetaren Johan Fornés, som menar att begreppet
handlar om ”meningsskapande praktiker" (2012, sid. 30). Han skriver att kultur kan vara att se
grupper som mer eller mindre slutna kollektiv, och att ur ett antropologiskt perspektiv
undersoka hur dessa grupper lever och skapar mening (Fornés 2012, sid. 20). Kultur kan
ocksa forknippas med estetik, i bemarkelsen konst, menar Fornas. Denna forstaelse for
kulturbegreppet menar han ar nyare och vanligare (2012, sid. 23). Kultur sétts da i relation till
utbud, framstallning och tolkning av konst.

Att smak ar individuell ar inte detsamma som att det & kommet ur en uteslutande fri vilja.
Vad vi vill, ar préaglat av praktiker vilka ar kopplade till vart totalkapital och var habitus.

Medievetaren Jostein Gripsrud skriver att smak ar nagot som vi ofta uppfattar som
individuell, men att det gar att tala om smak i generella termer (2002, sid.89).

Gripsrud menar att begreppet motstand &r viktigt inom kulturstudier for del-/subkulturer
(2002, sid. 84). Han menar att motstand ar ett satt for grupper att sarskilja sig, genom att bryta
med normer och uttrycka andra véarden och intressen &n de forvéntade. Gripsrud skriver att
den interna kommunikationen inom dessa kollektiv ar kodad, varfor budskap kan forstas eller
missuppfattas beroende om man har fardigheter i att avkoda det som kommuniceras (ibid.).
Darfor definierar Gripsrud kultur som "gemenskap baserad pa gemensamma (delade) koder"
(2002, sid. 144). Kunskap om koder vittnar om en fortrogenhet med gemenskapen (Gripsrud
2002, sid. 145).
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Sociokulturellt perspektiv
Kultursociologen Pierre Bourdieus teorier, i vilka han resonerar om manniskors positioner
och dispositioner (utvecklingspotential), ligger till grund for det sociokulturella perspektiv

som jag utgar ifran i min studie. Saledes bidrar Bourdieu med ett teoretiskt ramverk.

Inom barnkulturforskningen anses "barndomen” idag vara en social konstruktion (James &
Prout 2005, sid. 8). Det sociala livsrum som barn lever i ar, forstatt utifran Bourdieus teorier,
en abstrakt representation om vad barndom é&r. | denna representation ar alla barnets
positioner, praktiker och dispositioner samlade. Férskolan och familjen representerar tva olika
delar av barndomen. Eftersom "skilda existensbetingelser producerar olika habitus” (Bourdieu
1986, sid. 293), torde det innebéra att ett barn kan ha olika positioner och dispositioner
beroende i vilket av dessa socialt konstruerade rum barnet befinner sig i.

Den kulturteori jag stodjer mig pa bor forstas i relation till de diskurser som omger
forestallningar om barn och pedagogik. Darmed &r det kritiska barnperspektivet nodvandigt,
da de estetiska uttrycken knappast ar opaverkade av den pedagogiska diskursen, som jag
menar ser barnet som ett framtidsprojekt och som utan ordentlig utbildning blir sarbar i
kommande tider. Risken som jag ser det ar att man foringar de bildande effekterna av de
konstnérliga kvaliteterna i appar. Detta hdvdar jag ar en dold konflikt inom barnkulturen som
kommer av att man antingen ser pa kultur ur ett antropologiskt eller estetiskt perspektiv.
Konsekvensen blir att man ser pa barn antingen som varande, beings, det vill sidga estetiskt
perceptiva, eller pa vad de forvantas bli, becomings, alltsa underkasta sig for framtiden

formande praktiker.

Att de dispositioner som knyts till en viss position &r s& homogena och s till synes
mirakuldst anpassade till positionens krav, beror av de mekanismer som orienterar

individer mot positioner till vilka de redan i forvag ar anpassade.
(Bourdieu 1986, sid. 258)

Bourdieu menar att vart satt att resonera kring och vardera var omvarld &r programmerat pa
forhand i vart varande. Det &r en pragling som far oss att uppfatta vissa stallningar som skapta
for oss, alternativt att vi ar skapta for dessa positioner. Detta ar ett resultat av homogenitet,
bekantskap och igenkdnning. Det som manniskor tar for objektivt, ar egentligen gruppens
subjektiva stallningstagande. Det vill sdga nagot som forefaller sjalvklart, och darfor inte ger

upphov till reflektion.
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Varje avvikelse ar tydlig. Ett normbrott far som regel konsekvenser (Bourdieu 1986, sid.
261). Det blir ett synliggorande av normen och kréaver kraft av den som bryter. Bekantskapen
blir kullkastad.

Bourdieus teorier blir i detta sammanhang viktiga da det handlar om vad vi menar med att
bilda och utbilda vara barn. Samhallet star for den utbildning som forvéntas vara lika for alla
barn. De varderingar som anammas av barnen, &r till stor del familjens angelégenhet.

De reproduktionsstrategier av kapital som Bourdieu resonerar om har sina begransningar,
da familjens samlade totalkapital ar varifran barnet far sitt grundlaggande kapital (1986, sid.
279). Att reproducera och dverfora kapitalet till sina barn inbegriper praktiker som &r
beroende av kapitalets volym och struktur. Det torde innebéra att Bourdieu menar att barns
kunskaper inte kan Overstiga foraldrarnas.

Centrala teoretiska begrepp

Kapital

Begreppet inbegriper specifika resurser som sammanlénkas med individen. Kapitalet kan
forstas som ett natverk av tillgangar, kunskaper och erfarenheter. Kapitalet beskrivet i volym
och struktur éver tid &r Bourdieus formel for att beskriva kapitalets totalvolym (1986, sid.
265). Totalvolymen bestdr av olika typer av kapital; ekonomiskt, kulturellt och socialt.
Sammantaget har de en betingande effekt pa livsstilen som kan utvecklas efter hand. Kapital

har varierande betydelse beroende pa omfang och kontexten.

Habitus

Habitus &r bundet till individen och beroende av kapitalets struktur och mangd. Begreppet
habitus handlar om livsstilar, det vill sdga uttryck for sociala regler som &r lagrade i kroppen
och som paverkar vara satt att handla (Gripsrud 2002, sid. 94). Kultursociologen Pierre
Bordieu skriver: "habitus, som pa en och samma gang ar genererande princip for objektivt
klassificerbara praktiker och system for att klassificera (principium divisionis) samma
praktiker" (1986, sid. 292).
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Material

ABC - appar

Jag har valt att analysera tre appar: Numberlys, Fran apglad till ronvax och Puzzle Words
HD, for att visa pa mojligheter som en app kan erbjuda, men ocksa for att pavisa brister.
Urvalet gjordes utifran att ABC-appar i de allra flesta fall har en pedagogisk intention. Detta
var intressant darfor att kommersiella intressen har barn som malgrupp. | urvalet tog jag hjalp
av webbsidan pappasappar.se som &r en omfattande och serits webbsida for recensioner av
appar for barn.

Jag vill understryka att min analys inte ska tolkas som recensioner av apparna. Det &r inte
min avsikt att visa vad som &r en typisk app, ej heller att gora reklam for specifika appar. Jag
har valt apparna utifran att de har rekommenderats pa webbsidan pappasappar.se, och for att
de foljer ett bokstavstema. Sinsemellan skiljer apparna sig mycket at, och pa sa sétt vill jag

ocksa visa variation inom genren.

Metod

Jag har anvant mig av hermeneutisk metod och semiotiska begrepp i min studie. Det innebér
att jag har arbetat med en tolkande process av apparnas beskaffenhet. Utifran en estetisk
undersokning, har jag belyst ABC-apparnas egenskaper. | studien visar jag pa vilka kvaliteter
och brister apparna har och vad som goér anvandning av appar till en kulturellt meningsfull
praktik eller ej (Fornas 2012, sid. 30). Jag har sett pa apparna som konstruerade verk, da det
foreligger en inneboende "meningsforvantan” (Gadamer 1997, sid. 137) i dem, da de &r
designade for att brukas och lara.

Semiotiska begrepp
Semiotik vars betydelse &r teckenlara, blir vid min hermeneutiska analys en verktygslada. Det

vill sdga, mig behjélpliga begrepp.

Tecken
Ett tecken definieras som uttryck plus innehall (Hansson 2011, sid. 10). Tecken som bilder
kan ses som liknande nagot, ikoniska tecken. Man kan dven forsta tecken som kausalt,

genom att ett tecken harleder till nagot, indexiala tecken. Det innebér att ett tecken har
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skapats som ett resultat av ett annat fenomen. Rok kan till exempel vara ett tecken pa brand
(Hansson 2011, sid. 22). | en tolkningsprocess kan dven tecken forstas som en symbol, nagot
som vi maste ha lart oss vad det betyder. (ibid.).

Denotation
Begreppet denotation handlar om vad vi faktiskt ser, verkets manifestation. Det vill saga
ké&rnbetydelsen (Hansson 2011, sid. 28).

Konnotation
Konnotation betyder bibetydelse (Hansson 2011, sid. 28). Handlar om kulturellt betingade
associationer till det vi ser och ska inte forvéxlas med privata associationer (ibid.). En app

som beskrivs som pedagogisk konnoterar skola och relaterade arbetsuppgifter.

Kod

En kod &r den underliggande betydelsen under tecknets yta, men alla tecken &r inte kodade.
Nar ett tecken ar kodat kan det forstas genom att avkodas. Kod kan vara knuten till en diskurs
och darmed ingdr i ett system av "asiktsbildning" (Hansson 2011, sid. 18). En app som

beskrivs som pedagogisk forstas darigenom som larande och forvantas saledes vara nyttig.

Dominanta tecken

Dominanta tecken handlar om deltecken som paverkar helheten, men inte nddvandigtvis ar
proportionellt stora i bild. Ett dominant tecken ar inte utbytbart utan att det far konsekvens for
helheten (Hansson 2011, sid. 26). Jamfor hur det i vissa appar forekommer flaggor i menyn

for installningar som signalerar vilket sprak som &r aktuellt.

Symbol

En symbol ar representant for nagot, symbolen kan som forstas som en del av en helhet
(Gadamer 2013, sid. 83). Symboler &r tecken som bér idéer, egenskaper och innebérder
kopplade till en kulturell forforstaelse (Hansson 2011, sid. 22). Ett hus kan vara en symbol for
ett hem. Hus anvands stundom i appar som en funktion for att atervanda "hem" till startmenyn.
Intertextualitet

Med intertextualitet menar man kopplingar till andra verk. Det kan handla om att k&nna igen
fenomen, ting, repliker eller karaktarer fran annan kulturproduktion. Det kan racka om nagot
liknar ndgot bekant som kan ge en genklang fran ett annat verk (Gripsrud 2002, sid. 177). Det
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innebar saledes att man maste dga kunskap om specifika verk. Om det finns en sadan
forstaelse sa kan djupare betydelse tolkas in i det betraktade verket och pa sa satt kan
upplevelsen berikas. Gripsrud menar att detta leder till att helheten har expanderat (2002, sid.
177).

Hermeneutik som metod

De uttryck vi ser och avlaser blir avkodade pa ett adekvat satt genom att vara oss bekanta eller
sannolika. Hur vi tolkar olika fenomen utgar fran den forstaelse vi gor av upplevelsen. Darfor
handlar vara tolkningar inte sallan om vad vi forvantar oss. Dessa processer blir ett slags
forverkligande av abstraktioner.

Hermeneutik handlar om att se mer &n det som &r manifesterat, "Ty varseblivningen &r alltid
en uppfattning om nagot som nagot" (Gadamer 1997, sid. 65), att se utdver det sedda
(Gadamer 1997, sid. 66). For att komma till insikt om vad vi ser och tolkar, ar vi beroende av
forkunskaper och forvantningar. Inom hermeneutiken ar forvantan och forforstaelse tva
nyckelbegrepp. Man kan forenklat havda att man maste ha forstatt nagot for att kunna forsta
nagot nytt. Den som tolkar ndgot utgdr fran sin sa kallade forstaelsehorisont eller
forvantningshorisont (Gripsrud 2002, sid. 174). Det innebér alltsa att ingen tolkning
egentligen &r fri, utan den ar knuten till en tidigare erfarenhet (Gripsrud 2002, sid. 171).

Da var erfarenhet utgar fran det som ar oss bekant skapas en expanderande effekt. Vi kan
stracka oss utanfor forforstaelsen och genom var formaga att forestélla oss, fantisera, s kan vi
skapa en ny betydelse. Rorelsen som sker mellan verk och betraktare &ér en dialektisk process
som forhandlar om dess betydelse, det vill séga kring vad som ar rimligt utifran betraktarens
forstaelsehorisont. Hermeneutiken handlar om att erdvra kunskaper utanfor sitt eget subjekt.

Carin Falkner resonerar och visar pa hur leken fungerar som en hermeneutisk metod:

Leken formar oss att se bortom oss sjélva och 6ppna oss for det frammande vi méter i leken.
Vi tolkar och skapar mening utifrdn det vi moter, att tolka ar helt enkelt att leka och
leken uppfattas som ménniskans sétt att vara pa. Leken far oss att se pa det bekanta med nya 6gon,

det gor att vi kommer till insikt. P& det viset kan leken ses som en metafor for bildning
(Falkner 2007, sid. 75).
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Den hermeneutiska cirkeln

Att forstd och uttolka information — samt brist pa information — innebar en typ av samtal eller
dialog (Gripsrud 2002 sid. 174). For att tolkningen ska vara begriplig, bor vi forsta hur delar
av en helhet kommunicerar med helheten, samt hur helheten star i férbindelse med delarna.
Detta kan beskrivas som pendlande rorelse och brukar bendmnas den hermeneutiska cirkeln
(Gripsrud 2002, sid. 176). Vid varje ny pendling eller varv har den som tolkar vunnit ny
forstaelse och far saledes en djupare forstaelse. Ett exempel pa detta &r nar vi ser om en film
eller laser om en bok. Vi har da pa forhand information vi inte hade den forsta gangen. Detta
kallas for en hermeneutisk spiral. Gripsrud menar att vi kan forsta det som att vi projicerar var
forforstaelse pa verket (2002 sid. 177). Jag forstar Gadamer som att dels helheten fargar
detaljerna och dels som att detaljerna later oss ana helheten (1997, sid. 139), genom var
forforstaelse (Gadamer 1997, sid. 141).

Stil - en fraga om konnotation?

For att kunna anvanda mig av en hermeneutisk metod i min studie, konstruerade jag en
forklaringsmodell om stil i framstéllning. Den har modell har vuxit fram under arbetets gang.
Darfor att manga appar har beskrivits som kvalitativa men deras estetiska framstéllning har
inte kritiskt diskuterats. Jag menar att stil kan uppfattas som simpel, enkel, naivistisk, komplex

eller surrealistisk.

Jag menar att en simpel stil ar undermalig. Det konstnarliga hantverket &r otillfredsstallande
och framstéllningen upplevs som slarvig av betraktaren. En simpel bild av en hast, tolkas
forstas som en hast men den é&r platt.

En enkel stil, innebdr att bilden ar aterhallsam och utan detaljer. Enkelhet ar att med sma
medel formedla ratt modus. Ett avskalat uttryck kan anda med viss kraft ge intryck. Enkla
bilder skiljer sig framst fran det simpelt framstallda genom att vara mer trovardiga

representationer.

En naivistisk stil syftar inte pa att vara barnslig, det ar en konstform. Det &r bilder som
inspirerats av barns fria forhallningssatt till naturlagarna. Har menar jag att en naivism aldrig
ar fotorealistisk och den kan forstas som en primitiv och icke akademisk konstriktning. Denna

stil konnoterar utifran ett tankt barns perspektiv och en icke skolad blick.
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En komplex framstéllning innebar detaljrikedom, kontraster och/eller paradoxer. En hést som i
sin framstéllning &r komplex konnoterar utéver det som man vanligen kopplar till en hést.
Komplexiteten tyder pa att tolkningarna &r flerbottnade eller tvetydiga. En komplexitet kan
vara ett djup i bilden, det vill séga en rumslig framstallning. Pa sa vis antyds dven sadant som

inte syns, exempelvis baksidan av ting.

Den surrealistiska stilen ar éververklig. En sadan framstéllning av en hést skulle innebéra att
den har slutat att vara hast. Det som konnoterar hast maste forstas i samband med det
surrealistiska inslaget, det vill saga som en hybrid. Hastens betydelse har forskjutits till nagot
nytt. Om hasten har fatt vingar sa ar det inte bara en flygande hast, utan den konnoterar ett

mytologiskt vasen: Pegasus.
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Resultatanalys

Fran apglad till 6ronvax

Appen startar med en liten glad musikvinjett. Pernilla Stalfelts rost sager: "Fran apglad till
oronvax" (2011), varpa hon deklarerar att det & en ABC-bok.

For den anvandare som &r bekant med Stalfelts sarpréglade naivistiska stil kommer denna
ABC-app inte att framsta som sarskilt fraimmande. Hennes gestaltning av bokstaverna i appen
stammer val 6verens med hur hon ofta har framstéllt omslagen till flera av sina tidigare verk.
Exempel pa detta &r Mathokens bestickbokstaver och Laskiga Bokens skakiga bokstaver med
flera. ABC-apppen har ett nagot spretigt uttryck, men det gar anda ihop med Stalfelts stil.
Istallet for ett konsekvent tema blir det inkonsekventa Overraskande.

| en diskret lank riktad till de vuxna finns lite mer information: "Pekboksappen ar en app dér
varje bild har ett eller flera ljud. Peka och upptack — titta och l&r. Lek och ha roligt!" (Stalfelt
2011).

Stil och uttryck

Pernilla Stalfelt har en naivistisk stil. Naivism kan definieras som en medveten "forenkling i
form och motiv" (Druker 2008, sid. 62). Hur barn forhaller sig till naivism kan jag inte svara
pa. Bourdieu skulle troligtvis hanvisa till en bildad familj om ett barn ar bekant med specifika
konststilar. Det ar viktigt har att klargdra att naivism ror sig om vuxna konstnarers uttryck.

Det naivistiska handlar alltsa om att vuxna harmar barn, vi kan aldrig bemdéta barns
framstallningar med samma kritik. Druker skriver om att "konstnarer hamtade inspiration fran
det infantila”, darfor att de ville spegla barnens oreflekterade och direkta gestaltande (2008,
sid. 26). Det blir i sig en paradox att idealisera det spontana genom att gora det till en ideologi.
Det ogenomtankta blir genomténkt.

Samtidigt menar jag att en naivistisk framstallning kan forstas som komplex och till och
med grotesk. Jag vill hdvda att denna framstallning som kan tolkas som ful, i sjalva verket har
anammat idén om barns smak som en motkultur. Asymmetrierna, anatomiska felaktigheter
och blandningen mellan det uppenbara och det svartolkade &r nagot som jag upplever som en
genomténkt strategi och inte ett resultat av slumpen. Det &r en starkt humoristisk stil som

tanjer pa det vedertagna.
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| Fran apglad till 6ronvax blir, som jag tolkar det, smaken utmanad. Beroende pa vilka
preferenser anvandaren har kommer bilderna att uppfattas olika. Stalfelts stil kan tolkas som
en vilja att vara néra barns uttryck. Dels for att verka bekant, dels for att vara friare i sitt
framstéllande.

Det ar inte simpelt framstallt, &ven om den barbariska smaken (Bourdieus begrepp) méjligen
skulle kunna antyda detta. Den komplexitet som finns i detaljrikedom har férmagan att, trots
skeva proportioner, fanga det vasentliga.

Stalfelt varjer inte for nakenhet, kroppsliga uttryck (N — snor ur nasan, P — prutt, O —
oronvax), det absurda eller surrealistiska. Jag upplever hennes framstallning som en revolt
mot det naturrealistiska, som om bilderna vill formedla en forstaelse for bilder generellt, och
inte minst for alfabetet som en lekfull konstruktion, som att Stalfelt vill s&ga att "Det blir vad
man gor det till".

| appen finns en intensitet, som med Edstroms resonemang handlar om att beméstra
verkningsmedlen (2010, sid. 192). Jag menar att det har yttrar sig i de groteskerier som kan
tendera att provocera idén om den goda smaken. Detta marks i hur Stalfelt anda beharskat
undviker att frossa i dckel och absurditeter. Overdrifterna far sa att saga inte ga till overdrift.
Att forstd denna valdrskillnad torde innebéra att kdanna sin publik och ta den pa allvar.

Pernilla Stalfelts illustrationer ar engagerande, da hon forkroppsligar bokstaverna. De flesta
representationerna har en organisk kansla. Hennes illustrationer ligger langt i fran det
naturvetenskapligt korrekta, men likafullt kan man tala om levande materia. Genom det satt
hon anvander sig av farger och formsprak skapas en lekfull kontrast till bokstavernas
ursprungliga, mer strikta funktion.

Bokstavstecknen gar att kanna igen, men de &r oftast fraimmandegjorda. Flertalet bokstaver
har fatt tander, 6gon eller andra kroppsdelar. De kan darfor ses som semiantropomorfa.
Darmed ger det konnotationer som vi kan likna vid de forménskligade djur och fordon som
ofta forekommer i kulturprodukter fér barn. Denna stil menar jag anspelar pa forestallningen
om barns lust att levandegdra icke levande ting.

Den respektloshet som gestaltas i framstallningen tanjer pa lasbarheten hos
bokstavsrepresentanterna. Bokstéverna ar egentligen aldrig bokstéver. Tvért om: dessa
burleska, abstrakta och ibland lite farliga objekt liknar bokstaver. De barn som l&ser och roas
av denna app har troligen en forforstaelse for bokstavernas utseende. Da det narmast blir en
forutsattning for att bokstéverna inte ska forlora sin alfabetiska innebdrd — det vill sdga
fungera som skrivtecken. Mojligen kan det bli till en del av spelmomentet att forsdka avkoda
bokstaverna, som till viss del skulle kunna tolkas som férkladda.
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Bokstaven | gestaltas av ett rakt sar som &r slarvigt ihopsytt. Jag finner denna illustration
sérskilt starkt utmanande vad galler hur en teckenrepresentation kan ta sig utryck. Aven
bokstaven K ar svartolkad. Det ser ut att vara nagon slags fantasifull tolkning av ett
vattenkraftverk. Den motsédgelsefulla komplexiteten ar dock intressant som bild, eftersom jag
som laskunnig, startar en sokning efter nagot som borjar pa bokstaven k i bilden. Jag menar
att jag forsoker avkoda bilden och leta efter underliggande betydelser.

Som bokstav anser jag den vara lite val forkladd. Roken blir ett vilseledande dominant
tecken, och vattnet fyller ett falt som gor bokstaven mer svartolkad. Vattenfallet kan ocksa

tolkas som en linje som inte hor till bokstaven.

(Skarmdump ur Fran apglad till 6ronvax)

Som helhet kan man i appen tala om en enkelhet. Figurerna &r enskilda platta objekt utifran
premissen "less is more™, och darfor blir objekten desto mer framtradande. Det finns ingen
antydan till djup i bildframstéllningen. Den denotativa manifestationen bryr sig inte om ett
rumsligt perspektiv eller ansatser till tredimensionella tecken. En av poédngerna med
naivismen, &r att inte strava efter att likna ett konstnérligt utbildat hantverk.

Med tanke pa diskussionen ovan om hur barn forhaller sig till detaljer finns det risk att dessa
kreativa framstallningar inte nar fram till malgruppen. Bilden som symboliserar bokstaven N
ar en snorig nasa. Mojligen far snoret mer uppmarksamheten an nasan.

Sammantaget har denna till synes enkla app dnda en komplexitet, darfor att denna,

naivistiska, stil har ett uttryck som gar att tolka pa flera sétt.
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Hybriditet

Utifran min redogorelse om hur man kan forsta en app som en kombination av olika medier,
kommer jag under denna rubrik att undersoka i vilken utstrackning jag kan referera till bocker,
filmer eller dataspel som uttrycksformer.

Fran apglad till 6ronvax ar en ren bokadaption. Appen innehaller inga animeringar eller
spelmoment 6ver huvud taget, savida anvandaren inte tolkar uttydningen av bokstaverna som
ett spelmoment. Det som mest skiljer denna ABC-app fran en traditionell ABC-bok é&r ljudet.
Appen paminner darfor om en ljudbok i app-format. Det som kan tillskrivas som film- eller
spelhybriditet ar det faktum att Ipaden ar en skarm. Mdjligen blir darmed interaktionen ett
fenomen som talar for att det &r en hybrid med spelmoment.

I en annan app som ocksa bygger pa en bok av Pernilla Stalfelt: Alla barns ratt — En
bilderbok om Barnkonventionen, finns det (om an begrénsat) animationer. Darfor kan jag
forestalla mig att Stalfelt inte ar fraimmande for att ytterligare levandegora bilderna med hjalp
av rorelser, &ven om det paminner om sprattelgubbar.

Med tanke pa att appen ar en ABC-bok gar det egentligen inte att stalla ytterligare krav an
att den fungerar tillfredsstallande som en adaption av en bok. Men jag upplever att Stalfelt —
eller forlaget — inte har intresserat sig for den potential som skdrmteknologin kan erbjuda,
eller hur barn anvander Ipad. Jag menar att barn ofta uppskattar formatet for dess hybriditet
och interaktioner.

Samtidigt finns det nagot tilltalande med att appen bara ar just en bokhybrid eller
bokadaption, da jag menar att de moment som skulle vara spelmoment eller filmiska
sekvenser (animationer) hellre bor utebli om de inte kan tillféra nagot av substans. Mediet kan
snarare tolkas som en meningsfullhet i och med att det finns en variation av appar. A ena
sidan kan jag bedéma Frén apglad till dronvax som ett eget sjalvstandigt verk. A andra sidan

kan jag betrakta appen som en del av det utbud som finns nedladdat i Ipaden.

Intertextualitet

Denna ABC-app finns aven i traditionell bokform (2004) och heter aven dar Fran apglad till
éronvax — en ABC-bok. Medan boken riktar sig till barn mellan tre och sex ar, sa tycker app-
utvecklarna att appen kan borja anvandas redan fran tva ars alder. Betyder det att den skillnad
som finns mellan tva- och tredringar har betydelse for i vilket format verket presenteras?
Sannolikt handlar det inte om att bokformatet &r nagot mer avancerat an appformatet, utan det

ar mer troligt att tillgangligheten i verket har omvarderats vid adaptionen till appformat.
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Lokvargen — Lopus Horribilis (2000) och fickspoket fran Fickspoken (2002) ar tidigare
skapelser fran Stalfelts produktion som aterfinns i ABC-appen. Dessa varelser vittnar om den
lekfullhet vi ser i Stalfelts bilder och de aterfinns dven i nyordbildandet, alltsa hur hon bade i
text och i bild har en lekfull attityd. Ar man bekant med hennes tidigare verk kan upplevelsen
berikas och figurerna kan tillféra nya dimensioner i appen. Lokvargen — som dessutom finns
som animerad kortfilm — kan betraktas som en pahittad faktabok om de bade farliga och
hjalpsamma fantasidjuret. Att anvanda sig av fiktiv fakta som stilistiskt grepp ar nagot som
aven aterkommer i boken om Fickspoken. De ar alltsa inga traditionella berattelser och
saledes har kopplingen begransad narrativ funktion.

Bokstaven F illustreras av en bild pa ett litet fickspdke vid namn Fjollan. Fjollan verkar vara
bade ettrig och busig att doma av ljudet som hors da man trycker pa bilden. Stalfelts forstallda
rost signalerar bus, och spoket pa bilden har bade huggtander, likt en vampyr, och Musse
Pigg-6ron. Det &r sannolikt att stilen kan upplevas som simpel fér den som inte har
forforstaelse for naivism. Gadamer skulle mena att rér det sig om en fraga om kunskap. Med
Bourdieus teori innebér det dessutom i vilken social kontext verket mots. Det skulle kunna
innebara att denna app presenteras olika beroende pa tidigare erfarenheter eller skolning,
alternativ brist pa utbildning eller tidigare upplevelser av Stalfelts produktion.

Hermeneutiken utgar fran en polaritet mellan "fortrogenhet och framlingskap" (Gadamer
1997, sid. 142). Detta stimmer med min idé om hur smaken tilltalas av rérelsen mellan det
bekanta och okanda. En bild blir meningsfull i kraft av att paverka betraktaren att se utanfor
sin egen forstaelsehorisont. Den forhandlande dialektiken satter betraktarens egen position pa
spel, forframligar det bekanta eller formar en igenkanning i det okanda.

Stalfelts fickspoke &r en forskjutning av den vedertagna bilden av ett lakansptke. Darmed

blir sjalva idén om spoket skev och maste omtolkas.

Bn A0 CPAW e
2/ 141
FICKSTOKE

(Skdrmdump ur Frén apglad till 6ronvax)
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For de barn som ar bekanta med Rune Andreassons berattelse om Bamse och draken sa ar
mojligen illustrationen for bokstaven X intressant. Bilden visar en flaska och ett glas med rod
dryck, under bilden star texten "XYZ-saft". Den som last Andreassons berattelse kanner till
att X'YZ-saft var en brygd som férminskade den som drack. | Andreassons berattelse visade
det sig vara praktiskt da Bamseganget hade en eldsprutande drake att handskas med. Men i
detta ssmmanhang, Stalfelts ABC-app, kan kopplingen dock verka en aningen apart. Det ar
forstas mojligt att Stalfelt har skrivit "XYZ" som en pastisch pa "ABC" eller pa annat satt

velat gora en koppling till ekvationens okénda faktorer.

Interaktionen

Fran apglad till Gronvax ar en ABC-bok, inget mer. Anvandaren kan svepa eller peka pa en
pil for att bladdra och sedan peka pa respektive bokstav, eller féljande bild eller ord.
Anvéndaren kan bladdra, peka och lyssna. Interaktionen paminner till stor del om hur lasare
interagerar med bocker. Det blir ett samspel mellan de audiovisuella uttrycken och barnets
forstaelsehorisont.

Om det fanns mer interaktion, skulle mediets potential battre utnyttjas. Det saknas en meny
varifran anvandaren fritt kan vélja en bokstav eller bild. Istéllet finns en liten lank i form av
ett hus i en cirkel. Symbolen konnoterar "hem", det vill séga att ett tryck pa symbolen tar
anvandaren tillbaka till startsidan. Dérefter kan anvandaren endast bérja om i appen. Med
tanke pa att appen innehaller 58 bilder hade ett bokmarke varit en praktisk funktion.

Man kan hér resonera kring om det &r att foredra en enkelhet utan finesser, eller om det
helt enkelt &r brister i appens utférande, interaktionen ar en del av vad anvandaren forvéantar

sig av en app.

Puzzle Words HD

Pa iTunes beskrivs appen pa féljande vis: "Puzzle Words HD &r mer &n bara en pussel-app
med hdg kvalitet. Den later ocksa ditt barn lara kanna och lara sig bokstéver samt korta ord."
(2013).

Svenska Westfell interactive har utvecklat appen Puzzle Words HD, vilken beskrivs vara en
pedagogisk app pa sajten pappasappar.se. Genom att kombinera pusselspel med ordkons-
truktioner har utvecklarna med ett enkelt grepp sammanfort moment som forstérker varandra

(jamfor med McLuhan om hybriditet). | traditionell mening &r detta ingen ABC-app dar
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bokstaverna introduceras enskilt och i alfabetisk ordning. Istéllet far anvandaren valja pa tre
kategorier: djur (get, ko, katt och hund), kroppsdelar (6ga, hand, fot och arm) eller fordon
(buss, taxi och bil). Totalt innehaller appen elva pussel och ordkombinationer. Utbudet i
appen ar med andra ord begransat.

En app av det hér slaget behtéver kanske inte ha med alla bokstéver i alfabetet. Eftersom
malgruppen ar barn mellan tva och sex ar skulle bokstaver som Q och W troligen resultera i
krystade ord. Men det bor &nda poéngteras att det saknas tio bokstaver av alfabetets 29.

Stil och uttryck
Puzzle Words HD ger ett brokigt intryck. Stilen &r inkonsekvent. Den dar bitvis val
genomarbetad, medan detaljer upplevs vara helt férsummade. Startmenyn &r inte engagerande.
Min beddmning ar att bildhantverket brister, medan musiken, har ett drivande tempo. Stilen
pa den inledande sidan, vilken jag bedémer som simpel, byts ut mot en meny dar anvandaren
far valja mellan tre lador, vars etiketter ar an mer simpla. Formodligen ar bilderna tankta att
efterlikna barns streckgubbar, men de &r uppenbart inte naivistiska. Figurerna ar: en ko, en
huvudfoting och en bil. De gréna, bla och rosa ladorna &r bleka i fargen och har en animerad
bakgrund. Pusselbitar och stjarnor flyter omkring huller om buller i bakgrunden, och
konnotationen leder till fest da detta till stor del pAminner om hur konfetti yr omkring.

Att genom detta skapa spanning och aktivera ett deltagande paminner om Gadamers
resonemang om konst som fest. Konsten blir meningsfull nar betraktaren forlorar sig i verket
och s att sdga "droja kvar hos konstverket" (Gadamer 2013, sid. 105). Daremot, denna typ av

festlighet hade jag snarare forvantat mig som en slags beléning nar uppgiften var 16st.

(Sk&rmdump ur Puzzle Words HD)

26



Ladan som ér i fokus far sarskild uppmarksamhet da det "stralar" om den, med vad jag som
betraktare laser som roterande ljuskaglor. Detta forstarker det festliga intrycket, da det gar att
jamfora med stralkastarljus. Ladan verkar sjalvlysande, och det rader ingen tvekan om att det
ar den ladan anvéandaren ska peka pa.

Elina Druker skriver att naturalistiska och romantiska skildringar i litteraturen byttes
mot framstallningar som stamde béattre med samtidens barn vid den moderna barnbokens intag.
"Férgskalan ar konsekvent pregnant och knapp. Intresset for det primitiva, renodling och
abstraktion genom naivism &r central" (Druker 2008, sid. 63). | Puzzle Words HD aterfinns
denna primitivitet. Men jag kan inte sdga att jag ser naivism, visserligen kan man tala om en
forenklad stil men som jag snarast forstar som symboler. Den pregnans som aterses i bild &r
begransad till farg och form. Uttrycket ar att likna vid ett animerat ornament.

Ett helt nytt uttryck finner anvandaren efter att ha tryckt pa ladorna. Den enhetliga kénslan
brister, men dessa bilder har en helt annan kvalitet. Bildernas enkelhet gor dem pregnanta i
sitt uttryck. I klassisk pedagogisk anda &r bilderna tydliga och inte alls svartolkade. De &r vad
de &r och denotationen &r utan tvivel. Konnotationerna &r daremot begrénsade. Det finns inga
drag av surrealism eller komplexitet som kan skapa tvetydigheter eller friare tolkningar.

Bilderna kan kopplas till ett slags realism fri fran kanslouttryck.

Hybriditet

Puzzle Words HD ar framst ett pusselspel, dar bild saval som ord pusslas ihop. Det finns
visserligen sa kallade pusselbdcker, men appens storsta likhet &r med pekbocker med den
typiska ord- och bildkompositionen. Bild och ord forstarker varandra och borgar for en
pedagogisk funktionalitet.

| denna app ar hybriditeten snarast forstadd just som korsning mellan ordpussel och
bildpussel. Tva parallella uppgifter maste I6sas: bilden ska pusslas ihop och bokstaverna ska
bilda ett ord. Darefter forstorar en minimalistisk aminering bildobjektet simultant med att
beré&ttarrosten l&ser dess namn.

Den begransade animeringen i sekvensen med ladorna, vilken forstarker ett festligt tillstand,

ar knappast att rékna som filmhybriditet. Det finns inget berdttande som for anvandaren i

nagon riktning. Men det &r inte heller nagot man kan kréava av en ABC-app.
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Intertextualitet

Jag har inte lyckats identifiera nagon intertextualitet i Puzzle Words HD. Ordet Puzzle har
daremot en flertydighet. Dels syftar ordet pa de kontursagade pusselbitarna. Dels kan det
hérledas till det engelska ordet for “forbryllande™, enligt Google translate. Men appens
innehall handlar inte om att 16sa gator eller liknande.

Words, vilket betyder ord, konnnoterar till ordspel. Jag beddomer att det i detta sammanhang
- dataspel - &r ett sa pass vedertaget uttryck att det inte bor tolkas som en anspelning pa
specifika appar eller ordspel. Daremot ar det vért att notera att denna ABC-app med svenska
ord har ett engelskt namn. Mojligen tanker sig utvecklaren att appen kan anvandas pa en
internationell marknad, da det gar att véaxla sprak till engelska i appen. Min tolkning ar att
orden i namnet ar sa pass integrerade i var mediekonsumtion, att kdparna av appen inte gor
nagon anmarkningsvard reflektion Gver dess namn.

HD, tolkar jag som "high definition"” vilket &r en teknisk term som signalerar hog
bildkvalitet. Denna term anvénds till exempel for att marknadsfora skarmar som &r kapabla att
visa bilder med hog upplésning — det vill séga, att bilden inte uppfattas som grynig eller
oskarp. Jag tolkar "HD" i appens namn som en marknadsstrategi for att associeras med
produkter som klarar av hog bildprestanda. Daremot séger termen inget om stilen i appen eller
om andra estetiska kvaliteter.

Mycket av den framstallning som finns i Puzzle Words HD forknippar jag med andra appar
som har ett pedagogiskt material. Jag menar att de konstnarliga ambitionerna i dessa typer av
appar begransas, som om att de pedagogiska apparna hade ett eget formsprak. Fokus i
hantverket har legat pa att producera en funktionsduglig pedagogisk app, snarare &n pa de
estetiska kvaliteterna. Jag upplever det som om det mojligen finns en konflikt mellan att vara
tydlig med den larande funktionen, och radslan for att de konstnarliga ambitionerna skulle
kunna vara kontraproduktiva genom att vara motségelsefulla och tvetydiga.

| appens startmeny star en flicka med tofsar och haller i en skateboard, och en barfota pojke
med en boll. Barnen pekar pa en dorr som leder in i spelet. Att ta av sig skorna har inom den
klassiska konsten varit en symbol for att trdda in i ett heligt rum, men jag betvivlar att det ar
intentionen i appen. Att se det som en markor for klasskillnad mellan barnen tror jag ocksa ar
alltfor langsokt. Jag tolkar det istallet som att det &r nagot av en ansats till en konstnérlig
frihet.
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Interaktionen
Alla pussel i appen bestar av sex bitar. Orden ar korta och innehaller mellan tva och fyra
bokstaver. Ddrmed finns en tydlig konsekvens, som troligen motsvarar en adekvat
svarighetsgrad for den tankta malgruppen. Det gar inte att paverka svarighetsgraden i
pusselmomentet. Momentet kraver precision, och liknar ett riktigt pussel, dar bitarna maste
passas in perfekt. Darfor kan pusselmomentet upplevas olika svart pa grund av barnets
finmotoriska kompetens och talamod.

Sjalva pusselmomentet har ett visuellt stod i form av en vit siluett. Formen antyder var de
olika delarna ska placeras. Detta moment begrips intuitivt, vilket &r ett sétt att gora den

barntillvand och som jag bedomer &r attraktivt for anvandaren.

(Beskuren skarmdump ur Puzzle Words HD)

Som tidigare namnts gar det att byta sprak mellan svenska och engelska i appen. Det &r en
funktion som dr vérd att lyfta fram och som ger appen ett mervarde. Funktionen gor att appen
kan na engelsksprakiga barn. Puzzle Words HD kan ocksa vara intressant for tvasprakiga barn
(svenska/engelska) och for barn i lagstadiealdern som precis har borjat lara sig engelska som
andra sprak. | synnerhet da flera av orden stavas lika pa svenska och engelska men uttalas
olika.

Om man vill stanga av ljudet i Puzzle Words HD, gar det endast att géra med menyn som
vander sig till vuxna - det vill sdga en meny som ar medvetet svartillganglig for barn.

Dock kan jag se en poang med att ha en "vuxenmeny", som &r besvarligare att na, da app-
tillverkaren vill rikta sérskild information till eller forma funktioner fér vuxna. | denna app
nas den vuxenanpassade menyn via spelets startmeny genom att simultant peka pa tva

markerade platser samtidigt.
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| "vuxenmenyn" aterfinns finesser sasom fler appar, feedback, betyg, "tipsa en van" och "ge
bort app”. Harifran kan den vuxna alltsa maila, eller peka sig vidare till sajten App Store, dar

det finns appar som kostar pengar.

Numberlys

Appen Numberlys handlar om fem figurer, som en natt laser in sig i sifferfabriken de arbetar i
for att uppfinna alfabetet. | en varld utan bokstaver ar allt farglost, nagot saknas dem, nagot
mer och béttre an bara siffror:

Nobody had a name. They had a number. There were no Ralphs or Pamelas.
Just 27. Or 6011. Everyone liked numbers. They had nice shapes. And kept things orderly.

And everything added up... so life was sort of... Numberly.
(Ur Numberlys).

I Numberlys 6ppningsscen moéts anvéndaren av texten "Once upon a time ..." (Det var en
gang ...) vilken genast formedlar en forforstaelse om att det &r en saga. | en saga vet vi att det
kommer att sluta lyckligt och att ingenting ar omdjligt (Vivi Edstréom 2010, sid. 19).
Huvudpersonerna ar fem sma enkla figurer med runda huvuden och stora 6gon. Det som
skiljer dem at ar framst deras frisyrer. De har dessutom var sitt nummer pa magen. Bourdieu
skulle troligen beskriva dem som arbetarklass, da alla miljoer, praktiker och sociala relationer
konnoterar fabrik och mekaniskt grovarbete. Daremot sa finns inga spar av maktrelationer, det
finns inga chefer som styr och stéller.

(beskuren skarmdump ur Numberlys)

Vad Numberlys manifesterar &r en fantasi, med en allegorisk dimension. | denna bokstavssaga

skapas alfabetet for forsta gangen. Siffrorna forlorar sin numeriska betydelse, det vill siga de
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representerar inte langre antal, utan blir istallet ett ramaterial som omformas till bokstaver.
Siffrorna har reducerats till sin materiella niva. De nummerologiska tecknen &r ett konkret
stoff som har egenskaper av plasticitet. Siffror ar tecken som forstas som materia att forma
och omformas. Den underliggande meningen talar om for anvandaren att bokstéverna &r
nagonting skapat. Den pedagogiska vinningen ar att anvandaren kan lara sig kanna igen
bokstaver, och deras (engelska) namn. Ur ett estetiskt perspektiv inplanteras en forstaelse for
sprak som en konstruktion. Mdjligen dvertolkar jag, men jag vill gérna tro att om man kan
forsta skrivtecknen som pahittade sa ger det forhoppningsvis en kansla av kontroll Gver

skrivtecknen: "Om bokstaver ar formade, sa kan jag forma spraket".

Stil och uttryck

Numberlys ar ett morkt och narmast farglost verk, anda till dess att hela alfabetet &r uppfunnet
av de sma figurerna. Det blir som en forlosande effekt nar allt far farg, nar alfabetet slutligen
ar fardigkonstruerat.

Ett djup har skapats i bilden genom att bakgrunden gjorts blek och suddig. Pa sa vis
uppfattas oskérpan ligga bortom fokus. Denna kontrast mellan skérpa och oskérpa blir ett
verkningsmedel som bidrar till bildens intensitet. | och med skarpan vet anvandaren var hen
ska halla sin uppmarksamhet, medan oskarpan ger en kénsla av att det finns en stérre varld
utanfor blickfanget.

Numberlys presenterar fabriksmiljoer och ett panorama éver en retrofuturistisk storstad i
graskala. Framstallningen har tydliga drag av nostalgi och science fiction férenat i sitt uttryck.
Jag tror att den dystopiska undertonen kan vara appellerande. Maria Taube resonerar kring
barns smak och menar att de gillar det otécka, och darfor kan de sékerligen finna de tyngre
elementen tilltalande (2004, sid. 105).

Som helhet kan Numberlys tendera vara komplex och frammande i sitt uttryck for den som
inte dr van vid "film noir" eller "stumfilmsestetiken", men det finns igenk&nnbara delar.

Det finns en klar omsorg om detaljer, vilka &r val avvdgda i mangd. Detaljerna &r delar av
en helhet och de &r utforda for att forstarka intrycket av fabrik. Exempelvis ger bilden av stora
bultar, pistonger och kugghjul denna konnotation. Dessa detaljer kan tankas appellera pa barn
som intresserar sig for stora maskiner.

I Numberlys beharskar tillverkarna verktygen, vad géller synkroniseringen av bild och ljud
och tempot i appen. Men &ven vad galler hur olika digitala effekter och filter har anvénts.
Tempot i musiken &r drivande men inte uppskruvat. Ljudbilden som &r val synkroniserad med

bilderna hjalper till att skapa illusionen av fabrik. Den konstnérliga dimensionen i hantverket
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aterfinnes i proportioner, placeringar av objekt i bild, rorelse, linjespel, ljus och mérker-
konstraster.

Jag menar att kvaliteten i appen bland annat kan forstas pa det satt som Edstrém skriver om
i Barnbokens form vad géller intensitet i behdrskandet av verkningsmedlen (2010, sid. 192).
Enkelhet kan manga ganger vara att féredra istéllet for ett bombarderande av specialeffekter.
"Intensitet ar liktydigt med spraklig energi, precision och pregnans men ocksa engagemang,
formaga att gestalta det som angar mottagaren och djupgaende kunna behandla stoffet" (ibid.).
Vad Vivi Edstrom menar nar hon skriver att det inte galler effekter ar jag osaker pa, men jag
havdar att just beharskandet av effekter tyder pa ett hantverkskunnande. Det handlar snarare
om trovardighet, det vill sdga hur val framstéllningen svarar mot en forvantad inre logik.

Med hjalp av hermeneutiken kan jag har tolka in ett férhallande mellan méanniska och
maskin. Det handlar om en stillsam revolution, som radikalt kommer att férandra varlden. Det
symboliska vardet av att alfabetet har blivit uppfunnet gar inte att 6verskatta i appens
handling. Nar det finns bokstaver kan figurerna fa namn, mat blir intressant och det regnar
godis. Jag tolkar det underforstatt som att sjalva idén om hur varlden ar konstituerad
revolutioneras med hjalp av bokstéaver, da figurerna kan benamna den med ord istéllet for
siffror. | en varld av bara siffror ar vi understallda maskinerna, men nar spraket uppfinns kan
vi istallet bli herrar 6ver maskinerna. Bokstaverna ar grunden till ett meningsbygge i dubbel
bemérkelse.

Manga ganger bryter spelmomenten med den maskinella logiken. Bokstaverna S och T blir
till i och med att en karaktar ater pd siffror. Andra ganger hoppar figurerna pa siffrorna sa att
bokstaver formas. Darfor kan jag har tala om komplexitet, det vill sdga kontraster och
paradoxer som ger en dynamisk spanning i verket. Man kan tolka det som att det &r den
"manskliga” faktorn som ingriper och uppfinner alfabetet genom lek och fantasi.

I Numberlys finns det festliga inslag, varje bokstav satts pa en piedestal och figurerna firar
dess tillkomst med glada utrop och rytmisk musik. Detta fungerar &ven som en slags beléning
da man klarar respektive spelmoment. Gadamer skriver att festen ar knuten till gemenskapen
och &r ett hogtidstillfalle och att detta tillfalle star i kontrast till arbete (2013 sid. 96). Det blir
en metaniva i spelet dar karaktarerna i appen "forlorar" sig i skapelsen av sina bokstaver,
samtidigt som det blir en slags beloning for spelaren. | synnerhet ar slutet en enda fest:
varlden har fatt ett alfabet och ar darmed i farg. Det innebar ocksa att alla karaktarer kan fa ett

namn. | slutet regnar det sa kallade jellybeans (farglatt godis) vilket understryker det festliga.
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Hybriditet
Numberlys har ett samspel mellan text och bild som paminner om stumfilmens textrutor och
vissa bilderbdckers uppligg: en sida text och pa nésta sida en bild. Overlag finns
bokhybriditeten framst i och med dessa textsidor. Detta &r ocksa nagot som den stundom
sprakliga leken fortydligar i allitterationer. Annars &r filmhybriditeten av en mer betydande
omfattning. Filmsekvenser formedlar komiska inslag och gestaltar olika kanslor, men
beréttelsen ar tunn. Det handlar mer om hur alfabetet som mekaniskt konstruerat har getts en
fantasifull kontext i en retrofuturistisk fabrik.

Spelmomenten handlar framst om att konstruera bokstaverna pa olika fantasifulla satt.
Daremot finns det bara ett satt att ga tillvaga och det gar inte att paverka svarighetsgraden.
Detta ar en app som anvandaren spelar och beskadar som en film, samt interagerar med likt en

sa kallad pop up-bok.

Intertextualitet

Filmen har tydliga intertextuella kopplingar till bland annat Fritz Langs Metropolis och

Charlie Chaplins Moderna tider. Att kunna forsta denna koppling till tva klassiska filmverk ar

dock inget jag tror ett barn i forskoledldern gor. Daremot kan man fraga sig om Numberlys

gor visst ansprak pa att vara ett kvalitativt verk da den uppvisar likheter med dessa masterverk?
Elina Druker skriver i Modernismens bilder om hur erkand konst paverkade bilderna i

bilderbocker (2008 sid. 33). Som jag ser det har man héar valt att gestalta rumslighet pa ett satt

som har visat sig estetiskt effektfullt, i exempelvis verket Metropolis. Inte minst har man gett

maskinen ett symboliskt varde och bade i filmforlagan och i app-adaptionen har man valt att

fokusera pa maskindelar i de inledande scenerna.

(beskuren skarmdump ur Numberlys)
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Scenen nar arbetarna i Numberlys marscherar in i sifferfabriken i langa rader anspelar pa
Metropolis motsvarande scen. Fritz Langs film behandlar bland annat massan som en viljelds
jattekropp som slavar under maskinerna. Hari finns ett rikt material som gar att analysera.
Men att tala om klass- och massamhallet, ar att placera diskussionen pa en niva som ligger
utanfor barnens erfarenhetshorisont.

Déremot kan det istéllet bli en spdnnande tankedvning att spekulera i om det kan fungera
som en intertextuell koppling omvént: Kommer barn i framtiden att se Metropolis och tolka

den utifran sina erfarenheter av ha spelat Numberlys?

Interaktionen

Undantaget slutet, &r appen helt i graskala med sma inslag av signalfargen rod. Rod ar en farg
som symboliserar fara, men den &r aven en farg som symboliserar fest. Den motstridiga
semantiska betydelsen i fargen konnoterar varningslampor i fabriksmiljé och markerar nar
trycket ar farligt hogt i matapparaturer. Samtidigt &r det en kodade signal som gor barnet
uppmarksamt och manar till interaktion. Den roda fargen blir till ett dominant tecken som
bryter med den i dvrigt fargldsa varlden. Fargen rod signalerar delaktighet med berattelsen. Pa
sétt och vis blir dessa rdda punkter att likna med de flikar man drar i, i pop up-bdcker.

| momentet dar bokstaven | konstrueras galler det att snabbt trycka pa de knappar som
lyser rott. Det blir har ett spel som provar reaktionsférmagan. Denna rad av lampor under
maskinen "The Letterizer" motsvarar idén om maskinen som har en linjar produktionslinje.
Representationen av idén av en fabrik foljer en trovérdig logik. Andra spelmoment har just
maskinella inslag av att banka, vrida och snurra for att skapa bokstéaver. I konstrast mot dem
finns andra moment da figurerna studsar, skjuter och tuggar pa materian for att forma
bokstavstecknen.

Det gar att hoppa Gver scener genom att klicka sig framat, nagot som gar att jamfora med
bladdrandet i en bok. For att ge barnet ytterligare kontroll dver appen finns det en pausmeny
dar barnet kan snurra pa ett gnisslande kugghjul och valja scen.

Pa det hela taget finns det mycket interaktion, men dessa ar uppdelade i korta moment som
inte gar att 16sa pa ett kreativt satt — aven om flera smaspel ar fantasifullt utformade. Som
spelhybrid har Numberlys sina begransningar; det finns ingen karaktarsutveckling, det gar inte

heller att paverka svarighetsgraden eller att ga alternativa vagar.
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Sammanfattande slutdiskussion

Kultur kan hér forstas som hur vi skapar en meningsfullhet utifran den teckenvarld vi omger
oss med. Sett ur ett mediekulturellt perspektiv sa ger det en forstaelse for att vi vill kunna lara
oss beharska mediet som en slags avsiktlig — konstruerad — spraklighet, for att som sociala
individer kunna kommunicera med kollektivets koder.

Jag kommer har aterkoppla till inledande fragestallning och diskutera de stilistiska grepp
som anvands i de olika apparna. Samt resonera huruvida smak kan tolkas som ett betydande
estetiskt begrepp for barn som anvander appar.

Komparativ analys

Jag har studerat tre ABC-appar i tre helt olika stilar och med olika uttryck. Utifran vad de
gestaltar har Puzzle Words HD det innehall jag férknippar med klassiska pekbocker: i
synnerhet husdjur, bondgardsdjur och fordon. | appen Fran apglad till 6ronvax manifesteras
surrealism som placerar betraktaren i en fantasivarld. Numberlys komplexa arbetarklassmiljo
bar pa en rik kulturell intertextualitet.

Jag tror den app som kommer att vara mest tilltalande och ha langst livslangd &r den som
har den tydligaste hybridiserade formen och som ger flera mojligheter till interaktion.

Borgar den pedagogiska diskursen for ett annat resonemang, dar tydlighet och den larande
funktionen &r premierade?

Med stor sannolikhet kommer nagra pedagoger att bedéma att Puzzle Words HD ar
lampligare i en pedagogisk verksamhet an Numberlys. Fran apglad till 6ronvax har
visserligen en enkel helhet, men den har ett antal svarttolkade detaljer och kan bedomas
utifran den vuxnes kulturella kapital och utifran den betydelse Stalfelts stil tillskrivs. Om den
vuxna inte har ndgon kunskap om naivism kanske stilen tolkas som barnslig eller ful.

Som jag redogjorde for i forskningsoversikten, sa star vuxna som regel for valet av det app-
utbud som barnen kan ta del av. Bourdieu hade troligen havdat att det beror pa vilken
betydelse appen hade tillskrivits som uttrycksmedel och forsokt att se foréldrarnas eller
pedagogernas position som mest betydande. Sa om man vill tala om appar som
meningserbjudande praktiker maste vi klargora: for vem erbjuder de mening?

Att identifiera Stalfelts naivism kréver som jag ser det att man antingen &r bekant med
hennes stil, eller att man har en konstnarlig bildning. For barn som saknar den kunskapen
menar jag att uttrycket i stallet blir intressanta detaljer och en motreaktion pa den "vuxna och

valartade stilen".
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| dessa fall menar jag att appar kan skapa bekantskap med andra verk och uttryck som barn
kanske inte kommer i kontakt med utifran sitt forvantade habitus. Barn kommer som digitala
urinnevanare, generation interface, kunna forma en bredare estetisk forstaelsehorisont utifran
sina erfarenheter av konstnarligt berikade appar just genom sitt digitala kapital.

Samtidigt handlar det om att uttrycket i apparna har ratt pregnans. Att den konstnérliga
kvaliteten ligger i, vad jag i hermeneutisk mening havdar, en adekvat utmaning. Detta visar
till exempel Stalfelts bilder som beh6ver avkodas som bokstéver da de &r det narmaste
forkladda.

Som jag tidigare namnt, handlar det inte om hur bokstéver bildas, utan den faktiska podngen
ar att de bildas. Genom att inplantera denna forforstaelse skapas en kénsla hos barnen att
kunna sjalva forma sitt eget sprak — formaga till eget uttryck — snarare an léra sig ett sprak.

Problematisering utifran Bourdieus teori

Bourdieu har inte intresserat sig specifikt for barnkultur utan fokuserat pa hur barn forvarvar
sitt kapital genom foraldrarna. Det bor tillaggas att barns erfarenheter med vanner och pa
forskolan erbjuder andra sociala rum &n hemmet och det kulturella kapitalet har olika varden
beroende pa miljon. Bourdieus teori skrevs innan den digitala revolutionen. Den radikala
forandring som den medfdrde har inneburit att barn idag, generation interface, har en
bekantskap med digitala miljoer pa ett annat satt an deras foraldrar har. De ar darfor inte lika
beroende av foraldrarnas kapital for att utveckla sitt eget kapital som Bourdieu menar. Det
som jag daremot upplever som ett dilemma ar att barn har en position som being, det vill sdga
varande som fardigutvecklade individer. Samtidig aliggs det férvantningar och krav pa barn
som becoming, det vill sdga som ett framtidsprojekt. Dessa olika roller disponerar olika
sociala positioner och har olika status.

Att tala om habitus och kulturellt kapital & meningsfullt, men den digitala revolutionen har
forandrat villkoren for hur vi kan resonera kring social interaktion och pedagogik. Man kan &
ena sidan resonera om att lara sig bokstaver. A andra sidan tréna sig beharska mediet som
sadant. Hylén ndamner att Ipad ar populért bland barnen. "Elevernas larande har blivit mycket
rikare och mer mangfacetterat sedan man borjat arbeta med Ipads" (Hylén 2013, sid. 22). Jag
kan déarfor tolka att mediet i sig & motiverande. Darmed kan Ipad vara motiverat som
undervisningsmaterial men vad gor da en app attraktiv for barn?

Mojligen &r smak rentav en normerande och idealiserad kunskapsform som genom
socialisering praglar oss. Smakomdomet blir en tranad fardighet snarare an en medfodd
sensibilitet (Gripsrud 2002, sid. 110). Fragan ar om vi kan se pa appar som en del i en
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socialiseringsprocess? Apparna ar nagot som &r konstruerat och utvalt av vuxna. Men vilken
betydelse far appen om dess stil inte motsvarar barnets smak och forvantningar?

Jag menar att barngrotesken som Rénnberg skrev om gar att koppla till den barbariska
smak Bourdieu beskrev. For att uppskatta forvridningar och forskjutningar i framstéllandet av
verk, kravs det ocksa forstaelse for den konst som har hogre status som Bourdieu havdade.

Om barnen ger uttryck for ett gillande, kan jag saledes tolka det som en motkultur till en
forvantad vuxenvarlds forfinade smak. Dels kan det forstas som att barn forstar vad som &r
konst aven om de inte dger kunskapen eller spraket att uttrycka den. Dels, menar jag, blir det
ett satt att medvetet placera sig under vuxenkulturen och erkanna statusskillnader, men
samtidigt ett gillande av det som utmanar den vuxna smaken. Denna barbariska smak med
groteska inslag kan tolkas som rolig, eftersom den &r busig. Det blir Kittlande for barnet nér
nagot ar medvetet fel, Overdrivet eller forandrat. Karin Helander menar utifran sin forskning
kring barnteater att barn skrattar at tabubrott, Gverdrifter och absurditeter. Inte séllan roas barn
av det laskiga, det ovéantade, upprepningar och pinsamheter (Helander 2004, sid. 87).

Jag kan hévda att en viss typ av absurditeter till och med har normaliserats och blivit
dominanta tecken for barnkultur. Vem reagerar pa det surrealistiska med antropoformerade
djur och fordon? Denna omkullkastning av forvéantningar, lekfulla éverdrifter och kropps-
delars omplacering far som Druker skriver "groteska dimensioner" (2008, sid. 157). Darfor
kan jag tolka bade Stalfelts bilder och Numberlys figurer som groteska gestaltningar. De ar

kodade att tolkas som (vuxenproducerade) barnkulturella gestalter.

Kulturellt kapital och habitus

Jag tror att det ar latt att underskatta hur mycket kulturellt kapital ett barn i forskolealdern har,
eftersom barnkulturen inte sallan &r koloniserad av andra intressen sasom pedagogiska
intressen, eller féraldrarnas intressen — vilka har en hdgre social position. Barnens eget
kulturkapital riskeras darfor att det trivialiseras av vuxna.

Jag menar att barn har, om &n grovt generaliserat, ett rikt (barn-)kulturellt kapital. De
moter mangder med kulturyttringar i bilder, texter och musik. Det handlar om alltifran
barnprogram och TV-spel till danslek, lasstunder och teaterbestk — samt appar, vilket bland
annat aterspeglas i Statens medierads faktarapport Smaungar & medier (2013, sid. 14). Med
tanke pa statusskillnaden mellan barn och vuxna ar det latt att tolka in en férminskning av
manga av de barnkulturella produkternas betydelse, de kan beskrivas som populistiska eller

kommersiella.
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Slutsats

Det gar att ifragaséatta vem Numberlys egentligen riktar sig till med sina avancerade
intertextuella kopplingar? Hur lang livslangd har Fran apglad till 6ronvax, som inte utnyttjat
mediets potential? Kan stilen uppfattas som grotesk eller naivistisk? Kommer avsaknaden av
bokstéaver i Puzzle Words HD att uppfattas som en brist? Kan en app som &ven saknar
enhetlighet och komplexitet verkligen tilltala ett barn? Kommer nagon app ens att vara
tilltalande? Hur de presenteras av vuxna far betydelse da de kan paverka forvantningarna pa
apparna.

Man kan dven spekulera om huruvida de betalande féraldrarna bedémer att de vill ha
valuta for sitt kdp av app. | synnerhet nér det finns flera gratisappar. Avvagningen blir hur
mycket forforstaelse som behovs ges, fore, under och efter brukandet av en app. | mycket av
den tidigare forskningen handlar det om att vara delaktig mellan barn och vuxna i
larandeprocesser. Hur appar presenteras; som bok, spel eller arbetsuppgift, far en avgérande
roll. Olika habitus medfor olika forhallanden till kulturellt kapital och darfor paverkas barnens
beredskap och motivering. Det handlar om att ge ratt forvantningar, forberedelsen i att méta
en stil, uttryck och funktioner, utifran en kunskap om att se barn som bade beings och
becomings. Det vill séga att barn betraktas utifran ett dubbelt tidsperspektiv. Det ar rimligt att
anta att de stilar och uttryck barn méter kommer att farga deras framtida smakomdome.

De stilar och uttryck som barn moter blir till erfarenheter som ligger till grund for kunskap
och méten med nya uttryck och stilar, och i férlangningen kan man argumentera att dessa
moten blir deras egna verktyg for att sjalva uttrycka sig. Det blir darfor meningsfullt att Iata
barn mota kvalitativa appar, vars stil och uttryck inte bara matchar deras egen smak utan dven
bidrar till att utveckla den. Hur barnen avkodar dessa appar sker utifran dem sjalva och
troligen inte efter en pedagogisk intention.

I motet med appen startar en hermeneutisk spiral dér barnets erfarenhetshorisont vidgas, i
och med att de estetiska kvaliteterna bidrar till att utmana och ge barnet ett adekvat motstand
till det barnet redan kénner till och behérskar. Liksom Gadamer havdar jag att detta &r
bildande: "Nu hor bildning intimt samman med begreppet kultur och betecknar ndrmast det
som ké&nnetecknar méanniskans satt att utbilda sina anlag och férmégenheter.” (Gadamer 1997,
sid. 24). Med utgangspunkt i Bourdieus termer innebér det att barnet utvecklar sitt kulturella
kapital. Detta ar vad som forenar kultur som bade ett estetiskt och antropologiskt uttryck. Det
meningsfulla ligger i bade i motet med verket och i den efterkommande effekten av métet.
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Att tolka ar att satta sig sjalv pa spel, det vill sdga 6ppna sig for nya erfarenheter

och satt dem i relation till tidigare uppfattningar (Falkner 2007, sid. 221).

Jag har anvant smakbegreppet for att resonera kring vad som ligger bakom att en person
uppskattar ett verk. Samtidigt har jag resonerat kring stil. Om smak och stil matchar varandra
kan man forestalla sig en viss tillfredstéllelse. Nar forvantningar infrias och forstaelse-
horisonten ges mojlighet att vidgas vill jag se det som en bildande kvalitet.

Pa vilket satt kan vi skapa meningsfull kultur for barn om vi inte tar hansyn till barnens
egen smak? Vi kan inte néja oss med att motet med kultur &r ett lekfullt bildande, utan att
svara pa fragan hur det &r bildande. Jag menar att nyckeln ligger i det estetiska begreppet
smak. Det som bildar oss formar oss som individer, men det forutsatter att vi ar mottagliga for

den information som kan bilda oss.

Vidare forskning
For att fordjupa det som jag har skrivit om i denna studie, skulle det vara intressant att
genomfdra observationer och intervjuer med barn och jamféra resultatet med resultatet i
denna studie.

Det skulle ocksa vara intressant att fortsatta resonemangen om smak utifran olika
kunskapsformer, till exempel jamfoéra Aristoteles praktiska, teoretiska och moraliska
kunskapsbegrepp.

Ett tredje forslag pa vidare forskning, ar att koppla resultaten till begreppet medielek.
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