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ABSTRACT

Hakan Fleischer, 2013

Title: One student — one computer. The quality of and conditions
for knowledge formation in the digitalised school.
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ISBN: 978-91-628-8837-4

The thesis deals with the introduction of computers to each student and teach-
er in school, called one-to-one. The aim is to contribute with knowledge about
how one-to-one affects learning. Particular focus is on the quality and character
of knowledge formation in the Swedish school. A further aim is to bring reflec-
tions and create knowledge about how one-to-one, as a product of the
knowledge society, affect the conditions for learning. In addition, in the light of
the special conditions of the knowledge society, the goal is to bring insights on
the developmental possibilities for the term knowledge in relation to one-to-
one.

The basis for the thesis is the knowledge society and the conditions of
knowledge production, and in how Sweden has chosen to focus on the need to
provide students with digital skills. The theoretical approach is in phenomenol-
ogy as ontological stance, and in phenomenography in terms of perspective on
learning. The thesis is based on four studies: a narrative research review focus-
ing on what research tells us about pupils respective teachers in one-to-one
projects. Further included is a theoretical article with a focus on developing an
alternative understanding of the conditions for the formation of knowledge on
the social web, based on Martin Heideggers’ phenomenology. An interview
study about the students’ perceptions of their learning in one-to one is also
included as well as a phenomenographic analysis of a knowledge task focusing
on critical dimensions and knowledge depth. The results are discussing whether
the strong focus on digital skills arising from the knowledge formation in one-
to-one is consistent with the performative knowledge that is assumed to be of
importance in the knowledge society. The thesis also discusses how one-to-one
affects students’ ways of experiencing their learning in a one-to-one setting, and
the effects upon quality and character of knowledge. Finally the thesis also dis-
cusses a possible way to develop the concept of knowledge in the light of the
results presented in the four studies by formulating the concept of “stretched
knowledge.”
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Avhandlingen behandlar inférande av varsin dator till elever och ldrare, hir
kallat en-till-en. Syftet dr att bidra med kunskap om hur en-till-en paverkar la-
rande. Sdrskilt fokus ligger pa kunskapsproduktionens karaktir och kvalitet och
pé forhallanden i den svenska skolan. En ytterligare ambition 4r att vicka re-
flektioner kring och bilda kunskap om hur en-till-en, som en produkt av kun-
skapssamhallet, paverkar savil kunskapssynen som kunskapsbildningens kvali-
tet och villkor. Dirtill 4r ocksd ambitionen ocksa att, mot bakgrund av kun-
skapssamhillets sirskilda villkor, bidra till nya insikter kring kunskapsbegrep-
pets utvecklingsmojligheter i relation till en-till-en.

Utgangspunkten tas i kunskapssamhillet och villkoren fér kunskapsproduktion
och i hur Sverige har valt att fokusera pa behovet av att ge eleverna digital
kompetens. Den teoretiska ansatsen ligger i fenomenologi som ontologiskt
stillningstagande och i fenomenografi gillande perspektiv pa lirande. Avhand-
lingen bygger pa fyra studier: en narrativ forskningséversikt med fokus pa vad
forskning berittar om elever respektive ldrare i en-till-en projekt. Vidare ingar
en teoretisk artikel med fokus pa att utveckla en alternativ forstaelse for villko-
ren for kunskapsbildning pa den sociala webben med utgingspunkt fran Martin
Heideggers fenomenologi. En intervjustudie kring elevers upplevelser av sitt
lirande i en-till en ingdr ocksd samt en fenomenografisk analys av inlimnade
kunskapsuppgifter med fokus pa kritiska dimensioner och kunskapsdjup. Re-
sultaten diskuterar huruvida det starka firdighetsfokus som uppstir vid kun-
skapsbildning i en-till-en 4r samstdimmigt med den performativa kunskap som i
kunskapssamhillet antas vara av vikt och hur det paverkar kvalitet och karaktir
péd bildad kunskap. Avhandlingen diskuterar ocksd hur en-till-en paverkar ele-
vers sitt att uppleva sitt lirande i en situation som priglas av flexibilitet och
stindigt nya foérutsittningar fér lirande. Slutligen diskuteras ocksa ett mojligt
sitt att utveckla kunskapsbegreppet mot bakgrund av de resultat som framtritt
i avhandlingens fyra studier genom att formulera begreppet ’stretchad kun-
skap”.



FORORD

Under min korta akademiska karridr har datoriseringen utvecklats ex-
plosionsartat och didrmed har tekniken blivit tillgingliggjord f6r en bre-
dare allmidnhet. I mitten av 1990-talet utbildade jag mig i Medie- och
kommunikationsvetenskap och minns tydligt hur stimulerande, ja nistan
provocerande, det var att fi méta det allra senaste inom datorteknik. Pd
hégskolan fanns tillgdng till internet, och det fanns odndlig mingd in-
formation att himta bland annat via det dé revolutionerande grinssnit-
tet Gopher!. Jag minns ocksa min fértjusning nir jag som student fick
uppdraget att géra en hemsida 4t ett lokalt féretag och mitt ndrmast ex-
alterade tillstind nir jag lyckades fa in en bild pa hemsidan. Ar 1996 var
det nigot som stora delar av allmidnheten inte ens sett, idag 4r det var-
dagsmat f6r méinga miljoner bloggare, twittrare, facebookanvindare och
anvindare av andra tjdnster pd internet. Min forsta reflektion kring vad
dessa medier kunde innebir for lirande och pedagogik hade sin tillbli-
velse nir en professor omkring 1997 pd video visade upp det absolut
senaste — en tunn elektronisk platta som han pastod att man kunde ldsa
tidningen pa. Idén var att oavsett var man befann sig, skulle det vara
méjligt att varje dag fd sin tidning elektroniskt distribuerad. Idag dr snar-
lika plattor — Ipads, andra surfplattor och ldsplattor — vardag som verk-

tyg i skolan.

Min poing med ovanstdende odyssé dr inte att vara nostalgisk, utan sna-
rare att peka pa att teknikférindringen har gitt mycket snabbt framit
med sdvil positiva som negativa effekter. Till det positiva hdr att nya
moéjligheter £6r kunskapsbildning etableras. Till det negativa hor att det
alltid i takter av snabb forindring finns risker f6r vixtvirk och férlorad
overblick. Datoriseringen har tringt in fran yrkeslivet till privatlivet och

tvirtom, framforallt via laptops, surfplattor och mobiltelefoner. Vi um-

I Gopher ir ett protokoll fér internet som samexisterade parallellt med world
wide web som designades sirskilt f6r distribution och sékning av dokument.
Protokollet var vanligt férekommande i stora s6kbara databaser pa universitet
runt om i varlden.



gds, roar oss, liser, konsumerar och producerar information i stort sett
obehindrat via digitala artefakter. Det som var svirt och krivde specia-
listkompetens f6r bara 15 ir sedan, exempelvis produktion av hemsidor,
kriver idag nistan ingen specialiserad kunskap alls. I samband med detta
har bade produktion och konsumtion av nya medier 6kat dramatiskt
och naturligtvis dr varken elever eller lirare undantagna frin detta. Med
samma intensitet som en gang priaglade debatten om videovald i Sverige,
diskuteras nu exempelvis huruvida barn tar skada av att titta f6r mycket
pd mobiltelefonskdrmar, Ipads och datorer. Man kan le igenkidnnande,
men samtidigt dr skolan nu i stark f6érindring, varfor debatten inte later

sig avfirdas si enkelt.

Under min inledande tid som doktorand i pedagogik fick jag snabbt
kontakt med bédde elever och lidrare som uttryckte funderingar kring vad
tekniken i klassrummet hade for betydelse f6r deras kunskapsbildning,
samtidigt som helt nya problem etablerades i klassrummet. Cybermob-
bing, sociala medier och pedagogisk anvindning av exempelvis digitala
skrivtavlor i klassrummet 4r bara nagra av de féremal for frigor vilka
inte ens existerat tidigare. Lirare ville ofta tala om ldget i just deras
skola. Somliga var euforiska Gver datoriseringen, andra mer aterhall-
samma och ndgra var direkt fientligt instdllda. Generellt kan dock sidgas
att alla kinde sig berdrda pi ett eller annat vis och snart kom frigorna
att handla om att alla elever och lirare skulle ha varsin dator. Min mot-
taglichet for diskussionerna var i drlighetens namn nagot begrinsad till
en bérjan dia min forsta intention var att skriva en filosofisk och mer
allmint héllen avhandling pd tematiken “lirande i en digital livsvirld”.
Emellertid vixte antalet en-till-en projekt lavinartat i Sverige och resten
av virlden, och kontakten med en diskussionslysten lirarkdr fanns
alltjimt kvar. Sakta, till en borjan omirkligt men sedan nist intill obon-
horligt, borjade den fraga som blev startskottet f6r denna avhandlings
utformning att gnaga i mitt inre: Om en-till-en dr svaret, vad dr da fra-

gan?
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INLEDNING

Avhandlingen behandlar en specifik anvindning av IT i skolan, nimli-
gen de sammanhang dir eleverna och lirarna har tillging till var sin da-
tor, ofta benimnt en-till-en. Termen en-till-en syftar till férhallandet
mellan antalet elever och antalet datorer. Vanligtvis avses birbara dato-
rer med adekvat programvara och internetuppkoppling som anvinds for
pedagogiskt bruk i skolan. Numera benimns ocksd anvindning av surf-

plattor som en-till-en (Datorn i utbildningen, 2013).

IT definieras i avhandlingen med stéd av Svenska Datatermsgruppen
(2013) som anvindning av datorer och internet f6r informationshante-
ring. Trots att kommunikativa aspekter av anvindningen av IT artikule-
ras i avhandlingen, anvinds inte den vanligt férekommande férkort-
ningen IKT (informations- och kommunikationsteknik). Skilet dr att
IKT som begrepp kan betraktas som dnnu vidare dn IT vilket f6rsvarar
en preciserad anvindning. Anvindningen av IKT 6ppnar ocksa for an-
vindning av andra férkortningar. I ljuset av vad K i IKT tillf6r dr det
ocksa moijligt att anvinda exempelvis IVT — informations- och visuell
teknik, eller IPT — informations- och presentationsteknik. Avhandlingen
definierar dirfér anvindning av datorer och internet f6r informations-
hantering som just IT. P4 engelska anvinds motsvarande term f6r “in-
formation technology”. 1 avhandlingen undviks teknologibegreppet, dé
teknologi pa svenska dr mer inriktat mot vetenskapen om tekniken
(ibid.). Begreppet IT anvinds i avhandlingen nir anvindning av datorer
och internet i allmidnhet beskrivs, och en-till-en i de fall IT anvinds pé

det specifika sittet att varje elev och lirare har varsin dator.

En internationell utblick ger insikter om inférande av IT och sedermera
en-till-en som en virldsomspinnande trend. I USA har férhoppningen
om Okad datorisering konsekvent varit pa dagordningen, alltsedan de-
batten och drébmmen om artificiell intelligens etablerades i skolan (Ihde,
2002). Okningen av mingden datorer i skolan sker i hela virlden, dven i

formen av en-till-en. Denna 6kning syns exempelvis frimst i Spanien,



Inledning

Storbritannien, Rwanda, Peru, Urugay och Sydkorea dir det nu pagar
kraftfulla satsningar att digitalisera lirandet med mycket omfattande en-
till-en projekt (The Wortldbank Group, 2011). Projekten for att féra in
IT i skolan i Sverige har varit mdnga. Niégra exempel dr Datorn i
Grundskolan (DIG) och IT i Skolan (ITiS). I det senare investerades
inte mindre 4n 1.490 miljoner kr fér att Ska kompetens inom IT och
forbereda eleverna for att medborgarskap i informationssamhaillet (Ut-
bildningsdepartementet, 1998). Sedan drygt tva drtionden finns stora
satsningar pd IT i skolan motiverade med sociala, kulturella, pedago-
giska och demokratiska argument (Jedeskog, 2007; Karlsohn, 2009;
Séderlund, 2000). Diskursen om kunskapssambhillet? och dess betydelse

for Sveriges tillvixt dr alltjimt radande.

Emellertid kan den 6kade datoriseringen ses som ett resultat av en ge-
nomgripande samhillsférindring som framfors pd olika sitt. I maj 2013
uttalade sig IT-minister Anna-Karin Hatt f6ljande pd en konferens om

framtidens lirande (Regeringskansliet):

I det moderna informationssamhille vi lever i idag har vi sillan
brist pa information. Oavsett var vi befinner oss, oavsett vad
klockan dr, kan vi fi tag pa nistan all fakta vi kan beh6va, bara
en knapptryckning bort.

Men friagan dr, om vi lever i ett sidant samhille, som badar i in-
formation, ldr vi vara barn tillrickligt mycket om hur de ska géra
for att kritiskt granska all denna information? Nistan var tredje
grundskolldrare sdger att de inte arbetar med sina elever kring
kallkritik pa internet. Samtidigt som de nya kursplanerna, bade
for grundskolan och gymnasiet, sdger att eleverna ska fd lira sig
kritisk granskning och killkritik. Och det dr ju ingen slump. For-
formagan till killkritik dr en i sjilva verket fOrutsittning for att
man ska kunna anvinda it och internet pa ett sikert sitt.

2 Avhandlingens utgangspunkt ligger i anvindningen av “kunskapssamhaille”
som begrepp. Emellertid dr “informationssamhaille” vanligt férekommande,
vilket illustreras i exempelvis citatet. Kunskapssambhillet definieras p4d sidan 7 ff
med vidhiftande motivering till anvindning av just detta begrepp.
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Citatet illustrerar den aktualitet fraigan om IT i skolan har, inte minst nér
eleverna har var sin dator. I relation till kunskapsbildning och dess vill-
kor dr ocksd den snabba utvecklingen av kunskapssamhillet en rimlig
utgangspunkt for att ocksa stilla fraigor om forutsittningar och konse-
kvenser for lirande (Gustavsson, 2002). Avhandlingens &vergripande
utgingspunkt dr att kunskapssambhillets snabba férindring har péverkat
och piskyndat datoriseringen i skolan. En-till-en i skolan dr att betrakta
som en natutlig utvecklingslinje av dels en allmin samhillstérindring
(Hylén, 2011), dels ett medvetet och konsekvent arbete att inféra allt-
mer IT i skolan enligt ovan. Denna férindring stiller nya och andra
fordringar pa IT i skolan som ocksd handlar om andra krav pa kun-

skapsbildningens karaktir och kvalitet.

Idén om en-till-en fick sitt genombrott i USA, delstaten Maine, omkring
ar 2000 nir davarande guvernér Angus King avsatte betydande anslag
for datorisering av skolan (Maine Learning Technology Initiative, 2010).
Sedan dess har en-till-en etablerats i méinga linder i de olika virldsdelar-
na (The Worldbank Group, 2011). En-till-en har vixt sig allt starkare
som foreteelse och trend under de senaste drtiondena. I dagsliget har
over 200 kommuner i Sverige, helt eller delvis, implementerat en-till-en

(Datorn i utbildningen, 2013).

Forskning om en-till-en 4r ung. Omradet 4r i stark férdndring, med
stindig inforsel av nya tekniker, metoder och pedagogiska idéer, vilket
forsvarar och komplicerar forskningen. Diremot sker omfattande stu-
dier av varierande karaktir, ofta med snabb publicering. En bild som
framtridder dr att en-till-en Gverlag beskrivs i positiva ordalag, och lyfter
fram att savil skolan som eleverna och lirarkiaren tar emot inférandet
med en-till-en i huvudsak positivt, vilket aterspeglas i bland annat Sil-
vernail (2004) och Bebell & Kay (2010). Samtidigt 4r inte bilden av en-
till-en ensidigt positiv. Hu (2007) rapporterar att skolor nu ligger ned
satsningar pa en-till-en eftersom man inte anser att det dr virt den inve-
stering som krivs. Detta understryks ocksa av Digital Education Revo-

lution NSW (2010), som i sina studier pekar pd att skolor inte alltid upp-

3
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fattar att de erhallit tillrickligt utbyte f6r de pengar man satsat. En bety-
dande risk har identifierats i det att tekniken blir alltfér dominerande pé

bekostnad av pedagogisk och didaktisk utveckling.

Ett stort ansvar vilar pa lirarkarens professionella utveckling och tilltro
till sin férméga att hantera den nyuppkomna pedagogiska situationen
som en-till-en har gett upphov till f6r att bli den framgangsrika innovat-
ion som avses (Digital Education Revolution NSW, 2010). Bebell &
Kay (2010) understryker att sittet datorerna anvinds pd i skolan har
starkt samband med kvaliteten och mingden trining som lirarna har
erhéllit. Tidigare satsningar pd IT i skolan visar att fler studier uppvisar
upplevda férbittringar i skolresultat dn faktiskt uppmaitta (Myndigheten
for skolutveckling, 2007b). Forskning om en-till-en och dess effekter pé
lirande med fokus pa faktiska kvaliteter i kunskapsbildning dr ddremot

begrinsad.

SYFTE

Mot bakgrund av de foérindringar i samhaillet och skolan som Gversikt-
ligt introducerats i ovanstiende text dr det av vikt att forstd vad info-
rande av en-till-en i skolan betyder f6r elevernas kunskapsbildning, och
for deras beredskap att orientera sig i ett informationstitt samhalle, savil
i yrkeslivet som i vrigt. Avhandlingen bygger pd fyra studier som var

och en fingar in skilda aspekter av en-till-en och datorisering i skolan.

Den f6rsta studiens ”What is our current understanding of one-to-one
computer projects: A systematic narrative research review” (Fleischer,
2012), syfte dr att beskriva vilken ackumulerad kunskap forskningen
genererat om en-till-en med utgingspunkt frin elever respektive lirare.
Den andra studiens ”Towards a phenomenological understanding of
web 2.0 and knowledge formation” (Fleischer, 2011) syfte ér att via en
lisning av Martin Heidegger utveckla en alternativ ontologisk utgings-
punkt i férhallande till de vanligt f6rekommande utgingspunkter som

aterfinns i studie I.
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De tvé avslutande studierna avser att pa empirisk grund underséka kva-
liteter i elevers kunskapsbildning. Studie I1I — ”’Students’ experiences of
their knowledge formation in a one-to-one computer setting” (Fleischer,
submitted) syftar till att beskriva hur eleverna forstir arbetsprocessen
och datorns roll f6r tolkningen av uppgiften i relation till en-till-en vid
genomforande av en specifik uppgift pd gymnasiet. Syftet i studie IV —
”Students’ learning in a one-to-one computer setting. Knowledge quali-
ties in written essays” (Fleischer & Anderberg, manuscript) — ér att be-
skriva kunskapskvaliteter i ett en-till-en nir elever i gymnasiet genomfor

en specifik uppgift i skolan.

De fyra studierna kompletterar varandra och bidrar sammantaget till att
uppfylla avhandlingens 6vergripande syfte, nimligen att bidra med kun-
skap om hur en-till-en paverkar lirande. Sirskilt fokus ligger pa kun-
skapsproduktionens karaktir och kvalitet och pd foérhallanden i den
svenska skolan. En ytterligare ambition édr att vicka reflektioner kring
och bilda kunskap om hur en-till-en, som en produkt av kunskapssam-
hillet, paverkar savil kunskapssynen som kunskapsbildningens kvalitet
och villkor. Dirtill 4r ocksd ambitionen ocksa att, mot bakgrund av kun-
skapssamhillets sdrskilda villkor, bidra till nya insikter kring kunskaps-

begreppets utvecklingsmojligheter i relation till en-till-en.

AVHANDLINGENS DISPOSITION
Avhandlingens uppbyggnad utgdrs av ett bakgrundskapitel, ”Kunskaps-

samhillet, I'T och skolan” dir begreppet en-till-en definieras och tidigare
forskning om IT och lirande diskuteras. I detta avsnitt presenteras
ocksa utgingspunkten om ett fordndrat sambhille, vari datoriseringen dr
en betydande del. Direfter f6ljer kapitlet “Teoretiska utgingspunkter”.
Ett avsnitt tar upp fenomenologi sisom den anvinds som grundlig-
gande ontologiskt stillningstagande. Tvd studier tar sin utgangspunkt i
fenomenografi pa olika sitt. Dels studie I dir Gurwitz’ layers of aware-
ness anvinds som tolkningsgrund och dels i studie IV dir fenomeno-

grafin anvints som metodologisk ansats. Dd fenomenografin dven er-



Inledning

bjuder ett perspektiv pa lirande som anvinds i denna avhandling pre-
senteras ocksd detta under nimnda kapitel. Direfter f6ljer en redogé-
relse for artiklarnas samlade metodansatser i kapitlet ”"Metod och de-
sign”, samt i efterféljande kapitel “Resultat” en sammanfattning av re-
sultaten i respektive studie. Direfter foljer kapitlet ”Diskussion” med
utgingspunkt fran fragestillningarna stillda i inledningens syftesbe-
skrivning. Efterféljande konklusion problematiserar och utvecklar om-
ridet en-till-en och vicker nya forskningsfrigor. Sist i avhandlingen

aterfinns “English summary”.



KUNSKAPSSAMHALLET, IT OCH SKOLAN

Skolan ir en funktion och spegel av samhillet. Att ta en sddan utgings-
punkt innebir ett erkdnnande av att den snabba férindring som nu sker
i skolan ockséd finns representerad i sambhillet och tvirtom. I kapitlet
presenteras kunskapssamhillet sisom det kommit att diskuteras och
kontrasteras ocksd mot andra benimningar pa nuvarande samhaillsord-
ning. Texten tar sin utgdngspunkt i kunskapssamhillet med hinvisning
till att det signalerar en epok dir kunskapen har fatt en ny dominans.
Naturligtvis har samhillen alltid varit beroende av kunskap, men nu har
den blivit avsevirt mycket mer central. Begreppet kunskap som siddant
diskuteras dock inte pd denna plats i texten utan i det teoretiska kapitlet.
I kapitlet féljer en historisk tillbakablick pd hur IT har hanterats i svensk
skola. Tillbakablicken tar sin start 1980, ungefir dd diskursen kring det
framvixande kunskapssamhillet borjade ta gestalt. Direfter f6ljer en
redogérelse f6r det begrepp som utgdr en central utgingspunkt i dagens
diskurs kring IT i skolan, nimligen digital kompetens. Kapitlets avslu-
tande del berdr en-till-en i termer av definition och aktuell svensk

forskning pd omradet.

KUNSKAPSSAMHALLET

Den industriella revolutionen medférde betydande foérindringar i sam-
hillets grundliggande strukturer och formade dirmed ocksa skolan som
den institution vi dr vana (eller dtminstone har varit vana) att betrakta
den under en lingre tid. Skolans uppgift var att forma individerna till
goda samhillsmedborgare och férbereda dem for ett yrkesliv inom vil-
ket social mobilitet var relativt lig. Som en f6ljd premierades djupa och
specialiserade kunskaper. Undervisningens karaktir var relativt stabil
under hela denna industriella epok, och fortgick pé liknande sitt i gene-
rationer. Undervisningspraktiken har under ling tid bestdtt i forelds-
ningar frin fast plats (lingst fram) i klassrummet, eleverna har arbetat
stillasittande 1 bankarna och férvintats leverera firdiga svar pa frigor

och belonats nir sa skett. Klasserna har varit separerade i aldersspann
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och betygsatts med hjilp av traditionella kunskapstester, dir upprepning

av faktaunderlag starkt premierats (Hargreaves, 2004).

Under senare delen av 1970-talet borjade framvixten av ett nytt slags
samhille diskuteras i vetenskapliga kretsar. D. Bell (1976) pekade i en
sociologiskt inriktad analys pd en fOrindrad samhillsstruktur med ut-
gangspunkt i att mingden utvecklings- och forskningsrelaterade aktivite-
ter 6kade dramatiskt i samhillet och att samhillet priglades av en till-
vixt ndr det gillde intellektuell teknik, det vill sdga teknik som hanterar
och bearbetar information. Det nya samhillet kom att priglas av en fo1-
flyttning fran maskindominans till intellektuell dominans. Detta kan be-
traktas som en ekonomisk revolution, i likhet med den industriella revo-
lutionen. D. Bell (ibid.) pekade siledes pa ett kunskapssambhille i dubbel
bemirkelse, nimligen f6r det forsta pd sd vis att innovationens killor i
allt hogre utstrickning hirleddes till forskning och utveckling och, for
det andra, att samhillets tyngdpunkt i termer av bruttonationalprodukt
och andel sysselsittning dr lig inom kunskapsomradet. Med detta som
grund betraktade D. Bell (1976) det framvixande samhillet som ett

kunskapssamhialle.

Drucker (1999) understryker detta, och pekar pa tre fundamentala sam-
hillsférindringar: Att de primira produkterna i ekonomin har frikopp-
lats frin industrin, att den industriella ekonomin i sig sjilv har blivit
frankopplad frin det starka sambandet med den anstillde och att eko-
nomin mer och mer bestar i forflyttande av kapital och inte handel i
traditionell bemirkelse. Ett sadant samhille f6r med sig andra villkor f6r
kunskapsbildning enligt Gross & Krohn (2005), som 4r mer flyktiga och

experimentella:

Rather, in an experimental knowledge society, conventions and
norms are increasingly replaced by decisions based on expert
knowledge and specific experience. At the same time knowledge
producers and researchers operates in non-scientific environ-
ments [...] Thus uncertainty is becoming one of the key indica-
tions for a knowledge society (Gross & Krohn, 2005, s. 77).
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Kunskapssambhillet kinnetecknas alltsd av ett storre risktagande dir f61-
stielsen fér de grundliggande mekanismer som styr arbetslivet ligger
mer och mer i det férdolda i expertsystem. Ett talande exempel ir pro-
grammering av datorer. Férr krivdes djupgiende kunskaper i program-
mering och den som dgnade sig it kunskapsinhdmtningen (det vill siga
experten) var ocksd den som genomfdrde programmeringen och stod
for det slutliga resultatet. Nu dr de tvd skilda at dd experten som pro-
grammerar systemet stir inte i relation till anvindaren, exempelvis lira-
ren som skriver pd en blogg. Dirmed blir féremélen f6r lirande mer
flytande och inte lika fast férankrade i en gedigen kunskap. Ovan be-
skrivna frikopplingar fran den industriella ekonomins logik leder till ett
samhille som starkt skiljer ur sig frin tidigare pa en rad punkter. Vad

som behover liras i ett sidant samhalle forandras drastiskt:

I detta konstant foérinderliga och sjilvskapande informationella
samhille dr kunskapen en flexibel, flytande, stindigt expande-
rande och ideligen skiftande resurs. I kunskapsekonomin utnytt-
jar manniskor inte bara “expertkunskap” frin universitet och
andra stillen. Kunskap, kreativitet och uppfinningar ligger i allt
minniskor gér. Kunskapen édr inte bara ett stéd for arbete och
produktion, som Bell férst hivdade, utan blir den centrala for-
men av arbete och produktion allteftersom fler och fler utbil-
dade personer arbetar med idéer, kommunikation, forsiljning,
marknadsforing, ridgivning, konsultverksamhet, turism, event-
organisation osv (Hargreaves, 2004, s. 37).

En av orsakerna till denna omvilvning anses vara datoriseringens
snabba utbredning (Castells, 1999; Gustavsson, 2002). Tack vare den
kunde mingden informationshantering i samhillet 6ka dramatiskt. Ligg
dirtill en méjlighet till globaliserat utbyte av information, som driver

samhaillet framat:

I det industriella utvecklingssittet dr det viktigaste upphovet till
produktivitet inférandet av nya energikillor samt férmagan att
decentralisera energianvindningen genom hela produktions- och
cirkulationsprocesserna. I det nya, informationella utvecklings-
sittet dr killan till produktivitet kunskapsalstringens, informat-
ionsbehandlingens och symbolkommunikationens teknik [...]
Det for det informationella utvecklingssittet specifika dr emeller-
tid kunskapens handlande mot kunskapen sjilv som killa till
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produktivitet [...] i en god cirkel av samspel (Castells, 1999, s.

18-19).
Datoriseringen, och globaliseringen med hjilp av bland annat internet,
péaverkar naturligtvis skolan i dess form av en spegling av samhillet.
Sdlj6 (2010) pekar pd att skolan blir utsatt £for ett betydande férandrings-
tryck pa grund av tekniken, pa samma sitt som andra tekniker ocksa har
péaverkat synen pa kunskap och lirande. Samma typ av oro infér f6rind-
ringar i omvirlden och dess konsekvenser for lirandet kan sparas till-
baka till Platon, som menade att skrivkonsten skulle leda till ett helt an-
nat sitt att anvinda minnet (ndmligen att inte anvinda det). P4 samma
vis har annat inférande av teknik uppenbarligen paverkat vart sitt att
betrakta vad och hur vi skall lira oss. Silj6 (2010) exemplifierar med
inférandet av minirdknaren vilken lagrade algoritmer som anvindaren
inte lingre behdvde tilligna sig. Tekniken paverkade vad som behévdes
lira inom ramen f6r matematik pa ett grundliggande sitt di memore-
ringen av algoritmerna inte lingre ansdgs nédvindig. Kunskapsformen
bestiende i repetition och atergivande av det redan kidnda dr enligt Silj6

utmanat till f6rmén for ett nytt sitt att betrakta lirande och kunskap:

The basic argument of my discussion has been that the devel-
opment that follow in the wake of digital technology are exerting
a pressure on education and the particular metaphors of learning
on which instruction has been based. The giving back of what is
already known, and the interpretation of a given text per se and
as it stands, as metaphors and indicators of learning are chal-
lenged by a performative and transformative view of learning: to
learn something is to be able to convert information stored in
the expanding external symbolic storages of our social memory
into something that is new, interesting and consequential for a
practices or issue (Siljo, 2010, s. 62).

Silj6 (ibid.) pekar hir pa ett férindrat kunskapsbegrepp som benidmns
performativt. En rimlig tolkning 4r att det globala samhillet, med det
6kade symbolhanterandet och en annan ekonomisk bas, leder till att
kunskapen som genereras dr mer kontextberoende och dger inte samma
allmingiltichet. Till de grundliggande kunskaperna hér dirmed ocksa

att tolka information och att, som Silj6 pédpekar, anpassa dem till en
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given situation eller kontext. Detta sitt att betrakta kunskap ligger klart i
linje med Lyotards (1984) performativa kunskap, som antas vara en
kunskapsform som utgdr ett alternativ till den vetenskapliga, exakta
kunskapen 4 ena sidan och den narrativt traderade kunskapen 4 andra
sidan. Denna kunskap bygger mer pi erfarenheter, traditioner och sunt
fornuft. Den performativa kunskapens storsta virde ligger 1 dess ome-

delbara anviandbarhet.

En konsekvens av kunskapssamhillet ar att innehall frigors fran sin for-
packning, vilket skolan har att férhélla sig till (Hylén, 2011). Med detta
avses att samma information kan — och forvintas — aterfinnas pa en
mingd platser och i olika former. En central kompetens hos elever ir
dirfor att ur en mingd olika uttryckssitt kunna urskilja vad som kinne-
tecknar kdrnbudskap. Ett och samma innehall har flertalet former, och
dirmed har processen att skilja ur det visentliga frin bakgrunden for-
andras. Hir forutsitts siledes en storre foljsamhet f6r uttryckets karak-
tir. Eleverna antas vidare sjilva bli producenter (Hylén, 2011) 1 de for-
andrade lirprocesserna, vilket leder till att I'T i skolan alltmer kommit att
handla om att behdrska och forstd anvindningsomrdden av uttryck och
inte bara att tolka dem. Detta ligger i linje med de slutsatser Silj6 (2010)

drar om vikten av anpassning av budskap, snarare dn dterupprepning,.

Till kunskapssamhillet hér ocksd, med hinsyn till anvindning av IT och
internet, en forindring och uppluckring av tidsliga- och rumsliga be-
gransningar, vilket ocksa har fatt ett tydligt genomslag i1 skolan enligt
Hylén (2011). Detta understryks ocksa i diskursen kring det informella
lirandet som Okar med hjilp av internet, beroende pa att elever har moj-
lighet att s6ka sig bortom det i tid och rum omedelbart tillgingliga. M6j-
ligheterna att ldra sig det som fOr stunden dr centralt blir avsevirt myck-
et storre, vilket framhalls som en fordel med lirande via en-till-en dator,

se exempelvis Warschauer (2000).

Skolans uppgift dr alltjimt att lira eleven att orientera sig i det samhille

den verkar inom. En mdijlig analys dr att i en allt rorligare tid, med allt

11
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storre globalisering, finner eleven allt frre sjilvklara, kollektiva fixpunk-
ter att orientera sig mot men desto fler temporira, individuella och
emellandt motsigelsefulla dito (Bauman, 2002). I sin ndgot dystopiska
ansats menar Bauman att vi 4r enade i olikhet, si till vida att ordningen i
samhillet héller pa att forloras tack vare en allmin avreglering av det

gemsamma till f6rmdn f6r individualisering:

Efter ett halvt arhundrade av klara skiljelinjer och tydliga syften,
kommer en virld utan synbar struktur, och utan nigon som helst
logik [...] den oférbehillsamma prioritet som ges at marknads-
konkurrensens irrationalitet och moraliska blindhet, den grins-
16sa frihet som beviljas kapitalet och finansvirlden pa bekostnad
av alla andra friheter, sonderslitningen av de sambhilleligt beva-
rade sidkerhetsniten och dsidosittandet av alla hinsyn utom de
ekonomiska har gett en ny knuff it den obevekliga polarise-
ringsprocessen bade inom och mellan samhillen (Bauman, 2002,
s. 106-107).

Bauman (ibid.)) pdpekar alltsd att samtidigt som tillvaron har globali-
serats, leder de 6kade méjligheterna till kommunikation paradoxalt nog
till att vi lever i en individualiseringens tid, ddr vi blir alltmer fjairmade
fran varandra. Bauman pekar pa antalet valmdoiligheter har 6kat som en
orsak vilket ocksa leder till att exempelvis yrkesval inte lingre dr sd sta-
tiska som tidigare. Férr hade unga ett timligen begrinsat antal karridrer
att vilja pd, dir den starkaste paverkansfaktorn var forildrarnas yrkes-
val, medan minga fler moijligheter ligger 6ppna fér dagens unga. Valfri-
heten giller sdvil val av yrken, konsumtion av medier som mojlighet att
identifiera sig med divergerande kulturyttringar. Den globala kommuni-
kationen och de 6kade personliga méjligheterna paverkar i hég grad

innehallet i kunskaper och villkor £f6r dess produktion.

Skolan har enligt Hargreaves (2004) grannlaga uppgifter framfér sig. A
ena sidan skall den vara en katalysator f6r kunskapssamhallet och alla de
(manga fler dn tidigare) mojligheter och framgingar som dr méjliga att
erdvra. Centralt dr da att lira eleven att navigera i for liraren okidnda
vatten, och att snarare finna och anpassa information 4n att dterge den.

A andra sidan skall skolan ocksa vara en motvikt till kunskapssamhillet,

12



Kunskapssamhillet, IT och skolan

vars konsekvenser dr ett samhille med 6kad risk f6r utanférskap (ge-
nom att inte tilligna sig samhillets nya normer, exempelvis beredvillig-
heten till stindig anpassning) och otrygghet som en konsekvens av allt-
for langt driven individualisering. Avseende att utgdra en katalysator bor
skolan stimulera ett djupt lirande, stimulera till arbete i arbetslag, ut-
veckla och anvinda sig av den kollektiva intelligensen, bygga upp kapa-
citet f6r férindring och verka f6r en 6ppenhet att préva nya grepp pd
ett kreativt sitt (ibid.). Samtidigt 4r det alltsd skolans uppgift att ocksd
verka fOr en utveckling av trygga, sjilvstindiga och i samhillet delaktiga

individer.

I ovanstdende har en forindrad skola med utgingspunkt i kunskaps-
samhillet som begrepp betraktats. Emellertid finns ocksa andra sitt att
betrakta kunskapssambhillet genom att utsitta det f6r kritik. Eftersom
datoriseringen och de nitverk som dr méjliga att verka inom tack vare
densamma sitts i fokus, anvinds emellanit informationssamhille som
relevant begrepp i friga om kunskapsbildning, se exempelvis Gustavs-
son (2002). Det idr forvisso korrekt att midngden information och fo1-
mdgan att hantera den sitts alltmer i fokus. Emellertid dr det for forelig-
gande avhandling av vikt att inte blanda samman information och kun-
skap. Kunskap birs av minniskor, vilket inte information nédvindigtvis
g6r. Den centrala utgangspunkten dr inte informationens innehall i sig,
utan minniskans sitt att forhilla sig till den. Kunskapen dr dirmed alltid
relaterad till ett sammanhang (se sidan 53 f6r nidrmare beskrivning). Hur
samhillets fordndring dn betraktas, sd dr det i kunskapssamhallet alltid i
ljuset av minniskans orientering i detsamma. Med hinsyn till detta an-
vinds inte termen informationssamhille f6r att beskriva samtiden frin
cirka 1980. Termen post-industriell har anvints av D. Bell (1976), vilket
inom ramen fér denna text betraktas som en synonym till kunskaps-
samhille. Termen anvinds dock inte, d4 det post-industriella samhills-
begreppet ocksd pekar mot djupgdende samhillsekonomiska diskuss-
ioner, nagot som inte stir i fokus i denna avhandling. Castells (1999)

anvinder i sina analyser begreppet nitverkssamhille, f6r att pavisa det
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faktum att inte enbart information utan dven minniskor ir titare sam-
mankopplat nu dn tidigare, och att internet har blivit till sjilva symbolen
for globaliseringen (Castells, 2002). Termen ir gingbar och stimule-

rande men sitter inte entydigt fokus péd for skolan relevanta fragor.

Det dr naturligtvis ocksd méjligt att ifrdgasitta huruvida kunskapssam-
hillet 4r en rimlig term i sig. I ndgon man ér ju alla samhillen kunskaps-
samhillen, 1 sd motto att all kultur bygger pa ackumulerad kunskap
(Liedman, 2002). Saledes har varje epok i minniskans historia byggt pa
kunskap. Emellertid finner jag termen kunskapssamhille vara den mest
anvindbara i beskrivningen av vad som ligger bakom den senare ut-

vecklingen i termer av datorisering av skolan i Sverige.

Historisk utgdngspunkt for svensk skola och IT

Hur har da Sverige f6rhallit sig till det framvixande kunskapssamhillet i
ljuset av skolutveckling? Vid aktuell tidpunkt f6r starten av diskursen
om kunskapssamhillet, i bérjan av 1980-talet, uppfattades datorisering-
en som central fran politiskt hall, och har kommit att géra si under lang
tid framover. Datadelegationen under ledning av Olof Johansson pe-
kade i bérjan av 1980-talet pa ett behov av en samlad datorpolitik f6r en
positiv och demokratisk utveckling av omrddet, och hade direktiv att
arbeta skyndsamt framdt (Séderlund, 2000). Att tekniken i grunden
skulle komma att forindra samhillsstrukturerna stod vid det hir tillfillet
klart, och hade tydliga aterklanger dven i ddvarande i Skoléverstyrelsens

(SO) rapportering i Datorn och skolan:

Anvindningen av datorer i samhillet kommer enligt méinga att
leda till en samhillsférindring liknande den som dgde rum vid
industrialismens genombrott [...] For att 6ka mojligheterna att
péaverka och leva i det datoriserade samhaillet krivs saledes kun-
skap av bade allmin och specialinriktad karaktir (Skoléverstyrel-
sen, 1980, s. 1).

Séderlund (2000) menar emellertid i sin analys av svensk IT-politik att
stillningstagandena frin SO var motsigelsefulla. A ena sidan paborijas

ett arbete for att implementera dataldra i skolan som ett skyndsamt svar
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pd den samhillsutveckling alla tycktes vara Gverens om pagick. Rege-
ringen var padrivande, och man férknippade dataundervisning med nya
arbetsmetoder i skolan, framfor allt i form av Okad elevaktivitet och
praktiskt inriktning. A andra sidan utgick SO:s policy fran att undervis-
ning i dataldra skulle ske utan tillging till datorer i grundskolan, vilket
gjorde dmnet ytterligen abstrakt. En méjlig tolkning av detta ér att det
fanns en forvirring kring huruvida undervisning skulle ske o7 datoran-

vindning, eller / datoranvindning.

Liroplanen Lgr 80 inférdes 1982 och kom att innehélla dataldra som ett
integrerat moment i matematik och samhillsorienterande dmnen med i
praktiken omkring 20 studietimmars omfattning. Det kungjordes att
tekniken 1 sig var viktig att behirska, men viktigt var ocksa att eleverna
skulle forsta teknikens konsekvenser, sirskilt ndr det gillde arbetsmark-
nadens struktur och férhallanden (Lgr 80, 1980). Dock kan sigas att den
nya tekniken ocksa frambringade visioner och utopier om teknikan-
vindning som inte kan anses vara helt realistiska, till exempel idéer om
att ldraren pd sikt skulle komma att bli ersatta av datorer (Karlsohn,

2009), vilka man ville férhélla sig till pd ett avvigt sitt:

Den nya liroplanen var som synes paverkad av den allminna
idédebatt kring datortekniken som priglade 1970-talet. Det be-
tonades i Lgr 80 att eleverna skulle bibringas kunskap om tekni-
ken, samtidigt som ett sjilvstindigt och kritiskt forhallningssatt
skulle uppmuntras. Hir mirks inte mycket av de mer teknikuto-
piska idéer som successivt vann insteg i offentligheten under det
nya decenniet (Katlsohn, 2009, s. 100).

Som ett resultat av satsningen inom matematik och samhillsoriente-
rande dmnen kom datorn att bli en domin f6r sirskilt intresserade la-
rare; f6r andra kunde den te sig timligen abstrakt och mytomspunnen.
Den tid som dgnades vid datorerna var frimst fokuserat pa programme-
ring och dd inom gymnasiet. 1980-talet inleddes med en fOrsta hand-
lingsplan for datorer i skolan, starkt paverkat av debatten kring kun-
skapssamhillet. Datalira férdes in via Lgr 80, dock utan krav péd datorer

i grundskolan (Lgr 80, 1980).
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Trots forsta handlingsplanen frin SO fanns det stora oklarheter kring
teknikens roll och anvindningsomriden under de férsta aren pa 1980-
talet (Karlsohn, 2009) och ett flertal statliga satsningar kom dérfor att
folja titt inpa varandra. Den andra handlingsplanen, Utbildning infor data-
samhallet, firdigstilldes 1984 och kom att innebira visentliga forind-
ringar. I den forsta handlingsplanen gillde att datalira skulle integreras i
redan befintlig undervisning. I och med den andra handlingsplanen
skulle 80 timmar anvindas enbart f6r datalira under hogstadietiden.
Dessutom utfirdades en skarp atskillnad mellan datalira och datoran-
vindning. Nu ansédgs det inte bara att bli undervisad o7 datorer, utan
ocksa i dess anvandning. Fér hogstadiets del skulle detta ske frimst inom
ramen fér matematik och naturorienterande dmnen, medan gymnasiets
datoranvindning skulle koncentreras till drskurs ett, och dir — i tillimp-
liga fall — samhillsorienterande dmnen (Skoloverstyrelsen, 1984). Dirtill
lades kravet pa att dataldran skulle innefatta dataanvindning, vilket alltsa
omdjliggjorde den tidigare situationen dér undervisning i stort sett ute-
slutande handlade o2 datorer. Aterigen accentuerades diskursen kring
kunskapssambhillet, och man poidngterade att datoranvindning kommer
att genomsyra alla former av arbeten i framtiden (ibid). I skrivningarna
betonades ocksa jimstilldhets- och jimlikhetsaspekter och pekade pd
att skolan skulle verka for att uppticka och motverka klyftor som kan
uppstd mellan elever. Arbetssittet forvintades ocksé vara elevorienterat
och baseras pé elevaktivitet i hog utstrickning. Vid denna tid avsattes
ocksa pengar for investeringar i datorer till klassrummen, men ocksé till
sd kallade resurspersoner och méjligheter f6r personal att vidareutbilda
sig (Séderlund, 2000). Den offentliga retoriken vid tidpunkten priglades
av upprepade positiva signaler om hur Sverige tog sitt steg in i kun-
skapssamhillet och lig lingt fram, samtidigt som krav stilldes pa att
lirarna fick den vidareutbildning datorerna krivde. Kravet pa lirarkdren
Okade siledes starkt under perioden. Under den offentliga retoriken
fanns en oro for vad datorerna skulle komma att betyda fér yrkets ut-
ovning. Konferensen Dataldr 84, som bestktes av drygt 900 ldrare, kan

betraktas som ett forsék att hantera detta spanningsfilt:
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Konferensen Datalir 84 och liknande aktiviteter bor bland annat
forstds i ljuset av den ovan nimnda kritiken mot datoriseringen
av skolan och 1 ljuset av att det vid mitten av 1980-talet i olika
sammanhang borjade tals om en “dataoro” eller ”’datafrossa”, ja
om en “dataskriack” i skolorna — en riadsla for tekniken fanns sa-
vil hos elever som lirare (Karlsohn, 2009, s. 103).

Resultatet av dessa spinningar, satsningarna till trots, var att dataldran i
alltfér hog utstrickning kom att hanteras av teknikintresserade eldsjilar,

framst verksamma inom matematik och naturorienterande amnen.

1985 tillsattes DataUtbildningsGruppen (DUG) direkt under Utbild-
ningsdepartementet vilket kan tolkas som att man frin regeringshill ville
ha stoérre kontroll 6ver utvecklingen pd omridet (Séderlund, 2000).
Gruppens uppgift var att reflektera 6ver policyfrigor kring undervis-
ningen. 1986 framlades Handlingsprogram for datantbildning i skola, vuxenut-
bildning och lararutbildning som kom att innebéra stora férindringar, i det
att man jimférde sig med linder som hade kommit avsevirt mycket
lingre dn Sverige (Katlsohn, 2009). Texten pekade pi att lirarnas kom-
petens att anvinda datorn fortfarande hade betydande brister. I invente-
ringen fann man ocksa att en stor del av lirarkdren var skeptiskt instilld
till datorstdd till de yngre (Utbildningsdepartementet, 1986), nigot som
ocksa har aterklanger idag. Med DUG:s arbete som bakgrund tog nista
fas vid i datoriseringen av svensk skola med kampanjen Datorn och
Skolan (DOS). Aterigen avsattes pengar, 25 miljoner kronor arligen,
mellan 1988-1991. En betydande férindring var att man nu — efter de
tidigare satsningarna p4 COMPIS-datorn som kulmen pa hardvarufokus
— kom att fokusera avsevirt mycket mer pa mjukvara. DOS hade dirfor
som uttalat mal att via SO producera programvara till datorerna limp-
liga att anvinda i skolsammanhang. Detta lade enligt Karlsohn (2009)

sordin pa de marknadskrafter som intresserade sig fr skolan:

Viirt att notera dr hur som helst att dir 1984 érs satsning primart
hade handlat om att anskaffa hirdvara, dir handlade alltsi DOS
i férsta hand om mjukvara. Vidare innebar projektet ocksa en in-
tervention pa en kommersiell marknad, vilket medférde att Gv-
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riga liromedelsutvecklare minskade sina insatser pa omradet
(Karlsohn, 2009, s. 109).

Trots idoga férs6k att motivera datoranvindning f6r lirare med till-
limpningar som forberedde eleverna f6r den framtida arbetsmarknaden,
ar resultatet fran 1980-talets satsningar tveksamma. Sammantaget kan
anstringningarna under perioden kritiseras for att de alltjimt kidnne-
tecknades av en ensidig teknikfokusering, férpackat med en pedagogisk
retorik.(Jedeskog, 2007; Karlsohn, 2009; S6derlund, 2000).

1990-talet priglades av ett flertal andra betydelsefulla férindringar. SO
lades ned, och en ny central myndighet inrittades, nimligen Skolverket
som ett led i 6kad decentralisering av skolsystemet. Skolverket var ocksé
den myndighet som fick uppdraget att ansvara f6r datorpolitiken i sko-
lan. Séderlund (2000) pekar i sin studie pd att statsmakterna nu stod f6r
en forskjutning i motiven for inférande av datorer i skolan. I bérjan av
1980-talet fordes demokratiska aspekter fram. Fokus skiftar under boz-
jan av 1990-talet till att mer handla om férberedelser f6r kommande
arbetsliv. Dessutom bétjade argument kring att forstd och anvinda sig

av underhallningsaspekten via digitala liromedel fid utrymme (Katlsohn,
2009).

1994 kom en ny liroplan f6r grundskolan att trida i kraft, Lpo 94. I tex-
ten refereras till informationssamhillet dir det papekas att eleverna be-
hover kunna orientera sig 1 en komplex verklighet som priglas av ett
omfattande informationsfléde och snabb férindringstakt (Lpo 94,
1994). Vidare pekades studiefirdigheter och metoder ut som centrala
for att kunna tilligna sig denna information, liksom férmaga till kéllkri-
tik. Sprakliga férmagor och identitetsutveckling gavs ocksa stort ut-
rymme. Ingenstans i denna liroplan nimns Datalira. Detta dmne kom
nu att upphéra och blev istillet integrerat i andra dmnen, dock i varie-
rande utstrickning (Séderlund, 2000). I cirka hilften av de 21 dmnena
férekommer IT, exempelvis i bild, sl6jd och svenska. Diremot saknades

det i naturorienterande dmnen. Vidare kom ocksd den nya liroplanen
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for gymnasiet, Lpf 94. I allt visentligt finns liknande skrivningar om
informationssambhillet, det tydliga utpekandet av férmiga att ta till sig
och virdera information, pa ett sitt som dr relaterat till den valda studie-

inriktningen:

Eleverna ska ocksd kunna orientera sig i en komplex verklighet
med stort informationsfléde och snabb férindringstakt. Deras
férmadga att finna, tilligna sig och anvinda ny kunskap blir dir-
for viktig. Eleverna ska trina sig att tinka kritiskt, att granska
fakta och forhillanden och att inse konsekvenserna av olika al-
ternativ (Lpf 94, 1994, s. 5).

En ny fas i utvecklingen intriffade under 1994 relaterat till tvd hindel-
ser strax innan den borgerliga regeringens avgang. For det forsta publi-
ceras rapporten Informationsteknologin - Vingar dt mdnniskans formdga (SOU
1994:118, 1994) dir den ar 1994 tillsatta I'T-kommissionen pavisade att
skolan var det omridde som borde dgnas mest uppmirksamhet i friga
om IT-politik. Fér det andra bildades Kunskaps- och kompetensstiftel-
sen (KK-stiftelsen). Rapporten pekade pd att undervisningen kunde
tornyas genom IT med en férbittrad inlirning som f6ljd. Texten kom
att fi en stor betydelse for utvecklingen pd IT-sidan i skolan, inte minst
di Sverige upplevde de forsta tecknen pd en IT-bubbla i tillvixt
(Karlsohn, 2009; Séderlund, 2000). Texten ger uttryck fér en Gverras-
kande romantisk bild av IT och kan inte direkt anses vara dterhillsam i

sin retorik:

Minniskans férmaga att vixa och utvecklas dr hennes styrka.
Ritt utnyttjad ger IT vingar 4t denna férméga. Det dr vingar att
Iyfta och att 6verbrygga avstind med. Det 4r vingar att forverk-
liga annars ouppnaeliga ambitioner med, vingar som kan revolut-
ionera bade vardag och arbetsliv.

Genom IT:s genombrott férindras minniskors och linders vill-
kor i grunden. Avstinden minskar. Samarbetet fir nya verktyg.
Grinser linderna emellan bryts ner till f6rman far ett fritt flode
av vetande. Ekonomins internationalisering understryks ytterli-
gare. IT skapar nya mdoijligheter sivil for individen som fér sam-
hillet. Den 6kar mdjligheterna att kommunicera och att samar-
beta, att ta till vara och utnyttja information och kunskap, att
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l6sa problem och att utveckla ny kunskap. Den 6ppnar nya sitt
att vara, arbeta, métas och umgas (SOU 1994:118, 1994, s. 4).

Texterna i rapporten varvas med positivt laddade “informationsrutor”
med innehdll som vicker uppmirksamhet i det att dylika uttalanden inte

férvintas 1 officiella skrivningar, som exempelvis:

TANK OM alla unga i skolan skulle ha tillging till datorer och
mojlighet att fa direktkontakt med all virldens kunskap (SOU
1994:118, 1994, s. 5).

Det dr tydligt vilken riktning (och oproblematiserat forhéllningssitt till
kunskapsbegreppet) den davarande regeringen hade och att skolan an-

sdgs vara i stort behov av datorisering.

Den andra tilldragelsen var alltsd bildandet KK-stiftelsen som med in-
spiration av Informationsteknologin - Vingar at mdnniskor fick regeringens
uppdrag att dstadkomma f6ljande: (1) stéd till kunskaps- och kompe-
tensutbyte mellan 4 ena sidan néringslivet och 4 andra sidan universite-
tet, hogskolor och forskningsinstitut, (2) finansiering av forskning vid
mindre och medelstora hogskolor samt nya universitet, som tillkommit
efter stiftelsens bildande, inom sirskilda profilomrdden och (3) frim-
jande av informationsteknik (KK-stiftelsen, 2011). Verksamheten finan-
sierades bland annat med hjilp av pengar frin léntagarfonder. Totalt
tilldelades KK-stiftelsen initialt 3,6 miljarder kronor (Katlsohn, 2009).
KK-stiftelsen dr alltjimt verksam och har sedan starten totalt omsatt 8,2

miljarder kr i totalt 2 300 olika projekt (KK-stiftelsen, 2013).

En grundliggande idé hos KK-stiftelsen var och dr alltjimt att stimulera
framtidsinriktade projekt och att med sin verksamhet visa pd goda ex-
empel. Medel delades ut till sd kallade Fyrtornsprojekt, som skulle tjina
som inspirationskillor f6r andra kommuner. Totalt startades 25 sidana
projekt (Karlsohn, 2009). Dirutéver subventionerade KK-stiftelsen i sin
start ett 60-tal mindre projekt. KK-stiftelsen kom ocksa att inritta en
forskarskola, LearnlIT, som fick sitt site vid Goteborgs Universitet.

LearnIT verkade mellan 2000 och 2009 och tilldelades av KK-stiftelsen
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totalt 117 miljoner kronor. Vidare initierade ocksd regeringen projektet
IT i Skolan, ITiS. Investeringarna i ITiS omfattade totalt 1 490 miljoner
kr med ett senare tillskott pa omkring 200 miljoner kr, och berdrde for-
skolan, grundskolan och gymnasiet (Skr 1997/98:116, 1998). Utdver att
tillse att infrastruktur kring IT sikrades genom att samtliga lirare och
elever erbjods internetuppkoppling och epost, skulle ocksa lirare kom-
petensutvecklas, och som del i detta ocksa fa en egen dator (ibid.). Sats-
ningen gillde ursprungligen perioden 1999-2001, men blev sedan for-
lingt till 2002, och utvirderades av Hogskolan i Jonkoping och
Hogskolan i Halmstad (Chaib, 2004). Kompetensutvecklingen centrera-
des kring arbetslagen i skolorna som sjilva tog ansvar fOr att tolka mal
och avgéra den riktning som kompetensutvecklingen skulle komma att
ha. Totalt skulle kompetensutvecklingen motsvara omkring tre veckors
heltidsstudier, men hur ling tid hela projektet tog var upp till respektive
arbetslag att bestimma. Utvirderingarna visade pd att lirarna férindrade
sina arbetssitt och till 6vervigande del stillde sig positiva till projektet.
Lirarna uppskattade ocksa den handledning de fick, men diremot rikta-
des en skepsis och krittk mot de seminarier som erbjéds, di de ansigs
vara diffusa. Lirarna upplevde ocksd att de fitt nya insikter i undervis-
ningssituationen och att de blev bittre rustade att anvinda IT, sdrskilt
inom ramen for tematiska arbeten. Slutligen uppgavs ocksa att lirarna
ansett att arbetet med IT stillde h6ga krav pa att differentiera undervis-
ningen, och att de fick mindre kontroll 6ver vad eleverna gjorde (ibid.).
Dock skall sigas att sivil satsningen pa ITiS som utvirderingen av den-
samma har fatt kritik. Satsningen framfoér allt £f6r att vara behiftad med
luddiga mal och att den satte fi konkreta spar i skolverksamheten, ut-

virderingen for att den var anmirkningsvirt okritisk (Karlsohn, 2009).

I IT-propositionen Ezt informationssamballe for alla som utkom varen 2000
pekas pa att man vill f6ra vidare den positiva utvecklingen frin I'TiS och
nu ta ett steg vidare genom att ga frin en kvantitativ fas till en kvalitativ

fas (Prop 1999/2000:86, 2000). Skolan skulle nu utvecklas dn mer elevo-
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rienterat och man satte i propositionen stor vikt vid begreppet kompe-

tens i relation till IT:

Skolan bor ge alla en grundliggande kompetens for att anvinda
IT i vardags- och yrkeslivet. IT-kompetensen bor vara tillricklig
for att tillgodose arbetstagarnas behov av att halla jimna steg
med strukturomvandlingen, for att stirka deras stillning pa ar-
betsmarknaden och for att arbetsgivarna skall i tillging till en
kompetent arbetskraft. Vidare behdvs specialiserad IT-
kompetens for forskning och utveckling (Prop 1999/2000:86,
2000, s. 49).

Hur har dé attityderna till IT, med ovanstiende bakgrund, utvecklats
under perioden 1997-2009? KK-stiftelsen (2006) pekar p4 tydliga histo-
riska trendbrott. Majoriteten av gymnasieeleverna anser att lirarnas kun-
skaper om IT ir tillricklig, medan hilften av lirarna héller med om det.
Rapporten piapekar att utvecklingen varit mycket kraftig under 1990-
talet, men att den avstannade efter 2003 (ibid.). Likasa pekar man pd att
den IT-stddda kommunikationen har &kat. I féregaende rapport (IKIK-
stiftelsen, 2002) angav tre av tio elever att de kommunicerar med ldraren
via e-post, medan senare rapport (KK-stiftelsen, 2006) anger att dubbelt
sd mdnga kommunicerar med sina lirare via e-post. Gymnasieeleverna
uppger att de anvinder kommunikationstjinster i hégre utstrickning till
skolarbetet; ndrmare 75 procent anvinder sig av olika chatapplikationer
i skolrelaterat arbete. Overlag anses tongingarna och utvecklingen varit
positiva. A andra sidan anser enbart omkring 40 procent av lirarna ar
1999 att de har stor nytta av datorn som pedagogiskt verktyg i undervis-
ningen, samtidigt som nistan dubbelt s manga, 80 procent, uppger att
de dr positiva till att anvinda IT i undervisningen (KK-stiftelsen, 1999).
Karlsohn (2009) pédpekar att det finns anledning att uppmirksamma
denna typ av motsigelsefulla uppgifter, och menar att en orsak till ovan
mirkliga statistik skulle kunna vara att lirarna upplevde sig utsatta for
yttre krav i friga om att vara positiv till I'T, savil inifran skolan som uti-

fran samhaillet i 6vrigt:

Mot bakgrund av det 6vergripande teknikaffirmativa idékonglo-
merat som dominerade den svenska offentligheten, och det ex-
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terna tryck mot skolan som dirmed forelag, dr det inte lingsokt
att tolka den hoga andelen allmint positiva lirare som ett uttryck
for dtminstone ytlig internalisering av samtidens dominerande
idéer pa den muntliga bekdnnelsens niva. Méingen lirare var med
sdkerhet paverkad av vad som skedde i samhillet. Att positivt in-
stillda ldrare inte sillan kunde kvittera ut hégre 16n dn negativa
och kritiska kollegor dr ocksd en faktor som maste vigas in i
tolkningen (Karlsohn, 2009, s. 338).

Den historiska tillbakablicken ovan visar pi tydliga kopplingar till idéer-
na om ett kunskapssamhille — dock uttryckt sdsom ett informations-
samhille i offentliga dokument. Utopiska vindar kring datorer i sam-
hillet har utan tvekan ocksd satt sina spir i det sitt frigan om IT har
hanterats pd central nivd. Sammantaget kan fyra 6vergripande skdl att
inféra IT i skolan identifieras utifrin Hyléns forskning om digitali-
seringen av svensk skola (Hylén, 2011), nimligen det samhillsekono-
miska perspektivet, rittvise- och medborgarperspektivet, effektivitets-
perspektivet och katalysatorperspektivet. Till samhillsekonomiska per-
spektivet hor argument som kretsar kring att skolan dr pa vig ut ur ett
industrisamhille och pa vig in i ett kunskapssamhille. Detta pekar
bland annat Utbildningsdepartementet (Utbildningsdepartementet,
1998) ocksa pa i sin skrift Ldrandets verktyg, nationellt program for I'T i Sko-
lan, som ldg till grund f6r ITiS-satsningen, vilken 4n idag har stor ge-
nomslagskraft f6r anvindningen av och diskursen kring IT i skolan. Det
anses i det samhillsekonomiska perspektivet vara en nédvindighet med
datorer i skolan med hinvisningar till skrivningar om delaktighet i den
nya ckonomin och det nya samhillet (Hylén, 2011). Réttvise- och med-
borgarperspektivet kretsar kring anvindning av IT for att skapa lika
moéjligheter mellan elever med olika forutsittningar, frimst rérande so-
cioeckonomisk status. Utgingspunkten tas ofta i termen digitala klyftor.
Rittvise- och medborgarperspektivet har emellertid férindrats Sver tid
(Hylén, 2011) da tillgangen till internet och IT kraftigt har 6kat i Sverige.
Av befolkningen 6ver tolv ar har 88 procent tillgang till internet och 85
procent har tillgang till bredband i hemmet (Findahl, 2011). Allt yngre
individer anvinder sig av internet, hilften av Sveriges tredringar anvin-

der internet atminstone ibland. A andra sidan finns insatser kvar att géra
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déi endast 59 procent av befolkningen viljer att via internet ta till sig
information frin offentliga myndigheter ndgon ging, 46 procent att ta
till sig politiska budskap och 65 procent att ta till sig information om
medicinska problem (ibid.). Med detta som bakgrund ér det av vikt att
visa att skolinspektionen har i uppgift att utjimna digitala klyftor och att

verka for en digital kompetens:

[...] Sverige atagit sig att se till att skolan ger eleverna méjlighet
att utveckla en digital kompetens till en nivd som utrustar dem
for vuxenlivet och som utgér en grund for vidareutbildning och
arbetslivet (Hylén, 2011, s. 19).

Effektivitetsperspektivet illustrerar att I'T skulle bidra till att effektivisera
skolan, exempelvis i termer av minskad administration och 6kad verkan
av kommunikationsansatser. Emellertid 4r det svart att visa upp dessa
effekter, eftersom anvindning av IT ir ett si brett omride att méinga
olika saker kan riknas in dédri (Hylén, 2011). Ur ett pedagogiskt perspek-
tiv har ocksa katalysatorperspektivet framforts, som bygger pa att IT
kan leda till ett mer elevorienterat arbetssitt. Detta argument har forts
fram alltsedan 1980-talet. Perspektivens och argumentens styrka och
tyngd har ocksd forskjutits med tiden, vilket Jedeskog (2007) pekar p4 i
sin analys av IT i skolan under de senaste 30 aren. Till en borjan var IT
ett politiskt argument, vilket ligger i linje med Hylén (2011). Direfter
har enligt Jedeskog (2007) IT i skolan kommit att vara féremadl for ett
pedagogiskt fokus under ling tid, med diskussioner om vad och hur
man kan lira med hjilp av datorn, och under vilka férutsittningar. Ana-
lysen pekar pa att IT-fragan nu har ett overgitt till att ha ett kulturellt
fokus. Detta stimmer vil 6verens med de foéljder som kunskapssam-
hillet anses ha, i termer av individualisering och ¢kad identitetsskapande

verksamhet pé internet.

Aktuell utgdngspunkt for svensk skola och IT
Kunskapssambhillet har tagits f6r givet som aktuell stindpunkt och man
tar nu fasta pd vilka kompetenser som dr nédvindiga i ett sidant sam-

hille. Sverige tar (Myndigheten f6r skolutveckling, 2007a; Skolverket,
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2010) sin utgingspunkt i EU:s beskrivningar fran 2006 av atta nyckel-

kompetenser avseende skolans roll:

Nyckelkompetenser dr nddvindiga i ett kunskapssamhaille och
gOr arbetskraften mer flexibel, vilket leder till att den snabbare
kan anpassa sig efter en snabbt férinderlig och titt sammanlan-
kad virld. De dr dven mycket viktiga f6r innovation, produktivi-
tet och konkurrenskraft och bidrar till att motivera arbetarna och
6ka arbetsglidjen och arbetskvaliteten (Europeiska Unionen,
2013).

De itta nyckelkompetenserna bestar i (1) kommunikation pa moders-
milet, (2) kommunikation pa frimmande sprik, (3) matematiskt kun-
nande, grundliggande vetenskaplig och teknisk kompetens, (4) digital
kompetens, (5) lira att lira, (6) social och medborgerlig kompetens, (7)
initiativférmaga och foretagsanda samt (8) kulturell medvetenhet och
kulturella uttrycksformer (Europeiska Unionen, 2013). Dessa atta ir att
betrakta som en blandning av kunskaper, firdigheter och attityder, i
syfte att stimulera sjdlvforverkligande och personlig utveckling, social
sammanhéllning, aktivt medborgarskap och anstillning. De skall f6rvir-
vas sivil i den formella utbildningen, som genom hela det vuxna livet.
De atta nyckelkompetenserna glider samman i sin praktiska tillimpning,.
I foreliggande avsnitt tas dock utgingspunkt i digital kompetens sdsom
det definieras nedan, d4 detta varit navet i sivil svenska studier om ef-

fekter av IT i utbildningen, som i Europeiska.

Skolverket (2009) specificerar definitionen av digital kompetens med
stéd av OECD pi foljande sitt:

Siker och kritisk anvindning av informationssamhillets teknik i
arbetslivet pa fritiden och fér kommunikationsindamal. Den
underbyggs av grundliggande IT-firdigheter, det vill siga an-
vindning av datorer for att himta fram, bedéma, lagra, produ-
cera, redovisa och utbyta information samt for att kommunicera
och delta i samarbetsnitverk via internet (Skolverket, 2009, s. 6).

Fran 2011 tar Skolverket sin utgingspunkt i Futurelabs (Hague & Pay-

ton, 2010) texter kring digital literacy, som utgingspunkt for svensk
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skola. De ingdende komponenterna kan illustreras av féljande figur, fritt

efter Futurelabs:

Funktio- Kreativitet
nella

formagor

Kritiskt
tankande
och
bedémning

Kulturell
och social

Effektiv
kommuni-
kation

Finna och
sovra
information

Fig 1: Digital kompetens enligt Futurelabs (fritt modifierad).

I uppféljningen av anvindning av IT i skolan uttrycker sig istillet Skol-
verket (2013) i termer av IT-kompetens som en férmdga att anvinda
skilda verktyg sdsom datorer och datorprogram, e-post, internet, intran-
et, digitala skrivtavlor och digitalkameror. Skolverket (ibid.) poingterar
ocksa sdrskilt att dven surfplattor dr att betrakta som en fullvirdig dator

att anvinda sig av i skolarbete.

1 GY 11 (Skolverket, 2011) dterfinns skrivningar om digital kompetens
pé ett flertal stillen och innefattar féljande fyra komponenter: det med-
borgerliga perspektivet, det pedagogiska arbetet och lirprocessen, for-
beredelser for arbetsliv och fortsatta studier samt IT som innovativ
kraft. Sammantaget tyder det pa en stark 6nskan att savil kunskaper
som firdigheter och attityder eller forhdllningssdtt ska anses vara
centralt att uppmirksamma vid anvindning av IT i Skolan. Utgings-
punkten i nedanstiende text bestir i de studier som Myndigheten for
skolutveckling (2007a) redovisar som centrala fér Sverige, vilka i stor

utstrickning relaterar till digital kompetens. Avstampet tar divarande
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Mpyndigheten fér skolutveckling frimst i den Europeiska och Nordiska
kontexten med hjilp av rapporter fran kvalificerade forskningsrapporter
och studier. Nedanstiende forskning tar alltsd inte sin utgiangspunkt i
en-till-en milj6er, utan i anvindningen av datorer pd ett mer traditionellt

satt.

Lirares attityder till IT pd gymnasieskolan dr enligt exempelvis E-
learning Nordic (20006) till 6vervigande majoritet positiv. E-learning
Nordic 4r en sammanslutning mellan Utbildningsstyrelsen i Finland,
(davarande) Myndigheten f6r skolutveckling i Sverige, Kunnskapsdepar-
tementet i Norge, Undervisningsministeriet i Danmark och Rambéll
Management, Danmark. 1 studien, som fokuserar pd IT-anvindning i
skolan i de nordiska linderna, framkom att mer d4n 90 procent av de
tillfragade menar att IT stirker elevernas méjligheter att s6ka informat-
ion, ndgot som ocksa understryks gillande mangfaldig anvindning enligt
Skolverket (2013). E-learning Nordic (2006) pekar ocksad i sina resultat
péd att motivation till skolarbete 6kar enligt sivil grundskolelever som
gymnasieelever tack vare den individanpassning som tekniken medger.
Studieresultaten péverkas positivt pa ett generellt plan enligt 59 procent
av eleverna frin Sverige. Enligt studien uppfattar 34 procent av lirarna
att IT har haft en forbittrande effekt pad matematikfirdigheter, 55 pro-
cent pa grundliggande skrivkunskaper och 52 procent pd grundliggande
liskunskaper hos elever i grund- och gymnasieskolan. Ett 6kat engage-
mang genom anvindning av IT anses i sin tur ge 6kat utrymme for re-
flektion och frimjar det analytiska tinkandet, samt utvecklar férmagor
kopplade till kommunikation (Harrison et al., 2003). Frimjande effekter
pé férmégan att arbeta i grupp och att ta eget ansvar Gver sin lirprocess
rapporteras ocksa som en f6ljd av den Skade motivationen som uppstir
da IT anvinds i skolan (Balanskat, Blamire, & Kefala, 2006; Passey, Ro-
gers, J, & McHugh, 2004).

I den tidigare forskningen finns ocksd indikationer pa att IT, utéver mo-
tivation, frimjar betygen i skolan. Tillging till datorer har exempelvis

uppmitts som en paverkansfaktor pa betyg (OECD, 2011). Ett monster
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som upprepade sig i flertalet linder var att de elever som hade minst
erfarenhet av dator i hemmet presterade simre i skolan, oavsett socio-
ekonomisk bakgrund. Viktigt att pipeka, frin samma studie, 4r att ocksa
elevernas sjilvfortroende i sin anvdndning av datorer spelade roll f6r
studieresultaten: ju mer kompetent eleverna trodde sig vara pa datoran-

vindning, desto hdgre betyg.

I Storbritannien (Condie & Munro, 2007; Cox et al., 2003) har forskning
bedrivits kring I'T och effekter pa kunskapsbildning i specifika dmnen. I
studierna pévisas positiva effekter av IT i skolan i férhéllande till sprak,
naturvetenskap, design och teknik. Stora investeringar har genomforts i
syfte att frimja lirande i kirndmnen som engelska, matematik och na-
turvetenskap. Storst positiv effekt pa lirandet har IT ndr det dr integre-
rat i lektionen (Passey et al., 2004). Den motiverande effekten av IT
mirktes ocksd inom en rad omrdden, sisom engagemang i form av utd-
kat visuellt, kinestetiskt och auditivt deltagande. Via IT 6kade viljan att
anvinda flera killor, motivationen att skriva och redigera texter kade
samt dven elevernas vilja att presentera arbeten. De typer av IT som
hade storst effekt pa eleverna var anvindning av internet, interaktiva

skrivtavlor, ordbehandlare samt presentationsprogram (ibid.).

Samtidigt illustrerar Myndigheten f6r skolutveckling (2007a) att slutsat-

serna av dylika samband inte dr helt oproblematiska:

Det finns dock vissa problem med att bevisa detta direkta sam-
band, eftersom det dr svart att dra generaliserbara slutsatser
kopplade till studier av en viss situation, en viss typ av anvind-
ning eller ett visst pedagogiskt synsitt. Man kan sdga att ju mer
inbdddad eller integrerad en specifik teknik dr, desto hogre ar ef-
fekten, vilket dr en viktig slutsats generellt sitt nir det giller sy-
nen pa IT i lirandet (Myndigheten f6r skolutveckling, 2007a, s.
22).

I en studie genomférd pa uppdrag av The European e-learning Forum
for Education (ELFE) undersoktes anvindning av IT bland elever i
Danmark, Tyskland, Portugal och Storbritannien. Resultaten visar att

eleverna relativt obehindrat genomfdrde informationssékning och an-
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vinde sig av e-post (Fredriksson, Jedeskog, & Plomp, 2008), i likhet
med de utvirderingar och rapporter som nimns i inledningen. Viktigare
ar att ldrarna till eleverna pekade pa att anvindningen av IT medférde
att eleverna genom tekniken utvecklade kompetenser, sisom att arbeta
sjalvstindigt 1 projektform, att s6ka information och att kommunicera.
Genom 0kat sjilvtértroende och motivation blev de ocksé skickligare i
sina dmnen, genom att spraket utvecklades. Skolorna rapporterade
ocksa bittre resultat hos eleverna tack vara inférandet av IT. En viss
skillnad framtrider dock mellan upplevelser av hdjda resultat och fak-
tiska resultat avseende forbittrade betyg. Trots att fler anger upplevelser
av héjda resultat motsvaras inte det av hojda betyg (Myndigheten f6r
skolutveckling, 2007b).

EN-TILL-EN: DEFINITIONER, VARIATIONER OCH
URSPRUNG

Mot bakgrund av den snabba utveckling av IT som beskrivits ovan har
det under en ling tid — dock med varierande argument — aktivt arbetats
for ett inférande av alltfler datorer i skolan. Att utvecklingen har fortgatt
torde dtminstone delvis ocksd bero pa den tdmligen positiva diskurs

som etablerats kring IT i skolan, sdvil i utvirderingar som i forskning.

Termen en-till-en har sitt ursprung i ndringslivet, och kallades ursprung-

ligen ubiquitious computing”, vilket 6versitts till 7allestides nirva-
rande datorisering”. Terminologin anvindes for férsta gingen av Weiser

i borjan av 1990-talet (Weiser, 1991) med f6ljande beskrivning:

The most profound technologies are those that disappear. They
weave themselves into the fabric of everyday life until they are
indistinguishable from it (s. 94).

Den allestides nirvarande datoriseringen skulle enligt Weiser (ibid.)
smailta in i anvandarnas liv, si att den anvinds i stort sett obehindrat
och utan reflektion. Den skulle med andra ord bli ”transparent”, sa till

vida fungerar allra bist nir den 4r verksam utan anvindarens egen vet-

skap. Weiser (1991) hade alltsd idén att datorer skulle finnas Gverallt
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runtomkring oss och arbeta fér oss i det dagliga livet: pa skrivbordet, i
telefonen, i teveapparaterna, inbyggda i kldderna och sa vidare. Tekni-
ken skulle inte heller kriva nagot sdrskilt fokus frin anvindarna, utan
finnas ddr som en helt transparent teknik. Diskursen kring den allestid-
es ndrvarande datorkraften kan uppfattas som futuristisk, men faktum
ar att tekniker som en ging uppfattats som exklusiva och speciella an-
vinds pd ett allestides nidrvarande sitt idag, utan att vara foremal for
reflektion. Andra exempel dr tekniker f6r att skriva sdisom pennan, pap-

per, suddgummi (Hooft, Swan, Cook, & Lin, 2007).

Idén om en dator till varje elev kommer ursprungligen frin Seymour
Papert, som tidigt propagerade for datorer i skolan (Papert, 1980). Han
péipekade redan 1980 att alla elever i skolan bor ha tillging till en dator.
Resonemanget byggde pa att det inte ér tillrickligt med en hog tillging,
utan samtliga elever mdste ha var sin dator. Han jimférde med annan
teknikanvindning som blivit allestides nirvarande i skolan, exempelvis
pennor. Skillnaden mellan att ha fem och tio pennor i ett klassrum dr
enligt Papert mycket liten. Det 4r forst nir var och en av eleverna har en
penna som verktyget kan borja anvindas med sin fulla potential och fa
genomslagskraft. Av resonemanget féljer att om alla elever har var sin
dator, skulle de ha mdéjligheten att pé ett genomgtipande sitt férindra

saval skolstrukturer som larandets form och inneh43ll.

Papert (1993) forespriakade genomgripande anvindning av datorer i
skolan ur ett perspektiv han benimner konstruktionism, en variant av
konstruktivism (Piaget, 1953). Kinnetecknande f6r det konstruktion-

istiska perspektivet dr att det:

[...] attaches special importance to the role of constructions in
the world as a support for those in the head [...] (Papert, 1993,
s. 142).

Hooft et al. (2007) beskriver Paperts utgingspunkt i hur datorn kan ut-

veckla barns kunskaper:
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Papert argued that by constructing and manipulating “quasi-
concrete” representations of knowledge on computers, children
would form more robust internal knowledge structures (Hooft et
al,, 2007, s. 5).

Det har férekommit genomgripande f6rsék att implementera en-till-en

projekt pd ett eller annat sitt under ganska ling tid, inte minst i USA.

Med utgangspunkt frin den preliminira och grova definition som givits
ovan, vad innebidr den hir typen av anvindning av datorer inom en

skola?

I en skolmiljé innebir det ofta att varje elev har tillging till en personlig
dator som ir ansluten till internet, dtminstone i skolan men helst ocksi
hemma. Historiskt sett har handhaillna datorer anvints for en-till-en
projekt for att direfter ersittas med bérbara datorer (Hooft et al., 2007).
I senare projekt, bland annat sdsom beskrivna av Datorn i utbildningen
(2013), ingar ocksd surfplattor i definitionen av dator limplig f6r en-till-

cn.

Bland de projekt som utvecklats i syfte att datorisera skolor har ett sér-
skilt inspirerat resten av vistvirlden som modell, nimligen Maine Le-
arning Technology Initiative (hddanefter MLTI). Med ett ovintat 6ver-
skott i 1999-2000 ars budget erinrade sig férre guverndren Angus King
en konversation med Seymour Papert ett eller tvd ar tidigare, i vilket
Papert hivdade att pigdende projekt med datorer och handdatorer i
skolan inte skulle lyckas om de inte var pd en-till-en-basis (Maine Le-
arning Technology Initiative, 2010). Med syftet att forbittra delstatens
skolprestationer, liksom att forbereda barnen fér framtidens arbets-
marknad, ville guvernér King lansera ett en-till-en-projekt som omfat-
tade hela delstaten. Apple var den vinnande marknadsaktdren nir det
gillde att tillhandahalla datorer till eleverna. Ar 2006 utvirderade Apple
projektet och man beslot att ge verksamheten en fortsittning. Ar 2010
var totalt 4 468 lirare och 53 287 elever var inblandade i en-till-en-

projektet. Efter framgangen med detta initiativ har en-till-en dator pro-
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jekt vuxit upp Over hela vistvirlden (The Worldbank Group, 2011).
Dock har dven kritiska roster mot IT i skolan och darmed ocksa kritiska

roster mot en-till-en vackts.

Naturligtvis kriver storskaliga en-till-en projekt enorma summor
pengar, vilket inte sillan leder till att skolor behéver prioritera bland
utgifterna. Hir foreligger en visentlig skillnad jaimfért med annat info-
rande av teknik som blivit allestides nirvarande. Den tidigare parallellen
med inférandet av skrivdon later oss forsta att denna kunde inféras rela-
tivt snabbt med relativt smi medel, 4ven om pennan som tingest var
exklusiv tidigare. Ddrmed blir ocksa kostnaden i férhillande till deras
relativa effekt ldttare ett féremadl f6r kritik. Cuban (2001) visar i sin ana-
lys att anvindningen av datorer tenderar att inte bli effektivt utnyttjad i
skolsammanhang — skolorna ér alltfSr starkt utsatta f6r marknadskrafter
vilket gbr att maskinerna blir ”6versilda och underutnyttjade” (Cuban,
2001). Forskningen bygger pd vanliga IT-satsningar och inte en-till-en,
men en snabb omvirldsorientering visar att marknadskrafterna dr lika
starka pd en-till-en marknaden som med IT under mer traditionella
former. Exempelvis pekar Hu (2007) pa samma tendenser, vilket leder
till omedelbara konsekvenser. Ett antal skolor slutar sina en-till-en pro-
jekt eftersom de antingen innebdr en alltfér kostsam investering eller f6r
att de inte ger Onskade pedagogiska effekter, vilket ocksd understryks i
forskningsrapporter frin Digital Education Revolution NSW (2010).
Orsakerna till detta dr inte fullt utredda, men en rimlig orsak enligt
Buckingham (2007) ir att skoldatormarknaden styrs av teknikdetermin-
ism som en foljd av starka marknadskrafter, vilket kan leda till en icke
optimal anvindning av IT i skolan. Detta resonemang stdds ocksd av

analysen av den svenska kontexten, sdsom presenterats tidigare
(Katlsohn, 2009; Séderlund, 2000).

En-till-en i Sverige
Att rikna antalet en-till-en projekt i Sverige 4r problematiskt da det inte

finns nigon definition som dr enhetlig. I de allra flesta projekt definieras
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en-till-en som att varje lirare och elev har en egen birbar dator, och i en
del projekt ingdr dven Ipads och andra surfplattor i verksamheten. Vi-
dare kompliceras bilden av att kommuner i Sverige satsar pa en-till-en i
varierande utstrickning. I somliga projekt sker satsningen 6ver hela
kommunen, i andra endast péd utvalda skolor. Det féreligger ocksa skill-
nader i vilka dldrar satsningen avser. 202 av landets kommuner har at-
minstone 1 nagon form implementerat en-till-en projekt (Datorn i

utbildningen, 2013).

Sveriges forsta en-till-en projekt startades 1996 som en unik satsning for
landet (Naeslund, 2001). Totalt investerades 43 miljoner kronor i pro-
jektet utdver ordinarie skolbudget, dir datorer delades ut till var och en
av eleverna och lirarna vid en grundskola i Firila efter Skolverkets mo-
dell Skola 2000. Den grundldggande idén var att komma bort frin lirar-
auktoritet och stimulera elevernas lust att lira, att anvinda dmnesover-
gripande studier och aldersblandade grupper. Projektet byggde ocksd pa
en betydande frihet f6r eleverna, exempelvis fanns inga fasta raster (L4-
rarnas Tidning, 2004). Medan ndgra positiva effekter identifierades var
samtidigt ocksd kritiken stark mot projektet. Forvisso blev eleverna
skickligare pa att anvinda datorer, och effekten att dldre elever agerade
mentorer till savil yngre elever som till lirarna uppfattades positivt och
utvecklande f6r elevernas sjilvkidnsla (KKunskapsbolaget, 2010;
Naeslund, 2001). I rapporteringen frin projektet nimns ocksd att dato-
rerna medférde en 6kad motivation for studier bland eleverna. Emeller-
tid var de negativa effekterna av projektet omfattande. Elevernas skol-
arbete blev snabbt ensidigt. Deras allminkunskaper férsimrades snabbt
till £6ljd av att det i undervisningen poingterades att de skulle utga fran
sina egna intressen vid utformandet av dmnesovergripande projekt. Man
rapporterade ocksid om 6kande klyftor mellan eleverna i skolan. De ele-
ver som hade svirigheter i skolan tenderade att hamna dnnu lingre efter
i sina studier, medan de elever som tidigare utmirkt sig som starka ele-
ver, tack vare tydliga studiestrategier, tenderade att bli dnnu starkare.

Projektet tjdnade saledes som en katalysator fér okade klyftor mellan
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eleverna (Naeslund, 2001). Projektet bidrog ocksa till 6kade skillnader
mellan pojkar och flickor i klassrummet. Pojkarna féredrog — och fick
ge utlopp f6r — en mer atomistisk approach till sina studieimnen, och
antog enligt intervjuerna att det var mingden information och att den
var felfri i sig som var det centrala, medan flickorna tog ett helhetsgrepp
och premierade den inre kvaliteten och logiken i texterna som liraren
bedémde. Totalt sjonk elevernas resultat drastiskt, och projektet lades

ned redan ar 2000 (ibid.).

Firilaprojektet fir emellertid betraktas som ett pilotprojekt med ma-
hinda 6verdadiga planer. Utdver implementeringen av datorer till samt-
liga elever och lirare genomférdes ocksd betydande forindringar i
skolmiljéon (Lirarnas Tidning, 2004). Utgingspunkten var att datorise-
ringen skulle medféra att betydande organisatoriska férindringar blev
méjliga. Det kom att dréja till 2007 innan diskussionen om en-till-en
startade pa allvar i Sverige. I Falkenbergprojektet utrustades 2007 tvi
grundskolor med datorer till lirare och elever, bland annat med malet
att 0ka motivationen och lusten att lira bland savil elever som lirare
(Tallvid, 2010). Vid utvirderingen av projektet ar 2010 visade sig moti-
vationen ha Okat, uttryckt som ett direkt resultat av datoranvindningen,
med 76 procent. Siffran hirrdr frin elever som svarat ganska mycket
eller mycket pa frigan om ifall datorn har 6kat motivationen f6r skolar-
betet (ibid.). Ndr motivationen studeras mer i detalj visar sig den yttre
motivationen ha 6kat till f6ljd av att eleven dger sin dator, men ocksd
den inre3, eftersom eleverna upplevde sig mer engagerade och hade
moéjligheter att presentera sitt arbetsmaterial pd ett snyggt och vildesig-
nat sitt, och eftersom de upplevde det som enklare att producera text
med sin egen dator. Vad giller skolprestationer dr bilden tudelad nir det
giller Falkenbergprojektet. De aktuella skolorna hade en fallande trend
vad giller betyg mellan 2003-2010. En-till-en introducerades 2007 och

3 Med yttre motivation avses l6ften om beldningar och hot om sanktioner,
medan inre motivation avser den typ av motivation som uppstar genom elevens
forstielse av elevens uppgiftens virde som angelidget f6r honom/henne sjilv.
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bidrog inte till att bryta den fallande trenden, snarare blev den forstirkt
(Tallvid, 2010). Trots den forstirkta fallande trenden, ansag 70 procent
av eleverna att de hade fatt hogre betyg med datorn dn vad de hade fitt
annars. Angidende attityder till datorn angav 97 procent att dren med en-
till-en har varit bra eller mycket bra, och 86 procent upplevde att de blev
bittre eller mycket bittre pd att anvinda datorn, jimf6rt med 4ret innan
datorn. 66 procent av eleverna i Falkenbergprojektet menade ocksa att
datorn har bidragit till att de arbetat mer med hemlixor 4n tidigare

(ibid.).

Den senaste rapporten om en-till-en i Sverige hirrér fran forsknings-
projektet Unos Uno. Projektet féljer 24 skolor i elva kommuner under
aren 2010-2013. Trots att skolorna dr i olika faser i inférandet av en-till-
en visar forskningsrapporten att eleverna och lirarna till storsta del dr
positivt instillda (Gronlund et al., 2011). Av eleverna anger 86 procent
att de tycker att skolan har férdndrats till det bittre tack vare datorn. De
beskriver att lirandet dr roligare och enklare samt att datorn gbér dem
mer effektiva. De uttrycker ocksé att de har blivit bittre pa att organi-
sera skolmaterial, soka information och att via datorn kommunicera
med sina klasskamrater. Dock anger eleverna ocksé att datorn utgér ett
distraktionsmoment, bide under lektionstid och under 6vrig tid. Mesta-
dels bestir dessa distraktioner av anvindning av sociala medier, lyss-
nande pa musik och av att spela spel. Av grundskoleeleverna anger 65
procent att datorn har férdndrat deras arbetssitt jimfért med 44 pro-
cent av gymnasieeleverna. Forindringen bestdr frimst i att s6ka mer
information pa internet samt i att skolarbetet har blivit littare och roli-
gare mer generellt. Av eleverna upplever 53 procent att deras kunskaps-
niva har forbittrats tack vare datorn. Motsigelser visar dig dock nir me-
ritvirdena jamfors f6r de grundskolor som ingir i studien, dd sex av
dem minskat sitt meritvirde, fyra Okat och tre ir oférindrade jamfort
med 2010. Forskningsrapporten drar slutsatsen att det dr absolut tydligt
att datorn inte har haft distinkta och direkta effekter pa meritvirdena
fér de berorda skolorna (Grénlund et al., 2011).
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I foljande kapitel beskrivs fenomenologi sisom avhandlingens ontolo-
giska stillningstagande. Direfter féljer ett Overgripande perspektiv pd

lirande med en férdjupning i det fenomenografiska perspektivet.

FENOMENOLOGI SOM ONTOLOGISKT
STALLNINGSTAGANDE

Fenomenologin bor forstis som en tanketradition i rérelse (Spiegelberg,
1982). Foreliggande tolkning av fenomenologi fokuserar pd ett urval av
ontologiska stillningstaganden som anses vara av relevans for avhand-
lingens undersékningar, medan andra far std tillbaka. En betydande del
av urvalet hirrér frain Heideggers verk, sivil det omfattande Varat och
tiden som andra mer sentida verk. Aven andra betydande uttolkare av

fenomenologin inom den fenomenologiska rorelsen ingir.

Fenomenologi utvecklades som en reaktion mot den positivism som
vetenskapen var priglad av under tidigt 1900-tal. Husserl (1931) menade
att den objektivistiska vetenskapen med naturvetenskapen som ideal
etablerade ett absolut avstind mellan det liv minniskor faktiskt lever,
och sjilva vetenskapen om densamma. Av detta skil introducerade
Husserl (ibid.) begreppet livsvirld som en motvikt till psykologiseringen
och naturvetenskapliggbrandet av minniskan. Livsvirlden utgdrs av
vira samlade erfaranden om virlden. Eftersom all forstielse av virlden
aterfinns inom livsvirlden, och minniskan aldrig kan ta sig utanfér den,
menade Husserl att sOkandet efter forstielse for minniskans levnads-
villkor maste s6kas just i denna livsvirld (Husserl, 1931). Detta dr en
naturlig och till stora delar oreflekterad virld, inom vilken minniskan

lever sammanvivd med objekt och andra minniskor.

Fenomenologin strivar mot att forstd vad det dr hos ett objekt som gor
att det framtridder pé ett givet sitt for minniskan. Detta uttrycks som att
fenomenologin vinder sig mot sakerna sjilva, vilket skulle kunna upp-

fattas som objektivistiskt, 1 det att objekten enbart studeras som sadana,
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det vill sdga att fenomenologin behandlar objekten och deras bestands-
delar i detalj. Fenomenologin gir emellertid lingre dn si, och underso-
ker vad objektet dr i sin relation till midnniskan. Hir uppstir ocksd den
absolut centrala skillnaden mellan objekt och fenomen. Fenomenet ir
den konstituerade relationen mellan subjekt och objekt (Heidegger,
1993b). Ett betraktande av enbart ”sakernas” egenskaper skulle ddirmed

endast vara ontiskt och inte ontologiskt:

Vad kan det vil innebira att beskriva virlden som fenomen? Att
lita det ses som visar sig i /pd /det varande inom virlden. Det
forsta steget blir dd att rikna upp sadant som férekommer i
virlden: hus, trid, minniskor, berg, himlakroppar. Vi kan skildra
detta varandes utseende och beritta om vad som hinder i det
och med det. Detta f6rblir dock uppenbatligen ett férfenomeno-
logiskt gbra, som Gver huvud taget inte kan vara fenomenolo-
giskt relevant. En dylik beskrivning hakar sig fast vid det va-
rande. Den 4r ontisk. Hir soker vi emellertid efter varat. Feno-
men i fenomenologisk bemirkelse har ovan formellt bestimts
som det vilket visar sig sisom vara och varastruktur (Heidegger,
1993b, s. 91).

Fenomenologin argumenterar siledes for att det som studeras alltid star
i relation till, och betyder nigot for, ett subjekt. Hir dterfinns en intres-
sant och betydelsefull skiljelinje mellan Hussetls fenomenologi och Hei-
deggers. Medan Husserl (1931) mejslade ut en transcendental fenome-
nologi, i vilket sdvil objektets som subjektets existens kunde avskiljas
fran dess essens i syfte att finna just objektets innersta visen (sdsom det
erfars av minniskan), menar Heidegger att detta inte 4r mojligt 1 det att
han introducerar vad som hir benimns som den hermeneutiska feno-
menologin. Heidegger (1993b) pekar pi, att minniskans tillvaro dr en i-
varlden-varo, vilket innebir att vi ocksd alltid 4r i forstdelse i denna
vitld, den visar sig alltid som nagonting f6r minniskan. Naturligtvis
existerar virlden utanfér minniskan, men den far sin mening inom den
levda erfarenheten. Didrmed har minniskan aldrig nigonsin varit utan
erfarande av mening i fenomenologisk bemirkelse, och ddrfér kan heller
inte essens avskiljas frin existens — det vore helt enkelt att kriva det

omodjliga av minniskan. Kort sagt, allt minniskan kan erfara ir feno-
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men. Foreningen mellan subjekt och objekt dr ouppléslig, och nir ob-
jektet studeras dr det sdsom det verkligen ir i relation till subjektet. Eller
omvint, ett subjekt dr alltid orienterat mot ndgonting, vi dr ddrmed alltid
intentionala.* Hir 4terfinns en grundklang frin Franz Brentanos filosofi
— som torde inspirerat Husserl i egenskap av student till Brentano vilken
sedan forts vidare till Heidegger — om psykiska och fysiska objekt: det
psykiska objektet (exempelvis varseblivningar, trosforestillningar, kins-
lor) dr alltid riktat mot nagot (Putnam, 2003). Dirmed ér liv och virld
alltid f6rbundna med varandra i termer av meningsfullhet. Som en na-
turlig f6ljd dr den fenomenologiska ontologin att betrakta som icke-

dualistisk, och snarare relationistisk.

Argumentationen tar sin utgingspunkt i Heideggers utredning om tillva-
rons foérutsittningar (frin tyskans Dasein) som i-virlden-varo (1993b).
Med i-virlden-varon visar Heidegger att vi dr utkastade i virlden, och vi
har ingen annan virld att tillgd 4n den vi lever i. All var forstaelse av
vitlden dr grundad i varats nedsinkning i virlden, vars villkor utgbrs av
ett antal existentialer. Tolkningen innebir att forskningen fOrstds uti-
fran dessa forutsittningar eftersom vi inte kan stilla oss utanfér dem.
De férutsittningar i-virlden-varon ger oss for att erfara virlden, upp-
fattas i allminhet som férgivettagna och skapar inga impulser for re-
flektion eller djupare betraktelser i det vardagliga livet. En naturlig £6ljd
ar att alternativa sitt att erfara virlden sillan uppenbarar sig, trots att en
odndlighet av olika sitt att erfara virlden 4r mdjlig, dtminstone péd ett

teoretiskt plan.

I-varlden-varon kan ocksa forstis som en virld bestiende av entiteter

som dr organiserade gentemot varandra i vad Heidegger (1993b) be-

4 Intentional i betydelsen ”riktad mot nagot”. Denna riktning behover
emellertid inte vara omedelbart medveten.

> Existentialer dr entiteter som paverkar vért sitt att erfara virlden, sisom
historicitet, rumslighet, dédlighet och den stindiga medvaron och
mederfarandet av virlden.
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nimner donkomplex eller donsammanhang. Ett don 7dr” egentligen

aldrig i egenskap av sig sjilvt:

Donets varaart maste redovisas. Detta sker med ledning av en
féregiende omgrinsning av det som goér don till don, alltsd
donmissigheten. Ett don idr stringt taget aldrig. Till donet hor
nimligen alltid ett donkomplex (ein Zeugganzes), inom vilket
det kan vara det don som det dr (Heidegger, 1993b, s. 97).

En analys av begreppet ger vid handen att de objekt vi omger oss med
alltid dr don f6r oss — det vill siga, de har en anvindbarhet som en na-
turlig f6ljd av att de tilldelats mening; de inrymmer alltid en pragmatisk
dimension. Den andra delen av begreppet visar att dessa don stindigt
hinvisar till andra mederfarna don. Nir vi betraktar tingen i var omvirld
och anvinder dem dr de tillhands, och nir tinget forlorar sin anvind-
barhet blir tinget istillet forhandenvarande, det vill siga pafallande, var-
vid impulser till reflektion uppstir. Heidegger (ibid.) uttrycker detta som
att omvitldens virldsmissighet ger sig tillkinna, det vill sdga, vi fir syn

pé aspekter av donet som tidigare varit osynliga:

Nir donets oanvindbarhet uppticks, blir det pafallande. Pafal-
landet (Das Auf-fallen) stiller det don som dr till hands till f61-
fogande sisom nagot som i viss mening icke ir till hands. Detta
innebdr: Det obrukbara ligger ddr och skripar — det visar sig
sdsom ett donting som ser ut sa eller si och som i sin tillhands-
het stindigt ocksa har varit férhanden med det utseendet. Den
pura foérhandsheten ger sig till kinna hos donet, fér att dock ater
dra sig tillbaka in i det ombesotjdas/obemairkta/tillhandshet,
nimligen s snart som det befintliga donet hunnit sittas i stind
igen/repateras/ (Heidegger, 1993b, s. 103)

Forhandengoérligandet kan pdtvingas utifrdn, eller stimuleras fram av
individen sjilv genom iakttagelser av det egna tinkandet. Att géra don

och deras donkomplex férhandenvarande, det vill siga att framtvinga

reflektion kring dem, 4r grundliggande for att lira sig och férdndra sin

¢ Donkomplex/donhelhet illustrerar att ting aldrig uppfattas som sepaterade
fran varandra, utan hinvisar alltid till ndgot annat: pennan hinvisar till pappret,
hammaren till spiken och sa vidare.
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relation till virlden, dd nya aspekter av det som studeras pa sa vis upp-

tacks.

Donet i den hir studien 4r elevens egna dator och donkomplexet utgérs
av de 6vriga don och den sammanhangsliga ram som omgirdar an-
vindningen av den. Studie Il underséker noggrannare hur detta don-
komplex potentiellt innebdr nya férutsittningar fér lirande, medan stu-
die III undersdker hur datorarbete fenomenellt visar sig f6r eleverna vid

genomfdrande av en given uppgift.

Minniskan dr pd sa vis nedsinkt i existensen, démd till meningbildning,
Vad bidrar da till detta konstituerande av mening utdver donkomplexets
paverkan, och hur verkar intentionaliteten pd erfarandet av nuet mer
exakt? Merleu-Ponty (1989) utvecklar tankarna om detta och pekar pd
att vi dr intrasslade i en intentional bdge ddr var historia paverkar vira
erfarenheter, men déir framtiden ocksa paverkar vart handlande. Virt
erfarande av nuet dr sdledes lika mycket en produkt av vir historia som
av vira forvintningar. Intentionalitet blir dirmed till en friga om tids-
lighet. Aven Heidegger problematiserar minniskans tidslighet som
grundliggande explikat i i-virlden-varon, och pekar pa att upplevd tid ir
ndgot annat 4n mekanisk tid (Heidegger, 1992). Virt att ndmna dter ir
att avhandlingens understkning, frimst i studie 111, pekar mot hur ele-

verna erfar tid, inte hur den i faktiska timmar och minuter har anvints.

Liknande resonemang férs om rums-uppfattning, vir i-rummet-varo,
dir de geografiska begrinsningarna, det vill sdga viggarnas yta,
ingalunda ensamt utgdr rummets férutsittningar for vart varande i
rummet. Rummet bestir i skilda strukturelement som upplevs av oss,
och som samordnas i var levda kropp (Bengtsson, 2010). Dessa element
ar exempelvis vart handlingsrum, vart askddningsrum som bestar i vart
synrum, horselrum, kinselrum, smakrum och luktrum. Vir i-rummet-
varo péverkas ocksd av andra dimensioner som ljusférhillanden, ars-

tidsvixlingar och stimningar (ibid). Sdledes kinnetecknas analysen av
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tillvaron genom uttryckandet av explikat, varav ndgra presenterats ovan,

utan vilka tillvaron inte skulle ge sig till kinna som tillvaro:

Alla de explikat som springer fram ur tillvaroanalytiken har vun-
nits under beaktande av tillvarons existensstruktur. Eftersom til-
varons varakaraktirer bestims med utgdngspunkt fran existentia-
liteten, kallar vi dem for existentialer (Heidegger, 1993b, s. 69).

Avhandlingens ontologiska utgingspunkt i synen pa forskningsobjektet
en-till-en ger vid handen att elevernas erfarande av skoluppgifter 4r na-
turligt firgade av férutsittningarna via dessa explikat, varfér de nogsamt
miste understkas. Savil upplevelser som reella resultat av lirandeakter
miste fOrstds utifrin elevernas levda erfarenhet. Den ontologiska ut-
gangspunkten formar dirfér 6nskemal om att f6rsta de forutsdttningar
eleverna lever och verkar i nir de bildar kunskap i en-till-en-milj6. Detta
savil 1 termer av paverkan frin den intentionella bigen som i rumsliga

forutsittningar, samt i termer av de donkomplex lirandet sker inom.

En traditionell Husserlsk betraktelse av fenomenologi, vilken ocksé lig-
ger till grund f6r fenomenografin i tolkning av Marton & Booth (2000),
ir att endast psykiska objekt kan 4dga en intentionalitet. Emellertid pekar
Heidegger (1993a) pé att minniskan ir stilld in i virlden, och syftar dé
pé forhallandet att det donkomplex minniskan befinner sig inom utévar
en paverkan pa den riktning intentionaliteten tar. Utgdngspunkten for
dessa tankebanor utvecklades under 1950-talets aggressiva industria-
lisering av samhillet, dir Heidegger sdg att midnniskan blev alltmer fjdr-
mad frdn sin relation till naturen genom industrialiseringen. Det som en
ging uppfattades som mirkligt och onatutligt — exempelvis att arbeta
med elektrifierade mekaniska maskiner — uppfattades nu som nagot na-
turligt och bekvimt — tekniken har blivit kringsynt.” Dock uppfattas
Heideggers fenomenologi under stundom som naturromantisk och tek-

nikfientlig, varfér just denna del av tillvaroanalysen har fingats upp av

7 Ett kringsynt objekt dr ett objekt som blir transparent och erfars naturligt dd
det ddrar sig inte nagon reflektion (Heidegger, 1993b).
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sentida filosofer, med lhde (2009) som forgrundsfigur. Att vara stilld in
i vérlden blir i dennes syn benimnt sdsom att tekniken 4r intentional. I
allminhet anses Ihde (2009) ha en pragmatisk inriktning i filosofin.
Emellertid tar jag utgingspunkten i Heideggers positionering av begtrep-

pet stilldhet vid anvindningen av teknikens intentionalitet.

Teknikens intentionalitet refererar till att den aldrig 4r neutral i méinni-
skans erfarande av densamma, utan ocksa paverkar i-virlden-varon
(Heidegger, 1993a; Ihde, 2009; Verbeek, 2005), och tvingar dirfér min-
niskan — i den oupplésliga relationen till objektet — att svara an mot tek-
niken. Att ndgot inte dr neutralt, utan virdeladdat, pekar emellertid inte
mot objektet som sidant, utan snarare pa det faktum att alla objekt alltid
uppfattas som ett nagot, tack vare de psykiska objekt som ir i samspel
med det fysiska objektet, vilket visar sig som ett fenomen. Tekniker som
alla syftar till att genomféra samma grundliggande uppgift, kan genom
sina skilda referenser till savil andra fysiska objekt som till andra psy-
kiska objekt, paverka erfarandet av virlden i skilda kvalitativa riktningar
(Ihde, 2009). Detta innebir alltsd att relationen mellan subjekt och ob-
jekt forskjuts, rubbas och férindras, vilket bidrar till en férindring av
subjektets intentionalitet. T'eknikens intentionalitet skall alltsd uppfattas
sd att det 4r ménniskans intentionalitet som genom sin relation till det
tekniska objektet forindras. Resonemanget later sig enklast beskrivas

med ett exempel.

Lat oss betrakta skillnaden mellan att anvinda tva tekniker, en OH-
apparat och PowerPoint. Bdda 4r tekniker som paverkar minniskans
relation till omviarlden i allmanhet, och ocksi till den verksamhet som
bedrivs, savil fo6r pedagogen som for publiken. Vi kan konstatera att
trots att huvuduppgiften f6r de bida teknikerna ir relativt likartade, styr
de samkonstituerandet av situationen pa helt olika sitt. Bada har sin
grundfunktion i att visa bilder projicerade pa vigg. Bdda tingen syftar till
att samtliga ahorare ska fista blicken pa samma punkt i rummet, och
bada teknikerna gor att dhSraren kan utnyttja detta faktum pa skilda sitt.

De dr bada beroende av elektricitet, vilket paverkar férutsittningarna for
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att anvinda dem. Vid nirmare granskning dr de dock delar av helt skilda
sammanhang. Visentliga komponenter i det donkomplex OH-
projektorn ingdr i dr exempelvis lampan, linsen som fOrstorar bilden,
OH-bladet som ligger pd maskinen och flikten. Till donkomplexet hér
ocksa det starka ljuset som avges fran apparaten och sjilva utskriften av
det aktuella bladet, vare sig det sker fér hand eller per maskin. Power-
point kan tyckas fylla samma funktion som OH-projektorn, men det ir
bara delvis sant. Powerpoint medger ocksé projicering av ljud och ro1lig
bild, medan OH-projekten endast arbetar med bild. Emellertid skiljer
sig ocksd det donkomplex, det vill sdga det nit av andra ting tekniken
relaterar till, PowerPoint befinner sig i ifrin OH-projektorns dito. I Po-
werPoints donkomplex ingér bland annat datorn, musen, tangentbordet,
projektorns placering, relationen till annan mjukvara, eventuella upp-
kopplingar mot internet. PowerPoint pockar pa savil forelisaren som

dhoraren pa skilda sitt.

Den enkla analysen ovan illustrerar att teknik alltid verkar inom ramen
for ett ndt av annan teknik, och framtrider aldrig f6r sig sjdlvt, utan sna-
rare mot bakgrund av en fond av andra tekniker. Tekniken paverkar
dirmed det sitt vi forstar virlden, inte bara genom vad det dr, utan
ocksa vilket donkomplex det dr en del av. Den bir upp en relation inte
bara mellan minniska och virld, utan ocksa mellan minniska och den
specifika tekniken (Verbeek, 2005). P4 samma vis som att spriket inte
skapar verkligheten, men likvil gbr betydelsen av vitlden komplett
(Heidegger, 1971), bidrar tekniken i sig, i sin specifika miljo, till den to-
tala erfarenheten av virlden, i det givna sammanhang teknologin verkar.
Detta skall inte forstds som en dikotomisering mellan virld och minni-
ska. Tidigare har pdpekats att den virld som visar sig f6r minniskan
alltid 4dr en fenomenvirld. Tekniken bir alltsd ocksd en referens till sig

sjilv, och avsléjar minniskans relation till densamma.

Dreyfus (2008) pekar pa att internet som teknik betraktat inte tilldter oss
att bilda djupare kunskaper. Lirande enbart via digitala ting kan endast

bygga kompetens, men aldrig expertis, med hidnvisning till avsaknaden
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av kinsla av det risktagande som alltid finns med i mdtet méinniskor
emellan. Hans utgingspunkt ér att det dr avsaknaden av medvaro som
ligger till grund for detta. Sdledes utdvar internet och tekniken en intent-
ionalitet som i virsta fall enligt Dreyfus (ibid.) leder till ett forytligande
av kunskaper. Detta antagande kan dock diskuteras genom att exempel-
vis ange att villkoren fé6r medvaro pa internet dr annorlunda, men inte

nédvindigtvis obefintliga.

PERSPEKTIV PA LARANDE

I avsnittet sker en orientering dels med hjilp av 6versikt av originalkil-
lor, men ocksd med stéd av uttolkare som relaterar respektive perspek-
tiv till IT och lirande. I avsnittets fOrsta del presenteras dirfoér perspek-
tiv pa lirande som genomgiende haft stor betydelse f6r det formella
lirandets utveckling, bide gillande IT-anvindning och pd annat vis.
Direfter presenteras fenomenografin, det perspektiv pa lirande som

avhandlingen utgdr ifrin.

Historisk orientering med IT-implikationer

Det behavioristiska perspektivet pd lirande, sisom det utvecklats av
Skinner (20006), haller ett uttalat fokus pé effekten av lirandet snarare dn
processen, vilket ger tydliga implikationer fér IT och lirande. Stimuli
ger respons (beteende), vilket férstirks genom bel6ning. Detta dr ocksd
tydligt illustrerat i Pavlovs berémda experiment. Han noterade att hun-
dar saliverade i samband med utfodring, varpa han ringde i en klocka
vid vatje matningstillfille. Till slut fick han hundar att salivera enbart vid
ringning i klocka — en reflex hade si betingats och kopplats samman
med ett 6nskat beteende (Marton & Booth, 2000). Lirande ansags ske
tack vare forstirkning av stimuli, och nir ett beteende har befists kunde
det saledes utvecklas vidare i smé steg. Lirande betraktas ddrmed i detta
perspektiv som resultatet av beloning efter korrekt respons. Skinner
(2006) utvecklade sina tankar om en pedagogik byggd pd behaviorismen,
ddr lirarens uppgift dr att arrangera situationer dir ritt respons for-

stirks. Undervisning kan med fordel bedrivas med hjilp av undervis-
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ningsmaskiner, som héller eleven aktiv genom omedelbar forstirkning
vid korrekt svar. Undervisningsmaskiner, analoga och sedermera digi-
tala, ansags till en borjan vara en framgang i undervisning, och tydliga
spir av behaviorism kan skonjas i utvecklingen av IT i skolsamman-
hang, exempelvis i termer av drillningsprogram pa dator (Selwyn, 2011).
Drillningsprogram 4dr vanligt férekommande i sprakundervisning (P.
Svensson, 2008) exempelvis i form av programvara som guidar eleven
genom allt svirare uppdrag och ger respons pa 6nskvirt beteende.
Sammantaget kan Skinners behavioristiska pedagogik i nuvarande till-
limpning snarast beskrivas som en teori om undervisning 4n som en

teori om lirande, dd ingen vikt liggs vid de inre processerna.

Delvis som en motreaktion till behaviorismen uppstod ett kognitivt per-
spektiv pd lirande, vars kritik frimst bestod i att inget fokus lades pi
frigor om hur kunskap fOrvirvas och hur den anvinds (Marton &
Booth, 2000). Dessa frigor blev dirfor av stor betydelse i forskning i
psykologi och pedagogik, inte minst tack vare datoriseringen som inlett
den kognitiva revolutionen. Datorn erbjéd metaforer f6r hur informat-
ion bearbetades i hjirnan, vilket medférde att betrakta lirande sidsom
processandet av mental aktivitet. Géillande IT och lirande lades fokus pd
hur datorer kan programmeras att avbilda minskligt tinkande, via ex-
empelvis artificiell intelligens. Ansatserna har emellertid visat mycket
sparsamma resultat (Thde, 2002). Ett kognitivt sitt att betrakta lirande
ses frimst i termer av anvindning av guidande IT-system, dir den li-
rande fir minimala ledtrddar om hur man skall 16sa ett problem och
tvingas utforska omridet sjilv, och pa si vis utveckla sitt tinkande

(Selwyn, 2011):

Often the computerized-system encourages the learner to con-
struct new knowledge by providing minimal hints that require
them to derive most of the solution on their own [...] Many in-
telligent tutoring systems are based around a “mastery” model,
with students allowed to progress through tasks after mastering
a large proportion of a given task (s. 72).
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En utveckling av det kognitiva perspektivet utgérs av den individuella
konstruktivismen, vari Piaget dr den frimsta representanten. Lirande
betraktas som resultatet av tva verkande processer, assimilering och
ackommodation. Vid assimilering liggs information till redan befintliga
mentala strukturer, vid ackomodation forindras dessa mentala struk-
turer utefter den information som bearbetas (Piaget, 2013). Den grund-
liggande utgingspunkten dr alltsd att det inre, de mentala strukturerna,
forklarar yttre handlingar. Féljaktligen dr tolkningen att handlingar dr
avhingigt mentala strukturer. Konstruktivismen betonar individens egen
aktivitet pd ett tydligare sitt 4n det behavioristiska. Lirandet antas ocksd
ske pa olika villkor i olika stadier i barnets utveckling (Piaget, 2013). Li-
rarens roll i relation till innehaillet som skall laras blir fordndrat till att
mer orkestrera aktiviteten och stédja individens eget upptickande istil-
let £Or att bistd med instruktioner. I friga om IT och lirande syns tydligt
konstruktivistiska spér i forskning om spel och lirande. Seymor Papert,
student till Piaget, 4r den mest framtridande teoretikern nér det giller
koppling mellan IT och lirande. Papert argumenterar f6r byggande och
programmering av datorer som ett sitt att fOrstd sina egna sitt att utféra
handlingar (Papert, 1980). Papert dr ocksd den forskare som har haft
storst teoretiskt inflytande i friga om en-till-en, (se sidan 29). Samman-
fattningsvis kan sidgas att den individuella konstruktionismen, som hit-
stammar frin Piaget och som utvecklats av bland andra Papert, tar fo-

kus pa att de inre processerna férklarar de yttre.

Ytterligare en betydelsefull vindning i teorier om lirande ses i det soci-
alkonstruktivistiska perspektivet, dd forskningen har tagit allt storre fasta
pd den betydelse den sociala, historiska och kulturella sfiren omkring
den lirande individen har. Kunskap anses konstrueras i det yttre sam-
manhanget, styrt av normer och villkor. Dessa formar sedan de inre
forestallningarna (Berger & Luckmann, 2011; Burr, 2003). Vygotskij
utvecklade ocksd tankar om omgivningens betydelse, och tog fasta pa
omgivande personers roll bland annat i utvecklandet av en proximal

utvecklingszon (8ilj6, 2005). Vygotskijs teorier har vidareforts till och
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forfinats i det sociokulturella perspektivet pd lirande, ddr lirande anses
ske i det sociala samspelet, med hjilp av kulturella medierande redskap.
Det primidra och mest centrala av dessa redskap dr spriket men dven
fysiska artefakter anses vara medierande (ibid). Vad som lirs dr alltsd i
mycket hég grad beroende av vilket sprik som anvinds, och det som
lirs blir till f6rnyad kunskap i varje sammanhang det talas om det. I det
sociokulturella perspektivet liggs tyngdpunkten pa den aktiva sociala
processen, och man pekar pd att kunskaper utvecklas bist genom
gruppuppgifter och utveckling av kommunikativ och social kompetens.
Lirande dr saledes alltid situerat och kontextbundet. Ett sociokulturellt
perspektiv pa lirande vid anvindning av IT fokuserar dels de artefakter
som anvinds som mediering, men ocksd mojligheterna att anvinda da-
torn for att nd personer bortom de rumsliga begrinsningarna (Selwyn,

2011; P. Svensson, 2008).

FENOMENOGRAFISKT PERSPEKTIV PA LARANDE

Avhandlingens utgangspunkt gér gillande att den dualism som uppstar
mellan den inre och den yttre virlden dr problematisk. Den individuella
konstruktivismen forklarar det yttre med hjilp av inre forestillningar,
emedan det socialkonstruktivistiska perspektivet, i vilken det sociokultu-
rella perspektivet pd lirandet far utgdr en gren med starkt fokus pa me-
dieringens funktion, later yttre férutsittningar forklara de inre. Avhand-
lingens utgangspunkt i ett fenomenografiskt perspektiv pd poingterar
att det inte dr fruktbart att skilja pa de yttre och de inre férutsittningar-
na. Detta innebdr i sin tur att kunskap inte konstrueras, den snarare
konstitueras som en intern relation mellan den lirande och vitlden
(Marton & Booth, 2000). Utgangspunkten i fenomenografi anvinder
Marton & Booth (ibid.) som bas, vilket ir viktigt att papeka da fenome-
nografi i denna utveckling har ndrmare relation till fenomenologin till
skillnad frin en mer gestaltpsykologisk tolkning som inledningsvis fére-

kom.
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Fenomenografin ir relationistisk i sin ontologiska positionering, i likhet
med fenomenologin. Perspektivet betraktar dirfor virlden, eller verklig-
heten, sisom existerande oberoende av individen, men som sidan ar
den meningslos (Larsson, 2010; Marton & Booth, 2000). Virlden far sin
betydelse genom individens erfarande av den.® Minniskans virld dr sa-
ledes alltid erfaren, och det finns ingen virld utanfér den erfarna vitrl-
den. Fenomenografins forskningsintresse i termer av lirande fokuserar
dérfor i hur minniskan erfar olika objekt i omvirlden pa ett fenomenellt
sitt, eftersom kunskap enbart kan nis om den erfarna virlden. Eller,
annorlunda uttryckt: det finns ingen virld som inte dr erfaren. Av detta
skil bestimmer fenomenografin denna relation som intern, det vill sdga,
subjekt och objekt dr inte 4tskiljbara utan betraktas som delarna av en

och samma helhet:

[...] eftersom erfaranden varken ér beligna inom subjektet eller i

virlden, varken dr psykologiska eller fysiska, varken ér tanke eller

materia, si omfattar de en intern relation mellan subjektet och

virlden, och det dr deras grundliggande kidnnetecken: ett erfa-

rande r till sitt visen icke-dualistiskt (Matrton & Booth, 2000, s.

160).
En extern relation mellan subjekt och objekt skulle innebdra att omvirl-
den existerade i sin betydelsebdrande form utan minniskans inbland-
ning, och att en férindring i minniskans kunskaper, minnen och erfa-
renheter leder till en férindring av omvirlden, i termer av orsak-verkan.
Den interna relationen gdr subjekt och objekt till dmsesidigt beroende
av varandra, relationen mellan subjekt och objekt maste séiledes be-
stimmas samtidigt och 6émsesidigt (L. Svensson, 1984). Denna typ av
relation till omvirlden forstds genom med hjilp av intentionalitet (se

sidan 38). Psykiska fenomen (till skillnad fran fysiska) dr alltid riktade

mot ndgot och kan didrmed aldrig st fri frin objektet:

8 Noteras skall hir att begreppet erfarande anvinds, i linje med Marton &
Booth (2000).
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Vad som skiljer psykiska fenomen fran fysiska dr enligt Brentano
att de forra alltid har ett slags riktning: Kiérlek ar alltid karlek till
nagon, forstdelse dr alltid forstielse av ndgot osv. Detta innebir
att man inte kan sirskilja subjekt och objekt utan maste behandla
relationen som en helhet (L. Svensson, 1984, s. 9).

Det som erfars i omvitlden dr fenomen. Ett fenomen kan vara ett ob-
jekt, en situation, ett skeende eller ett sammanhang, det vill sdga nagot
som visar sig eller uppenbarar sig f6r minniskan. Viktigt att notera hir
ar dock att allt erfarande av fenomen dger rum i ett sammanhang (Mar-
ton & Booth, 2000). Fenomenet som erfars ér ett sammanhang och gors
utifrin ett annat (vidare) sammanhang. Exempelvis kan fenomenet id-
rottsundervisning erfaras som ett sammanhang, och dd mot bakgrunden

av ett annat vidare sammanhang, exempelvis formell undervisning.

Fenomenografin tar fasta pd att erfarande av ett fenomen sker pa ett
begrinsat antal olika sitt, vilket kan tyckas motsigelsefullt. Slutsatsen
dras emellertid ur fenomenografins sitt att betrakta medvetandet. Med-
vetande definieras av Marton & Booth (2000) som minniskans samlade
erfaranden, det vill siga det dr virlden sdsom den erfars av just den in-
dividen. Om alla individer kunde urskilja alla fenomen skulle det inte
finnas nagra meningsfulla variationer i hur méinniskor erfar virlden. Po-
tentiellt sett 4r vi i stind att vara medvetna om alla fenomen och
aspekter av fenomen, men i praktiken fokuseras bara ett mindre antal,
och det mesta av det som 4r mdijligt att erfara tringer aldrig in i med-
vetandet (Marton & Booth, 2000). Diskrimineringen styrs ytterst av tidi-
gare lirande. Utan att kdnna till — det vill sdga ha erfarit och urskilt —
exempelvis talet 81 som detsamma som 92, kan inte heller talet 9 fOrstis
som en kvadratrot ur en storhet. Hur ett specifikt fenomen erfars ér
beroende av de aspekter av fenomenet som urskiljs och hur de ér relate-
rade till varandra samt ocksé av det sammanhang urskiljandet gbrs fran.

Lirande utgors av att erfara ndgot pa ett nytt sitt:

[...] en férindring av nagot i virlden, sisom det erfars av en
person. Det nya sittet att erfara nigonting konstitueras i person-
virldférhéllanden och involverar bada [...] Lirande ar till st6rsta
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delen en friga om att dterkonstituera en redan konstituerad virld
(Marton & Booth, 2000, s. 180-181).

Lirande dr alltid riktat mot ett nigot, ett lirandets objekt (Larsson,
2010; Marton, 1981; Marton & Booth, 2000). Det ir naturligtvis av in-
tresse for fenomenografen att undersdka hur detta riktande gestaltar sig
for den lirande. Sdledes dr en central uppgift i fenomenografin att s6ka
variationer 1 erfarandet av ett lirandeobjekt. Som tidigare nimnts dr er-
farande och urskiljande centrala begrepp. Jag gbr hir den fenomenolo-
giska tolkningen att det som studeras pa nagot vis dr férhandenvarande i
akten av urskiljande. Att erfara ndgot som nagot innebir just att urskilja
aspekter av fenomenet. Tva processer samverkar hir. Dels skall eleven
urskilja fenomenet som sddant, dels skall fenomenet relateras till ndgon
tidigare erfarenhet. Urskiljandet av fenomenet som sadant sker pd tvd
sitt. Dels urskiljs fenomenet frin dess bakgrund. Om vi exempelvis
skall lira oss nagot om rorelsemonster hos framgangsrika I6pare, urskiljs
I6paren frin de Gvriga strukturella elementen: 16parbanan, stadion, Gv-
riga medlpare etcetera. Detta dr den externa horisonten i den struktu-
rella aspekten av lirandets objekt. Dels miste andra strukturella delar
ocksa urskiljas, inom fenomenet som studeras. I det tinkta fallet med
I6paren blir det di I8parens rorelsemonster, hans skor, fotisdttning,
andning, pendling med armarna etcetera, och deras relation till varandra.
Detta utgér dd den interna horisonten i den strukturella aspekten av
lirandets objekt. Att vil kunna urskilja fenomenet fran dess bakgrund,
och identifiera dess inneboende komponenter och dess inbérdes relat-
ioner dr starkt sammankopplat med en referentiell aspekt, det vill siga
formagan att relatera de urskilda aspekterna till erfarenheter av tidigare
slag (Marton & Booth, 2000). I detta fall 4r det elevens férméga att rela-
tera iakttagelserna pa l6parbanan till exempelvis konditionstrining, friid-
rott eller kanske mer specifikt tidigare kunskaper om effektiv 16ptrining.
Det vill siga, den referentiella aspekten i lirandets objekt fokuserar pa
innehillet i vad som erfars, emedan den strukturella handlar om urskil-

jandets karaktir och relationen mellan urskilda aspekter.
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Vad eleven uppfattar, det vill siga erfarandet av lirandets objekt, sam-
spelar naturligtvis med det sitt pd vilket han eller hon nirmar sig liran-
deobjektet i sjilva lirandeakten. Hir fokuserar Marton & Booth (2000)
aterigen pa tvd aspekter: den strukturella och den referentiella. Den refe-
rentiella aspekten i lirandeakten hirrér fran elevens uppfattning av vad
lirande 4r i det specifika fallet. Eleven kan erfara meningen med ldran-
dets innehdll som att det exempelvis skall liras utantill, att det skall till-
limpas eller att det skall kunna transformeras till andra situationer. Hir
talar man alltsd om ett f6rhallningssitt till vad lirandet syftar till i termer
av ytliga kunskaper (exempelvis att lira sig utantill) till djupa kunskaper
(exempelvis att lira sig tillimpa). Aven gillande lirandeakten finns en
strukturell aspekt att ta hdnsyn till, det vill sdga pé vilket sitt eleven gri-
per sig an och strukturerar lirstoffet. A ena sidan kan eleven nirma sig
lirandeakten med intentionen att fi verblick pa hela innehillet och
dess samverkande aspekter (dterigen kan en extern och intern horisont
skonjas, det vill sdga innehallet i relation till annat innehdll, respektive
lirandeobijektets delkomponenter och dess relationer till varandra). A
andra sidan kan eleven vilja att mer inrikta sig pa en detalj, och i vatie-
rande grad relatera tillbaka den till en helhet. Traditionellt beskrivs detta
som en holistiskt respektive atomistisk forhdllningssitt till lirande (L.
Svensson, 1984). I likhet med diskussionen om lirandets objekt samspe-
lar den strukturella och den referentiella aspekten i lirandeakten med

varandra.

Marton & Booth (2000) pekar pa en tredje visentlig komponent i liran-
det, nimligen lirandets indirekta objekt. Aven detta ir relaterat till ele-
vens nirmande av uppgiften. Det indirekta objektet ber6r erfarandet av
det sammanhang lirandet sker i. Aven hir ges uttryck fér en strukturell
och en referentiell aspekt. Till den strukturella hor elevens uppfattning
av lirandeakten sisom urskild frin andra larandeakter, i form av likheter
och skillnader. Hir erfar exempelvis eleven att sittet att lira inom 16p-
trining i det tidigare exemplet ir visentligen skilt frin hur strukturen i

lirande 1 samhillskunskap ar att iaktta. Detta dr den strukturella externa
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horisonten i lirandets indirekta objekt. Till den strukturella aspekten av
lirandets indirekta objekt hér ocksa att urskilja dess interna struktur, det
vill sdga att knidcka koden for vilka element som behdvs for att ldra, i
vilken ordning de skall komma och hur de ordnas sinsemellan. Liran-
dets indirekta objekt dr ocksd behiftat med en referentiell aspekt. I
denna uppfattar eleven lirandeakten som ett ndgonting, exempelvis som
en del i sin livslinga utbildning, som ett nédvindigt ont, eller som en del

i en sund livsstil.

Foreliggande avhandling tar sammanfattningsvis utgangspunkten i att
lirande konstitueras som en intern relation mellan individen och virlden
(en atskillnad mellan individ och virld som endast ldter sig gbras pd ett
analytiskt plan) i vilken erfarandet av ndgot férindras. Erfarandet dr
styrt av individens urskiljande av aspekter och relaterande av dessa till
varandra inom ramen for ett sammanhang. Saledes utgér kunskap en

intern relation mellan subjekt och objekt.

Anvdndning av fenomenografi i forskning om IT och Idrande

Fenomenografin i forskning om IT och lirande har anvints sparsamt.
Ett skil till den sparsamma utstrickningen dr att fenomenografin
alltjamt 4r begrinsad i sin geografiska utbredning. Ett annat skil 4r, som
tidigare nidmnts, att omradet IT och lirande ér brett, varfér enskilda
ansatser och perspektiv tenderar att bli mindre samlade 4n i andra peda-

gogiska falt.

Alexandersson & Runesson (2006) undersékte med hjilp av fenomeno-
grafin hur elever i nionde klass ndrmar sig internationella konflikter ge-
nom informationssékning pd datorn och fann att de frimst urskiljer
kronologiska aspekter ur sitt material. Informationssékning i allméinhet
och studenters erfarande av detsamma har ocksd undersokts i termer av
sina strukturella och referentiella aspekter av Edwards (2005). Bruce
(1998) har undersékt hur skilda yrkesgrupper verksamma inom hégre

utbildning erfar informationssékning urskilt sju kategorier av erfaran-
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den, frin ett specifikt anvindande av IT f6r att 16sa en partikulir friga

till ett satt att utveckla visdom i vid bemarkelse.

Nimnda studier berér generella verksamheter av lirande och IT. Till
specifika verksamheter har fenomenografin bland annat anvints for att
underséka universitetsstuderandes uppfattningar av datorprogramme-
ring, varpd fem kategorier kunde urskiljas (Thuné & Eckerdal, 2009),
vilka var och en paverkade sittet att ndrma sig dmnesinnehdllet. P4 lik-
nande vis har Berglund (2005) inom ramen {6t studier i universitetsmiljé
undersokt studenters uppfattningar av hur studier av nitverksprotokoll
erfars, hur de nirmar sig studieomradet och varfér de anvinder angivna
sdtt att ndrma sig innehallet. Tydligt i denna forskning, liksom i Thuné
& Eckerdal (2009), dr att sitt att erfara styr sittet att ndrma sig fenome-
net i friga. Fenomenografi har ocksd anvints fOr att urskilja erfaranden
om vad det innebidr att undervisa med hjilp av IT, se exempelvis
Roberts (2003). I syfte att utveckla ett systematiserat sitt att tinka kring
bista mojliga utbildning med IT i hogre utbildning har dven Laurillard
(2002) anvint fenomenografin. Utgangspunkten var att urskilja sirdrag
och specifika egenskaper i de media som anvinds, och att forma under-
visningen pa ett sitt som gor att eleven har maximala méjligheter att
urskilja, sirskilja och relatera olika aspekter av ett kunskapsinnehall vid
anvindningen av IT. Resultaten visar att dialogen dr lirarens frimsta
verktyg och viktiga hillpunkter i undervisningen ér diskursivitet, an-

passning, interaktivitet och reflekterande (Laurillard, 2002).

KUNSKAP

Kunskap dr enligt ovan en relation till omvirlden som uppstir genom
att vi erfar nagot pa ett nytt sitt som gor skillnad (Kroksmark, 2013;
Segolsson, 2011). Resultatet av lirandeakten dr siledes en foérdndrad
relation till omvirlden. Dirtill kan foras att nimnda relation 4r analytisk
till sin karaktir. Det vill sdga, med utgidngspunkt i den fenomenologiska
ontologin (se sidan 36) bildas kunskap nir ndgot har gjorts patagligt,

vilket manar till ett undersékande av detta nidgot. I den vardagliga be-
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traktelsen av virlden tilliter vi saker att vara som de ér i sin kringsynt-
het. En nyckel till kunskapsbildning ér sdledes reflektionen som uppstar
i férhandengdrligandet av objektet som studeras (Bengtsson, 2010). En-
ligt den fenomenologiska ontologin blir ting patagliga for oss antingen
genom att de sjilva blir férhandenvarande, exempelvis genom att de gar
sonder eller fungerar pa ett sitt vi inte riknat med eller genom provo-
kation av genom den egna tanken, exempelvis genom reflektion (Hei-

degger, 1993b).

Vad som kan urskiljas ur detta férhandenvarande tillstind 4r avhingigt
vir férstielsehorisont. Denna begrinsning, att kunskap endast kan for-
mas med utgangspunkt frin det kinda, blir till en diskussion om f6rf6r-
staelsens betydelse. Den fenomenologiska ontologin som presenterats
ovan gor gillande att vi alltid dr i forstdelse av virlden, den fOrstés alltid
som ndgot givet en fixpunkt i den intentionala bagen. Kunskapsbildning
och kunskapens karaktir dr ddrfor alltid satt 1 relation med minniskans
forforstielse varfor vi aldrig kan nd kunskap om ett objekts rena essens.
Denna sistndmnda uppfattning skiljer Heideggers fenomenologi fran
Husserls. Detta innebir att akter i syfte att bilda kunskap — exempelvis
undervisning — méste utga fran att identifiera den ldrandes férstaelseho-
risont och utmana den pa limpligt sitt. Lirandet tar sin utgdngspunkt i

det kinda, méter det okdnda vars stoff sedan aterfors till det kinda igen.

Kunskap och den fenomenografiska epistemologin

Kunskaper i termer av erfarande av virlden kan utéver sin karaktir och
sina forutsittningar fér bildande ocksd betraktas utifrdn sin kvalitet.
Inom fenomenografisk forskning om lirande har sex huvudgrupper av
kvaliteter av kunskaper identifierats av bland andra Marton, Beaty, &
Dall'Alba (1993) och Marton, Watkins, & Tang (1997), sisom de betrak-
tas av eleverna sjilva. Den forsza formen av kunskaper bestar i att fylla pa
ett forrad av fakta for att kunna dterge det. Hir ligger fokus pd kunskap
som konsumtion och lirandet dr behiftat med en tydlig kvantifiering.

Detta skiljer ut sig frin en andra form av kunskap, nimligen lirande som
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att memorera och aterge. I denna kvalitet av kunskap fokuserar eleverna
inte bara pd inhdmtningen och konsumtionen av information, utan
ocksa pa dtergivandet. Kunskapen har hér utstrickts till att ocksd om-
fatta muntligt eller skriftligt traderande. En #redje form av kunskap tar
ytterligare ett steg, namligen att tillimpa. Hir dr eleven nyfiken och ser
kunskapen som négot att vinda och vrida p4, i syfte att se vilka olika
sdtt man kan anvinda den pa. Dessa tre forsta sitt att betrakta kunskap 1
fenomenografisk mening dr kunskap bildad i férsta hand i syfte att
aterge och har sedan relaterats till ytinriktat lirande (Marton & Booth
2000).

En firde kvalitet 1 kunskap identifierats som kunskap for att forsta. I
den hir meningen skall kunskapen inte enbart tillimpas, utan ocksd an-
passas och fi mening och integreras i deras egen virld. Fokus har dir-
med forflyttats till den lirande snarare 4n till konsumtionen och erfar-
andet av kunskapen blir mer subjektiv, det vill siga man férhéller sig. I
en ytterligare utvecklad kvalitet i kunskapen, den femte, tillimpas forsta-
elsen inte bara i den egna virlden, utan far virlden att framsta pa ett
annat sitt. Den gafte och sista kvaliteten bidrar till att férindras som
minniska. Genom att den lirande tar till sig kunskap, tillimpar den pé
sitt sdtt, ser hur den kan tillimpas i andra sammanhang som inte dr det
egna, forindras ocksd attityden till virlden i sin helhet. Kunskapen och
lirandeakten som foregir densamma ruskar om den lirande. Dessa tre
sistndimnda sitt att bilda kunskap betraktas som en djupare form av
kunskap dn de tre féregiende, och har relaterats till djupinriktat lirande

(Marton & Booth 2000).

Sammanfattningsvis citeras L. Svensson (1984) da den syn pa lirande

och kunskap som presenteras sammanfaller med avhandlingens:

Minniskan lever — existerar i relation till sin omvirld. Hon har
en allmin global relation till omvirlden. Grunden f6r denna re-
lation 4r méinniskans aktivitet. Denna dr skapande till sin natur.
Det som skapas har alltid en mening. Minniskans meningsskap-
ande aktivitet varierar och foérindras till f6ljd av mangfalden och
variationen i yttre och inre betingelser for aktiviteten. Detta ér
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innebérden av inlirning. En sida av den meningsskapande akti-
viteten har karaktir av kunskap om omvirlden. Kunskapen kin-
netecknas av objektifiering, dvs den skapade inneborden till-
skrivs en yttre existens. Manniskan ir alltsa meningsskapande, la-
rande och kunskapsbildande (L. Svensson, 1984, s. 1).

FENOMENOLOGI VS FENOMOGRAFI

Savil fenomenologin som fenomenografin har erfarandet som forsk-
ningsobjekt. Marton & Booth (2000) menar emellertid att det finns en
skillnad mellan fenomenologin och fenomenografin gillande vilket erfa-
rande som dr i fokus. Fenomenologins intresse ror frimst det egna erfa-
randet, i egenskap av filosofi sisom fOrsta ordningens perspektiv medan
fenomenografins erfarandeintresse behandlar den ldrandes erfarande,
det vill sdga andra ordningens perspektiv. En ldsning av Marton (1994)
ger emellertid vid handen att den fenomenologi som asyftas éir den tran-
scendentala fenomenologin enligt Husserl (1931). Avhandlingens ut-
gangspunkt dr att en uttolkning av fenomenologi enligt Heidegger mo;j-
liggér beforskning av andra ordningens perspektiv medelst empiriska
metoder. Detta understryks inte minst i mer empiriskt inriktade feno-
menologers arbeten, se exempelvis Kroksmark (1987). I en empirisk
anvindning av fenomenologi blir grinsen alltmer flytande mellan forsta
och andra ordningens perspektiv. Avhandlingen tar sin utgdngspunkt i
att betrakta fenomenologin savil som en filosofisk som en empirisk
praktik, i vilken det 4r moijligt att ndrma sig andra ordningens perspek-

tiv.

Vidare avser fenomenografin enligt Marton & Booth (2000) att kart-
ligga variationer i erfarande medan den trancendentala fenomenologin
soker essensen. Aven detta kan betraktas som ett arv frin en Husserlsk
fenomenologi, med grundtanken att finna essensen i ett fenomen ge-
nom parantessittande om existensen. Med fenomenografisk terminologi
enligt Marton (1994) séker fenomenologen avticka den grundliggande
arkitektur inom vilken variationer uppstir — arkitekturen dr da det vilket
fenomenet inte kan vara utan for att fortfarande vara samma fenomen. I

samband med detta uppstir ocksd vissa skillnader i ndrmande till det
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beforskade. Medan fenomenologen séker data ur/med/i (Marton &
Booth, 2000) det egna erfarandet kan fenomenografen lyfta ur det be-
forskade ur sitt sammanhang for att finna variationer da han soker efter
empiri i andra ordningens perspektiv, nimligen ur den lirandes perspek-
tiv. Variationen later sig dirmed dekontextualiseras (L. Svensson, 1984)
medan variationens arkitektur inte gér det i samma utstrickning. I av-
handlingen accepteras denna dtskillnad mellan fenomenologi och feno-
menografi, &ven om den fenomenologiska ansatsen kan betraktas som
icke transcendental. Denna atskillnad mellan fenomenografi och feno-
menologi aterfinns i avhandlingens artiklar — studie 1I och III s6ker just
denna arkitektur medan studie IV sOker variationer inom densamma ur
olika perspektiv. Studie II respektive III skall ddrfér betraktas som en
ansats att fanga en helhet, en ramstruktur, inom vilka variationer i kun-
skapsbildningens kvaliteter uppstar, vilka redovisas i artikel IV. For av-
handlingen som helhet innebér detta en inbjudan till pendling mellan

abstraktionsnivder, och ocksi mellan helhets- och deltinkande.

Fenomenologi och fenomenografi betraktar ocksa tinkandet pd nagot
olika sitt. Fenomenografin gor ingen atskillnad pd huruvida tinkandet
sker pa ett reflekterande sitt eller pd ett helt vardagligt och automatise-
rat sdtt. Variationer med samma virde och substans kan urskiljas ur
olika sitt att tdnka utan diskriminering mellan grader av reflektionsnivi
(Marton & Booth, 2000). Fenomenologin skiljer ur det vardagliga tin-
kandet ifran reflektionen och pekar ut reflektionen som ndgot som upp-
star genom att ett fenomen blir férhandenvarande, medan det vardagliga

erfarandet betraktas som ett kringsynt erfarande (Heidegger, 1993b).

Dessa skillnader till trots anvinds fenomenologi och fenomenografi
parallellt i avhandlingen. Fenomenografisk analys anvinds i studie 1V,
medan fenomenologin anvinds som analysredskap i studie II och III

samt som en Gvergripande tolkningsram f6r avhandlingen som helhet.
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De grundliggande uppfattningarna och utgingspunkterna som drivit
avhandlingens framstillning 4r att frigestillningens karaktdr maste av-
gbra savil teoretisk inramning som anvind metod. Skilda metodiska
ansatser har anvints for att skapa en variation av metoder, sdsom sys-
tematisk review, filosofisk metod, fenomenografisk analys av dokument
samt fenomenologisk-hermeneutisk analys av intervjudata. Respektive
metodgenomging avslutas med en reflektion kring metodens starka och

svaga sidor.

SYSTEMATISK REVIEW - STUDIE |

Systematic narrative research review har anvints i "What is our current

understanding of one-to-one computer projects” (Fleischer, 2012).

Datainsamling

I forsta studien tillimpades en systematisk narrativ forskningséver-
siktsmetod, dir kvalitativ och tematisk analys stod i fokus (Torgerson,
2003). Arbetsprocessen i den systematiska Gversikten bestod i fyra steg.
Steg ett utgjordes av en databassékning i syfte att finga upp artiklar
inom forskningsfiltet. S6kningen avsdg att finga in referee-granskade
artiklar publicerade mellan 2005-2010, vilka fokuserade pd individuell
och personlig anvindning av datorer i formell utbildning bland unga.

Sokstringen kombinerade didrmed féljande tre boolska operationer:

1. 1:1 OR 1-1 OR “one-on-one” OR “one-to-one” OR “one on
one” OR “one to one”

2. learn* OR pedagog* OR tutor* OR school* OR educat*

3. comput* OR laptop* OR nettop*

Sokningen genomférdes i mars 2011 i databaserna Eric, Academic
Search Elite, Communication Science, Teacher Reference och Web of
Science via EBSCO:s databasgrinssnitt genererade 605 triffar varav 71

dubletter. Samtliga s6kningar samlades i Endnote (Thomson Reuters,
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2013) med vidhiftande abstract. 1 de triffar dir fulltextartiklar inte

fanns att tillga bestélldes dessa i pappersformat.

I ett andra steg granskades de 534 artiklarnas titel (605 minus 71 dublet-
ter) och sammanfattningar utifrin givna relevanskriterier i syfte att skilja
ut artiklar till ndstkommande steg. For att artiklar skulle kvalificera sig
krivdes att de handlade om individuell datoranvindning, behandlade
resultat frin empirisk forskning, fokuserade malgrupperna lirare
och/eller elever, fokuserade pd formellt lirande i en skolkontext och
inte handla om tester av specifik programvara. Denna form av screening
ir himtad frin Torgerson (2003) och dgde rum i Endnote (Thomson
Reuters, 2013), vari noteringar om vilket eventuellt relevanskriterium
artikeln blev utesluten pi. Relevanskriterierna tillimpades (se flédes-
schema) i tur och ordning, varfér antalet noteringar om det forsta, “icke
individuellt anvindande av dator” blev omfattande med 408 artiklar.
Dessutom motsvarade 21 artiklar inte kriteriet pa empirisk forskning, 23
artiklar utesléts da de inte handlade om definierade malgrupper, tio for
att de inte primirt behandlade en formell lirandesituation och ytterligare
39 f6r att de inte handlade om generell anvindning av datorer. Med det
sistndimnda avses att artiklarna snarare istillet fokuserade pa testning av
specifik programvara. Nir dessa kriterier tillimpats aterstod 33 artiklar

for inklusion till tredje steget.

I tredje steget undersoktes artiklarna med hjilp av att kartliggningspro-
tokoll (se bilaga I), dir inklusionskriterierna dterigen applicerades men
denna ging pé grundval av ldsning av hela textmassan. I samband med
lisningen genomférdes ocksd en kompletterande tridsékning av refe-
renserna i de kvalificerade artiklarna. Yttetligare tre artiklar tillkom dé
att fulltextgranska, det vill siga 36 totalt. Av dessa blev sammanlagt 18

artiklar kvalificerade f6r djupanalys.
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Database Search
N: 605

Academic Search
Elite
N: 348

ERIC
N: 93

Teacher Reference
Center
N: 24

Communication
Science
N: 22

ISI Web of Science
N: 118

Duplicates
Excluded
N: 71

v

Abstract
Screening
N: 534

Thread Search
N:3

Abstracts
Excluded
N: 501

Not individual
usage
N: 408

Not Empirical
Research
N: 21

Not K-12/Teacher
N: 23

Not Formal
Learning Context
N: 10

Not Generic Usage
N: 39

Fulltext Mapping
N: 36

Papers Excluded
N: 18

Not Empirical
Research
N:8

Not School-related
Context
N:9

Not K-12/Teacher
N:1

Included
N: 18

Fig 2: Flédesschema 6ver artikelsok sisom presenterat i studie L.
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Analys

I fjidrde steget analyserades de 18 kvalificerade artiklarna. Textmassan i
sin helhet betraktades som data och analyserades med inspiration av
grounded theory (Strauss & Corbin, 1990). Dock féljdes inte denna me-
tod fullstindigt, da studien inte hade f6r avsikt att vara teoridrivande.
Analysens forsta steg bestod i sa kallad open coding, dir marginalan-
teckningar genomférdes for respektive stycke eller annan meningsbi-
rande enhet. Den drivande frigan vid antecknandet berérde vilket inne-
héill som berittades av forskarna i resultatredovisningen. Kodningen
bestod i savil innehéllsliga noteringar som reflektioner. De dppna ko-
derna grupperades i innehallsliga kategorier. I andra steget av analysen
undersoktes kategorierna utifrdn huruvida det etablerades kausala sam-
band i relation till det understkta fenomenet, den specifika kontext
inom vilket fenomenet fanns samt vad som tycks paverka denna kon-
text. Detta dr utgangspunkter som normalt gér sig gillande i grounded
theory (Strauss & Corbin, 1990) dé syftet dr att finna en drivande kate-
gori for att utveckla en teori. Emellertid var frigans karaktir styrande i
analysarbetet, och fokus lig snarare pa att finna generella monster av
innehallet i berittelserna 4n att finna en drivande teori. Fokus lag inte
alls pa sjilva berittelsestrukturen, sdsom ir vanligt i en narrativ analys
(Riessman, 2008), utan pa innehéllet. Med hinsyn till frigans karaktir
utvecklades dirfér inte kategorierna i enlighet med grounded theory
fullt ut, da det var mer fruktbart att redovisa dem med utgingspunkt
frain de tvd teman frigestillningen i studien representerade (Kvale,
Brinkmann, & Torhell, 2009). Ett tema genererades med utgingspunkt

fran lirarna, och ett annat med utgangspunkt fran eleverna.

Reflektion

Studie I bestar i en systematisk narrativ forskningséversikt, med hjilp av
insamlade vetenskapligt fackgranskade artiklar. Data till detta material
har begrinsats med hinvisning till att de fackgranskade artiklarna sdker-
stiller den vetenskapliga kvaliteten i arbetet. Denna distinktion ar viktig,

dd det forekommer rikhaltiga utvirderingar, idétexter och reklambase-
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rade texter om en-till-en att ocksd tillgd. Huruvida samtliga relevanta
artiklar har fangats in med just de aktuella databassékningarna kan alltid
diskuteras: s6korden ger 4 ena sidan en mdoijlighet att nagla fast ett speci-
fikt innehall, 4 andra sidan bidrar det till att sortera bort annat. S6kning-
en ledde bland annat till en rikhaltig flora av artiklar som sorterades bort
dé de handlade om proteinkedjor (vid s6kning pd 1-1), vilket inte kunde
forutses vid genomférandet. Dock provades ett antal sokstringar i
kombination med varandra i syfte att sikerstilla kvalitet i sGkningen.
For att finna eventuellt missade artiklar genomférdes ocksa tradsékning
i samtliga artiklars referenslistor. Insamlingsférfarandet har onekligen
den svaga sidan att alla fackgranskade artiklar inte finns tillgdngliga i
databaserna. Inte heller har avhandlingar ingatt i den systematiska ge-
nomgingen. Likvil anses forskarsambhillets berdttelser om en-till-en ur
elevernas respektive lirarnas perspektiv fingats upp, dé resultaten i hég
grad harmonierar med tidigare forskningséversikt (Penuel, 2006). Vad
giller analysen av data dr forskaren alltid sitt eget instrument i kvalitativ
forskning. De i foérvig uppstillda inkluderings- och exkluderingskriteri-
erna har varit en god hjilp, icke desto mindre 4r dven de féremal for
tolkning. Bedémningarna av artiklarna i screeningprotokollet (se bilaga
I) har ddrfér ocksd granskats av andra forskare fOr att sidkra en inter-

bedomarreliabilitet.

FILOSOFISK METOD — ATT UTARBETA
ETT BEGREPP — STUDIE Il

Den filosofiska metoden anvindes i studie 1I, ”A phenomenological

understanding of web 2.0 and knowledge formation” (Fleischer, 2011).

Kinnetecknande f6r den filosofiska metoden ir att det dr forskaren
sjilv som dr forskningsobjekt, satillvida att utmejslandet av resultatet dr
avhingigt forskarens/filosofens egna erfarande av vitlden (Baggini &
Fosl, 2010).

I studien reflekterades systematiskt 6ver tvd omriden. Dels reflekteras

6ver web 2.0 som fenomen och dels 6ver Heideggers filosofi om ting-
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lighetens beskaffenhet. Med hjilp av dessa poler genererades ett vixel-
spel ddr Heideggers teorier, frimst om tinglighet, applicerad pa web 2.0.
Analysen utférdes genom exemplifierande och prévande av alternativa
staindpunkter (Baggini & Fosl, 2010), och beskrivs som kumulativt. Sd
snart en syntes genererats, blev den till en del av nidstkommande tes.
Sdrartat f6r denna typ av resultatredovisningen 4r att det dr en del av
metoden, och vice versa dd ldsaren leds fortlpande genom arbetet,
alltmedan dessa filosofiska verktyg anvinds. Det har ocksa varit av vikt
att Overviga huruvida tolkningarna av texterna och slutsatserna varit
rimliga i f6érhéllande till andra méjliga tolkningar. Av detta skil har re-
sultaten i studien under ett flertal ginger diskuterats vid gruppdiskuss-
ioner och seminarier, frimst pa Hégskolan i Jonképing, men ocksa 1

samband med internationella konferenser inom omradet filosofi.

Reflektion

Studie 11 bygger pd filosofisk metod. Att i denna typ av text tala om att
resultat i objektiv mening dr omdjligt. Istillet blir det av vikt f6r forska-
ren att illustrera de steg som tas i 16pande text, sd att ldsaren sjilv kan
bed6éma huruvida andra slutsatser kan dras. Detta dr ocksd forklaringen
till att det inte finns ett specifikt utstakat metodavsnitt i studie 1I. Det-
samma skall alltsa betraktas som en férutsittning for 16ptexten och vice

versa.

INTERVJUANALYS — STUDIE I

Analys av intervjudata har utférts i avhandlingens tredje studie, ”’Stu-
dents’ experiences of their knowledge formation in a one-to-one com-
puter setting” (Fleischer, submitted) med fokus pa elevers forstaelse av

sin arbetsprocess 1 relation till en-till-en vid 16sningen av en kunskaps-

uppgift.

Datainsamling
Insamling av intervjudata utférdes i anslutning till att eleverna hade

limnat in uppgiften som nimns under rubriken “Fenomenografisk ana-
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lys” (se sidan 606). Intervjuerna var retrospektiva och behandlade erfa-
renheter av arbetet med uppgiften, vilken vid intervjutillfillet var tre
veckor tillbaka i tiden. Eleverna informerades muntligt och skriftligt om
studien en manad innan dess genomfdrande. Eleverna gavs mojligheter
att stilla fragor, sivil muntligen vid ett besok i klassen, samt skriftligen
via e-post. Informationen berdérde elevernas konfidentialitet och deras
ritt att inte deltaga och/eller avbryta studien nir som helst i enlighet
med vetenskapligt korrekt praxis (Kvale et al., 2009) samt forsknings-
projektets syfte. Ingen av de 20 eleverna 1 klassen tackade nej till att del-

taga.

Intervjuerna genomférdes under lektionstid 1 ett avskilt rum pa skolan.
Intervjuerna spelades in och eleverna fick ater information vid inter-
vjuns borjan om att de inte var tvingade att svara pd fragor och att de
nirsomhelst kunde avbryta. De blev ocksa iter igen informerade om
konfidentialiteten i intervjun. Totalt deltog 16 av klassens 20 elever i
intervjuerna. En av intervjuerna foll emellertid bort pd grund av kvali-
tetsbrist. Totalt ingar 15 intervjuer i studien. Intervjuerna var semi-
strukturerade (se bilaga II) enligt rekommendationer sisom de presente-
ras av Patton (2002). De fokuserade frigorna behandlade hur eleverna
forstod datorns roll fér tolkningen av arbetsuppgiften samt hur de for-

stod datorns roll f6r arbetsprocessen.

Intervjuerna genererade fem timmar och sex minuter inspelat material.
Transkriptionerna genomfdrdes ordagrant, med undantag frin de pas-
sager som var uppenbart irrelevanta for studiens syfte. Fokus i intervju-
erna var pd innehdllet i respondenternas utsagor, och inte pa berittel-
sens struktur i sig, i enlighet med metoden Interpretative Phenomenolo-

gical Analysis IPA) (Smith, Flowers, & Larkin, 2009).
Dataanalys

Intervjudata i studien behandlades utifrin ett strikt IPA-perspektiv.

Denna metod for hantering av kvalitativa data sitter fokus pa centrala
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aspekter 1 fenomenologin (ndrmare bestimt erfarandet) och i hermeneu-
tiken (ndrmare bestimt forforstielsebegreppet) (Smith et al., 2009). Till
analysen anvindes programmet MaxQDA (MaxQDA, 2013), som tilla-
ter hantering av stora mingder kvalitativ data och en arbetsprocess i
enlighet med den som foreskrivs inom IPA. Ett férsta steg inbegrep ett
bekantskapsgérande med hela datamaterialet ddr samtliga intervjuer lds-
tes igenom flertalet ginger. Efter detta tog det andra steget i IPA vid
(Smith et al,, 2009), dir noteringar tillskrevs centrala passager i materi-
alet med hjilp av kodning. Totalt skapades 379 kodsegment i intervju-
materialet. I ett tredje steg tog en preliminidr tematisering av de initiala
koderna vid i syfte att skapa ett grundliggande men flexibelt system for
kodernas relationer till varandra. I de f6ljande intervjuerna dterskapades
inte respektive struktur i termer av kategorier, diremot blev de f6r vatje
intervju ifragasatta, férindrade och finjusterade. I det fjirde steget rela-
terades temana till varandra, genom att expandera dem i termer av pola-
risation, generalisering och kontextualisering. Detta genomférdes ge-
nom att soka efter 6verlappande kategorier inom den visuella represen-
tationen av kategoriserad data i MaxQQDA. I ett femte steg formades en
allmint hédllen bild av den aktuella transkriptionens karaktir och hur
kategorierna framtridde genom att utforska vad som i MaxQDA kallas
”category matrix”, det vill siga en tabell 6ver framtridande element i
respektive kategori. I samband med detta femte steg skrevs ocksa an-
teckningar om intervjuns karaktir. Direfter, i ett sjitte steg, gick proce-
duren vidare till ndstkommande intervju och cykeln upprepade sig pd
nytt. Nér samtliga 15 transkriptioner analyserats i de forsta sex stegen
gick arbetet vidare till det sjunde och avslutande steget i vilket en sam-
manstillning Over kategoriernas representation 1 respektive intervju
framtridde. I syftet att finga helheten och det som fanns som gemen-
samt i elevernas forstdelse sorterades tva av totalt tio kategorier bort, dd
de endast var representerade i mindre 4n hilften av intervjuerna. I detta
sista steg finjusterades ocksa kategorierna en sista gang, 1 syfte att skapa
homogenitet inom kategorierna och heterogenitet inom desamma

(Kvale et al., 2009), varpd de inordnades under tva 6vergripande teman.
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Reflektion

Studie III bygger pa analys av intervjudata. Férfarandet bygger pa de
forutsittningar som anges som rimliga i (Kvale et al., 2009). Eleverna
intervjuades med utgingspunkt frin den kunskapsuppgift de genomfort
tre veckor tidigare. Diskuteras kan hur ling tid som kan passera innan
intervjudata férvanskas, det vill sdga, var gir grinsen fér vad som dr
rimligt att genomféra som retrospektiv intervju? Fragan dr emellertid
enbart delvis av relevans dé intervjun anvinde en specifik situation som
exempel men kom att handla om hela det sitt pd vilket eleverna upplev-
de sitt arbete med en-till-en. I de fall specifika praktiker diskuterades
gjordes det dock utifrin det faktiska exemplet genomfért tre veckor
tidigare. Hermeneutisk analys betraktas ofta som en mycket fri analys-
form, och genomférdes hir inom ramen f6r IPA (Smith et al., 2009)
som foreskriver givna analyssteg. IPA har foljts noggrant, vilket ocksa
innebdr att analysen har genomférts enligt rekommenderade steg. Inom
ramen for varje steg har emellertid processen varit fri, och stegen har
tjdnat som god pdminnelse att pendla mellan del och helhet pa det vis

som 4r Onskvirt 1 en hermeneutisk analys.

FENOMENOGRAFISK ANALYS - STUDIE IV

Den fenomenografiska analysen har anvints i avhandlingens fjirde stu-
die ”Students’ learning in a one-to-one computer setting: Knowledge

qualities in written essays” (Fleischer & Anderberg, manuscript).

Datainsamling

Studien utférdes med fenomenografisk analys (Marton, Hounsell,
Entwistle, & Asplund Catlsson, 2008), av inlimnade svar pd en kun-
skapsuppgift i samhaillskunskap pd gymnasiet. Data till studien inhdmta-
des fran en klass med nyligen anskaffade en-till-en datorer under elever-
nas fOrsta termin pd gymnasiet. Totalt deltog 20 ungdomar i undersok-
ningen, férdelade pd sju gruppers inlimningar. Datainsamlingen utfor-
des pa en skola i en storre svensk stad, med stor spridning pa eleverna

ur ett socioekonomiskt perspektiv. Ungdomarna genomférde under fyra
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veckor en kunskapsuppgift i privatekonomi dér de forutsattes anvinda
internet. De skulle ta stillning till en fallfamiljs ekonomi och uppritta en
budget, ta stillning till hur familjen kan klara ekonomiska férindringar,
pé vilket sitt familjens situation anknyter till valfirdssamhillet samt re-
sonera om familjens makt 6ver sin situation. Till sin hjilp hade eleverna
mindre férelisningar och inlisnings- och referensmaterial, men de for-
utsattes att sjdlvstindigt bilda kunskap om privatekonomi. Utéver ana-
lysen av de inlimnade redovisningarna genomfdrdes ocksa en informell
intervju med liraren for att fa grepp om bedémningskriterier i kursen,
samt ett studium av kursplanen, da den pedagogiska normen f6r férelig-
gande uppgift behovde utgbra en del av forférstielsen infor analysen
(Latsson, 2010). Det skrivna materialet samlades in varen 2012 och

limnades ut utan lirarens betygsgraderingar av dem.

Di studien dr explorativ till sin karaktir har ocksd ett alternativt material
samlats in, frin féregiende arskull genomférande av samma uppgift. 1
denna var férutsittningarna i allt visentligt desamma, med undantaget
att den inte genomférdes inom ramen for ett en-till-en sammanhang,
Eleverna hade emellertid goda méjligheter att anvinda datorer pa ett
mer traditionellt sitt, exempelvis genom att bes6ka biblioteket eller da-
tasalar pa skolan. Antalet insamlade inldimningar i detta sammanhang var
fran 22 elever i atta grupper. Mdlet med denna kompletterande datain-
samling var inte att genomfora en parallell jimférande analys eller att
anvinda den som kontrollgrupp, eftersom det inte 4r méjligt att genom-
fora en sadan pa vetenskapligt korrekta villkor. Det kompletterande
materialet 4r istillet insamlat f6r att for att undersdka huruvida de kri-
tiska dimensionerna som framtritt i en-till-en materialet ocksa framtra-

der som distinkta i detta icke en-till-en baserade material.

Dataanalys

Analysen av det skriftliga materialet genomférdes i fyra steg. 1 ett forsta
steg genomldstes allt material ett antal ginger med en medveten an-

stringning att sitta forutfattade meningar och forforstdelse inom paran-
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tes 1 syfte att bekantgbra innehillet (Ashworth & Lucas, 2000). Ett
andra steg av analysen syftade till att urskilja och gruppera kvalitativa
likheter och skillnader i den redovisade kunskapsmassan, sdvil inom
respektive essd som i hela den redovisade kunskapsmassan, in i deskrip-
tiva kategorier. De kvalitativa skillnaderna urskildes sedan fran varandra
med avseende pa deras specifika karaktirsdrag. Skillnaderna baserades
péd de i fenomenografins forsta linjes teoretiska utgangspunkter i djup-
respektive yt-inldrning (Marton et al., 2008). I ett tredje steg urskiljdes,
ur dessa kategorier baserade pa graden av djup i kunskapsredovisningen,
tre kritiska dimensioner. Dessa tar sig alla olika uttryck inom respektive
kategori. Nidmnda kritiska dimensioner finns representerade i samtliga
essder, men har distinkt skilda kvaliteter beroende pa vilken kategori
som textsegmentet i kunskapsredovisningen finns representerad i. De
tre kritiska dimensioner som framtridde i analysen berérde hur eleverna
ramade in uppgiften och hur deras f6rmaga till konsistent tinkande eta-
blerades i framstillningen. Vidare analyserades deras anvindning av lo-
gik samt deras uttryck f6r nirhet och distans till den valda fallfamiljen.
Virt att notera édr att de kritiska dimensionerna har framtritt ur mateti-
alet och inte varit konstruerat pa férhand. Denna del av analysen ér sa-

ledes induktiv.

Det kompletterande materialet, insamlat fran en icke en-till-en kontext,
undersoktes sedan deduktivt, di de kritiska dimensionerna tillimpades

pa materialet.

Reflektion

Vad giller studie IV skall tydligt framhallas att det kompletterande
materialet inte tjdnar som ett jimférande material. Materialet frin en-till-
en kontexten analyserades sjilvstindigt, varpd en undersdkning av hur
de kritiska dimensionerna framtridde i det liknande materialet genom-
fordes. Analysen dr snarare att betrakta som kompletterande for att
bringa ljus pa de kvaliteter i kunskap som uppstatt i det specifikt under-

sOkta fallet.
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RESULTAT

Nedan presenteras resultaten i de fyra studierna.

WHAT IS OUR CURRENT UNDERSTANDING OF
ONE-TO-ONE COMPUTER PROJECTS:

A SYSTEMATIC NARRATIVE RESEARCH REVIEV —
STUDIE |

Studiens syfte dr att systematiskt granska ackumulerad empirisk forsk-
ning om en-till-en projekt i skolsammanhang i vetenskapligt fackgrans-
kade tidskrifter, publicerade mellan 2005 och 2010, med sirskilt fokus

pé elevorienterade studier respektive lirarorienterade studier.

Studien dr utférd mot bakgrund av att det finns ett flertal positiva rap-
porter om en-till-en, men desto mindre forskning publicerad. En forsk-
ningsoversikt (Penuel, 2000) visar pa positiva, men ytliga resultat och att
de flesta av resultaten i 6versikten dr baserade pé sjilvupplevda foérind-
ringar i lirandet avseende en-till-en. Studien dr ocksd genomférd mot
bakgrund av den snabba utveckling och férindring som sker nir det
giller moijligheterna att lidra via nitet, vilken har problematiserats i tidi-

gare studier (Cammaerts, 2008; Jenkins & ebrary Inc., 2000).

Den teoretiska tolkningsramen i studien, som anvinds for att diskutera
resultaten, hirstammar fran teorin om layers of awareness (Gurwitsch,
2010), vilken har influerat fenomenografin (Marton & Booth, 2000).
Medvetandet om omvitlden bestir enligt teorin av tre sfirer: temat, det
tematiska féltet och marginalen. Till temat hor det som 4dr mest i fokus, i
detta fall ldrandet i sig sjilvt och resultatet dirav. Det tematiska faltet
berér faktorer som paverkar hur det lirande subjektet leds i sin intent-
ionalitet (Marton & Booth, 2000). Till detta hor faktorer som exempel-
vis motivation. Marginalen behandlar kontextuella faktorer som pd ett
mer indirekt sitt dr involverat i lirande, exempelvis det socioekono-
miska landskap skolan befinner sig i, skolsammanhanget som en organi-

sation och de dvergripande malen med inférandet av en-till-en.
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Fyra av de 18 artiklarna visar pd bredd, d4 de behandlade mer 4n sju
olika aspekter av en-till-en. De vanligast beforskade aspekterna bendmns
i studien som undervisningsmetod, lirstrategi- eller lirstil, datorstddd
kommunikation/interaktion/presentation, framsteg och skicklighet i
informationssékning. Virt att notera dr att ingen av artiklarna fokuse-
rade pa effekterna pd den verbala kommunikationen i klassrummet,

mobbing, stress eller psykosocial arbetsmiljé.

Resultaten relaterade till elevernas datoranvindning behandlar i stor
utstrickning mingden anvindning. Forskningen visar att datorerna som
implementeras i en-till-en kommer till anvindning i hég utstrickning
(Lei & Zhao, 2008; Maninger & Holden, 2009; Zucker & Hug, 2008).
Studien visar emellertid ocksd att mingden datorimplementering varie-
rar betydligt mellan olika skolor och/eller klasser inom samma skola
(Grimes & Warschauer, 2008), till stor del beroende pé lirarnas attityder

till datorn.

Studien visar ocksa att forskning noggrant behandlar elevers typ av an-
vindning av datorer i en-till-en klassrum. Fyra typer av anvindning ut-
kristalliserar sig: att utforska dmnesomraden, att uttrycka sig, att kom-
municera och att organisera innehall. Studier som ingick i forskningso-
versikten visar att eleverna uppskattar tillgaing pa firsk information
(Warschauer, 2007). Kompetensen att sdka information, savil pa bred-
den som pd djupet har Skat (Grimes & Warschauer, 2008; Oliver &
Corn, 2008). Anvindningen av datorer for att uttrycka sig visar att ele-
verna i en-till-en projekt mestadels anvinder klassiska programvaror,
som till exempel officeprogram (Dunleavy, Dexter, & Heinecke, 2007).
Till de nya kompetenser som utvecklas pavisas att en bredare genre-
produktion potentiellt uppstir som ett resultat av en-till-en, det vill siga
att eleven provar nya uttrycksformer (Grimes & Warschauer, 2008),
ibland med hjilp av den programvara de redan kan, men ibland ocksa
genom att préva nya programvaror for film-, musik- eller wikiprodukt-
ion (Oliver & Corn, 2008). De méijligheter till kommunikation som da-

torn ger, uppmuntrar till kollaborativt lirande (Dunleavy et al., 2007).
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Ingen forskning som ingar i studien nimner anvindning av den sociala
webben. Eleverna anvinder ocksd datorn for att organisera sitt skolar-
bete, vilket har lett till en effektivisering av skolarbetet i en-till-en klass-
rummet (Oliver & Corn, 2008), inte minst f6r de elever som tidigare
visat problem med sin férmaga att organisera sin miljé f6r lirande (Lei

& Zhao, 2008).

Studien pévisar ocksa, i likhet med resultat fran tidigare utférda utvirde-
ringar (Apple Computer Inc, 2005; Silvernail & Gritter, 2007) och
forskningséversikter (Bebell & Kay, 2010; Penuel, 2000), att upplevelsen
av att ldra blir mer positiv i en-till-en. Savil elever som lirare rapporterar
att de anser att datorn har en positiv inverkan pd hur mycket eleverna
ldr sig i skolan (Zucker & Hug, 2008). Forskningen redovisar olika orsa-
ker till detta, men gemensamt ir att en-till-en har bidragit till 6kad moti-
vation for studier (Dunleavy et al., 2007), exempelvis genom att mojlig-
heter att fanga lirtillfillen i flykten 6kar (Warschauer, 2007), att méjlig-
heterna till autonomi Skar (Grimes & Warschauer, 2008), att intresset
for varandras lirande Skar (Mabry & Snow, 2000) och att glappet mel-
lan skola och fritid minskar (Ware & Warschauer, 2005).

Overlag rapporteras fi problem i forhillande till elevernas lirande.
Dock uppmirksammas problem med elevernas ojimna nivé av inform-
ationssOkningskompetens (Lei & Zhao, 2008) och problem med plagi-
arism (Warschauer, 2007).

Slutsatser som dras dr bland annat att betyg och testresultat vagt tende-
rar att utvecklas positivt som en foljd av en-till-en. Dock dr forutsitt-
ningarna for sikra uttalanden om detta bristfilliga, dd exempelvis jamf5-
relsegrupper saknas (Gulek & Demirtas, 2005). Generellt rapporterar
forskningen till 6vervigande del positiva resultat i termer av upplevelser

snarare in matningar.

Nir det kommer till forskning om ldrares erfarenheter utkristalliseras att

professionskulturen har férindrats (Dunleavy et al., 2007) frimst tack
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vare den Okade friheten i klassrummet. Lidrarna uttrycker bekymmer-
samma funderingar (Donovan, Hartley, & Strudler, 2007) kring hur de-
ras position har paverkats. De priglas till stor del av ett “hir-och-nu”-
tinkande for att hantera den rddande situationen, och dgnar mindre
energi at frigan om vad datoriseringen betyder fOr elevernas lirande.
Hur ldrarna tar emot och anvinder datorn i en-till-en klassrummet beror
till stor del pd deras attityder till en rad frigor, sdsom till exempel vilken
slags pedagogik som édr den bista och om vad det bista lirandet innebir
(Inan & Lowther, 2010). Forskningen visar ocksa att behoven av kom-
petensutveckling bland ldrarna dr betydande (Klieger, Ben-Hur, & Bar-
Yossef, 2010; Swan, Kratcoski, Mazzer, & Schenker, 2005). Studien pe-
kar vidare pd att lirarna, for att lyckas pé bésta mojliga sitt, bor vara i sa
god kontakt som méjligt med omkringliggande aktdrer, som exempelvis
skolbibliotek och férildrar (Lei & Zhao, 2008; Maninger & Holden,
2009; Warschauer, 2007).

Diskussionen i studien relaterar resultatet till de tre sfarerna tema, tema-
tiskt filt och marginal. Det kvarstir ett behov av att bedriva forskning
om de kunskapskvaliteter som uppstér i en-till-en, da nuvarande forsk-
ning inte tagit sig an det i ndmnvird utstrickning. Kvaliteter och
aspekter av digital kompetens behéver fi stérre uppmirksamhet av
forskarsamhillet, vilket pekar pd behovet av uppfdljande forskning om
fragorna om vad och hur eleverna lir sig. I det tematiska filtet redovisas
forskning om motivation, men det saknas fortfarande forskning om vad
mer exakt denna motivation bestar i, exempelvis huruvida den ir av in-
tern eller extern karaktir och vilken roll den har for lirandet. Till det
tematiska filtet hor ocksd det faktum att lirarkiren ar berdrda av hat-
och-nu problematik, och en viktig friga dr hur kompetensutveckling av
yrkeskdren skall fortgda for att skapa bédsta moijliga férutsittningar att
méta deras behov och att fA dem att agera mer lingsiktigt. Studien pa-
pekar att det behovs mer forskning nir det giller lirares attityder, tri-
ningsprogram, involvering fran forildrar och skolbibliotek, liksom frin

andra intressentgrupper. Diskussionen om marginalen berér behovet av
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fortsatt forskning kring relationen mellan kunskapsbildning i en-till-en
och socioekonomiska forutsittningar. Ett annat problematiskt omrade
som diskuteras i avsnittet 4r den mycket starka marknaden som paver-

kar savil hindelseutvecklingen som lirandets praktik i skolan.

TOWARDS A PHENOMENOLOGICAL UNDER-
STANDING OF WEB 2.0 AND
KNOWLEDGE FORMATION — STUDIE i

Introduktionen av internet i skolan har bidragit till en rad intressanta
fragor virda att reflektera Over i termer av lirande. Internets karaktir
har forandrats, fran att vara en statisk web till att vara social och flexibel
till sin karaktir. Denna centrering kring och sammansmaltning av me-
dickonsumtion och produktion benimns ofta som en 6vergang fran
web 1.0 till web 2.0 — den sociala webben (A. Bell, 2009). Idén bakom
den ”nya” webben dr att anvindaren kan kontrollera innehéllet och
skapar méjligheter till interaktion mellan anvindare. Anvindarna har till
stor del sjilva makt 6ver websidan, savil 6ver innehéllet som dess orga-
nisation. Detta antas innebira att grinserna for vad som dr moijligt att
bilda kunskap om, och pa vilka villkor det sker, potentiellt har forskju-
tits. Studiens madl 4r att formulera en alternativ fOrstielse f6r kunskaps-
bildningens villkor vid anvindning av web 2.0, d4 studie I visar att vill-
koren f6r kunskapsbildning inte nimnvirt har studerats. Med hjilp av
en alternativ forstielsegrund f6r kunskapsbildningens villkor, kan forsk-

ningen fa mojligheter att bilda ut6kade kunskaper.

Studien tar sin utgingspunkt i Martin Heideggers filosofi, dd den pekar
pd nodvindigheten av att se helheter och relationer mellan minniska
och virld (Ruin, 2005), med utgingspunkt i minniskans sa kallade i-
vitlden-varo. Bindestrecken visar just pd det relationella i Heideggers
ontologi. Minniskan 4r oupplésligt férenad med virlden i sitt varande
(Bengtsson, 2010). Dirfér menar Heidegger att varje utforskande av en
minsklig foreteelse maste starta i frigan om vad det innebdr att vara

(Benktson, 1976; Dreyfus, 1991; Heidegger, 1993b). Att vara innebir
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bland médnga andra saker att vara i stindig forbindelse med tingen run-
tomkring, dir allt hinger samman med vartannat och ocksd paverkar
vartannat. Analysen i studien startar dirfér med att utforska de tingliga
egenskaperna hos den sociala webben. Det fOrsta kinnetecknet pa ting-
lighet hos web 2.0 4r att det tjainar som ett verktyg fér ndgonting — det
anvinds till nidgot. Den sociala webben finns dir fér att tillhandahalla
ndgot som stir i relation till mig i vérlden, och till andra ting. Det andra
tingliga kinnetecknet pd web 2.0 dr att det har nigon slags tréghet — det
vill sidga, den sociala webben kinns igen just som en social webb, genom
sina specifika karaktirsdrag, i relation till andra entiteter och later sig
dirmed ocksd pi ett relativt konsekvent sitt betraktas ur olika perspek-
tiv som en och samma ”’sak”. Den kan didrmed, f6r det tredje, anvindas
och ateranvindas en mingd ginger fOr ett givet syfte, exempelvis kun-
skapsbildning. Trots detta menar den fortsatta analysen att web 2.0 inte
enbart har tingliga egenskaper, utan ocksd otingliga. En sidan ér att web
2.0 saknar den spatio-temporala fixeringen som ting har. Det vill siga,
ting 4r knutna till en given position i tid och rum. Aterfinns de pa ett
stille, kan de inte aterfinnas pa ett annat. Virt att notera dr att utbild-
ningssystemet 4r starkt bundet till denna tidsliga och rumsliga knytning i
hela sin uppbyggnad med givna scheman, klockslag och platser for
undervisning. Samma instanser av web 2.0 kan dterfinnas pd en mingd
platser samtidigt. Heidegger (Heidegger, 2012) menar vidare att ett ting
bara bestar i ett original, och direfter uppstir kopior (ofta av mindre
virde). Instanser av web 2.0 bir inte detta kdnnetecken — hir kan inte
originalet skiljas fran kopian, eller, om man sa vill, alla instanser har
samma status synkront med varandra. En tredje otinglig egenskap pa
web 2.0 som illustreras i analysen 4r det faktum att ting alltid lever pa en
tidsskala. En penna som é4r ny, bir med sig associationer av ett slag, me-
dan en penna av idldre snitt bir andra tecken och referenser med sig.
Tiden visar sig i tingen, men sa icke pa web 2.0. Naturligtvis tidsstaimp-
las innehillet pd web 2.0, men man kan inte uppleva aldern pa samma

patagliga vis via betraktandet av web 2.0 som vid betraktandet av ett
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ting. Didrmed pekar inte web 2.0 pa en historicitet pad samma patagliga

vis som ett ting gor.

Analysen i studien fortskrider med en betraktelse av de sitt virlden kan
visa sig pa (Heidegger, 1993b), vilka enligt Heidegger kan vara tre: som
en fysisk representation, som en form av tanke eller reflektion eller
sdsom ett tecken som pekar mot nagot annat (Dreyfus, 1991). Studiens
resultat visar att virlden emellertid visar sig med annorlunda kvaliteter i
termer av den sociala webben, och detta sitt benimns sisom s#retchat.
Genom att web 2.0 bide kan betraktas som négot tingligt och icke ting-
ligt och att det manar till relationer mellan minniskor samtidigt som det
anvinds (delvis) som ett verktyg, pekar analysen pd web 2.0 som ett
rum. En central podng i analysen av den stretchade virlden som web 2.0
erbjuder ir att den 4r just betraktad utifrin Heideggers helhetstinkande,
vilket gor att det inte dr av relevans att tala om analoga virldar respek-
tive virtuella virldar. Virlden 4r ddremot stretchad — den utdkas savil i
analoga som digitala termer tack vare den sociala webben. Den stret-
chade virlden erbjuden via web 2.0 4r ndgot personen befinner sig inom
och samtidigt agerar i/pd/med. Den stretchade vitlden, och web 2.0 i
forlingningen, blir ddrfor till en plats f6r kvardréjande, och inte enbart
en plats att exempelvis himta information pd. Detta liter sig ocksd goras
till ett brott i relation till tidigare ontologier i forskning om en-till-en
(Penuel, 20006), som mer betraktat nitet som en informationsbank dér
material himtas in for reflektion pd den egna kammaren. Den stret-
chade virlden upphiver alltsd dikotomin mellan informationshimtning
och informationsbearbetning genom erbjudandet om kvardréjande i
densamma. Foérutsittningarna f6r reflektion och kunskapsbildning dr
alltid, i enlighet med 6versiktligt beskriven analys, paverkad av den virld
vari den sker (Bengtsson, 2010). Analysen pekar slutligen pd behovet att
mer nogsamt underséka forutsittningarna fér kunskapsbildning i just

den stretchade virlden som den sociala webben erbjuder.
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STUDENTS’ EXPERIENCES OF THEIR KNOWLEDGE
FORMATION IN A ONE-TO-ONE COMPUTER
SETTING - STUDIE 1lI

Studiens 6vergripande syfte dr att beskriva hur elever forstdr sin arbets-
process med en given kunskapsuppgift i en-till-en sammanhang. I resul-
tatet grupperas atta kategorier av upplevelser syntetiserade i tvd teman:
Experiences of processing the knowledge formation respektive Experiences of tool-
handling.

Experiences of processing the knowledge formation
Temat inrymmer fyra kategorier: Starting Point, Reflection, Analogue Reading

och Information Sonrce Evaluation.

1 kategorin Starting Point uttrycker eleverna behov av att finna kinda
utgangspunkter for att kunna ge sig ut och s6ka ny kunskap for att for-
std och besvara kunskapsuppgiften. I arbetsprocessen tar detta sig ut-
tryck pd varierande sitt. Exempelvis anvinder eleverna lirarens utdelade
resurser som utgangspunkt, att definiera begrepp eller att ta sin ut-
gangspunkt i ndgon kunskap eleverna har sedan tidigare. I andra exem-
pel bestir startpunkten i att vicka tankeverksamheten genom att géra
sdadant som 4r kint sedan tidigare, exempelvis formge arbetet genom att
konstruera en framsida eller en innehéllsférteckning. Gemensamt for
dessa skilda sitt att agera dr att eleverna vill starta sitt arbete i redan

kinda utgingspunkter.

I kategorin Reflection uttrycker eleverna att de forstar uppgiften som att
de skall reflektera och 6verviga egna erfarenheter. Arbetet bestir i att
identifiera tidigare kunskaper nir ny information ska himtas och att
diskutera med varandra for att s6ka na férdjupade kunskaper. Eleverna
upplever stress dd de ibland uppfattar att de inte har den tiden att erfara
tidigare kunskaper och diskutera med varandra som behévs. De skiljer
saledes pa ett ytligt lirande digitalt frin ett djupare lirande som sker

analogt. Eleverna uttrycker ocksa att nir ambitioner ér att bilda djupare
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kunskap upplever de behov av att triangulera materialet frin internet
med hjilp av andra killor saisom bocker eller genom att tala med liraren.
I arbetsprocessen etablerar eleverna ocksd ett monster intuitivt vad gil-
ler huruvida de arbetar individuellt eller i grupp. Nir eleverna har
mindre krivande uppgifter och lite tid till sitt férfogande arbetar de en-
skilt, och ju mer tiden tilliter och/eller beroende av hur kvalificerade
uppgifterna dr (det vill siga ju mer reflektion som krivs) desto mer f6-
redrar de att arbeta tillsammans. De uttrycker en vilja att forstd det som
centralt att alla deltar i samtliga frigor och forstir svaren, dven om det

pé grund av tidsbrist hamnar i skymundan.

1 kategorin Information Sounrce Evaluation visar eleverna en forstielse for
vikten av att virdera informationen pa internet. Deras strategier for att
finna bista mdjliga information via internet skiljer sig emellertid med
hinsyn till grad av komplexitet i den kunskap som ska bildas. Det enkl-
aste sdttet att forsoka nd bidsta mojliga information anses vara att an-
vinda sig av de Oversta linkarna som erbjuds vid Google-s6kningen
(vilket dr det verktyg de forstar som det sjilvklara oavsett vilken inform-
ation som s6ks) dven om de vet att man inte alltid kan lita pd informat-
ionen. Eleverna anstringer sig dirfér for att anvinda sidor med sdkrare
information och ligger stor tyngd vid vem som anges vara utgivaren av
materialet. Ett alternativt férhéallningsitt som visar sig dr att jimfoéra
killor och anvinda information som dterkommer samt sortera bort det
som vid jimférelse avviker. Eleverna uppfattar ocksa informationen pa
internet som mindre tillfrlitlig i jimforelse med andra killor. Dock
upplever de skolbdcker som gamla, vilket gbr att de hamnar i ett di-
lemma nir det giller hur de skall f6rstd att virdera den informationen i

forhallande till information pa internet.

Kategorin Importance of Analogne reading visar att eleverna uppfattar att en-
till-en leder till ett férsdmrat ldsande dd de forutsitts ldsa stora mingder
information (elektroniska bécker) frin skirmen. Forsimringen bestir
frimst i att eleverna har svért att hilla koncentrationen vid langa textav-

snitt pa skdrmen, att det leder till fysiska symptom som huvudvirk och

77



Resultat

att de blir trétta i 6gonen. Eleverna uttrycker att de upplever lisandet
som littare nir det sker pa papper, di de kan anteckna och blidddra i
materialet mer fritt. De uppfattar ocksé att text pd papper gor deras ar-
bete mer flexibelt. De kan da sitta i soffan eller i singen och da ldsa pd

ett bekvimare och bittre sitt 4n pd datorn.

Experiences of tool-handling

Temat inrymmer fyra kategorier: Rational Time-Saver, Flexibility, Social

Media-Use och Mental Challenges.

Kategorin Rational Time-Saver visar att eleverna uppskattar att ha mojlig-
het att skriva pa datorn eftersom det sparar tid och skapar estetiskt tillta-
lande resultat. De forstar sin personliga dator som ett redskap dir alla
nédvindiga verktyg finns samlade, vilket gbr anvindningen rationell.
Bland annat kan datorn anvindas pa rasten om si beh6vs eller pa andra
platser vilket framhills som en férdel. Eleverna upplever ocksa den egna
datorn som ett bra redskap for att skapa och organisera anteckningar
och annat stédmaterial och erfar att skolarbetet i de former det nu bed-
rivs inte skulle vara mojligt att genomféra utan datorn som rationellt

verktyg.

Eleverna uttrycker vidare i Social Media-Use att de arbetar gemensamt via
sociala medier. Eleverna anvinder exempelvis Facebook for att skicka
filer till varandra, eller £f6r att stdlla fragor till varandra om arbetet. De idr
dock noga med att poingtera att de inte anvinder sociala medier for att
kontakta personer utanfér deras normala umgingeskrets eftersom de

inte kan lita pa sadana killor.

Kategorin Flexibility handlar om hur eleverna upplever att datorn ger
dem flexibilitet och frihet i deras arbete tack vare att tekniken 4r trans-
parent. De arbetar alla pd olika sitt i hemmet med kunskapsuppgiften.
En del elever genomfér samma typ av arbete i hemmet som i skolan,
andra arbetar med specifika typer av uppgifter hemma. Eleverna har

dock det gemensamt att de anvinder mojligheten att arbeta med kun-
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skapsuppgiften i andra miljéer dn i skolan. De uppfattar ocksa ékad
flexibilitet beroende pa att alla erforderliga verktyg alltid finns tillging-

liga f6r dem via datorn.

1 kategorin Mental Challenges pekar eleverna pé att de fOrstir datorn som
ett stressmoment eftersom de ofta upplever att de hamnar i tidsnéd. En
orsak till den upplevda stressen har redan nimnts, nimligen att de fO1-
star uppgifterna som mycket omfattande och att de inte skulle kunnat
genomforas utan datorn. En annan orsak till upplevelsen av stress ir att
eleverna upplever sig ha svirt att motstd de distraktioner som uppstir
péd grund av datorn. Eleverna férstir samtidigt att de méste motverka
distraktioner och har tillignat sig olika sitt for att motverka dem. En del
elever férséker komma in pé ritt arbetssitt omedelbart genom att an-
vinda en kind utgingspunkt (se ovan), andra later distraktionerna piga
under en tid, tills de bestimmer sig for att aktivt stinga av dem. Hir
anvinder eleverna sin frihet i tid och ”laddar upp” innan ett fokuserat
arbete tar vid. Vanliga distraktioner dr Facebook och andra sociala me-
dier, vilket gor situationen komplex eftersom de ocksa dr verktyg som
anvinds i skolarbetet. En-till-en i sjilva klassrumsmiljén medf6r ocksa
mentala utmaningar dven om eleven sjilv gjort sitt basta for att mini-
mera dem. En-till-en i klassrummet gor arbetet friare och mer flexibelt
vilket ocksd innebir att det upplevs mer rorigt och med en hégre ljud-

volym som varit svar att virja sig for.

STUDENTS’ LEARNING IN A ONE-TO-ONE
COMPUTER SETTING: KNOWLEDGE QUALITIES IN
WRITTEN ESSAYS - STUDIE IV

Studiens syfte var att undersdka kvaliteter i kunskapsbildning nir ele-

verna genomfdr en given kunskapsuppgift vid en-till-en.

Tre kritiska dimensioner framtridde i materialet: framing and coberence,
logic och mental distance och presenterades inom ramen for de tre katego-
rier som identifierades. Kategorierna beskrev elevernas kunskap pa en

yta-djup axel, dir den ytligaste kategorin benimndes surface-oriented know-
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ledge och den djupaste degp-oriented knowledge. Diremellan aterfanns kate-
gorin intermediate-oriented knowledge. Merparten av materialet frin essderna
fran en-till-en placerades i swurface-oriented knowledge medan deep-oriented

knowledge inneholl minst material fran essderna.

Den forsta kategorin bendmns surface-oriented knowledge, 1 vilken kunskap-
en ir ytligare 4n i de tvd kommande kategorierna. Huvudfokus for ele-
verna dr att svara pé fragor. Formdgan att hélla ihop svaren i den slutliga
produkten dr lig i jimforelse med de tvd Gvriga kategorier. Mestadels
baseras svaren pi inhdmtad information frin internet och reproducerat
faktaunderlag. F6rmdgan att relatera tillbaka till kontexten, i det hir fal-
let sin tilldelade fallfamilj — vilket anses vara nédvindigt f6r att slutféra
uppgiften med hjilp av reflektion — 4r outvecklade texter som finns
grupperade i denna kategori. Den kritiska dimensionen framing and cobe-
rence framtrider hdr i form av splittrade texter. Exempelvis uppvisas
budgeten i flertalet arbeten pa ett icke konsistent sitt. Exempelvis blan-
das minadskostnader med drskostnader. Nivderna i texterna blandas.

Ibland ir siffrorna timligen exakt uttryckta och ibland 4r de svepande.

Den andra kritiska dimensionen /ogic kinnetecknas i kategorin surface-
oriented knowledge av enkla orsak-verkan resonemang. Logiken 1 surface-
oriented knowledge ir ytligare dn i Ovriga kategorier. Exempelvis uttrycker
en grupp “familjen dr rik — alltsd tillh6r de Sverklassen”. Uttalandet dr
sannolikt korrekt och riktigt men problematiseras inte i relation till de
forhallanden som omger familjen. Dimensionen relative distance kinne-
tecknas i kategorin av att eleverna besvarar kunskapsfragorna i generella
termer jamfort med hur denna dimension kommer till uttryck i de andra
tva kategorierna. Svaren relaterar inte nigon storre utstrickning till den
specifika familjen och eleverna visar liten férstaelse f6r hur férindringar

i samhillet kan ha péaverkat den enskilda familjen.

1 kategorin intermediate-oriented knowledge visar eleverna en mer samman-
héllen bild av sina kunskaper och forstielse av kunskapsuppgiften. I den

kritiska dimensionen framing and coberence tar detta sig uttryck i att de sit-
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ter familjen i ett sammanhang och belidgger och presenterar data pa ett
mer sammanhingande sitt jimfért med de avsnitt i inlimningarna som
finns grupperade i kategori ett. Eleverna har samma nivd pa redogjorda
siffror, texterna hinger ihop pa ett logiskt de har undvikit en friga-svar
struktur. I dimensionen /ogic uppvisar eleverna fOrstdelse for att en ver-
kan kan ha flera orsaker. Eleverna visar ocksd upp en vilja att definiera

begrepp i stérre utstrickning.

I dimensionen Relative distance relaterar eleverna sina resonemang till fa-
miljen. Ndr en av familjerna fir en budgetnedskirning, resonerar de
ocksa om vilka méjligheter som familjen har att kunna genomféra ned-
skdrningar. De resonerar emellertid inte om och virderar vad som ir
mest visentligt for familjen. Beskrivningen hanteras mestadels instru-
mentellt jimfért med hur dimensionen finns representerad i den tredje

kategorin.

Den tredje och minst férekommande kategorin deep-oriented knowledge
inrymmer dven den de tre kritiska dimensionerna ovan. Framing and cobe-
rence tar sig hir uttryck i att eleverna placerar familjen tydligare i ett
sammanhang och beskriver deras situation mer noggrant jamfért med
de andra kategorierna. Logic kinnetecknas i denna kategori av en pend-
ling fran del till helhet och till del igen. Eleverna uttrycker en férméga
att ta sig till familjens situation, underséker sedan hur férutsittningarna
ser ut i samhillet for familjen, och dtervinder sedan tillbaka till familjen
for att resonera kring konsekvenserna av exempelvis en férindrad vil-
firdspolitik. I jimforelse med kategori tvd visar eleverna ocksd att de
inte endast definierar centrala begrepp, utan ocksd att de fOrstir dem
genom att tillimpa dem pd familjen. Vad giller relative distance visar ele-
verna i denna kategori tydligt att de kan ta familjens perspektiv och dis-

kutera den ekonomiska situationen utifrin deras perspektiv.

Den andra delen av resultatet visar hur de kritiska dimensionerna fram-
trider i det kompletterande materialet, det vill sdga det som var insamlat

i foregiende arskull som inte studerade i en en-till-en milj. Framing and
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coherence uppvisar en avsevirt mycket mer sammantagen bild av uppgif-
ten i det kompletterande materialet som helhet. Det aterfinns inga splitt-
rade budgetar i det kompletterande materialet, det aterfinns heller mer
sillan punktlistor samt hinger 6verlag betydligt bittre samman jamfort
med en-till-en materialet. Siffrorna i budgeten var ocksa helt koherenta i
det kompletterande materialet. Texterna var, som ett resultat av att ele-
verna ville rama in dem, ocksa lingre. I det jimférande materialet fanns
ocksa de tidigare presenterade variationerna av dimensionen /gic repre-
senterad, sdsom enkla definitioner, orsak-verkan resonemang och mul-
tipla orsaker-verkan relationer. Emellertid visar sig ocksa tvéd andra typer
av logiker i det hir materialet, som alltsa inte alls aterfinns i en-till-en
materialet. Den forsta dr en slags tes-antites resonemang, dir eleverna
argumenterar i termer av 4 ena sidan [...] 4 andra sidan [...] alltsd”.
Den andra typen av logik i det kompletterande materialet bestir av
foljdverkande kedjor. Denna typ av logik finns inte representerad i en-
till-en materialet, varfér kunskapskvaliteten i termer av uppvisad logik dr
hégre i det kompletterande materialet. Nir det kommer till relative
distance visar det kompletterande materialet upp en stérre nirhet som en
natutlig f6ljd av f6rhéjd niva av framing and coberence. 1 Gvrigt finns inga
direkta skillnader mellan materialen inom ramen fér denna kritiska di-

mension.

Generellt visar resultaten att férdjupade kunskaper dr ovanligare i en-
till-en gruppens inlimningar jimfért med det kompletterande materialet.
Materialet som producerats vid datorer, men alltsd inte i en en-till-en
situation, dr mer varsamt formulerat, texterna hinger samman bittre

och de har en bittre gestalt och intern logik.
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En utgingspunkt i avhandlingen dr att Sverige liksom resten av vist-
vitlden utvecklat ett kunskapssamhille som bland annat kdnnetecknas
av att en allt storre del av den totala produktionen i samhillet férutsitter
symbolhantering. Kunskapssamhillet dr ocksa, vilket visats tidigare (se
sidan 8), férknippat med en allt stdrre rorlighet pa arbetsmarknaden dir
arbetsuppgifterna frigrs frin arbetskraften. En konsekvens blir en allt
storre social rérlighet 1 samhillet och ett allt stérre beroende av expert-
system som skéter de uppgifter som tidigare krivde djup kompetens.
Den 6kade sociala rérligheten kriver stérre férmaga att identifiera kirn-
budskap — att urskilja aspekter ur ett stoff — ur en mingd olika uttrycks-
sitt. Den 6kande symbolhanteringens krav pé skolan att skapa férut-
sdttningar att behdrska produktionen av de symboliska uttrycken och att
formulera och anpassa sig till nya medier samt nya tinkesitt blir i kun-
skapssamhillet av storre vikt. Denna forskjutning har ocksa konsekven-
ser for kunskapsbegreppet och elevers férmaga att urskilja aspekter ur
ett stoff. Skolan dr ockséd péd god vig att omformas med hjilp av en kon-
sekvent (lat vara under stundom naiv) IT-diskurs. Sammantaget har
denna betydelse f6r skolans sitt att forhalla sig till sitt kunskapsuppdrag

och dess forutsittningar.

Avhandlingens bakgrundsavsnitt berdrde till stor del hur digitala kom-
petenser har kommit att anses som alltmer centrala i svensk och 6vrig
europeisk skola. Diskussionens forsta del behandlar dirfér det fardig-
hetsfokus som rader i en-till-en och dess konsekvenser f6r lirande och
kunskapsbildning. Fokus i denna del av texten ligger i huvudsak pa kun-
skapens karaktir. Diskussionens andra avsnitt tar sin utgdngspunkt i
fenomenologin som teoretisk utgangspunkt och behandlar hur elever
erfar detta firdighetsfokuserade lirande och hur lirandeakten visar sig
fenomenellt fér eleverna i en-till-en. Diskussionens tredje avsnitt be-

handlar till sist kunskapens kvaliteter 1 en-till-en.
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FARDIGHETSFOKUS

I bakgrunden behandlades kunskapssamhillet uttryckt som sambhillets
forindring mot ett fokus pd informationshantering och utvecklandet av
en ny form av kunskap, nimligen den performativa (se sidan 10). Sve-
rige har f6rhéllit sig starkt positiv till denna diskurs, ibland till och med
pa ett romantiskt sitt, vilket som nimnts kom till uttryck i Informations-
teknologin - Vingar at mdnniskors formdaga (SOU 1994:118, 1994). Alltmer
fokus har kommit att ldggas vid firdigheter och pd senare tid pé digital
kompetens som uttryck for centrala firdigheter. Vad har da en-till-en,

enligt avhandlingens studier, kommit att betyda f6r dessa firdigheter?

Enligt Futnrelabs (Hague & Payton, 2010) ingér 4tta firdigheter i digital
kompetens, nimligen kreativitet, kritiskt tinkande och bedémning, kul-
turell och social forstielse, samarbete, finna och sovra information, ef-
fektiv kommunikation, e-sikerhet och funktionella férméagor. En-till-en
stimulerar &reativitet. Studie 1 pekar pa rikhaltiga exempel pa forskning
som visar pd 6kad kreativitet i form av bredare genreproduktion (Gri-
mes & Warschauer, 2008; Oliver & Corn, 2008). Aven en teoretisk ut-
blick i studie II visar att mdjligheterna f6r utékade uttryckssitt frimjas
genom lirande och kunskapsbildning i social webbmiljé. Tillgdngen till
skilda uttryckssitt mangfaldigas. I de empiriska studierna finns emeller-
tid inga tydliga resultat som visar pa att en-till-en stimulerar kreativitet.
Diremot uppvisar eleverna i studie 11l en férstaelse f6r en-till-en som
gagnande av flexibilitet och att s6ka information och att virdera den
med hjilp av olika metoder som de sjilva har funnit anvindbara vilket

kan ses som en av flera férutsittningar for kreativitet.

Avseende kritiskt tinkande och bedémning av information visar studie I
att dessa férmagor skiftar visentligen i olika en-till-en projekt
(Warschauer, 2007), till stor del beroende pa det professionella stéd la-
rarna far. Hir tycks skolbibliotek spela en betydande roll. Skolbibliote-
karier hanterar informationssékning pa ett mer fullgott sétt dn ldrarka-

ren enligt tidigare studier. Positiva effekter har mirkts nir bibliotekarier
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involveras i savil planering av som genomférande och undervisning i
en-till-en (ibid.). I studie III kommer en medvetenhet om att killvirde-
ring dr centralt f6r bedémning av kunskapens kvalitet till uttryck. Dare-
mot visar eleverna i just detta exempel inte pa ndgra avancerade strate-
gler for killvirdering utéver de mest basala. Alexandersson & Runesson
(2000), fann liknande resultat (dock inte i en-till-en) vid en studie om
elevers informationshantering vid uppgiften att beskriva en konflikt.
Merparten av eleverna i studien utférde enkla informationssékningar
och var styrda av den temporala dimensionen. De flesta fokuserade pi
att beskriva en given konflikt utifrin dess hindelseférlopp. Alexanders-
son & Runesson (ibid.) pekar ocksa pa att lirarens ambitioner att nd mer
djupgiende kunskaper, sisom en férmdga att reflektera Gver orsakerna
till konflikter och elevernas formdga att mer generellt reflektera Gver vad
en konflikt alls dr saknades. Svag f6rméga till killvirdering i kombinat-
ion med of6rmdga att reflektera 6ver de djupare kunskapsmél som lira-
ren satt upp ar alltsa ett omride skolan sirskilt behéver arbeta med vid

en-till-en.

En-till-en inviterar till den tredje firdigheten i digital kompetens, &wu/tu-
rell och social forstaelse, genom de utdkade mojligheterna att verka i ett ut-
strackt rum, sdsom diskuteras i studie II. Den sociala webben har goda
moijligheter att erbjuda impulser f6r férdjupad reflektion utéver Skade
mojligheter att erhalla fakta. Diremot visar inte eleverna i studie IV, mer
an i sillsynta fall, en reflektion 6ver de levnadsvillkor familjen var utsatt
for som da skulle visa péd en viss social forstaelse. I det kompletterande
materialet, som producerades utan en-till-en dator, var dessa reflektioner
diremot djupatre och mer frekventa. I studie III uttrycker ocksd eleverna
en direkt ovilja till kommunikation och utbyte med frimlingar fér att
16sa savil kunskapsuppgiften som diskuterades, som i allminhet. Studie
II pekar pd att vii viss man alltid 4r i kvardréjande inom den socialt ori-
enterade webben — den utdvar en viss intentionalitet. Forstdelsen av
virlden, dven i situationer som skulle lita sig beskrivas som analoga, ir

timligen péaverkade av kvardréjandet i den stretchade virld som den
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sociala webben erbjuder. De kvaliteter och impulser for reflektion som
uppstdr tas emellertid inte tillvara per automatik, vilket illustreras i av-
handlingens studier. En orsak kan vara att skolan inte tar tillvara de méj-
ligheterna till kvardréjandet som studie 11 pekar pa, och dirmed férlorar

en moijlig ytterligare dimension i kunskapsbildningen.

Vad giller samarbete uttrycker studie 1 klart att en-till-en stimulerar kolla-
borativt lirande (Dunleavy et al., 2007), vilket ocksd understryks av Hy-
lén (2011). Eleverna i studie 111 uttrycker ocksd tydligt att en-till-en sti-
mulerar deras f6rmaga att samverka genom att tekniken dr transparent.
Samverkan med dator sker frimst via sociala medier, vilket talar for ett
anvindande av kvardréjandet i den stretchade virlden som studie II
visar. Samverkan via IT stimuleras alltsd via den egna datorn, men sam-
tidigt har den ockséd bidragit till en 6kad forstdelse f6r ndr det dr rimligt
att samverka utan att anvinda datorn, nimligen i de fall en férdjupad

reflektion ar onskad.

Att finna och sovra information it en av de firdigheter som studie I relaterar
allra mest till. Enligt Warschauer (2007) uppskattar eleverna tillging till
firsk information och kompetensen att s6ka relevant information har
Okat, frimst belagt i amerikansk forskning (Grimes & Warschauer,
2008; Oliver & Corn, 2008). I USA har en-till-en projekten pagatt under
en lingre tid, vilket kan vara en forklaring till att det inte i studie III
framtrider sdsom att eleverna blivit sirdeles skickliga péd att séka in-
formation, eller att viardera den, vilket beskrivits ovan. Eleverna beskri-
ver relativt sdtt basala sitt att finna och kanske framfér allt att sovra
information. Google-sékningar och sékningar pd Wikipedia 4r de van-
ligaste sitten att s6ka information och sovringen utférs vanligtvis ge-
nom att data jimfors med varandra. Eleverna anvinder ofta de triffar
som ir Overst i trafflistan da de anses vara mest korrekta. Eleverna visar
en medvetenhet om vilka killor de anvinder och forstir officiella utgi-
vare sisom myndigheter som mer trovirdiga en exempelvis forum dir
vanliga ménniskor skriver. Dock finns det, i studie III, utrymme kvar

for att na de nivder av sovring och virdering av information som nimns
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i studie I av exempelvis Warschauer (2007). Elevernas uppfattningar om
kvalitet i kéllor byggs upp av endast ett fital komponenter, exempelvis
vem som ir utgivare av sidan. Aterigen kan ett behov av stéd fran lirare
skonjas, av personal som dr kompetenta pa just sovring och virdering

av information, exempelvis bibliotekspersonal.

Effektiv kommunikation ir frekvent férekommande i studie I, d4 kommu-
nikation pa elektronisk vig anses 6ka i en-till-en klassrummet, savil mel-
lan elever som mellan lirare och elev. Detta anses i sin tur uppmuntra
till kollaborativt lirande (Dunleavy et al., 2007). Resultaten i studie III
pekar pé att eleverna obehindrat anvinder sociala medier och andra di-
gitala verktyg f6r att kommunicera med varandra. En vidgad aspekt av
effektiv kommunikation skulle ocksd kunna inbegripa anvindandet av
sociala medier f6r att nd utanfér den egna sfiren, for att till fullo an-
vinda den stretchade virlden som nidmns i studie 1I. Sa tycks emellertid
inte ske enligt studie III och IV. Inte heller i studie I framkommer nigra
direkta bevis pd att elever viljer att orientera sig socialt mot frimlingar i
syfte att bilda kunskaper i ett specifikt dmne. Hir finns en betydande
klyfta mellan vad som 4r mojligt att dstadkomma, och vad som faktiskt
sker. Att relatera till okdnda minniskor via internet tycks ha forblivit

mest en avligsen mojlighet.

Vad giller funktionella formagor visar studie I att datorn anvinds i mycket
hég utstrickning (Lei & Zhao, 2008; Maninger & Holden, 2009; Zucker
& Hug, 2008), dock med variationer mellan enskilda skolor samt bero-
ende pd lirarnas attityder till datorn (Grimes & Warschauer, 2008). Den
myckna anvindningen har bidragit till en funktionell anvindning (det
vill siga att anvinda datorn som ett praktiskt verktyg) inom frimst fyra
omriden: for att utforska dmnesomriden, fOr att uttrycka sig, for att
kommunicera och foér att organisera. Dessa funktionella anvindningar
kommer ocksi till uttryck i studie III, d eleverna besktiver att de for-
star datorn som ett kompetent verktyg. En komponent i den digitala
kompetensen, e-sakerbet, framtrider inte i ndgon av avhandlingens stu-

dier.
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Sammantaget innebdr en-till-en mycket goda méjligheter att realisera
elevers utveckling av digital kompetens med utgingspunkt i de étta
komponenter som presenterats. Emellertid finns det ocksd anledning att
forhalla sig kritisk till detta fokus pé firdigheter. Ett skél dr att den digi-
tala kompetensen tillgodoses genom en-till-en, men frigan dr huruvida
digital kompetens ir liktydigt med performativ kunskap (se sidan 10)
sasom den definieras av Silj6 (2010). Den produktiva aspekten av digital
kompetens dr given i en performativ kunskapsform, men begreppet in-
rymmer mer dn si. Globaliseringen med den 6kade rérligheten (och
dirmed ocksa rorigheten) stiller storre krav pa ungdomar att ur skilda
uttrycksformer kunna urskilja centrala aspekter inom ett givet damnes-
omréde i sin kunskapsbildning. Detta kan tillgodoses genom 6kat krea-
tivt och kritiskt tinkande. Men tillgodoses den innehallsliga aspekten
tillsammans med en reflektion 6ver mediets betydelse f6r vad som kan
erfaras i enlighet med Hyléns (2011) analys av skolans férindrade upp-
gifter, ndmligen bland annat att trdna eleverna att tinka kring uttryckens
karaktir (se sidan 11)? Annorlunda uttryckt: beaktas hur teknikens in-
tentionalitet (se sidan 42) paverkar kvaliteterna i kunskapen som bildas?
Mot bakgrund av de resultat som visas i avhandlingens studier 4r svaret
pd den frigan nej. 1 det omedelbara systemeffektiva anvindandet av
tekniken b6r med andra ord frigan om vad som skall produceras alterna-
tivt konsumeras besvaras med referens till en innehéllslig dimension,
men dven frigan om varfor det produceras pé valt sitt dger hog relevans.
I avhandlingens studier dterfinns exempel pd hur de digitala kompeten-
serna tas till vara, men inga exempel pa reflektioner 6ver forutsittning-
arna — uttryckt som lirande via egen dator — f6r kunskapsbildningen.
Detta kriver i sin tur en aktiv pedagogik som medvetandegér och pro-
blematiserar teknikens intentionalitet och gbr den till féremal for re-

flektion 1 elevernas tinkande kring sin kunskapsbildning.

Ett annat problem med ett alltfér stort firdighetsfokus dr den potenti-
ella obalans som kan uppsta i relation till tillignandet av faktakunskap

och forstaelsen av ett amnesinnehall. Om nadgot sitts i fokus maste na-
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got annat per definition trida tillbaka. En sidan tendens padskyndas
ocksa av att ldrare dr utsatta for héird press att anvinda och erkdnna sig
positiva till tekniken de férutsitts anvindas i jimforelser med andra yr-
kesgrupper, se Karlsohn (2009). En méjlig konsekvens med denna ut-
gangspunkt dr att firdighetsfokusering litt fingas upp och ir nagot som
ger omedelbar utdelning i termer av positiva signaler mot omvirlden f6r
att motsvara de 6kade krav som stills pa undervisningens utdelning och
pé lararkdren. IT har dven tidigare haft tendensen att legitimera férind-
ring av skolpraktiken som 1i sig inte dr relaterat till datorerna som i ex-
emplet projektet Skola 2000 i Firila (Naeslund, 2001). I Firila avsdg
man komma bort fran lirarauktoritet genom att studierna blev dmneso-
vergripande och grupperna aldersblandade. Eleverna fick avsevird 6kad
mingd frihet att exempelvis ta raster nir de ville och stérre méjligheter
och frihet att sjilva vilja vad de skulle arbeta med (se sidan 33). Att ge-
nomfora dessa forindringar — vilka visade sig vara starkt negativa for
elevernas kunskapsbildning — kan ha skett med datorn som synbart legi-
tim forindringsagent. Forindringarna i sig hade kunnat genomféras
utan datorer i hég utstrickning, men datorn blev startskottet och impul-
sen for foérandringen. P4 samma vis kan resultatet i féreliggande avhand-
ling tolkas. Studie I visar pa tvd olika f6rhéllningssitt bland lirarna da en
del lirare upplever svirigheter att nd mdélen i liroplanen 4 ena sidan och
att dgna sig 4t teknikanvindning 4 andra sidan. Andra lirare ger uttryck
for att datorn erbjuder stérre mojligheter att dntligen fi fOérindra sin
skolpraktik — vare sig det r uttryckt som mal i liroplanen eller inte. Ett
exempel dr den modell som utgdr fran att arbetet med kunskapsuppgif-
terna stimuleras av att fordndras och genomféras pd sitt som tidigare
inte varit mojligt. Dirigenom hamnar fokus pa firdigheten mer 4n pa
kvaliteter i kunskapsbildningen, se exempelvis den modell som i Sverige
ar vida omtalad, SAMR-modellen. Modellen utgdr frin Ruben Puen-
teduras arbeten (Puentedura, 2013) och lanseras i Sverige som forsk-
ningsbaserat, se exempelvis beskrivning frin en av landets storsta entre-
prendrer pa en-till-en omradet TankOm (2011). Vid en ndrmare under-

s6kning i de for utbildningsvetenskapliga omradet relevanta databaser
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inte ger nagon sOktriff pa forskning av nimnda Puentedura som beror
SAMR-modellen (s6ékning genomférd i Academic Search Elite, Eric,
Teachers Reference Index, Communication & Mass Media Complete,
Library, Information Science & Technology Abstracts och Soclndex,
2013-08-25). Modellen pekar pd att i en ldgre nivd av anvindning av
teknik i skolan ersitter tekniken (S som 1 swbstitute) annan teknik, och
tillfér ingen fordndring. I en hogre niva, utveckling (A som i augmentat-
ion), ersitter datorn annan teknik, och utvecklar mojligheterna fér vad
som kan goras. I det tredje steget modifikation (M 6t modification) an-
vinds datorn sd att uppgiften i grunden kan modifieras, och i den
hégsta nivan, omdefinition (R som i redefinition) tilliter tekniken utfor-
mandet av nya uppgifter som tidigare inte var mojliga att genomfora.
Poingen dr att detta kan vara till gagn f6r firdighetstrining och moti-
vera eleverna. Dock, eftersom inga faktiska resultat pavisas nir det giller
betyg och meritvirde som ett resultat av en-till-en vare sig i studie I eller
i tidigare svenska utvirderingar, har uppenbarligen kunskapskvaliteter
hamnat i skymundan i fokuseringen pd firdigheter.® En siddan firdig-
hetsfokuserad modell tjinar som exempel pé relativisering av kunskaps-
begreppet. Ibland férdndras uppgiften for att lira samma innehdll som
tidigare, ibland foérindras den fOr att nd ett annat kunskapsinnehéll. For
att kunna utvirdera vad en féridndrad praktik innebér bor de olika sitten
att tilligna sig kunskapen peka mot samma kunskapsmil. Firdighetsfo-
kuseringen innebir siledes en potentiell didaktisk forlust. Eftersom re-
lationen férindras mellan individ och objekt — det vill siga uppgiften
omdefinieras mot att nd kunskaper som inte tidigare kunde nis — dndras

ocksa den uppnadda kunskapens kvalitet och karaktir.

9 Lat mig hir tydliggora att jag inte kritiserar nimnde Puenteduras arbeten som
sddana. Kritiken giller snarare att det inte dr en forskningsbaserad modell
(enligt vad som stir att finna i form av akademiska texter) som ir gediget
teoretiskt underbyggd och att den detta till trots beskrivs sd av marknaden. Det
ar snarare datorns mojligheter att, som ett resultat av lirarkirens utsatta
position, legitimera férindringar i skolan som ldrare kinner att de far grepp om
pé felaktiga grunder, som kritiseras.
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ATT ERFARA LARSITUATIONEN MED DATORN

Tidigt uppmirksammades att IT kunde éka motivationen for lirande i
skolan (Balanskat et al., 2006; E-learning Nordic, 2006; Passey et al.,
2004). Den specifika anvindningen av IT som en-till-en innebér har
samma positiva utveckling (Grénlund et al., 2011; Maninger & Holden,
2009; Naeslund, 2001; Penuel, 2006; Tallvid, 2010). Eleverna blir ocksa
mer bendgna att géra sin hemlixa i stérre utstrdckning dn tidigare, se
exempelvis Grimes & Warschauer (2008). Ett angivet skal till 6kningen i
en-till-en sammanhang 4r framf6r allt upplevelsen av 6kad frihet, dels i
form av arbetsmetoder, dels i form av md&jliga uttryckssitt. Detta kan
ses som ett potentiellt resultat av en stretchad kunskapsbildning.
Stretchningen bidrar till méjligheter att fa syn pd aspekter av objektet
for kunskapsbildningen som tidigare inte var mdoijliga att se. Den stret-
chade kunskapsbildningen erbjuder siledes ett mangfaldigande av moj-
liga aspekter att urskilja ur ett objekt, bade i av inre och yttre horisonter.
Motivationen antas 0ka genom att individen fir 6kad tillgang till ut-
tryckssdtt som underldttar utvecklingen. Emellertid Oppnas ocksd ett
spanningsfilt att undersdka som ligger i linje med Giddens (1991) utfo1-
liga resonemang om att den 6kade méngfalden, i vad han benimner det
som senmoderna samhillet, leder till en likriktning. Ju mer virlden 6pp-
nar sig, desto storre blir behoven av att sluta densamma och att ha en
trygg hemmahamn att utgd frin. En sidan tolkning av resultaten innebdir
att de méjligheter som Oppnas f6r eleverna blir, med bibehdllen peda-
gogisk praktik, alltfér manga, varpé en forytligande motivation och oro
uppstir, vilket understryks av resultaten 1 studie III och IV. Den egna
datorn erbjuder ocksa referenser och hinvisningar till andra entiteter,
bland annat beroende p4 att den anvinds personligt!® och flexibelt i tid

och rum. Didrmed dr det ocksa sagt att den strukturella viv av ting!!

10 Termen ”personligt” och ”privat” anvinds istéllet f6r ”individuellt” i syfte att
understryka att datorn utgér en del och utformas som en del av den enskilda
individens personliga sfir och preferenser. ”Individuell” som begrepp fingar
inte denna héga anpassningsgrad.

11 Det vill siga donkomplexens natur.
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inom vilket elevernas aktivitet utspelar sig dr férindrad. Avhandlingen
har inte haft f6r avsikt att explicit undersdka férdndringarna i de omgi-
vande tingens och deras inbdrdes relationer, men ledtradar till detta star
att finna i studie III. M&jligheten att arbeta frin annan plats dn skolan
kan tolkas som att en-till-en sitter det privata i starkare relation till skol-
arbetet. Den egna datorn bidrar ocksd till att samtidigt som den an-
vinds, finns ocksa hinvisningar till de personliga musikpreferenserna,
filmpreferenserna, det personliga sittet att organisera information, nir-
het till privat information, skolarbetets informationssékningar relaterar
till de privata sékningarna och som alla finns samlade i samma struktur.
Det dr inte endast datorn utan ocksd méjligheten att lira sig som ir
stindigt ndrvarande sasom Weiser (1991) beskriver (se sidan 29). Emel-
lertid dr det centralt att skilja pa vad motivationen egentligen beror. Ar
det en motivation att anvinda datorn i sig, eller 4r det en motivation f6r
skolarbetet? Om motivationen uppstar tack vare att en ny artefakt forts
in i klassrummet och att pedagogerna visar detta faktum sérskilt intresse
— skulle motivationen ocksa 6ka vid inférandet av vilken annan artefakt
som helst? Motivation, betraktat ur ett fenomenologiskt perspektiv,
skulle kunna beskrivas i termer av medveten intentionaliet.!? Ur detta
emanerar ett spanningsfilt vil virt att beforska, exempelvis vilka kom-
ponenter denna medvetna intentionalitet mer exakt bestdr av och vad
har den for effekter i individens erfarande av och relation till virlden,

som dr basen f6r kunskapsbildning.

Studie I pekar pa somliga aspekter i arbete med en-till-en som inte be-
handlats nimnvirt, ndmligen stress och psykosocial arbetsmiljo. Studie
IIT pekar diremot pa att en-till-en leder till erfarenheter av ett antal
mentala utmaningar som upplevs stressande, vilket kan tolkas som den

negativa sidan av de 6kade frihetsgraderna i skolan tack vare en-till-en.

12 Det fenomenologiska intentionalitetsbegreppet dr vidare dn det som avser
medvetandets riktning, da det ocksa inbegtiper den grundlagda forférstaelse av
en situation individen besitter, som inte nédvandigtvis dr i medvetandet. Dirav
den fortydligande termen medveten intentionalitet.
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Annorlunda uttryckt kriver de 6kade frihetsgraderna i en-till-en en f61-
indrad pedagogisk praktik. Att bittre kunna balansera friheten och méj-
ligheterna att utgd frin elevens eget intresse 4 ena sidan med att 4 andra
sidan kontinuerligt uppmuntra eleven att vara vil férankrad i det han
eller hon #gnar sig dt, exempelvis genom dterkommande avrapporte-
ringar. Eleverna uttrycker ocksd att de erfar en férindrad psykosocial
arbetsmiljé. Visserligen kommunicerar de effektivt med varandra i
grupp, savil vid datorn som 6ga-mot-6ga, men de erfar ocksa att kom-
munikationen i klassrummet har blivit férsimrad. De upplever att andra
inte omedelbart arbetar med uppgiften utan istillet lyssnar pd musik, ser
pa film eller dylikt. De stinger dd av mdjligheterna till kontakt med
andra elever som de inte omedelbart arbetar med i exempelvis projekt-

form.

En annan tolkning av orsakerna till den 6kade férekomsten av stress dr
att mojligheterna som en-till-en ger inte har tagits tillvara pa ett systema-
tiskt sdtt. Eleverna blir i f6r h6g mén utlimnade till sig sjilva. Ett exem-
pel pa detta dr att internet erbjuder storre friheter, (se studie II). Larsitu-
ationen, konstruktionen av uppgiften och lirarens tillsyn av eleverna
behéver bittre anpassas till denna nya situation och de férindrade psy-

kosociala villkor som rider vid inforandet av en-till-en.

Eleverna i studie 1II erfar att de kommunicerar och umgis obehindrat
med varandra ndr de 16ser skoluppgifter via sociala nitverk och i klass-
rummet. Miljén erbjuder ocksd utmaningar och motstind till ett socialt
umginge som dr utvecklande fOr eleverna pd ett tvafaldigat sitt. Dels
uttrycker eleverna att en-till-en innebdr att de inte ldr kinna andra elever
an de som dr nirmast dem sjilva pa grund av de alternativa stimulanser-
na den erbjuder. Dels erbjuds ocksd utmaningen att forstd vilka villkor
som skall rdda f6r samproducerad kunskap, nir eleverna limpligen arbe-
tar tillsammans, 6ga mot 6ga eller via datorn, och nir de skall arbeta
ensamt och enbart samverka genom att sammanfoga sina produkter,
exempelvis skrivna texter. Emellertid dr problembilden som framtrider

mer komplex, da det visar sig att eleverna har preferenser fér nir de
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skall métas pa respektive sitt. Ju mer kvalificerade diskussioner som

skall f6ras desto viktigare dr det att mdtas ga mot 6ga.

KUNSKAPSBILDNINGENS KVALITET OCH
KARAKTAR

Avseende kunskapsbildningens kvalitet visar sdvil tidigare internation-
ella forskningséversikter som utvirderingar (Apple Computer Inc, 2005;
Penuel, 2006; Silvernail & Lane, 2004) ingen eller liten paverkan péd be-
tyg. Resultaten i studie I pekar i samma riktning, i likhet med forskning
och utvirderingar genomfdrda tidigare i Sverige (Gronlund et al., 2011;
Naeslund, 2001; Tallvid, 2010). Studie 1V indikerar ett generellt f6rytli-
gande av kunskaperna. Vad giller elevernas f6rmaga att rama in och ge
konsistens 4t sina inlimningsuppgifter presterar alltsd de elever som inte
anvint en-till-en avsevirt mycket bittre. Texterna dr mer konsistenta
och ir sprakligt mer korrekta samt innehaller mer av narration, vilken i
sin tur illustrerar djupare férstaelse. De elever som inte fanns i en-till-en
klassrumsmiljé visar ocksa prov pa en mer vilutvecklad logik 4n sina
kamrater med en-till-en. I en-till-en materialet finns representanter for
vil utvecklade kunskaper och ytliga dito, precis som i det komplette-
rande materialet. Emellertid dr férekomsten av djupa kunskaper mer
frekvent i det kompletterande materialet. Dessa tecken pd férytligande
av kunskaper mirks ocksa i studien av Alexandersson & Runesson
(2000). Eleverna i deras studie tog nist intill uteslutande till sig det sétt
att forsta internationella konflikter som ldg ndrmast till hands, nimligen
som kronologiska och temporala beskrivningar. De mojliga orsakerna ér
minga. Eleverna uttrycker i studie III en upplevelse av stress som kan
ha paverkat i denna riktning, vilket gor att de inte tilliter materialet att
bli tillrdckligt patagligt i fenomenologisk mening,'? det vill sdga att gora
motstind. Ur det fenomenologiska perspektivet pd kunskapsbildning dr

detta nédvindigt f6r bildande av djupare kunskap, se exempelvis Van

13 Den teoretiska termen att hinvisa till 4r ”férhandenvarande”. Se exempelvis
Heidegger (1993b).
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Manen (1991). Den pedagogiska och didaktiska konsekvensen blir dédr-
for att eleverna bor fa dndrade och utdkade mdijligheter att konfrontera
sitt material pa nya sitt, som i sig kan motverka alltf6r mycket repro-

duktion.

Emellertid utévar ocksé tekniken en intentionalitet (se sidan 42), vilken
péaverkar kvaliteten i kunskapsbildningen. Anvindningen av internet
uppmuntrar eleven till snarare horisontellt s6kande efter kunskapsstoff
an ett vertikalt, i den meningen att tekniken uppmuntrar att klicka vidare
till liknande sidor istillet for att peka mot férdjupning. Detta under-
stryks av Dreyfus (2008), som pekar pd att den logik som hyperlinkning
pé internet bygger pa fullstindigt bryter mot den hierarkisering av kun-
skapsstoff som har sitt ursprung i Aristoteles sitt att arrangera informat-

ion i, frin det generella till det specifika (ibid.).

Resultatet frin analysen av en-till-en materialet i studie 1V visar pd van-
lig férekomst av att snabbt hitta information och sedan g vidare till
nista uppgift. Eleverna har sokt information pd internet och relativt ofta
finner resultatet av s6kningen som tillricklig for att nd ett svar, med
endast en enkel kontroll mot vriga elevers uppfattningar, vilket ocksé
framkommer i studie III. Om kontroll av uppgifterna later sig goras
omedelbart sker si, men om det kriver mer lingtgdende atgirder tycks
kontrollens televans minska. Teknikens intentionalitet innebir bland
annat att stor betydelse liggs vid hastighet i arbetet, vilket ocksa priglar
kunskapsbildningens karaktir. Detta stir i kontrast till mdjligheter att
reflektera pd djupet. Kunskapen har en kvalitet priglad av performativi-
tet vilket omndmnts tidigare. Kunskapen skall fylla ett omedelbart tom-
rum och vara anvindbart si snart som méjligt, det vill sdga, den skall
vara systemeffektiv (Segolsson, 2011). Det ir en visentlig fordndring i
uppfattning av kunskapens 6nskvirda karaktir. Detta stimmer ocksa vil

6verens med den trend som kan skonjas i USA dir forekomsten av lit-
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tillfillen fingade i flykten vilka ndmns i studie I'* anses vara en positiv

kvalitet i en-till-en sammanhang (Zucker & Hug, 2008).

Det rader ett paradoxalt férhéllande i relationen mellan informations-
s6kning och méjligheter till kunskapsbildning. Trots att hela virldens
information finns tillginglig, tycks den stora mingden val inte utnyttjas
till fullo. Visserligen kan lirandet anses ha utstrickts ndgot bortom vad
som tidigare var mdjligt genom det faktum att eleverna har anvint
material de annars skulle ha svart att fd tillging till, men det har inte
skett i den utstrickning som dr méjligt och som diskuteras i romantise-
rande diskurser kring IT och lirande, se exempelvis Horizon Report
(Johnson, Levine, & Smith, 2009) eller, f6r all del, den svenska rege-
ringsskrivelsen Informationsteknologin — vingar dt mdnniskors formdga (SOU
1994:118, 1994). Detta ir vilkidnt nir det giller informationssékning,
det vill sdga att vi erhéller vissa givna vanor och surfar sillan pd nya re-
surser, trots att vi har alla méjligheter (Olsson, 2007; Pariser, 2011). Att
forvinta sig radikalt forindrade kunskaper som ett resultat av Okad
mingd information tycks naivt i detta sammanhang. Ett alltfér stort
antal val tenderar att minska vart handlingsutrymme i praktiken, och
inte att Oka det som teorin siger. Detta stimmer ocksd vil 6verens med
Giddens (1991), som 1i sin tidigare nimnda kritik av det senmoderna
samhillet menar att alla tillgidnglica mojligheter och kulturpastisch leder
till likriktning. Skolan tycks inte utgéra nagot undantag i detta avseende.
Eleverna behéver trygga och fixa utgangspunkter for att de facto kunna
16sa kunskapsuppgifter som ir definierade pa det traditionella sittet, for
att pd sd vis na balans mellan det omedelbart performativa och det mer
reflekterande lirandet, som kriver en dialog for att uppstd (Dreyfus,
2008). I den obalans som uppstir, reagerar eleverna i enlighet med stu-
die IV med stressreaktioner. Erbjudandet av en stretchad virld diskute-
rad i studie I kan dédrfér paradoxalt nog krympa méjligheterna till reflek-

terande och fordjupat lirande. Hir star skolan infOr ett centralt vigval —

14 Dessa benamns som “’just-in-time learning” i studie 1.
g
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skall stretchandet uppmuntras och stddjas med specifika pedagogiska
insatser — inte bara i friga om kunskapsredovisningens form utan ocksa
dess innehdll och villkor? Eller dr det mahinda en bittre och (ur kun-
skapskvalitetsperspektiv) mer givande taktik att arbeta fér att behalla
erbjudandet om alla de méijligheter som finns, men forst efter att eleven
har en given utgingspunkt i exempelvis en begreppslig apparat sdsom

illustreras i studie ITI?

Tekniken verkar saledes intentionalt pa eleverna. Utéver detta utsitts
skolorna dtminstone potentiellt f6r en 6kad press dir en positiv diskurs
om datorer dr fOrgivettagen som den Onskvirda, se exempelvis
Karlsohn (2009) och Séderlund (2000). Att i den pedagogiska girningen
skrida till verket som ett resultat av detta tryck skapar forutsittningar for
alltfor stort firdighetsfokus vilket ockséd kan bidra till minskade ytor f6r
reflektion mellan eleverna. Ett sitt dr att ta tillvara forskningsresultaten
som pipekar att kommunikationen i klassrummet — och dirmed méjlig-
heterna till reflektion — blir férbittrade i en en-till-tva situation (Latkin,
2011). I nimnda undersékning jamférdes elever som arbetade 1 en-till-
en situation med elever som arbetade i en-till-tva, det vill siga en dator
pé tva elever. Resultaten av studien visar att en-till-tvd skapar en bittre
balans mellan produktivitet, engagemang fran eleven, social aktivitet och
individualiserat lirande. Om utgingspunkten dr att lirande frimjas av
dialog och reell nirvaro av den andres tankar (Dreyfus, 2008) i enlighet
med den fenomenologiska utgingspunkten (Van Manen, 1991), tycks
Larkins (2011) forskningsresultat vara av intresse som ett sitt att mot-
verka obalanser som uppstir genom avsaknad av fasta utgingspunkter
for lirandet. Dialogen och for-reflektionen infér exempelvis informat-
ionss6kning skapar en annan utgangspunkt, med paféljden att eleverna
vigar dr6ja sig kvar i den stretchade virlden och utnyttja dess potential.
Tendenser till detta visar sig ocksd i studie 111, dir en del elever uttryck-
er starka ambitioner i sitt arbete. En-till-tvd skulle alltsd ytterligare kunna

frimja ett sidant arbete.
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Tolkningen hidr dr att eleven har littare att ta till sig det frimmande-
gjorda i dialog med en annan person dn via anvindning av informat-
ionsteknik. Emellertid mdste ocksa forstdelsen av de férdndrade struk-
turer av ting eleven navigerar inom ocksa utgéra en moijlig vig for att
komma tillritta med dessa problem. Om skoluppgiften enbart fOrstds
utifrin den uppgift som skall genomforas kan alltsd dessa problem upp-
std. Om uppgiften istillet forstds utifran det faktum att tillférandet av
nya arbetsmetoder och ny teknik medfdr att eleven blir inkastad i ett
forindrat struktursystem, blir det uppenbart att dessa fordndringar i
ocksa paverkar erfarandet av det som skall liras. Avhandlingens resultat
pekar alltsi pa ett behov av 6kad forskning om hur andra typer av refe-
renser skapar nya férutsittningar fr lirande. Exempelvis behover den
egna datorn i egenskap av referent till personliga preferenser vad giller
intressen, musiksmak, socialt umginge etcetera pa ett sitt som en of-
fentlig delad dator inte 4r (exempelvis en dator i biblioteket pa en skola)

problematiseras.

STRETCHAD KUNSKAP

Den strukturella aspekten av det direkta lirobjektet férindras med en-
till-en. Den externa horisonten i den strukturella aspekten forindras
genom att stoffet som skall urskiljas frin annat stoff situeras pa annat
sitt. Pa liknande vis férindras forutsittningarna fér urskiljande av den
interna horisonten, det vill sidga delarnas relation till varandra. Bada
aspekterna erbjuder mer rikhaltig mingd information vid inférandet av
en-till-en i undervisningen, vilket i sin tur kriver mer av eleven, frimst

ut6kade analys- och reflektionsméjligheter.

Vad giller det indirekta ldrobjektet, lirstoffets relation till andra ldrstoff,
indikerar resultaten ocksa forindringar. A ena sidan kan tillgingen till
egen dator stimulera férindringar i mer dmnesintegrerad riktning, sisom
i det tidiga Firila-projektet (Naeslund, 2001), men 4 andra sidan f6rsvi-

ras dé elevens forutsittningar att urskilja ett &mnesstoff ur ett annat.
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Den tidigare diskuterade risken for alltfr stort fokus pi performativ
kunskap och den urlakning av kunskapskvaliteter som foljer, leder till en
for skolan problematisk situation. Sdljé (2010) pekar pd behovet att
mycket noggrant underséka villkoren f6r kunskapsproduktion och in-
nehéllet i de kunskaper som bildas. Denna avhandlings bidrag bestar
frimst i att formulera en introduktion till och impuls for reflektion kring
ett stretchat kunskapsbegrepp. I studie II utvecklades begreppet den
stretchade virlden med utgingspunkt i att eleverna har ett férindrat
sammanhang av digitala verktyg att hantera. Dirtill problematiserades
ocksa den lirandes anvindning av datoriserade miljSer, vilken samtidigt
inbjuder till kvarvarande i detsamma. Det vill sdga, fokus behdver sittas
pé verktygets beskaffenhet i samtidigt samspel med detta verktygs inom-
varande kvalitet, det vill sdga ocksa den rumsliga aspekten av den stret-
chade virlden. Dessa multipla dimensioner av anvindningen av de digi-

tala verktygen formade i artikeln fundamenten till en stretchad virld.

Kunskap dr en analytisk relation mellan objekt och subjekt (Marton &
Booth, 2000; L. Svensson, 1984) dir den lirande har en given utgings-
punkt, fran vilken objektet fenomenellt visar sig. Ett stretchat kun-
skapsbegrepp sitter ocksd fokus pd andra aspekter i lirandeakten, vilka
ir flyktiga till skillnad frin den relativt stabila grund som tidigare varit
gillande (och dirfér inte féremdl fOr reflektion utan forgivettagna).
Detta innebir att det stretchade kunskapsbegreppet behéver ta ytterli-
gare hinsyn till 4tminstone fyra aspekter. Den fOrsta aspekten handlar
om att det behdvs mer forskning kring vad det kvarvarande som erbjuds
i den stretchade virlden — men som inte alltid accepteras — innebdr for
kunskapsbildningen. Hivdas kan att ett potentiellt kvardréjande i det
strukturella sammanhang inom vilket aspekter urskiljs skapar behov av
att problematisera det som erfars i allt hogre utstridckning. Det som et-
fars i den stretchade virlden stills saledes inte infér de kontraster som
byten av struktursammanhang och rumsliga miljéer normalt erbjuder.
Vad som sker med kunskapers kvaliteter i denna kontrastléshet torde

siledes pa djupet undersékas. A ena sidan kan en farhiga for ett forytli-
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gande av kunskaper vara av relevans, dd impulser till reflektion sorteras
bort. A andra sidan kan naturligtvis andra impulser till reflektion erbju-

das inom ramen f6r detta kvardréjande.

En andra aspekt handlar om att lirande i en stretchad virld 4r att utréna
hur de férindrade forutsittningarna for medvaro paverkar kunskaps-
bildningens kvalitet och karaktir. En utgingspunkt kan vara att en relat-
ion till ett ting aldrig kan vara samma sak som en medvarande relation
till en annan minniska, alldeles oavsett hur avligsen denna ér. Séledes
torde social killf6rstielse vara av central betydelse inom ramen f6r ett
stretchat kunskapsbegrepp. Att utréna kvalitetsnivder av social kallfr-
stielse som dr relevanta i linje det sitt Marton & Booth (2000) skiljer ut

sex slags kvaliteter i bildad kunskap 4r av stor vikt (se sid 54).

Den tredje aspekten handlar om behovet att ocksd ta hinsyn till, vid
utmejslandet av det stretchade kunskapsbegreppet, det forindrade
struktursammanhanget (eller med Heideggers (1993b) terminologi, don-
komplexet) i sig. Detta pekar ocksa Silj6 (2010) pa da férutsittningarna
for att lira méste studeras i detalj nir de férdndras sa radikalt. Eleven i
en-till-en verkar inom ett struktursammanhang med inte bara informat-
ion, utan ocksd medminniskor. Exempelvis har grinserna mellan pro-
ducent och konsument av information mer suddats ut. En annan logik
for hierarkisering av informationen péa nitet har uppstitt, en folkso-
nomi” som kan beskrivas nirmast horisontell (A. Bell, 2009). Anvin-
darna definierar sjilva vilka relationer som riader mellan dmnesomraden

pé den sociala webben vid kunskapsbildningen och inte enbart experter.

Den stretchade kunskapen definieras s som en kunskap vilken rymmer
multipla relationer, dels gentemot det objekt som fenomenellt visar sig
for subjektet men ocksé i form av en relation till det sammanhang och
till det varande som erbjuds inom det don som anvinds f6r lirandepro-
cessen. Urskiljandet av aspekter i ett dylikt lirande sker sdledes pa ett
flertal nivder, synkront. Skall djup kunskap bildas krivs urskiljande av

relationer pa samtliga nivaer. Segolsson (2011) utvecklade i sin avhand-
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ling begreppet bildande utbildning, vilket pekar pd att bildningsfragan
far ny betydelse i den digitaliserade skolan. Med hermeneutiken som
grund papekas att kunskapen férskjuts mot att vara performativ, vilket
ocksa har hivdats i denna avhandling. Performativiteten — att kunskap
skall vara systemeffektiv (ibid.) — krdver en rorlighet som dessvirre kan
fa negativa konsekvenser i enlighet med studiernas resultat. Att anvinda
det bildande samtalet dr en av flera mdjliga grunder fOr ett stretchat
kunskapsbegrepp och ger onekligen intressanta impulser f6r reflektion.
Ett sddant perspektiv tar vara pa de behov som uttrycks i studie 1II och
IV av trygga och sikra utgangspunkter infoér uppgiften att konstituera
kunskap i en tdmligen foérinderlig virld. En fjirde aspekt av den stret-

chade kunskapen ir alltsa att den inrymmer en bildande utbildning.

KONKLUSION

Frigan om huruvida en-till-en dr ndgot att satsa pa for framtidens skolor
ir retorisk. Ur det perspektiv som anlagts i avhandlingen ir svaret ett
sjalvklart ja. Kunskapssamhillet dr en realitet och det dr svért att se en
skola som fjirmar sig frin detta. Samtidigt 4r en-till-en problematiskt.
Vid avhandlingsarbetets start var detta en nymodighet i svensk skola, nu
ar det en realitet i flertalet av Sveriges kommuner (1it vara i varierande
omfattning). Vid avhandlingsarbetets avslutande faser borjar nya datori-
seringsmodeller utvecklas. Ipadsatsningarna blir allt fler, lirande via
mobila enheter, BOYD!'5 6kar i popularitet for att nimna nédgra. Detta
ar ett viktigt skl att inte lasa fast frigan om varsin dator till att bli en
fraga om teknik. For att dterknyta till avhandlingens férord, finns det ett

antal olika fragor som en-till-en kan vara svaret pa.

Om en-till-en 4r svaret kan fragan handla om teknik som sjilvindamal
eller som konkurrenskraft. En sidan utgingspunkt dr vansklig i en tid
dir tekniken pa ett s genomgripande sitt férindras sid snabbt enligt

ovan. Det finns flera risker med det som har diskuterats i avhandlingen.

15 Forkortning f6r ”Bring Your Own Device”.
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Ett firdighetsfokus som féljer med digitalisering som sjdlvindamal, vil-
ket i och for sig ligger i linje med de digitala kompetenser som anses
nédvindiga att forvirva for Europas medborgare, riskerar alltsd att leda
bort frin den djupare reflektion som ir nédvindig fér bildande av dju-
pare kunskap. Med djup kunskap avses hir en kunskap med ett stort
antal urskilda aspekter ur ett objekt for lirande och erfarandet av en stor
mingd relationer mellan dessa aspekter (Marton & Booth, 2000). En
vig for den digitala didaktiken att fa detta till stind 4r att skapa Skad
medvetenhet om teknikens intentionalitet. Eleverna miste aktivt stimul-
eras att samla och bearbeta information pd o/ika sitt. Pa sa vis visar sig
idmnesinnehallet som fenomen pd en mingd skilda vis, vilket motverkar

den upplevelse av hastighetens betydelse 1 lirandet som poingteras.

Om en-till-en ir svaret kan frigan vidare handla om pa vilket sitt teknik
ger mojligheter att bilda djupare kunskaper, inte minst genom att be-
finna sig inom en stretchad virld. Emellertid visar empirin i avhandling-
en, liksom Gvrig redovisad forskning, att detta inte sker med automatik.
Sammantaget med en ideologi av mindre pedagogisk styrning till f6rméan
for en hégre autonomi hos eleverna ir effekten 6kade potentiella skill-
nader mellan elever i skolan. En konklusion ar siledes att en-till-en, un-
der forutsittning att pedagogiken stimulerar en alltfér ensidig tilltro till
elevernas autonomi, leder till 6kade kunskapsklyftor mellan elever. Ett
sitt att undvika detta 4r att ta en fenomenologisk utgingspunkt i betrak-
tandet av fOrutsittningar for lirande och kunskapsbildning. Med den
betydande 6kning av mingd information eleven utsitts for, beh6vs tyd-
ligare utgangspunkter och titare aterkoppling till eleverna. En dkad fri-
het innebir i sig sjilv inte att eleverna blir skickligare pa att urskilja vilka

aspekter i ett stoff som ér virdefulla, snarare tvirtom.

Om en-till-en 4r svaret, kan ocksd frigan handla om hur kunskapens
karaktir kan forskjutas mot att bli mer performativ, vilket alltsd inte en-
kom dr det samma som ett att ha ett firdighetsfokus. Vad som sker med
kunskapernas kvalitet 4r dock inte lika enkelt att uttala sig om. I studie

IV kan konstateras att kunskapens kvalitet inte har 6kat tack vare en-till-
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en. Detta dr i ett specifikt fall, i en specifik skola, med specifika férut-
sdttningar och en specifik undervisning. Studiens resultat later sig darfor
inte generaliseras. Diremot har 4ven andra studier visat pd tveksamhet-
en till kunskapens kvalitet i termer av djup avseende betygsmitningar.
En logisk invindning dr att det sdtt vi miter kunskap inte dr anpassat till

den ldrmilj6 en-till-en utgor.

Avslutningsvis har det varit avhandlingens ambition att vicka reflekt-
ioner och bilda kunskap kring villkoren f6r kunskapsbildning, kunskap-
ers kvalitet och karaktir vid inférande av en-till-en i skolan. Avhand-
lingen har ockséd visat att omradet dr timligen komplext samt pekat pa
ett antal nya forskningsutmaningar med utgingspunkt i att bilda stret-
chad kunskap. En-till-en kan vara svaret pd manga frigor med storre
eller mindre legitimitet, beroende pd perspektivval och utbildningsideo-
logi. Undertecknad vill mot bakgrund av de didaktiska utmaningar som
presenterats ovan allra sist limna ldsaren ett rad. Lit inte en-till-en bli

svaret pa en friga vars formulering fallit i glomska.
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ENGLISH SUMMARY

The thesis deals with a specific aspect of ICT-use in schools, namely the
context in which students and teachers have access to a personal
computer, often referred to as one-to-one. The term one-to-one computer
use concerns the relationship between the number of students and the
number of computers. Even though one-to-one typically refers to
laptops with appropriate software and internet use in schools, the term
more recently has expanded to include tablet computers. An
international outlook provides insights on the adoption of one-to-one
as a worldwide trend, since the number of computers in schools is

increasing rapidly all over the world.

In Sweden and for more than two decades, major investments have
been made toward ICT in schools motivated by social, cultural,
educational and democratic arguments. The discourse about the
knowledge society and its significance for Swedish growth still prevails

and is highly connected to the description of digital competency.

The thesis aims to awaken reflections and create knowledge about how
one-to-one as a product of the knowledge society affects the
epistemological beliefs of knowledge formation quality and conditions
in Swedish schools. The aim is also to contribute to the understanding
of whether the concept of knowledge in relation to the knowledge

society requires further development in one-to-one and if so how.
The thesis includes four studies:

I.  Fleischer, H. (2012). What is our current understanding of one-
to-one computer projects: A systematic narrative research
review.  Educational = Research  Review, 7(2). doi:
http://dx.doi.org/10.1016/j.edurev.2011.11.004

II.  Fleischer, H. (2011). Towards a phenomenological
understanding of web 2.0 and knowledge formation. Education

Inquiry, 2(3), 535-549.
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III.  Fleischer, H. (2013). Students’ experiences of their knowledge
formation in a one-to-one computer setting. (submitted to
Frontline Learning Research).

IV.  Fleischer, H & Anderberg, E. (2013). Students’ learning in a
one-to-one computer setting. Knowledge qualities in written

essays (manuscript).

The first study is a systematic narrative research review with an in-depth
analysis of 18 peer reviewed articles published between 2005-2010. The
second study is a theoretical article, coining the term “stretched world”
by combining the analysis of Martin Heidegget's phenomenolgy from
Being and Time with the discourse surrounding web 2.0. The third study
analyses students' experiences of the way in which the use of the one-
to-one computer affects them while working with a knowledge task.
The fourth study examines knowledge qualities in written essays in

terms of knowledge depth.

The theoretical foundation of the thesis rests within phenomenology,
and thus emphasises that man is always in understanding of the world,
and that there are no objects “by themselves”. Rather, what a
phenomenon is to man, is constituted by the relation between man and
object. The relation to the object — the perception of the phenomenon
— is affected by the web of structures that the “thing” to have a relation
to is a part of. This implies that one-to-one computer settings should be
understood in the light of the (different kind of) structure that the
computer is a part of. The perspective on learning and knowledge stems
from phenomenography. Learning is regarded as the act of discerning
aspects of a topic, and then relating those aspects to one another. The
more aspects discerned and related, the deeper the knowledge
formation is. Knowledge is defined as an anlytical internal relation

between subject and object.

The results of the thesis show that one-to-one indeed stimulate digital

competency, highly related to digital competencies expressed as having
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diverse skills. However, this result is discussed in terms of how this
skill-focused learning in one-to-one computer settings is a part of the
performative learning that is related to the knowledge society. The
interpretation in the thesis is that one-to-one use develops certain skills
in terms of how to accomplish results, mainly in terms of seeking
information and reproducing it in an attractive way. However, the ability
to discern aspects of a learning object from different types of media,
acknowledging that diverse ways of using media produces different

meanings, is not teached by the school.

The knowledge formation examined in this thesis is characterised by a
focus on speed, leading to potentially shallower knowledge. The
students experience stress and mental distractions, and the
communication within the classroom is affected negatively. They do
express the need for a solid starting point in order to work effectively
within the one-to-one setting. The teachers need to balance
performative, fast knowledge formation with a deeper, more reflective
way to learn. The students have also, in varying degrees, developed
certain strategies to deal with distractions. The results further show that
the students do not take the opportunity to use social networking to
learn, other than to socialize with classmates. The thesis shows that
there is a clear discrepancy between what is expressed in the common

discourse about the value of social media and its actual use.

The thesis also discusses the need for a new view on knowledge, in
which the changed wotld that surrounds the student — conceptualized as
the stretched world in the text — is also taken into consideration. The main
difference is that the social web that the students work with is not only
used as a tool, but it is also used as a room which facilitates being
together. The proposed way of viewing knowledge is to take into
consideration that multiple aspects of multiple objects need to be
discerned when forming knowledge on the social web in a one-to-one
setting. Besides discerning aspects about the object of learning, one

must also discern aspects of the media used since media work on
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learners with intention. There is also a need to acknowledge the social
aspect of learning, since it has the potential to affect discerned aspects
while learning. The proposed way to discuss knowledge is to
acknowledge that students are in greater need of a safe starting point
while learning on the fast web, catching just-in-time learning
opportunities. Moreover, a conversational approach to learning is called
for, in which students are provided firm educational starting points to
return to while searching information as a part of their knowledge
formation. This way of giving new emphasis to aspects of knowledge

formation is termed stretched knowledge.
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TACK

Jag idr naturligtvis stolt Gver mitt arbete. Sammantaget har avhandlings-
arbetet varit en utvecklande resa savil akademiskt som personligt. De
coachande hinder som erbjudits har varit si generdsa och omhuldande,

och ndgra personer maste tackas sarskilt.

Jag vill tacka mina handledare, Elsie Anderberg och Thomas Karlsohn
for fantastiskt stod. Elsie, din fingertoppskinsla for mitt sitt att tinka
har varit otrolig (likasa ditt tilamod). Thomas, din nirvaro, omtanke och
din idéhistoriska bakgrund har gett fantastiska impulser till reflektion
som faktiskt varit helt n6dvindiga fOr att lyckas. Det finns ytterligare tvé
personer utom vilka avhandlingen aldrig hade blivit av. Den ena dr Mo-
hamed Chaib. Du vickte min lust att forska, och tog med mig pa en
intellektuell berg- och dalbana. Jag dlskade varje sekund. Tomas Kroks-
mark som tog in mig pd forskarutbildningen och som till en bdrjan
handledde mig. Vira samtal var och dr alltjimt fantastiskal Det var pd
ditt rum, i en intellektuell brottningsmatch som den stretchade virlden
som begrepp kom till. Jag riktar ocksa ett varmt tack till Karin Karlsson,
var klippa pa administrationen av forskarutbildningen. Doktorandgrup-
pen i sin helhet, tack for lisning av texter och korridorsstéd. Sdrskilt
stort tack till Mikael Segolsson, som varit ett otroligt stéd och fantastisk
vin, likasa Ulli Samuelsson, Roland Persson och Martin Hugo. Ett
varmt tack till min fru Ann som har statt ut med mig under mina stress-

utslag och vresighet.

Sista ordet gar till den man som i sin vishet varit en stindig och gick-
ande foljeslagare lings avhandlingens bana. Att tillsammans med dig fa
blicka bortom veseloxens karga silhuett har varit en sann férmén. Tack

Ragnar Hjortmyr.

Gisebo, hosten 2013
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En elev - en dator

Kunskapsbildningens kvalitet och
villkor i den datoriserade skolan

HAKAN FLEISCHER

Denna avhandling handlar om en-till-en, det vill siga den situation dir varje elev
och ldrare har varsin dator i skolan. Omkring millenniumskiftet bérjade foreteels-
en bli vanlig i USA och runt 2007 startade vigen av projeke éver Sverige. Omradet
ir dirmed ungt ur ett forskningsperspektiv. Syftet med avhandlingen 4r dirfor
att bidra med kunskaper om hur en-till en paverkar lirande, med sirskilt fokus
pa kunskapsproduktionens karaktir och kvalitet i den svenska skolan. Den un-
dersoker ocksa hur kunskapssynen paverkas av kunskapssamhillet som en-till-en
antas vara en produke av. Utgdngspunkten dr fenomenologisk i det ontologiska
stillningstagandet och synen pd lirande och kunskap priglas av fenomenografi.

Avhandlingens resultat visar att en-till-en ir forknippat med ett starke fir-
dighetsfokus, och diskuterar huruvida detta firdighetsfokus tar vara pa samtliga
de aspekter som inryms i ett performativt kunskapsbegrepp. Vad giller kunskapers
kvalitet uppmirksammas att en-till-en kan bidra till ett forytligande av kunska-
per. Elever i en-till-en upplever sitt lirande som motiverande, men ocksd som
stressande och som férknippat med alltfér manga distraktioner. De blir ocksa litt
vilsna av den méngfald av information de méter och kinner dirfor ett behov av
goda utgingspunkter for sitt lirande. Avhandlingen mynnar ut i en diskussion om
en mojlig vig att utveckla ett nyte site att betrakta kunskapsbildning i relation till
en-till-en via begreppet stretchad kunskap.
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