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Abstrakt

Vad gor en framgéngsrik animerad karaktar? Homer Simpson, Svampbob Fyrkant
och Eric Cartman kommer att analyseras och jamféras for att hitta vad som gor just
dem sa populara. Darefter kommer de psykologiska aspekterna att granskas. Varfor
tilltalar dessa karaktérer manniskor? Riktlinjer for hur man skapar en populér
animerad karaktar kommer att utvecklas utifran resultatet av utredningen.
Nyckelord: karaktérsutveckling, riktlinjer, karaktér, animering
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Inledning

Animerade karaktarer har fatt stjarnstatus och genom dessa kan politiska asikter formedlas
och samhéllsproblem belysas. Folk gor av med stora summor pengar for att kopa allt ifran
klader till tandborstar med favorit karaktaren pa. Genom att skapa en popular karaktar far man
bade makt och pengar samt en plats i historiebdckerna, men fragan ar vad &r det som gor en
popular karaktar?

| detta arbete kommer karaktdrerna Svampbob Fyrkant, Homer Simpson och Eric
Cartman att granskas och analyseras for att hitta vad som gjort just dem sa framgangsrika.
Finns det bakomliggande psykologiska forklaringar till att vi gillar dem? Alla ligger pa top10
bland de populéraste karaktarerna genom tiderna, pa en lista som amerikanska TV guiden
gjorde 2002 [1]. (Homer Simpson kom pa andra plats, Svampbob Fyrkant pa nionde och Eric
Cartman pa tionde) Dessutom gar alla pa TV i Sverige just nu, vilket sammanfattningsvis
gjorde att de blev valda som studieobjekt for detta arbete.

Utifran resultatet av analysen kommer riktlinjer for att skapa en populédr karaktar att
utvecklas. Forhoppningen ar att dessa riktlinjer kan anvéndas som en mall for alla som har
drommar om att skapa en popular karaktar och att det leder till manga nya roliga figurer.

Problem

For att underlatta utvecklingen av populéra karaktarer inom animeringsbranschen behévs det
riktlinjer for hur detta ska goras. Antagligen finns det mycket att hdmta av de existerande
framgangsrika exemplen och genom att hitta likheter dem emellan skulle manga nya aktorer
kunna skapa intressanta roliga karaktérer.

Syfte

Syftet med detta arbete ar att utveckla riktlinjer for att skapa populdra animerade karaktarer.
Genom att analysera och jamfora tre framgangsrika karaktarer borde det ga att hitta vissa
likheter mellan dem. De likheter som hittas kan i sa fall vara nyckeln till framgangen och det
gar da att anta att det finns bakomliggande psykologiska anledningar till att vi gillar dem. Nar
allt som kommit fram i undersékningen laggs ihop borde denna kunskap kunna anvandas som
riktlinjer for att skapa nya populéra animerade karaktarer.

Fragestallningar

De fragestallningar som arbetet kommer att byggas kring ar:

Vad gér Homer Simpsons, Svampbob Fyrkant och Eric Cartman sa populara? Gar det att hitta
likheter mellan dem? Finns det bakomliggande psykologiska forklaringar till att vi gillar dem?
Kan anvandbara riktlinjer for att skapa en popular karaktar utvecklas utifran detta?

Forvantat resultat

Resultatet av det hér arbetet kommer bli riktlinjer for att skapa en populér karaktdr. Dessa
riktlinjer kommer att vara anvandbara for alla inom animeringsbranschen som ar inriktade pa
karaktarsutveckling.
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Teoretisk bakgrund

Redan 1920 kom den forsta animerade filmen med en tecknad karaktér som kunde prata, sjunga,
spela instrument och dansa till musik. Det var Walt Disneys ”Steamboat Willie”, med Musse
Pigg i huvudrollen [2]. Sedan den dagen har manga nya karaktéarer kommit.

En ny era i animeringens historia borjade pa 80-talet med Matt Groenings “The
Simpsons”. De gav det tecknade mediet platsen som populdrkulturens framsta motor av skarp
social satir [3]. Simpsons ar komediserien som gatt langst pa TV nagonsin, (i 20 &r den 14
januari 2010) [4]. De har banat véag for och inspirerat manga nya animerade serier, bland annat
”South Park” och ”Svampbob Fyrkant” [5].

Relaterade verk

Chris Turners analyserar varfor Simpsons blev s& populéra i sin bok ”Planet Simpson, How a
cartoon masterpiece defined a generation” [3]. Han anser att Simpsons var ledande for 90 talets
populérkultur och beskriver vad som gav dem dess stéllning. Han tittar pa hur vérlden sag ut nar
Simpsons kom, och tar exempel pa dess briljanthet fran avsnittsreferenser.

Deana Strantz har jamfort de gamla klassiska amerikanska tecknade figurerna Musse
Pigg, Kalle Anka, Snurre Spritt, Duffy Anka, Karl Alfred och Betty Boop i sin artikel ”The
Great American Cartoon Characters, Comparing and Contrasting Some of the Greatest
Cartoon Characters from the Golden Age of Animation” [2]. Stranz svar pa vad som gjorde
dessa karaktarer sa framgangsrika var bland annat att manusforfattarna skrev skamt som de
sjalva skrattade at. Att aktuella @mnen behandlades i handlingen och att manniskor kunde
relatera och kénna igen sig i karaktarerna.

John Lesseter som &r anstalld pa Pixar har tagit till vara pa Walt Disneys idéer om bra
animation och Oversatt dem till dagens 3D program i sin avhandling “Principles of traditional
animation applied to 3D computer animation” [6]. Han beskriver hur en karaktir kan kénnas
mer levande med hjélp av dessa klassiska animeringsprinciper.

Perspektiv och teoretisk ansats

For att underlatta skapandet av populdra animerade karaktarer behovs riktlinjer att utga ifran.
Genom att analysera och jamfora de framgangsrika karaktarerna Homer Simpson, Svampbob
Fyrkant och Eric Cartman kan man hitta likheter dem emellan och pa sa satt se vad som gjort
dem populdra. Genom att understka om det finns bakomliggande psykologiska anledningar till
att vi foredrar just det som karaktarerna har gemensamt, gar det att peka pa som bevis for att just
det ar en framgangsfaktor. Malet blir att skapa riktlinjer utifran de framgangsfaktorer som
kommer fram.

Problemavgransning

Med populér karaktar avses i detta arbete populdr bland ungdomar och vuxna i véstvarlden.
Karaktarerna kommer att analyseras utifran rubrikerna personlighet, utseende, handling,
produktionsmetod och produktionsteam.

Metod
Metodval

Utifran en litteraturstudie av karaktarerna och relevanta psykologiska teorier kommer riktlinjer
for att skapa en populdr animerad karaktér att utvecklas.

Metodbeskrivning

For att kunna gora riklinjer som avser att skapa en populdr animerad karaktér, kommer de tre
framgangsrika karaktarerna Homer Simpson, Eric Cartman och Svampbob Fyrkant att studeras.
Information om dessa karaktarer kommer att insamlas fran relevanta bocker, artiklar, intervjuer
och reportage. De fakta som framkommer i studien kommer att sorteras upp enligt rubrikerna:
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personlighet, utseende, handling, produktionsmetod och produktionsteam.

Nér alla tre karaktarerna har studerats kommer en analys att goras dar de tre jamfors pa
de olika punkterna for att hitta eventuella likheter. Darefter kommer det att undersékas om det
finns nagra bakomliggande psykologiska forklaringar till att alla karaktarerna ar populdra och
om det har ett samband med likheterna mellan karaktarerna. For att gora detta maste forst
artiklar i psykologi lasas och darefter gar det férhoppningsvis att forklara varfor karaktarerna
blivit populdra. Sedan ar det dags att sammanfatta det som kommit fram i analysen till riklinjer
for att skapa en populdr animerad karaktdr. Dessa riktlinjer kommer dven de att sorteras enligt
de rubriker som namnts tidigare.

Homer Simpson

Homer Simpson &r pappan i familjen Simpson i TV serien ”The Simpsons” som &r skapad av
Matt Groening och produceras av Gracie Film med 20th Century Fox Television som filmbolag
[4]. Forsta gangen Simpsons visades var pa ” The Tracey Ullman Show" [7].

Personlighet

Homer Simpson ar runt 36 ar och bor i Springfield, USA. Han &r gift med Marge och ar pappa
till Bart, Lisa och Maggie. Han dr korkad, lat och impulsiv, men jobbar trots det som
sakerhetsinspektor pa ett karnkraftsverk. Han alskar att dricka 6l och ata munkar [7]. Chris
Turner anser att Homer &r mest amerikansk av alla medlemmarna i familjen Simpsons [3]. Trots
att han inte ar sa smart och kanske inte har den basta livsstilen har han ett stort hjarta [8].

Nar Homer var liten bodde han pa en gard med sin pappa Abe. Homers mamma var en
radikal hippie och deltog inte i hans uppfostran. Det gjorde att Abe var tvungen att ta hela
ansvaret, vilket inte alltid var det lattaste [9].

Utseende

Homer &r tjock och har nastan inget har. Han gar kladd i en vit tréja och blda byxor. Homer
liksom de andra medlemmarna i familjen Simpsons har en distinkt gul hudférg, fyra fingrar pa
varje hand och stora 6gon. Detta ger serien ett unikt utseende och figurerna kanns igen
ogonblickligen [10]. Matt Groening berattar i en intervju att han ritade karaktéarerna sa att de gar
att kanna igen i siluett. Detta for att det ska ga att urskilja vilken karaktaren ar aven om det till
exempel &r motljus [11].

Att karaktdrerna blev gula beror enligt David Silverman, som tidigare regisserade
Simpsons, pa att varken Bart, Lisa eller Maggie har nagon harlinje. Om de hade varit
hudfargade hade det sett ut som om de hade konstiga réfflade pannor. Nér de istéllet ar gula &r
det lattare att acceptera att rafflorna forestaller har [12]. Matt Groening pastar istéllet [11] att de
ar gula for att det ska se ut som att det ar natt fel pA TV:n sa att det passar ihop med den
dysfunktionella familjen och for att gora serien unik sa att den sticker ut nar man zappar mellan
kanalerna pa TV och kéanner igen Simpsons.

Att karaktarerna har fyra fingrar och stora 6gon ar bada gamla Kklassiska
animeringstraditioner och det pastas att det ar billigare och mindre tidskravande att bara behdva
rita fyra fingrar istéllet for fem [13].

Homer dr kénd for att han alltid skriker ”D’oh” nér saker inte gér som han vill. Hans
rost gors av Dan Castellaneta. Nar han hittade pa hur Homer skulle lata inspirerades han av
skadespelaren Walter Matthaus rost. Senare utvecklade Castellaneta Homers rost sa att den
blev mer robust och Homer tydligare kunde uttrycka sina kénslor [14].

Handling

I Simpsons drivs det med vardagligheter genom satir och parodiering. USA-kritik och kulturella
referenser ar vanligt forekommande [10]. Matt Groening och James L Brooks sdger i en intervju
med Charlie Rose att det kravs att man har last nagra bocker for att forsta alla skamt och
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referenser i Simpsons, men det finns skamt i olika svarighetsgrad sa att alla som tittar forstar
nagra av dem [15]. For sma barn eller andra som inte forstar allt, ar det anda roligt att titta pa
Homer. Chris Turner beskriver humorn i Simpsons som brillianta engangsskamt och
parodieringar, forvanande vandningar av forvantningar och nytappningar av klassisk komedi
konst [3]. Vidare skriver han att det &r en perfekt symfoni av skdmt med ratt tajming, tempo och
blandning. Det tar 6-8 manader att gora ett avsnitt av Simpsons [15]. Det &r ett langt
tidsperspektiv for att vara en situationskomikserie, dar det i normala fall med skadespelare bara
tar nagra dagar. Darfor ar det viktigt att skamten haller pa lang sikt.

Simpsons forestaller en typisk amerikansk familj som bor i en vanlig amerikansk stad.
Matt Groening har sagt i en intervju att han valde att géra en serie om en familj, eftersom de
som beslutar om vad som ska visas pa TV, oftast ogillar ordet innovativ. De vill kunna jamféra
det nya med nagot befintligt. Han valde att salja in sin idé med familjevinkeln som ett
Flintstones for 90talet [3].

Utifran den varld dar Simpsons lever, som alltsa forestaller den verkliga varlden ar det
som Turner beskriver det, latt att gora satir pa saker, sa att det gar att kanna igen och forsta.
Enligt Turner definierar Tony Hendra i boken ”Going to far” satir som intellektuell judo, dér
forfattaren eller utforaren tar idén och det tankta mélet, till sddan 6verdrift att det blir absurt, for
att forinta dem. Turner analyserar att lyckad satir kraver att @amnet som behandlas ar allmanként,
begripligt och realistisk.

Produktionsmetod

Det sdgs att det tog 15 minuter for Matt Groening att komma pa Simpsons, en knasig,
dysfunktionella familj. Namnen pa familjemedlemmarna ar tagna fran hans egen familj. Forsta
gangen det visades var 1987 [12]. Simpsons ar den mest manusdrivna tecknade serien nagonsin
[3]. Nér ett nytt avsnitt ska goras samlas ett team av cirka 15 forfattare som hittar pa handling
och idéer till skdmt. Sen sammanstills idéerna av en eller tvd manusforfattare i ” The Room” till
det slutgiltiga manuset for avsnittet. Efter det skickas det till rostskadespelarna som spelar in
rosterna till avsnittet. Darefter skickas det till animeringsteamet som gor en storyboard och
frames med svartvita skisser av ungefar hur det ska se ut, och detta l&ggs ihop med
rostinspelningen. Efter det skickas det till Korea for den slutgiltiga animeringen [16]. Att det
gors i Korea beror pa att det ar billigare och att det finns en tradition av animering dar, med
effektiva produktionsled.

Simpsons gjordes tidigare med sa kallad cell- animation. Det innebér att olika delar av
figurerna ritas pa separata genomskinliga cellulosa papper, sa att de olika delarna kan roras
oberoende av varandra. Detta gor att till exempel bakgrunden kan ha hogre kvalitet, da den inte
behdver ritas om i varje bildruta [17]. Idag anvénds istéllet "digital ink and paint"-teknik, som
innebdr att alla kantlinjer ritas som tidigare férhand, men efter det scannas bilderna in i datorn
och farglaggs. Bilderna satts darefter ihop i ett compositing program [18]. Efter att animeringen
ar klar laggs ljudet och musiken pa. Musiken gors av Alf Clausens orkester [16]. Hela processen
tar 6-8 manader, men flera avsnitt produceras parallellt [15].

Produktionsteam

Matt Groening ar som tidigare sagts skaparen till Simpsons. Han fick i uppdrag av producenten
James L. Brook att hitta pa korta animeringar som skulle visas pa TV i ”The Tracey Ullman
Show”. Simpsons produceras av Gracie Films, som &gs av 20th Century Fox Television [4]. De
verkstéllande producenterna ar James L. Brooks, Matt Groening och Al Jean. | begynnelsen nar
Gracie Films forhandlade med 20th Century Fox om réattigheter, insisterade de pa att fa full
kreativ kontroll. Det var enligt Chris Turner avgorande for att serien kunde fa den stallning den
fick. Det fanns inget liknande som Simpsons pa TV nar det kom, eftersom inget annat program
hade fatt samma rattigheter att visa vad de ville. Chris Turner forklarar att ingen censurering tog
bort Simpsons skarpa satir och seriens skapare kunde visa sanningen, sin otdmjda vision [3].

Homers rost gors alltsd av Dan Castellaneta. Han ar ursprungligen skadespelare och
jobbade pa The Tracey Ullman Show. Han utvecklade sin skicklighet att skapa karaktérer redan
i skolan, da han var klassens clown och brukade spela roliga figurer for att lattare klara sociala
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situationer [8]. Matt Groening ska ha sagt: ”Dan kan gora allt, och det gér han ocksa. Du kanske
inte ens skulle lagga marke till honom forst, men sen Oppnar han munnen och fullstandigt
skapar karaktér efter karaktér.” I olika intervjuer med de som é&r inblandade i produktionen av
Simpsons sdger alla att det ar det basta jobbet man kan ha inom branschen.

Svampbob Fyrkant

Svampbob Fyrkant (orginalsprak Spongebob Squarepants) ar en gul tvattsvamp som bor i en
ananas i undervattensbyn Bikini Botten. Han ar alltid optimistisk och &lskar sitt jobb som
stekare pa en fiskhamburgarrestaurang, och att umgas med sin basta van sjostjarnan Patrik [19].
Skaparen av Svampbob Fyrkant &r Stephen Hillenburg, och serien produceras av hans egna
bolag United Plankton Pictures Inc. for barn-tv-kanalen Nickelodeon [20].

Personlighet

| ett reportage som ABC gjorde 2010 beskrivs Svampbob som en happy go lucky” personlighet
(som till exempel Musse Pigg). Han &r barnslig, hyperaktiv och har en tendens att ga till
Overdrift. Svampbob ar mycket godhjartad och oskyldig. Han ar osjalvisk och lojal, speciellt
mot de som star honom nara som till exempel hans béasta van sjéstjarnan Patrik. Trots hans goda
avsikter, orsakar hans handlingar ofta irritation och besvér for personer omkring honom [21].

Det forsta Svampbob sédger nér han stiger upp pa morgonen ar: ”Jag &r redo!” Det visar
pa hans otroligt positiva installning. Svampbobs rést gors av den fore detta standup komikern
Tom Kenny. Vid utvecklingen av rosten testade han olika rostldgen tills det blev ritt”.
Svampbobs skratt ar inspirerat av det klassiska irriterande skrattet som bland annat Karl Alfred
och Hacke Hackspett har. Idag ar skrattet beromt och imiteras ofta av Svampbobs fans [22].

Utseende

Svampbob ar en rektangular och ljusgul tvattsvamp. Han har stora blda 6gon, hal éverallt, stor
mun med stora kanintdnder och fraknar. Hans vardagsklader &r en vit skjorta med rod slips,
svarta laderskor med skosndren och bruna rektanguldra byxor med ett bélte (dar av hans
efternamn Squarepants pa engelska). Svampbobs foraldrar Harold och Claire, som bor i en
annan stad, ar till skillnad fran honom runda havssvampar. Han har arvt sin fyrkantiga form av
sin farfar [23].

Stephen Hillenburg som é&r skaparen av Svampbob Fyrkant berattar i
dokumentéren Square Roots, the story of Spongebob Squarepants att han tidigare jobbade som
marinbiologilarare. Eftersom han tyckte om att rita gjorde han under den perioden en serie med
undervattensvarelser. Det var i denna serie som en havssvamp med namnet Spongeboy dék upp
[24]. Spongeboy byttes senare ut mot SpongeBob, da det tidigare redan var upptaget. Att
Svampbob numera ar en tvattsvamp istallet for den ursprungliga havssvampen beror pa att
Hillenburg tyckte att det sag roligare ut om han var en tvattsvamp och det passade battre som
tecknad figur. Den kunde dndra form, var rorlig och elastisk. Havssvampar sitter fast pa samma
stille och &r inte lika formbara som tvittsvampar. I Svampbob anvédnds ofta ” Squash and
stretch” och andra klassiska animerings knep [24], som finns med pa John Lesseters riktlinjer
for bra animation [6]. FOr att kunna anvénda sig av dessa animerings principer var det helt
enkelt lampligare att han var en tvéttsvamp.

Har ar en sammanfattning av nagra av Lesseters viktigaste riktlinjer:

e Squash and Strech: objektets massa och hardhet visas genom att foremalet form forandras
vid rorelser (som att en boll mosas ihop nér den studsar i marken, och strécks ut nér den
flyger ivég igen.)

e Timing: hur fort ett foremal ror sig beror pa dess storlek. Personligheten hos en karaktar
avgor hur snabbt den ror sig.

e Staging: Det som hander visas tydligt s att det inte missforstas.
e Exaggeration: For att framhéva viktiga saker for handlingen anvands 6verdrift i sjalva
5
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designen och handelsen [6].
Handling

Serien om Svampbob utspelar sig i undervattensbyn Bikini botten. De flesta invanarna &r fiskar
eller andra vattenlevande djur. Oftast kretsar handlingen kring Svampbobs dventyr tillsammans
med sin bdsta van Patrik Sjostjarna [25].

Eftersom Svampbob &r sa trevlig och snall mot sin van Patrik, har det bérjat cirkulera
gay rykten om Svampbob. Manga homosexuella man é&lskar honom[24] medan vissa
konservativa kristna grupper anser att serien &r pro-gay och gor barnen som tittar homosexuella
[26]. Stephen Hillenberg sjélv sdger i Square Roots att det inte stiammer att Svampbob ar gay
utan att han snarare ar asexuell [24].

I serien om Svampbob finns inga referenser till droganvandning, sex eller andra
“vuxendmnen” [27], men skamten ar d4nda anpassade for att passa bade barn och vuxna. Vissa
skamt och antydningar gar éver barnens huvuden [25]. Ett exempel som ges i Wikipedia ar nar
Svampbob vill verka mer vuxen infor sin mormor och borjar ha polisonger, hatt och lyssna pa
jazz. En fjardedel av de som féljer Svampbob ar vuxna [22].

Karaktarerna ar l6jliga och skrattretande och Robert Thompson, som ar professor i
television och popularkultur sager i Square Roots att Svampbob kanns som en frisk flakt fran
tiden innan den nu sa vanliga ironin. Thompson kallar Svampbob den nya Musse Pigg och visar
att Svampbob har tagit over Musse Piggs gamla fans. Vidare anser han att serien &r
revolutionerande eftersom den avsiktligt ar sa otroligt naiv. Det finns inga forsok att vara inne
eller cool, och det ar det som gor den just det [21]. Derek Iversen, och nagra andra av
manusforfattarna till Svampbob [24], ar inne pa samma sak och sager i Square Roots att den
genuina och &rliga Svampbob blev unik i en era av sarkastiska serier, (Beavis and Butt-head,
Family Guy, South Park) med karaktarer som var som sma vuxna.

Produktionsmetod

Det tar tio till elva manader att gora ett avsnitt som ar ca 11 minuter langt. I en artikel av Linda
Williams intervjuas Steven Banks och Melissa Webster, som bada jobbar med att skriva manus
till Svampbob. I intervjun beskrivs produktionsprocessen av Svampbob [28]. Allt borjar med att
ett utkast till handlingen skrivs och darefter skickas den till Nickelodeon for att innehallet ska
godkéannas. Om det godkénns skickas utkastet till en storyboardartist som ritar alla bilder och
skriver dialogerna. Banks beréttar att serien ar storyboarddriven, vilket alltsa innebar att alla
dialoger, handelser och ljudeffekter styrs av storyboarden. (Till skillnad fran till exempel
Simpsons som &r manusdriven.)

Efter det skickas storyboarden till Korea dar animeringen gors. Animeringstekniken
som anvands var i forsta sasongen cell-animering, men liksom Simpsons &vergick de till
”digital ink and paint” [29](se 4.4). | intervjun med Linda Williams beréttar Banks vidare att nér
animeringen &r klar skickas den tillbaka fran Korea till Nickelodeons kontor (Burbank office)
dar musik och ljudeffekter laggs pa for att fardigstalla hela avsnittet [28].

Produktionsteam

Svampbob Fyrkant produceras av Stephen Hillenburgs egna bolag United Plankton Pictures
Inc. for barn-tv-kanalen Nickelodeon [20]. Hillenburg var en av producenterna for ”Rockos
Modern life””. Nar Nickelodeon la ner den serien beslutade han sig for att gora nagot nytt och
eget istallet. Eftersom han under sin tid som marinbiologilérare fatt se hur mycket barn alskade
havsdijur, skissat pa en serie om amnet, och ville ha en huvudkaraktar som var arlig, naiv och
optimistisk, forsokte han sélja in sin idé om Svambob till Nickelodeon. Efter ett tag kdpte de
hans idé med den surrealistiska undervattensbyn och manga av de som tidigare jobbat med
Rockos Modern life gick oéver till Svampbob. Bland dem Tom Kenny, som alltsa gor
Svampbobs rost [24].

Tom Kenny &r en fore detta standup komiker och har dven jobbat med reklam. | Square
Roots berattar han att forsta gangen han sdg Stephen Hillenburgs knasiga teckningar med
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Svampbob och ananashuset blev hans hégsta 6nskan att fa vara med och géra nagonting i serien
[24]. I en intervju med Tatiana Morales [22] sager Kenny att han fortfarande ar stum av lycka
over att ha fatt Hillenburgs fortroendet att ge liv at Svampbob.

Alla i produktionsteamet beskriver i Square Roots sin goda sammanhallning och de
tycker att serien ar underbar och alskar skamten. Tom Kenny sager att Svampbob blev en sadan
succé tack vare Stephen Hillenburg som verkligen la ner sin sjél i projektet och foljde sina
drommar nar han skapade Svampbob Fyrkant [24] . Nar nagon brinner for det de gor sa syns det
pa slutresultatet.

Eric Cartman

Eric Cartman &r en av pojkarna i Matt Stone och Trey Parkers ”South Park ”, som & Comedy
Centrals mest populéra serie.

Personlighet

Eric Cartman, som ar inspirerad av Archie Bunker fran All in the family, &r en tjock nio arig
pojke [30]. Eftersom han sjalv blir retad for sin vikt, brukar han ofta fornedra andra. Det gor att
han inte dr sa omtyckt av sina klasskamrater. Cartman ar mycket sjalvcentrerad, antisemitisk
och rasistisk. Han brukar ofta séga saker som till exempel: "Hey, don't call me fat you f*ing
Jew!” Han &r ofta valdsam, aggressiv, girig, korrupt, sexistisk och oférskamd. Dessutom &r han
valdigt manipulativ och far ofta som han vill [31].

Bade Trey Parkers och Matt Stone har sagt att Eric Cartman ar deras favorit i South Park
och in en intervju med Julia Rovner sdger Parker: “Han &ar helt enkelt allas morka sida och jag
tror att alla har en liten Cartman i sig”. Att han har blivit en sa elak pojke beror enligt skaparna
pa Erics mamma Liane Cartman. Hon har alltid varit sa snall mot honom och skamt bort honom
for att fa vara hans van och det ar enligt dem det samsta séttet att uppfostra ett barn [32]. Liane
Cartman gillar att titta pa Tv och &ta onyttig mat. Hon &r prostituerad och har varit med i diverse
porrfilmer [33]. Erics pappa har varit okand fram till avsnitt 201, da det visar sig att han &r dod.

Utseende

Eric Cartman har ljusbrunt har och ar som tidigare namnts 6verviktig. Han gar oftast kladd i en
ljusbla mossa med gula detaljer. Han har en rod jacka, gula handskar, och bruna byxor [34].
Genom att titta pa en bild av Cartman kan man se att enkla runda former har anvéants som grund
for hela karaktaren [31].

Handling

Handlingen utspelar sig kring de fyra pojkarna Stan Marsh, Kyle Broflovski, Eric Cartman, och
Kenny McCormick som alla &r runt nio ar. De bor i den lilla staden South Park. Mycket av det
de rakar ut for ar baserat pa sadant som skaparna sjalva har upplevt. Manga av karaktarerna ar
baserade pa verkliga personer [35].

Inget &r heligt i South Park och bade hadiska skildringar av religioner, hjartlosa portratt
av personer med funktionshinder, 1ag kiss och bajs humor, rasism och framforallt fult sprak
[36]. Utdver det finns en knivskarpa politisk satir, som tar upp &mnen som ingen annan tors.

Vissa avsnitt har varit sa provocerande att det lett till skandaler. Nagra exempel ar 1998 da
Barbera Streisand portratteras som en jattestor robotdinosaurie som vill ta éver varlden. 2006
drivs det med dventyraren Steve Irwins vdldsamma dod i avsnittet ”Hell on earth” [37]. Den
senaste skandalen intraffade nu i april, avsnitt 200, né&r profeten Muhammed visades iklddd en
bjorndrakt. Detta ledde till att Trey Parker och Matt Stone blev varnade av en radikal muslimsk
grupp, att de kunde bli dédade. Emellertid visade det sig vara jultomten som var i bjérndrakten i
det efterfoljande avsnittet, och allt som refererade till Muhammed censurerades [38].

Awvsnitt 200 &r en sammanséttning av de mest kontroversiella episoderna av South Park.
Trey Parker och Matt Stone beskriver avsnittet i en intervju for ”Boingboing video” med Xeni
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Jardin, innan det har visats. De séger att det &r en hylining till de basta stunderna i South Park.
De tar upp gamla tvister med kéndisar och leker med dem och gér nya skamt, for att visa att de
vagar. Handlingen i avsnittet gar ut pa att alla som har blivit fororattade av staden South Park
gar ihop for att stamma dem, vilket inte ar sa langt ifran verkligheten [39].

Produktionsmetod

Det tar totalt 6 dagar att gora ett avsnitt av South Park [40]. Den snabba processen gor att Stone
och Parker, kan ta de senaste nyheterna och gora satir pd dem medan de fortfarande ar aktuella
[32]. De &r kéanda for att véanta till absolut sista stund med att fardigstalla manuset, for att fa med
sa mycket nytt som mojligt [41].

Hela produktionen av South Park sker i ”La Casa Bonita” [38], en byggnad i Los
Angeles. Eric Stough som gick i samma klass som Stone och Parker pa en filmutbildning, och
har varit med och hjalpt till med animeringen &nda sedan South Park-karaktérerna dok upp
forsta gangen, ansvarar nu for animeringen av South Park. Han beréattade hur South Parks gors
pa ”Boulder's International Film Series a CU event”. Alexis Gentry aterger i en artikel vad han
sa [43]: ”Allt borjar med att ett team samlas for att hitta pa ideér till ett nytt avsnitt. Parker tar
dessa idéer och gor utifran dem ett manus. Darefter gors en storyboard och rosterna till
karaktarerna spelas in. Ljud och storyboard laggs ihop till en animatic, alltsa en grov version av
avsnittet, som Parker kan titta pa och finjustera sin idé. Efter det &r det dags for den slutgiltiga
animeringen.”

| borjan innan serien blev sa stor som den &r nu, anvandes stopmotion animering med
fargglada utklippta pappfigurer [32]. Med Stopmotion animering menas att ett fysiskt objekt (i
det har fallet en pappfigur) fotograferas och sedan flyttas ett litet steg och sedan fotograferas
igen. Denna process upprepas tills hela filmen dr Klar for att skapa illusionen av rorelse [42].
Idag anvéands datorer for att snabba pa processen, men den gamla original metoden med
pappfigurerna efterliknas dock, eftersom den stilen gav South Park dess unika, speciella utryck
[32]. Stough berattar att karaktérerna designas i Corel Draw och sedan exporteras till Autodesk
Maya dar sjélva animeringen gors [43].

Produktionsteam

South Park visas pa Comedy Central och ar dess populdraste serie. | en intervju med Larry
Divney beréattar Stone och Parker att de ville ha South Park pa just Comedy Central eftersom
deras egna personliga favoritprogram, som till exempel Monty Python, visades dar. De blev
erbjudna att visa sin serie pa Fox kids, men avbojde eftersom de inte ville att South Park skulle
stdmplas som ett barnprogram [30].

Stone och Parker traffades pa en filmutbildning pa University of Colorado. | ett
reportage beréattar de om hur de larde sig bland annat hur man strukturerar upp en film [45].
Under utbildningen gjorde de nagra raa kortfilmer, bland annat Jesus vs Frosty (1992). Det var
dar som karaktirerna i South Park dok upp forsta gdngen [46]. Anda sedan dess har Parker och
Stone skrivit alla manus och gor néstan alla rosterna i South Park (alla kvinnordster gors av
April Stewart). Just Eric Cartmans rost gors av Trey Parker.

Animeringen gors nere i kallaren av La Casa Bonita och som ovan namnts, under
ledning av Eric Stough, som alltsa gick pa samma filmutbildning som Stone och Parker. | en
intervju uttrycker skaparna sitt gillande 6ver att kunna ha oversikt éver produktionen, sa att de
kan andra saker i avsnittet nér de vill [45].

Psykologiska forklaringar

Att vi gillar just dessa karaktarer kan ha psykologiska forklaringar. Har féljer nagra intressanta
teorier, som gar att overfora till karaktarsutveckling. Eftersom utseende och handling ar de
punkter som har mest med psykologi att gora, har jag valt att fokusera pa det.
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7.1 Utseende

Inom reklambranschen finns manga studier pa sambandet mellan en produkts utférande och
dess popularitet. Henrik Fexeus skriver i sin bok Nar du gér som jag vill, en bok om paverkan
att allt vi ser kan reduceras till en form och en farg. Vidare skriver han att &nda sedan den forsta
méanniskan har associationer utifrn erfarenheter nedarvts, och darfor har vi 4n idag dessa
associationer i vart undermedvetna, samt att vi hela tiden skapar egna, nér vi upplever nagonting
och far en viss kansla samtidigt som vi ser en farg och en form [48].

Hér ar Fexeus modell dver hur vi associerar farger:

”Rod: aktivitet, fysiskt, passion, energi, hetta, fara, medvetande
e Gul: inspiration, varme, lycka, gladje, positiv energi, fokus
e BIa: lugn, vatten, stillhet, trygghet, himlen, kungligt, det undermedvetna

e Gron: kreativitet, personlig utveckling, framsteg, vitalitet, lankar samman intellekt och
kanslor

e Lila: kunglighet, ballans mellan bla och rod, prestige, kvalitet, vanlighet (i Latinamerika
ocksa sorg, dod och kyla)

e Svart: mystik, djup, sorg, gransdragande, det okanda, forstorelse, ilska
e Vit: renhet, oskuld, prestige (i Asien ocksa sorg, svaghet, vatten)” [48]

Den vanligaste favoritfargen hos manniskan &r bla, men kvinnor foredrar en mer lilaaktig blaton
an man [49].

Gemensamt for karaktarerna nar det géller fargsattning ar att alla har gul, ljusbla och
rod farg i mer eller mindre stor utstrackning (Homer ar bara rdéd i munnen) Det ligger antagligen
stor eftertanke bakom fargvalet hos alla karaktarerna. Bade Homer och Svampbob har gul
hudfarg och det gor alltsa att vi fokuserar pa dem och blir glada. Cartman har lite gula detaljer
pa mossan som ar gula, men det ar hans réda jacka som drar till sig blicken och den passar bra
till hans personlighet da han ofta ar aggressiv och energisk. Att alla karaktarerna har ljusbla farg
kanske har att gora med att bla ar favoritfargen hos de flesta och att det lugnar intrycket av
karaktarerna sa att vi orkar titta pa dem. Deras farger har en stor betydelse for hur vi uppfattar
dem och om vi gillar dem eller inte.

Henrik Fexeus skriver att var serotoninproduktion paverkas nar vi ser fargen gult och
det ar det som gor oss pigga och glada, sa till den grad att det nastan kan kannas jobbigt . Nar vi
ser fargen rott associerar vi till fara och da reagerar kroppen med en snabb adrenalintopp [48].
Sa det ar alltsa biologiska faktorer som paverkar vad vi foredrar for farger och vad som vi anser
ar behagligt att titta pa.

Former tas inte upp lika latt som farger, och vi uppfattar former senare i livet an férger.
Men det &r anda viktigt att tanka pa hur formerna paverkar manniskor. | ett experiment som
enligt Fexeus gjordes av marknadsféringspsykoloden Louis Cheskin, testades tva identiska
produkter med enda skillnaden att den ena hade cirklar pa etiketten och den andra hade
trianglar. Det visade sig att 80 % ansag att den med cirklar hade battre kvalitet trots att det alltsa
inte var nagon annan skillnad an etikettens utformning [48]. Simpsons var ursprungligen mycket
mer spetsigare i formen an de ar i dag. Kanske producenterna ville 6ka kénslan av kvalitet nar
de rundade av kanterna lite mer?

Hur stort nagonting ar spelar ocksa roll for hur mycket vi gillar det. 1 en undersékning
av Silvera et al visade det sig att vid ett val mellan ett stérre och ett mindre féremal, foredras det
storre. Att just Homer och Cartman &r de populéraste karaktérerna i sin serie kan ha att géra
med att de &r storst till ytan [50].

Vana och igenkanning kan ocksa vara en anledning till att vi gillar nagonting [51].
Karaktarerna i dessa serier har vissa klassiska drag av tecknad figur, som till exempel stora
runda 6gon och fyra fingrar pa varje hand. Det gor att vi kanner igen det och gillar det.
Simpsons har gatt pa TV i 20 ar, South Park i 13 och Svampbob Fyrkant i 11 ar, sa nu &r vi vana
vid att titta pa dem och kanner igen det vi ser. Det gor att varje gang vi ser ett nytt avsnitt gillar
vi serien mer. Reklamfilmer visas ju ocksa flera ganger, men de tréttnar vi pa efter ett tag och
vill inte se mer, anledningen till det ar att det oftast ar exakt samma reklamfilm, det maste
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finnas forandring for att vi ska gilla det [48]. Ett nytt avsnitt av en serie &r aldrig likadant som
nagot annat och darfor ar de fortfarande spannande. For att en serie ska kunna visas sa lange
som dessa har gjort kravs forstas att nagon tittar pa dem fran forsta borjan sa att serien far
tillrackligt stora tittarsiffror, for att fa fortsatta.

Handling

Simpsons, South Park och Svampbob &r alla komediserier. | ett experiment av Strick et al vid
Radbound University framkom det att humor far oss att for en kort stund distrahera oss fran de
problem vi kanske har i vardagen [52].

En anledning till att ndgot ar intressant ar enligt Fexeus att censurera eller forbjuda det
[48]. Alla i yngre éldrar langtar efter att handla pa systemet och ga pa krogen bara for att det &r
aldersgrans och nagonting man inte far gora. Det ar spannande och skapar nyfikenhet helt
enkelt. Samma sak galler s klart for animerade serier. Nar media berattar att Svampbob
Fyrkant anklagats for att sprida gay propaganda och borde forbjudas enligt vissa kristna
grupper, ar det klart att alla maste undersoka vad det var de blev s& upprorda 6ver. Samma sak
med South Park och den muslimska dédsvarningen efter avsnitt 200 med profeten Mohammed.

Analys

Utifran granskningen av karaktarerna och den psykologiska utredningen gar det att sammanfatta
det till denna analys.

Personlighet

Alla karaktérerna har drag som ar Overdrivna. Homer Simpson &r Overdrivet korkad, Eric
Cartman &r Overdrivet elak, Svampbob Fyrkant &r overdrivet barnslig. Karaktarerna &r
valutvecklade, och har en bakgrundshistoria. De é&r illustrerade pa ett satt som gor att de kanns
som verkliga personer. Karaktarernas roster ar alla speciella och originella och det gar pa sa vis
att kdnna igen karaktérerna utan att titta.

Utseende

Seriernas utforande &r unika och karaktaristiska. Simpsons &r gula och har séregna siluetter.
South Park har klippdocksliknande slarvigt utférande. Svampbob Fyrkant &r i en
undervattensmiljo. Alla gar snabbt att urskilja och kanna igen nar man zappar mellan kanalerna
paTV.

Mellan karaktarerna finns anda vissa likheter i utseendet. Fig 1 visar en fargskala over
karaktarernas fargsattning. Aterkommande farger ar ljusblatt, gult och rétt. Béde Homer och
Svampbob har gul hudfarg och bade Svampbob och Cartman har bruna byxor och svarta skor.
Alla ar dessutom uppbyggda av enkla former. Homer och Cartman ar bada Gverviktiga och
Cartman och Svampbob har stérre huvud an kropp. En annan likhet ar att samtliga har stora
ogon som klassiska tecknade figurer. Bade Homer och Svampbob har bara 4 fingrar pa varje
hand som ocksa ar animerings tradition.

Figur 1, Fargschema 6ver Eric Cartman, Svampbob Fyrkant och Homer Simpson (egen figur)
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Handling

Sjalva seriernas innehall har alla nagonting unikt och nytankande. Simpsons kom som en
satirisk animerad serie, i en tid nar animering var daligt gjorda barnprogram. Svampbob Fyrkant
kom i tiden efter att manga inspirerats av Simpsons och blivit satiriska och var en frisk flakt
frén den gamla klassiska “happy go lucky” eran. Nir Simpsons bdrjade kénnas lamt da alla vant
sig och inte blev upprorda langre, kom South Park som en ny kontroversiell knivskarp satirisk
serie som upprérde halva varlden med sin vulgaritet och parodiering.

Alla serierna har skapat rubriker pa grund av att manniskor har blivit upprorda éver
innehéllet. Simpsons ar en dalig forebild som familj, Svampbob hjarntvattar barnen med
gaypropaganda, South Park retar upp muslimer och kandisar.

Produktionsmetod

Bade Svampbob och Simpsons gors med "digital ink and paint,"- teknik, men Simpsons ar
manusdrivet medan Svampbob ar storyboarddrivet. South Park dr ocksa manusdrivet men
produceras helt med datorns hjalp och under en mycket kortare period an de andra tva. Nar det
galler animering sa har teamet bakom Svampbob uttalat att de anvander klassiska
animeringsprinciper och jag antar att sa ar fallet for de dvriga ocksa, eftersom det ar det som
undervisas pa filmutbildningar och &r vanligast i branschen.

Produktionsteam

Gemensamt for skaparna till dessa tre karaktdrer &r att alla brinner for det de gor och ar
engagerade i hur serien utvecklas, enligt de kéllor som studerats. Aven produktionsteamen gillar
det de haller pa med och det ar det som kravs for att nagonting ska bli bra gjort. De som gor
rosterna till karaktarerna har gemensamt att alla arbetat som skadespelare. De vél utvecklade
rosterna och ordvalen gor karaktarerna manskliga.

Riktlinjer/Resultat

Resultatet av detta arbete ar nedanstaende riktlinjer som ar till for att underlatta utvecklingen av
populéra animerade karaktarer.

Utseende

For att en karaktar ska kunna bli popular, maste den vara unik. Samtidigt maste den vara latt att
kdnna igen. Vissa regler for klassiska tecknade figurer, sa som stora égon, och fyra fingrar bor
foljas. Detta eftersom den vasterlandska publiken gillar det da de ar vana vid att tecknade
figurer har vissa kannetecken. For att gora karaktéren latt att kdnna igen i alla vinklar och
motljus, kan silhuetten gdras unik, precis som i Homers fall.

Hur vi associerar farger ar viktigt att tinka pa vid fargsattningen av karaktaren. De
farger som anvands i storst utstrackning hos de karaktérer som studerats har &r gul, rdéd och
ljusbla farg. Dessa farger har egenskaper som ar positiva, och det kan darfor anvandas med
fordel. Gult drar uppmarksamheten till figuren och gor en glad. Roétt ger en adrenalinkick och
blatt lugnar intrycken sa att det ar behagligt att titta pa.

Enkla, runda, mjuka former kan med fordel anvandas da de gor karaktaren behaglig att titta pa
och ger den ett intryck av hog kvalitet. Om det ar flera karaktérer i serien ska huvudpersonen
vara storst.

Se fig 2. For ett exempel pa hur en karaktar kan se ut utifran ovanstaende forslag. Den
har en fargsattning som har anpassats efter psykologiska associationer samt runda mjuka former
och en karaktaristisk silhuett. Dessutom har den vissa drag av tecknad figur. N&r det galler
punkten “unik” &r det upp till den som foljer riktlinjerna att sétta sin prégel pé karaktéren utifrén
dess personlighet och temat for serien.
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Figur 2. Ett exempel pa hur en karaktar kan se ut (egen figur)
Personlighet

For att karaktaren ska kannas som en riktig person med tankar och kanslor maste den ha en
bakgrundshistoria som forklarar dess handlingar och asikter. Vem &r dess foraldrar, har
karaktaren nagra radslor och sa vidare. For att skapa en realistisk personlighet kan den bli en
karikatyr baserad pa en verklig manniska. Alla karaktarerna som studerats har har vissa
overdrivna drag. Det ar alltsd enligt detta bra att Gverdriva vissa karaktarsdrag. Trots det ska
manniskor kunna kanna igen sig och relatera till figuren. Karaktaren maste ha en sjal helt
enkelt.

Karaktarens ordval och rost ar ocksa viktig for hur den ska uppfattas och résten maste
vara unik och ga att kanna igen. Det har sagts att en bra rostskadespelare kan radda en halv
dalig animering och gora den till en hit. Darfor &r det viktigt att ta en professionell skadespelare
till karaktarens rost.

Handling

Storyn som karaktaren ar med i ar valdigt viktig for att spegla dess personlighet sa att
manniskor kan kanna igen sig i situationer och handelser. Det maste finnas en rod trad och det
ar bra att tanka ut vilket tema serien ska utga ifran. Utspelar det sig under vatten som Svampbob
eller & det miljofragor som star i centrum? Temat valjs med fordel utifran skaparens egna
intressen for att 6ka kunskapen kring &mnet. For att karaktéren ska kénnas aktuell och folk ska
kunna ké&nna igen sig kan man gora en analys av samhallet och se vad som intresserar
manniskor idag.

Genom att vara kontroversiell fangas mediernas uppmarksamhet och skapar rubriker
som ger gratis reklam for serien, men de eventuella konsekvenserna av att vara kontroversiell
maste Overvagas innan publicering. South Park- skaparna har som namndes tidigare blivit
varnade om att de kan bli dodade pa grund av sin Muhammed karikatyr, men de var medvetna
om riskerna innan de publicerade avsnittet, och valde att sta for det och stotta tryckfriheten.

Humorn i storyn &r sjalvklart ocksa viktig eftersom det &r ett satt for manniskor att
distansera sig fran vardagsproblem. Att den som skriver storyn personligen skrattar at sina
skamt ar viktigt, for om inte den personen skrattar, &r det inte troligt att andra gor det heller.
Produktionstiden &ar avgorande for vilka slags skamt som kan anvandas. Om det ar en lang
produktionstid maste skamten halla langre d4n om det gar snabbt. D& kan aktuella &mnen
anvandas som kanske inte &r intressanta efter ett ar.

Produktionsmetod

Metoden for animering &r inte vasentligt for om karaktéren ska bli populér eller inte, det &r
samma animeringsprinciper som galler oavsett. John Lasseters riktlinjer for bra animation som
namnt tidigare i arbetet, (se 5.2) ar mycket bra att folja for att karaktérerna ska se levande ut i
sina rorelser.
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Ett grundvillkor for om det ska bli en populdr karaktar &r att skaparen brinner for sin idé och
vagar satsa. Darfor ar det sjalvklart viktigt att skaparen gillar karaktaren och serien, men ocksa
kommer 6verens med dem i produktionsteamet. For att en person ensam ska kunna gora en hel
animerad serie kravs ett stort kunnande inom manga olika omraden, s det &ar lampligt att ha
anstallda speciallister. Sjalvklart kan en person utveckla en karaktar sjalv och gora en liten film,
men om den ska fa stort genomslag och bli populdr som de karaktarer som analyserats i arbetet,
kravs antagligen ett professionellt produktionsteam. Att anstédlla personer som gillar varandra
skapar en bra sammanhallning och det ar da sannolikt att de vill samma sak med karaktdren och
serien.

Diskussion

Riktlinjerna som tagits fram utifran utredningen av de tre karaktarerna borde vara bra att folja
for att skapa en populdr karaktar, men det kan vara svart. Det kréavs ett helt produktionsteam,
som man dessutom kommer bra dverens med, vilket kan vara svart att skaffa for oetablerade
personer i branschen.

Ett ord som dykt upp aterkommande génger dr “unik”. Karaktiren och serien ska vara
unika, men anda ga att likna med befintliga saker. Det blir en svar balansgang mellan de tva for
att skapa en popular karaktar och det gar antagligen inte att veta i forvag vad som &r rétt.

Metoden som anvéndes i detta arbete med stdende rubriker som utgangspunkt var i de flesta
kategorierna anvandbara och passande, men pa psykologidelen, dar det bara fanns teorier som
passade in pa tva av rubrikerna, var det inte lika lampligt. Eftersom det inte gjorts psykologiska
analyser av animerade karaktérer tidigare pa detta satt, var det svart att i forvag veta vad som
skulle ga att hitta.

TV guidens lista 6ver de hundra popularaste animerade karaktarerna fran 2002 kan
tyckas vara utdaterad, men faktum &r att en ny top hundra lista dver de basta karaktarerna fran
de senaste 20 aren publicerades av Entertainment Weekly den 1 juni 2010 [52] precis i
slutskedet av arbetet med denna uppsats. Denna lista toppas av Homer pa forsta plats. Pa tionde
plats kommer Svampbob. Eric Cartman aterfinns forst pa 22 plats. Om listan hade varit dver
animerade karaktarer och inte bara karaktarer hade dock alla hamnat pa top 10. (Homer,
Svampbob, Shrek, Lara Croft, Cartman. osv) Det gar alltsa att saga att de fortfarande ar lika
populdra som 2002 och valet av karaktarer for arbetet ar fortfarande befogat och aktuellt.

En intressant iakttagelse ar att det ar valdigt fa kvinnliga animerade karaktarer
representerade pa de olika topplistorna dver bra karaktarer (med undantag av Lara Croft som
precis namndes). Detta faktum far mig att tro att det ar intressantare med karaktarer som ar man.
En anledning till detta skulle kunna vara att mén i allméanhet har battre sjalvfortroende och att
det aterspeglas i hur man gestaltas i de animerade serierna. Det ar attraktivt att utstrala
sjalvfortroende [53]. Det skulle i sadana fall kunna vara en anledning till att tecknade man ar
overrepresenterade pa popularitetslistorna. En annan teori kan vara att det oftast & man som ar
skaparna till tecknade serier och de valjer att ha huvudpersoner som liknar dem.

Slutsatser

For att aterknyta till fragestallningarna fran inledningen gar det sammanfattningsvis séga att det
finns likheter mellan karaktérerna. Homer Simpsons, Svampbob Fyrkant och Eric Cartman &r
populéra eftersom de har unika personligheter som ar 6verdrivna och ménniskor kan k&nna igen
sig i dem. De har ett utseende som ér tilltalande med tanke pa fargsattning, utformning och
storlek. Handlingen i de tre serierna har en rodtrdd och manniskor kan kéanna igen sig i
situationer och héndelser. Humorn i serierna & anpassade efter produktionstiden. Alla &r
kontroversiella pa sitt satt och det har gett dem medialuppmarksamhet. Produktionsmetoderna
ar olika pa nagot satt for alla tre, och darfor gar det att séga att det inte spelar nagon roll vilken
metod som anvénds vid animering. Det enda viktiga ar att animeringen gors enligt Lasseters
riktlinjer for bra animation. Produktionsteamet ska ha bra sammanhallning och bestd av
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professionella yrkeskunniga manniskor.

Det gar att hitta bakomliggande psykologiska anledningar till att vi gillar dessa
karaktarers utseenden och att vi tycker att serierna har bra handling, daremot finns det mycket
kvar att forska om just ndr det galler psykologi och animerade karaktérer eftersom det inte
hittades sa mycket om detta &mne under litteraturstudien.

Om riktlinjerna som skapats ar anvandbara aterstar att se, da de inte testats. Men
eftersom det anda gick att hitta sa manga likheter mellan de framgangsrika exemplen och att det
dessutom fick stod av psykologiska teorier pa vissa punkter anser jag att de ar det.

Forslag till fortsatt forskning

Som jag precis namnde sa finns det inte s& mycket forskning kring vad som gor animerade
karaktarer populdra utifran ett psykologiskt perspektiv. Finns det personlighetsdrag som
manniskor tilltalas av hos dessa tre karaktarer och varfor?

Det skulle sjalvklart vara intressant om nagon testade om riktlinjerna som gjorts ar anvandbara,
genom att gora en animerad serie om en karaktér och se om den blir populér.

11.2 Tack

Ett stort tack Carina Pettersson for bra handledning med konstruktiv kritik och bra rad. Tack till
Sharon Lazenby for inspirerande undervisning om karaktarsanimering. Samt tack till alla som
har stottat mig i mitt arbete, min pojkvén, klasskamrater och vanner.
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