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Sammanfattning

Studien ar ett designdrivet forskningsprojekt som besvarar fragestallningen: Vilka materiella
designkvalitéer finns det i svenskt vildsvinslader och hur kan dessa appliceras i produktdesign?
Fragestallningen undersoks framst genom en material driven designmetod och resultatet analyseras
genom teorier om design for hallbar utveckling och design fér emotionell varaktighet.

Den material drivna designmetoden inleddes med fri utforskning av materialet, forsta intryck
dokumenterades och hypoteser kring materialet domdes inkorrekta. For att undersoka de tekniska
egenskaperna utférdes materialtester. Materialupplevelsen utforskades genom ett metodverktyg dar
10 deltagare besvarade fragor kring materialets performativa, sensoriska, affektiva och tolkande
egenskaper. Testerna avslutades med en reflektion av materialets positiva, negativa och unika
egenskaper.

Kunskapen av vildsvinsladrets designkvalitéer anvdandes sedan i en idégenerering process for att skapa
en hallbar produkt med emotionell varaktighet. Idégenerering mynnar ut i studiens designférslag, en
stol med dyna och ryggstod av vildsvinslader. Studien avslutas med en slutsats som bekraftar
designkvalitéerna i vildsvinlader och en diskussion som belyser insikter som uppkommit under
studiens genomforande.

Abstract

The study is a design-driven research project that answers the question: What material design
gualities are there in Swedish wild boar leather and how can these be applied in product design? The
question is primarily investigated through a material-driven design method and results is analysed
through theories of design for sustainable development and design for emotional durability.

The material-driven design method began with free exploration of the material, first impressions
were documented and hypotheses about the material were deemed incorrect. To investigate the
technical characteristics, tests were carried out. The material experience is explored through a tool
where 10 participants answered questions about the material's performative, sensory, affective, and
interpretive properties. The tests ended with a reflection of the material's positive, negative, and
unique properties.

The knowledge of the design qualities of wild boar leather was then used in an idea generation
process to create a sustainable product with emotional durability. The idea generation culminates in
the study's design proposal, a chair with cushion and backrest made of wild boar leather. The study
concludes with a conclusion that confirms the design qualities of wild boar leather and a discussion
that highlights insights that emerged during the study's implementation.



Nyckelord

MDD — Material driven design, teoretiskt och metodiskt forhallningsatt inom design.
Vildsvin - Partaigt hovdjur som lever vilt.

Tamsvin — Domesticerad underart av vildsvin, aven kallas Gris.

Vilthanteringsanldggning - Varje anlaggning dar vilt avhudas och kott fran nedlagt vilt bereds
innan det slapps ut pa marknaden. Godkanda av livsmedelsverket.

Skinn — Ar hud med eller utan har/pils.

Lader — Skinn som behandlats genom garvning for att vara bestandigt mot forruttnelse.
Behandlingen bevarar dven huden ursprungliga egenskaper sdsom dess styrka och spéanst.
Lader fran mindre djur kallas ibland for skinn.

Narv — Harsidan, den yttersta delen av ladret.
Garvning — Behandlingen borjar med att djurhudar tvattas, avharas, avfettas och blotlaggs.
Pass — Bestamd plats dar jagaren sitter och bevakar ett specifikt omrade.

Hundforare — Personen som har med sig hund vid jakt. Hunden anvands i drevjakt for att fora
viltet mot passen dar andra jagare kan skjuta av.
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1. Inledning

Vildsvinets (Sus Scrofa) utbredning stracker sig till stora delar av Europa, norra Afrika, sédra Asien och
har dven introducerats till Nordamerika. Arten tillhor familjen Suidae och ar anfadern till dagens
tamsvin (Naturvardsverket, 2020). Vildsvinet har funnits i Sverige i flera tusentals ar men utrotades i
det vilda pa slutet av 1700-talet. Anledningen till att vildsvinet férsvann fran den svenska faunan ar
enligt Naturvardsverket (2020) domesticering och jakt.

Idag har ddremot Sverige en vild vildsvinspopulation som | luning: Ausiguning vgsn pationell 201572021
harstammar fran djur i hagn. Djuren tog sig ur hdgnen nagon
gang under 1970-talet och etablerade sig darefter i det vilda.
Orsaken var rymningar men dven att djuren blev frislappta
(Naturvardsverket, 2020). Sveriges riksdag bestamde 1981 att
den frilevande vildsvinspopulationen i Sverige skulle utrotas,
endast en liten grupp vildsvin utanfor Stockholms Ian skulle
bevaras i forskningssyfte. Ar 1985 publicerade Naturvardsverket
en rapport dar slutsatsen var att Sverige skulle kunna ha fritt

101 477,

160 832

118072

levande vildsvinstam. | samband med detta reviderades dven
jaktlagen i Sveriges vilket gav upphov till att riksdagen 1987 B N -
bestamde att vildsvinet har hemortsratt i Sverige

(Naturvardsverket, 2020). Efter beslutet har Sveriges , . o

. . ) B . . . Figur 1. Antalet fdllda vildsvin Gr 2015—
vildsvinspopulation 6kat explosionsartat och idag berdknas 2021. (Jigareférbundets Viltdata,
populationen besta av cirka 300 000 vildsvin ar 2020 2023a).
(Naturvardsverket, 2020). Siffran &r endast en uppskattning
eftersom det inte fors nagon statistik pa antalet fritt levande vildsvin. Uppskattningen grundar sig i att
den hypotetiska populationen bor vara 2—3 ganger storre an antalet fallda vildsvin per ar, (se figur 1).

Det finns inget krav pa att rapportera fallda vildsvin till det svenska jagareférbundet vilket gor att
siffrorna kring fallda vildsvin endast ar uppskattningar (Jagareférbundets Viltdata, 2023b). Det finns
darfor risk for éverestimering eller underskattning av den svenska vildsvinsstammens storlek.

| figur 1 kan det avladsas att det skjutits dver 100 000 vildsvin varje jaktsdsong de senaste fem aren.
Det kan daremot konstateras att antalet fallda vildsvin sjunkit drastiskt fran 160 892 djur ar 2020-
2021 till 119 972 djur ar 2021-2022.

En stor vildsvinspopulation innebar skador for skog och jordbruket, olyckor i trafiken och sjukdomsrisk
for djur och méanniskor i Sverige. Enligt Schley et al. (2008) ar en stor vildsvinstam i direkt korrelation
till fler skador pa grodor och skog. Forfattarna menar att skadorna uppkommer nar vildsvinen letar
foda eftersom de bokar och trampar ner akermark, betesmark och skog. | trafiken har antalet
trafikolyckor med klovvilt (dar vildsvin tillhor) har 6kat sedan ar 2000 och berdknas gora det linjart till
ar 2040 (Trafikverket, 2022). Trafikverket menar dven att samma okning férutspas for jarnvagen, dar
viltolyckor dven ar ett problem. Det nationella viltolycksradet (2023) rapporterar att polisen ar 2022
hanterade 5827 olyckor med vildsvin.

Enligt SVA (2021a) kan vildsvin sprida afrikansvinpest som ar en anmalminpliktig sjukdom som kan
sprida sig till tamsvin. Sjukdomen har inget faste i Sverige idag 2023 men om den skulle sprida sig
hade det resulterat i stort lidande fér smittade grisar och i ekonomiska forluster pa grund av férlorade
livsmedel (SVA, 2023a). Trikiner ar en ovanlig parasit som kan férekomma i vildsvinets tarm. Parasiten
kan sprida sig till manniskan om kottet inte ar korrekt tillagat vid fortaring. Symptomen som
forekommer ar bland annat feber, muskelsmartor, periodtalédem, hudutslag, i varsta fall kan smittan
resultera i doden (SVA, 2023b). En annan risk som finns med vildsvinkott &r att det kan innehalla



Cesium 137, vilket &r ett radioaktivt amne (Stralsakerhetsmyndigheten, 2023). Enligt Livsmedelsverket
(2023) kan konsumtion av radioaktiva amnen 6ka risken for att drabbas av cancer.

Det finns dven fordelar med fria vildsvin i Sverige, bade fér natur och manniskan. Enligt Lemel & Truvé
(2008) kan vildsvin 6ka artrikedomen i markskiktet, det gér dem genom att de bokar och férandrar sin
omgivning. Welander (2014) menar att bokningen 6kar mangfalden av vaxter i den svenska faunan.
WWEF (2023) ger gront ljus till att ata vildsvinskott pa grund av kottets laga klimatavtryck. De menar
att djuret har levt fritt och om en god jaktkultur har tillampats under jakt har stressen for djuret varit
minimal. Enligt Machackova et al. (2021). innehaller vildsvinskott procentuellt mer protein och
mindre fett dn vad vanligt tamsvinskott gor. Kottet ar dven rikt pa vitamin B2, jarn och mineraler. Gren
et al. (2019) berattar att ett vuxet vildsvin vager mellan 70 till 220 kilo och att drygt hélften av vikten
utgor kott som kan konsumeras. Det gor vildsvinkott till en utmarkt mattillgang i Sverige.

Det finns daremot fler resurser som harstammar fran vildsvin som idag inte utnyttjas och en av dessa
ar vildsvinets skinn, en resurs som antigen férbranns eller gravs ner i samband med jakt. Det ville
Kristoffer Patrén férandra och startade darfor foretaget och EU-projekt Satellitskinn (2023a) med
malet att 6ka tillvaratagandet av en totalt forbisedd resurs och genom det skapa forutsattningar for
en cirkuldr ekonomi och ett hallbart samhalle. | projektet har Satellitskinn tagit fram en unik produkt,
utvecklat en garvningsprocess for att skapa lader av svenska vildsvins skinn. Garvningen dr 100%
krom fri och anvander vegetabiliska och syntetiska tanniner. Ladret ar fullt sparbart, fran
vilthanteringsanldaggning till garveri och till férsaljning. Transportstrackan for materialet ar dven kort,
de svenska skinnen skickas antingen till Polen eller Rumanien for garvning. Anledningen till att det
inte sker i Sverige beror pa att Sveriges utbud av garveri &r lagt och att den teknik som kravs inte
finns. Nar det har skrivs erbjuder Satellitskinn tva typ av vildsvinslader, ett ovanlader och ett som ar
semi-anilinlader. Satellitskinn har skapat ett exempel pa hur laderindustrin kan vara hallbar
(Satellitskinn, 2023b). Trots det garvas under 0% av de svenska vildsvinskinnen i Sverige idag
(Satellitskinn, 2023a)

“Mbéjligheten till avsdttning av viltprodukter bér underléttas. Skinn, horn och
annan viltrdvara bér ocksa, ddr regelverket tillater, i stérre utstréickning kunna
komma till anvdndning inom hantverk, sl6jd, konst och design” (Naturvadrdsverket,
s.15,2022)

| den har studien undersdks materialet genom metoden materialdriven design for att utforska
materialets tekniska och upplevda egenskaper. Teorier inom emotionell design och design for hallbar
utveckling anvands for att analysera resultatet. Studien bidrar dven med ett designbidrag som ar ett
forslag pa hur vildsvinslader kan appliceras i produktdesign. Designbidragets utformning och skal till
existens ar grundade i resultatet fran metoderna och det teoretiska ramverket.

1.1. Fragestallning
Vilka materiella designkvalitéer finns det i svenskt vildsvinslader och hur kan dessa appliceras i
produktdesign?

1.2. Syfte

Syftet med studien ar att bidra med kunskap kring de tekniska och upplevda materialegenskaperna i
svenskt vildsvinslader. Ett designbidrag skapas dven for att exemplifiera appliceringen av materialet
och for att 6ka efterfragan pa spillmaterialet.



1.3. Avgransning och etiska stallningstagande

| studien undersoks ett svartfargat semi-anilinlader av svenskt vildsvin. Inledningen och informationen
kring vildsvin forhaller sig framst inom Sverige men det forekommer dven jamférelser med vildsvinets
utspridning internationellt och hur laderindustrin ser ut globalt. | studien ar materialitet det centrala
men aspekter av hallbarhet forkommer. Det betyder konkret att materialitet &r av storre vikt om valet
mellan hallbarhet och materialitet uppkommer.

| studien utférs intervju och andvandartest tillsammans med deltagare och darfor behandlas
personuppgifter enligt Malmo Universitets forhallningslinjer kring GDPR (Malmo Universitet, 2023)

Projektet fokuserar pa ett material med animaliskt ursprung, vilket ar upprérande fér manga
manniskor eftersom den konventionella laderindustrin i varlden generellt &r ohallbar och oetisk, bade
for ménniska och djur. | studien undersdks daremot ett lader som skiljer sig ifran den traditionella
laderindustrin. Materialet kommer fran ett djur som har levt i det vilda, skinnet har tagits tillvara pa
ett mer hallbart vis och transportstrackorna fér materialet ar betydligt kortare ar genomsnittet
(Satellitskinn, 2023).

Religion ar en aspekt som berors nar arbete med grisprodukter utfors (Thompson och Thompson,
2017). Anledningen ar att bade griskott och grisldder ses som orent i vissa religioner. | Islam &r alla
grisprodukter sedda som orena men i Judendomen kan grislader anvandas ifall det har garvats,
skinnet kan da inte langre féra 6ver nagra orenligheter.



2. Teoretiskt ramverk

Studien grundar sig i materialdriven design (MDD) som primart omrade. For att forsta och fordjupa
studien inom omradet och studiens fragestallning behévdes komplimenterande information inom
omradena lader, vildsvin och hallbarhet. Informationen har hamtats genom relevanta forskares verk
och genom att aterga till deras primarkallor, om mojligt. S6kord som anvants ér till exempel: MDD,
vildsvin, vildsvin i Sverige, lader, emotionell design, hallbar utveckling, etcetera.

2.1. Hallbar utveckling

Begreppet hallbar utveckling myntades forsta gangen internationellt i Brundtland rapporten, Our
common future (1987). Rapporten skapades av FN:s kommission for miljo och utveckling. | rapporten
forekommer den mest erkanda definitionen av hallbar utveckling. Definitionen lyder: "Development
that meets the needs of the present without compromising the ability of future generations to meet
their own needs.” (Brundtland, 1987, s.36). | Brundtland rapporten finns tre dimensioner av hallbar
utveckling, dessa ar definierade som social, ekonomisk och ekologisk. For att uppna hallbarhet maste
varje dimension uppfyllas.

Enligt Steffen et al (2018) ar jorden varmare nu an vad den hypotetiskt ska vara ur ett historiskt
perspektiv. Orsaken till uppvarmningen ar manniskans utslapp och exploatering av planetens resurser.
Forfattarna menar dven att jorden kommer att na en planetar bristningsgréns dar den negativa
utvecklingen inte kommer ga att forhindra, gransen har de namngivits hot house earth. Tillstandet
innebar en negativ cykel for jorden, dar olika typer av naturkatastrofer avléser varandra och bidrar till
en ytterligare 6kad uppvarmning. Nar gransen dr nadd kommer inte manniskan kunna kontrollera
skeendet, det kommer vara omajligt att aterga, sakta ned och stoppa férandringen. Nar gransen
berdknas nas finns det inga exakta siffror pa enligt Steffen men det kan vara inom nagra decennier
eller nar varmeokningen natt en 6kning pa cirka 2,0 °C 6ver nivan innan industriell tid. For att
forhindra den negativa utvecklingen behdvs en djup fordandring av samhallets strukturer och
varderingar, en hallbar utveckling av samhallet.

2.2. Design for hallbar utveckling

Enligt Stebbing och Tischner (2015) ar hallbar utveckling en viktig del for design eftersom hallbarhet
ror alla delar i var vardag. Design for hallbar utveckling behovs for att kunna mota framtidens
problem och behov pa ett hallbart och langsiktigt vis. Exempel pa problem och behov ar matsvinn,
vattentillgang for alla och atervinning av material.

| Evolution of design for sustainability: From product design to design for system innova-tions and
transitions presenterar Ceschin och Gaziulusoy (2016) ett ramverk med tillvdgagangsatt inom design
for hallbar utveckling. Nagra av dessa ar green design, emotional durable design och cradle to cradle
design. Forfattarna beskriver for- och nackdelar inom approacherna och var de déverlappar och skiljer
sig. Forfattarna menar att green design ar det forsta design tillvagagangsattet som stradvade mot malet
hallbar utveckling. Tillvdgagangsattet anses idag som primitiv eftersom det grundar sig i principen om
att minska, ateranvanda och atervinna med en enskild produkt i atanke. Enligt Ceschin och Gaziulusoy
(2016) uppkom green design i samband med att aspekter som energiatgang och majligheten till att
reparera blev aktuella. Green design lade dven grunden for Ecodesign som utéver innehallet i green
design tar hansyn till en hela produktlivscykeln. Fran utvinning av ramaterial till kassering av produkt.
Livscykelsaspekten gor det mojligt for designern att identifiera de storsta negativa aspekternai en
produkts liv och designa for att motverka dessa. Ett produktexempel som tydliggor vikten att
analysera hela livscykeln ar en elektrisk tekokare. Energidtgangen av utvinningen av ramaterialet for
tekokarens komponenter och tillverkning ar negativ och stor. Likasa ar energiatgangen vid kasseringen
av produkten. Dessa faktorer har daremot en minimal paverkan i jamforelse med energiatgangen som



tekokaren brukar under dess livstid. Ar det en bra produkt och héller i tio i &r blir energidtgdngen
hogre for varje anvandning och absolut den storsta boven under produktens liv. En insikt som latt
hade kunnat forbisetts om hela produktens livscykel inte beraknats.

2.3. Material driven design — MDD

Pa grund av teknologiska framsteg har materialens roll i en designprocess férandrats, det menar van
Bezooyen (2013). Produkter skapas utan material i atanke och valet blir sedan en efterkonstruktion
baserad pa estetik och materialspecifikationer. | flera designprocesser upplever inte ens designern
materialet i verkligheten innan det appliceras pa en produkt. Nar designern inte kdnner, luktar, ser
och upplever materialet med sina sinnen finns det en enorm risk for att information och innovation
gar forlorat (Karana et al. 2013). Van Bezooyen menar att en av de bidragande faktorerna dr CAD
(Computer aided design), vilket har gjort det mojligt for designers att virtuellt skapa komplexa och
nastintill omajliga former, utan att behova téanka pa material. Valet av material har blivit en
efterkonstruktion baserad pa smak och estetik (van Bezooyen, 2013).

Enligt Karana et al. (2013) grundar sig material driven design som teoretiskt forhallningssatt i en tidig
inkludering av material i designprocessen, vilket skiljer sig fran en konventionell designprocess dar
materialvalet ofta ar ett av de sista stegen i designprocessen. Ett exempel pa hur MDD kan appliceras
teoretiskt 4r genom att anvanda ett material som utgangspunkt for en studie eller ett projekt. Inom
MDD kan materialprover anvandas i designprocessen for att framja idégenerering och utforskning av
designmojligheter. | MDD &r malet inte att hitta ett material som moter alla produktkrav, utan vardet
ligger i att anvanda materialet for att utforska. Utforskningen kan leda till utvecklingen av nya hallbara
material eller till nya insikter och forhallningsatt kring val etablerade material. Forfattarna menar att
malet med utforskningen &r att kunna forse allmanheten med olika perspektiv pa hur en hallbar
framtid kan se ut, MDD ska uppmuntra och férenkla forandringen mot det battre.

2.4. Emotionell design

Emotionell design (Emotional design) tar avstamp i teorin om att en produkt har ett hégre varde an
enbart dess funktion, namligen att produkten har en emotionell inverkan pa sin anvindare (Jordan,
2000). Exempel pa emotionellt vdarde kan vara i anvdandningen av en produkt, det ar ett ndje att
anvanda produkten. Eller att anvandaren ar glad och stolt 6ver att dga en viss produkt. Kanslorna kan
vara positiva och negativa.

2.4.1. Design for emotionell varaktighet

Enligt Chapman (2009) kan béattre och mer hallbara produkter skapas genom vedertagna
tillvagagangsatt inom design for hallbar utveckling, det finns det inget tvivel om. Daremot menar
forfattaren att en aspekt ofta forbises, det emotionella férhallandet mellan produkt och brukare. For
dven om en produkt uppfyller alla utlovade funktioner kan anvandaren tréttna pa den. Om
anvandaren inte ldngre vill anvdanda produkten &r produkten ett misslyckande, bade som en produkt
men framfor allt ur ett hallbarhetsperspektiv. Chapman menar att emotionella forhallande mellan
brukaren och produkten &r avgérande for att designa hallbara produkter med lang varaktighet. For att
mojliggdra arbete med design for varaktighet och kdnslor har Chapman bidragit med en sexpunkts
ramverk med upplevelsebegrepp. Dessa ar:

- Berattande (narrative): Anvdndaren delar en unik upplevelse eller minne med produkten.
Ofta forknippat med var, nar, hur och fran vem brukaren fatt produkten.

- Separation (detachment): Anvdndaren saknar emotionell koppling och har laga forvantningar
pa produkten och dess funktion. Bara produkten utfor sin funktion kommer anvdandaren att
behalla den. Anledningen ar att anvandaren aldrig kommer férvanta sig mer av produkten an



vad den kan utféra och darfor inte bli besviken. Anvandaren saknar daven emotionell koppling
till produkten vilket kan betyda att produkten inte &r emotionellt anstrangande att anvdanda.

- Yta (surface): Att ytan pa produkten aldras val och genom tid och anvandning skapas en
greppvanlig yta.

- Anknytning (attachment): Anvandaren kdnner starka kanslor till produkten. Kanslorna kan
vara kopplade till produktens funktion, information och betydelse.

- Medvetande (consciousness): Att produkten upplevs sjalvstadning och i besittning av egen
vilja. Produkten ar inte konstant och beter sig olikt fran och till. For att integrera med
produkten behovs skicklighet och for att fa det behovs 6vning eller upplarningstid.

- Anvandarnas noje (users delight): Anvandaren upplever produkten positivt och med
férundran eftersom anvandaren annu inte helt forstar och kan hantera produkten. Ofta nar
anvandaren precis har kdpt en ny produkt.

Chapman har tagit fram begreppen i samband med elektroniska produkter och elektriskt avfall. Dock,
behover inte det betyda att begreppen endast kan appliceras inom det omradet.

Mugge, R. (2007) menar att en designer kan skapa en produkt med design for emotionell varaktighet
och trots det misslyckas med att skapa emotionellt vdarde for anvdandaren. Anledningen ar att det
alltid ar anvandaren av produkten som ger produkten mening och kdnner emotionellt varde till
produkten. Designern kan endast forsoka att skapa forutsattningarna for emotionellt mervarde.

2.5. Valkomna material med ofullstandiga ytegenskaper i produktdesign

Pedgley et al. (2018) menar att ett material kan vara ofullstandigt pa tva vis. Det forsta ar om
materialet appliceras felaktigt till de design specifika kraven eller om yt-kvalitéerna pa materialen inte
matchar normen fér homogenitet.

Enligt Pedgley et al. (2018) finns det tre steg i varje materials liv dar ett material kan bli ofullstandigt i
ytan. Stegen ar foljande: i materialursprung, i bearbetningen av materialet och under produktens
anvandning. Lader &r ett naturligt material som ar unikt och ofullstandigt i sitt ursprung, det gar dven
att oka eller forminska ofullstandigheten under bearbetningen av materialet, under den fardiga
produktens livscykel 6kar aven ofullstandigheten i materialet av orsaker som slitage, alder.

Nar en designer arbetar med ofullstandiga material ar designers framsta utmaning att lyckas 6vertyga
anvandaren att materialet bidrar med nagot positivt till produkten, i stallet for att stjdlpa produkten
Pedgley et al. (2018). Misslyckas designern med den har uppgiften kan helhetsupplevelsen av
produkten bli negativ. Blir intrycket av en produkt negativ, spelar inte funktionen, formen,
miljoévinsten nagon roll och produkten blir ett misslyckande.

2.6. Lader fran tamsvin

Enligt Thompson och Thompson (2017) ar skinnet fran tamsvin en biprodukt fran kéttindustrin som
sedan garvas for att skapa lader. Det ar endast en femtedel av tamsvinskinnet fran kéttindustrin som
blir till Iader. Anledningen ar inte att |adret ar daligt utan det finns stor efterfragan pa andra
produkter och dndamal. Exempel pa anvandningsomraden ar: gelatin i matindustrin, schampo och
textil mjukgérande inom mode och skdnhetsbranschen, hjartkammare anvands i transplantationer i
den medicinska branschen, och kollagen som anvénds for att skapa trélim som anvands i
traproduktion.



Thompson och Thompson (2017) menar att de
vanligaste anviandningsomradena for tamsvinslader ar
fodermaterial i skor och handskar samt omslag till
bocker. Att materialet passar bra i de har
appliceringarna beror framst pa att ladret ar porost och
darfor andas synnerligen bra. Att det ar pordst beror pa
att det ar hal rakt igenom materialet, halen ar porerna
dar borsten har varit fasta. Andra kvalitéer pa ladret ar
att det ar taligt, 1att och foljsamt, (se figur 2). En mindre

vanlig egenskap dr att det atergar till sin grundform Figur 2. Bild p& tamsvinsléder. (J. WOOD LEATHERS
efter att materialet varit blott. LTD, 2023a).




3. Metod

3.1. Intervju

Boeijen et al. (2020) beréttar att intervjuer anvands i designprocessen som ett verktyg for att forsta
kontext kring en befintlig produkt eller problem, men dven for att undersoka nya designmojligheter.
Forfattarna menar att nagon form av struktur skall konstrueras innan intervjuer genomfors.
Anledningen &r att sdkerstélla relevanta svar till omradet som ska undersokas. En annan faktor ar att
granska fragorna for att de inte ska vara stangda eller ledande. Strukturen pa intervjun kan vara bade
stangd med slutna fragor eller 6ppen med rum for nya fragor under intervjuns gang. Nar arbete med
intervjuer utfors ar det enligt Brinkmann och Kvale (2018) viktigt att forsta betydelsen av den
manskliga interaktionen under en intervju. Det &dr kunskapsnivan hos den som genomfér intervjun
som skapar intervjupersonens mojligheter for att ge kvalitativa och relevanta svar. Den manskliga
forstaelsen maste dven tas i atanke néar intervjupersonen svarar och nar svaren analyseras. Det ar inte
alltid som samma svar har samma betydelse for tva personer.

| studien har tva semi-strukturerade intervjuer genomforts med ett varsitt intervjuunderlag, se bilaga
1 och 2. Den férsta intervjun genomférdes tillsammans med dgaren av Satellitskinn. Intervjun
utfordes i ett tidigt skede i studien som en metod for att forsta kontexten kring vildsvinslader i
Sverige. | intervjun utforskades aven mojligheten till att arbeta med vildsvinlader i studien. Den andra
semi-strukturerade intervjun genomfordes efter att anvandartesterna med materialet utforts.
Intervjun genomfordes tillsammans med en jagare som aldrig nyttjat vildsvinsskinnet nar ett vildsvin
fallts. Motivet med intervjun var att undersoka vilka faktorer som ar grunden till att vildsvinsskinn inte
utnyttjas idag och dven undersdka framtidsmajligheterna for tillvaratagandet av vildsvinsskinnet.
Vilka forutsattningar eller |6sningar som hade behdvts for att framja tillvaratagandet av vildsvinsskinn.
Bada intervjuerna genomfordes fysiskt pa plats. Ingen av intervjuerna spelades in utan anteckningar
fordes under tiden och efterdt sammanstalldes svaren.

3.2. MDD som metod

Att anvdnda MDD (material driven design) som metod lampar sig nar materialet dr det centrala i ett
projekt eller designprocess (Karana et al. 2015). Resultatet av metoden MDD mynnar huvudsakligen
ut i en slutgiltig produkt eller i en férbattring av ett material. For att kunna applicera MDD som metod
ger forfattarna tre mojliga utgangpunkter for designern. Studien kommer att forhalla sig till scenario
ett: Design med relativt valkdnda och konventionellt material. Det finns ett val utvecklat material
prov. Materialet finns redan i kontext, och det finns darfor redan férutbestamda uppfattningar och
forknippningar till materialet. Malet med det forsta scenariot ar att applicera materialet i en ny
kontext for att skapa nya och unika material och

. . . . . TR R lae,
produktupplevelser. Studien dverlappar lite till scenario ra ﬁ% . e,
tva som har utgadngspunkt i ett relativt okdnt material a"’mm B
eftersom vildsvinlader &r ett nytt utvecklat material. L\ e
Materialet i studien ar daremot ett lader, en ’%% 2 3
materialfamilj som redan ar vedertagen och darfor utgar

Enligt Karana et al. (2015) &r MDD som metod uppdelat i
fyra olika steg, se figur 3. Varje steg ar relevant men inte
beroende av det andra. Det betyder att designern kan
gora ett eget urval och vilja de steg som ar relevanta for
studien. Designern kan dven basera urvalet pa resurser
sasom tid, kapital och storlek av projekt. Att metoden &r
rorlig gor den anpassningsbar och lattare att

i
studien primaért fran scenario ett. I
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Figur 3. De fyra stegen av MDD som metod.
(Karana et al. 2015).



implementera i flera projekt. De fyra stegen i metoden bestar av: (Steg ett) Férsta materialet, dess
tekniska och upplevda egenskaper. (Steg tva) Skapandet av materialupplevelse vision. (Steg tre)
manifestera upplevda materialmonster. (Steg fyra) Designa produktkoncept/ material.

| studien har endast steg ett genomforts eftersom vildsvinsladret ar ett fardigt material. Inget nytt
material kommer att skapas och inte heller kommer det befintliga materialet att utforskas i syfte med
att forbattra eller forandra materialet sjalvt.

Informationen och kunskapen fran steg ett &r enligt Karana et al. (2015) tillrdcklig for att fortga till
produktutveckling. Daremot menar férfattarna att resultatet fran en MDD-metod som genomforts
med ett eller ett urval av stegen riskerar att I6pa ut i traditionell 16sning eller produkt. Resultatet fran
steg tva i MDD-metoden ar en upplevelsevision av materialet, ddr materialets syfte beskrivs genom
dess fordelar och nackdelar. Studiens slutsats presenterar ungefar samma information som resultatet
av steg tva hade gjort.

3.2.1. MDD steg ett

| det forsta steget av MDD metoden ar utforskning av materialet det centrala. Malet ar att upptacka
vilka unika egenskaper och attribut som materialet innehar, bade majligheter och begrénsningar
(Karana et al. 2015). Forfattarna menar att utforskningen av materialet ska ske med ett fysiskt
materialprov. Anledningen ar att designern ska kunna uppleva materialet med alla sinnen for att
avgora vilka design kvalitéer som finns. Ett fysiskt materialprov anvands ocksa for att testa olika
tillverkningsmetoder. | studien utférdes utforskning genom olika tester med ett materialprov av
vildsvinslader. Exempel pa tester som utfordes var att utsatta materialet for eld, vatten, varme och
slitage men dven genom att skara, dra och klippa i det. Utforskandet av materialet utférdes i Malmo
Universitets verkstad och fynden av tekniska och upplevda materialegenskaperna dokumenterades
med anteckningar.

| metoden genomférdes dven en jamforelse mellan koldader, tamsvinslader och vildsvinsladret.
Anledningen var att skapa en uppfattning om likheter och skillnader mellan skinnen for att
positionera vildsvinsladret bland befintliga vedertagna material.

Enligt Karana et al (2015) ska designern aven reflektera 6ver materialets upplevda egenskaper. Nagot
som ska goras utifran fyra upplevelsenivaer: sensorisk (upplevelsen av materialet), tolkande (hur
anvandaren tolkar materialet), affektiv (kdnslor som materialet framkallar) och performativ (vad
materialet far en att gora). Forfattaren menar dven att fler personer ska tillfragas for att fa en djupare
och bredare forstaelse for hur anvandare upplever materialet. | studien utfordes darfér
anvandartester med metodverktyget: [Ma2E4]: a tool for experiential characterization of materials
(Camere & Karana, 2018). Metodverktyget ar uppdelat i fem steg dar de forsta fyra stegen fokuserar
pa en separat upplevelseniva medan det sista steget bestar av en kort reflektion av materialets
positiva, negativa och unika egenskaper. Verktyget verkar som ett underlag for att samla in specifika
och generella data rérande upplevelsen av materialet i anviandartesterna. Det innehaller dven en
struktur och ett ordférrad som designer kan anvanda sig av under genomforandet. Syftet med att
anvanda verktyget ar att avsl6ja nya insikter om hur ett material kan manipuleras for att fraimja nya
och positiva upplevelse i en
produkt/material (Camere & Karana, 2018).
Verktyget innehaller instruktioner till
designern, fragor till deltagarna,
svarsblankett och extra material sasom tva

ordlistor och tillhérande bilder till fragorna
(figur 4,5 & 6). Figur 4. Bild férestdller verktygets (Ma2E4) innehdll. (Camere &
Karana, 2018).
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Figur 5. Bild pé svarsblankett innan Figur 6. Bild p& svarsblanketten vikt. (Camere & Karana,
vikning. (Camere & Karana, 2018). 2018).

| studien genomfordes anvandartester tillsammans med tio deltagare. | anvandartesterna anvandes
Ma2E4-verktyget och ett materialprov av fargat semi-anilin vildsvinslader pa 120x120 millimeter.
Anvandartesterna delades upp, fem tester utfordes med personer som visste om materialets
ursprung och fem tester utfordes dar materialets ursprung var okant for deltagarna. Testerna delades
upp for att se om svaren skiljer sig mellan de medvetna och de omedvetna. En annan orsak var att se
huruvida de omedvetna férandrade sin uppfattning av materialet nar de fick reda pa dess ursprung.

En avgransning anvandes i det andra
steget, gallande de upplevda sensoriska
egenskaperna. Avgransningen bestod
av att anvandarna endast fick bedéma
yt-egenskaperna pa ovandelen av
vildsvinsladret. Anledningen till det har
var den markanta skillnaden mellan
over och undersidan av materialet, se
figur 7 och 8. Om avgransningen inte
hade anvants hade inte svaren under
steg tva varit jamforelsebara. | resten
av anvandartesterna fick anvdandarna
utforska hela materialet.

Figur 8. Ovansidan av Figur 7. Undersidan av
vildsvinslédret. (Adamsson, 2023)  vildsvinslddret. (Adamsson, 2023)

Deltagarna i anvandartesterna var i ett varierat aldersspann mellan 17 och 85ar. Tillfdllighet var dven
en aspekt, vanner och familj tillfragades. Ur ett etiskt perspektiv valdes endast deltagare ut som fick
hantera materialet, utefter deras religion.

Efter genomforda anvdndartester fick deltagarna reflektera fritt om de var nagra tankar som
uppkommit hos dem under anvandartestets gang eller om det fanns nagon produkt de tyckte
materialet var lampligt for.

3.3. Idégenerering och prototyp

3.3.1. Marknadsundersdkning

Ulrich et al (2020) menar att en marknadsundersdkning kan anvdandas for att skapa forstaelse for en
kontext eller produkt i dess marknad. En forstaelse fér marknaden minimerar risken for att gamla
idéer eller produkter uppfinns pa nytt och risken for plagiat minimeras. En marknadsundersoékning
kan dven resultera i inspiration och att designern hittar luckor pa marknaden som annu inte har
utforskats.



| studien har en markundersokning utférts genom att leta efter bilder pa internet. Bilderna har hittats
i online butiker men dven genom att soka efter ord som produkt av Iéder och angransade. Bilderna
samlades sedan in ett gemensamt kollage for att skapa en 6verblick och maéjliggéra jamforelse.

3.3.2. Skiss

Enligt Schon (1985) ar skiss en visuell manifestation av designerns tankeprocess, ett redskap for att
och utforska och dokumentera design relaterade tankar och idéer. Metoden &r tidseffektiv och kraver
fa resurser eftersom den framst utférs med papper och penna.

Metoden har anvants under idégenerering for att utforska, visualisera och utveckla idéer och tankar.
Fokus lag i effektivitet och kreativitet, darfor bortprioriterades noggrannhet och detaljrikedom i
skisserna. Alla skisserna utférdes med penna och papper.

3.3.3. 3D CAD — Rendering

Tre dimensionell datorstodd design eller 3D CAD ar ett verktyg som anvands for att bygga modeller av
idéer eller funktioner i en skala enlig digital tredimensionell miljo. Modellerna kan anvandas for att
rendera realistiska bilder och filmer (Wikberg Nilsson, 2015).

| projektet anvandes 3D CAD (Fusion 360) som ett skissverktyg for att vidare utforska och utveckla
idéerna och skissera fran skissmetoden. Det anvandes dven for att rendera realistiska bilder.

3.3.4. Prototyp - Slutgiltig produkt

Att anvdnda sig av prototyp eller prototyper som metod i designprocessen handlar om att realisera
produktidéer och koncept i ett fysiskt format. Metoden kan bidra med insikter som annars riskerar att
ga forlorade, exempel &r insikter inom form, funktion, storlek och ergonomi. (Boeijen et al. (2020).
Inom MDD &r det dven centralt att en prototyp skall tillverkas med det fysiska materialet
(vildsvinslader) for att produktkonceptet ska kunna utvarderas och itereras till ndgot battre (Karana et
al, 2015).

| studien har en slutgiltig prototyp tagits fram genom att anvanda insikterna och kunskapen som
uppkommit under de tidigare metoderna i studien. Prototypen skapades for att applicera, visualisera
och uppleva vildsvinsladret i en fysisk produkt. Prototypen blev ocksa studiens slutgiltiga
designbidrag.

3.3.5. Kravspecifikation — Revidering
En sammanstallning av kvalitéer eller funktioner som ska finnas i en produkt.

En kravspecifikation har anvants slutet av projektet for att tydliggora vilka krav som ska stéllas pa en
produkt for att vildsvinsladrets styrkor ska utnyttjas optimalt. Kravspecifikationen ar sammanstalld i
en beskrivande punktlista. Nya idéer och skisser presenteras i samband med kravspecifikationen.
Anledningen &r att visualisera tankar om hur en produkt kan mota de specifika kraven och hur detta
kan goras pa ett lampligt satt.



4. Resultat och analys

Resultatet av varje enskild metod summeras under respektive rubrik. Analysering av resultat sker
antigen genom forklaringen i metod delen, alternativt genom informationen fran bakgrunden och det
teoretiska ramverket.

4.1. Intervju

4.1.1. Intervju Kristoffer Patrén — Satellitskinn

Intervjun med Patrén resulterade i information kring verksamheten satellitskin och materialet
vildsvinlader. Han berattade att malet med verksamheten fran borjan var att utveckla en
garvningsprocess for att utnyttja vildsvinsskinnen som gar till spillo. Det var dven nagot han lyckades
med och har idag fardigt vildsvinlader till salu. Patrén forklarar att han ar helt unik i branschen idag
eftersom inget annat féretag eller projekt arbetar pa samma séatt. Enligt Patrén finns det dven
potential att expandera verksamheten eftersom det ar liten del av vildsvinskinnen i Sverige som tas
tillvara pa 2023.

Enligt Patrén kommer vildsvinskinnen som Satellitskinn anvander fran svenska
vilthanteringsanlaggningar. Den framsta anledningen ar byrakratin inte tillater inkop fran
privatpersoner men att skinnen kommer fran vilthanteringsanlaggning tillater dven full sparbarhet av
materialet. Patrén berattar att endast 15% av de skjutna vildsvinen i Sverige gar till viltanlaggningar,
utav dem &r det ar brakdel av dessa som hamnar hos Satellitskinn. Nar en stérre mangd skinn har
inkommit till Satellitskinn transporteras de vidare till Polen och Rumaénien fér garvning. Anledningen
till att skinnen garvas i antigen Polen eller Rumanien beror pa att redskapen och kompetensen saknas
i Sverige. Patrén menar att processen ar svar eftersom skinnen &r tunga och feta, vilket betyder att
arbetet med att ta bort fettet blir tungt och svart. Enligt Patrén kan transportavstandet mellan Skane
ner till Polen/Rumanien jamféras med resor inom sddra till norra Sverige. Processen féljer EU:s
reglemente kring kemiska substanser och arbetsrattslagar, REACH och BAT/BREF. Patrén berattar att
vildsvinslader ar ett sdsongsbundet material eftersom ravaran baseras pa antal skjutna vildsvin i
Sverige, vilket i sin tur styrs av den svenska jaktsdsongen. Han forklarar dven att processen ar lang,
materialet tar cirka 2—3 manader att ga fran skjutet djur till material. Garvningen tar i snitt 4 veckor
sedan paverkar faktorer sasom transport och volym.

Patrén anser att kvalitén som utmarker vildsvinsladret ar dess unika narv/pigmentering som skiljer sig
fran traditionellt svinlader. Materialet har dven 6ppna porer som tillater materialet att andas och
absorbera vatskor. Han berattar att vildsvinsladret ar biologisk nedbrytningsbart men fargen i det
daremot inte ar det. Det ar ddremot en vinst bade etiskt och miljomassigt i jamfoérelse med
kromgarvat lader eftersom kromen kan vara cancerframkallande och att tillverkning av kromgarvat
lader oftast sker under hemska férhallande for bade arbetarna och miljon. Det fardiga vildsvinsladret
gar storleksmassigt att jamféra med ett stort lamm. Det forekommer dven att ladret har haligheter
som kommer fran skador i skinnet som forvarrats under garvningen. Patrén berattar att han har tagit
fram exempelprodukter med ladret, exempel ar portfolj och sma lader detaljer. Med fraga riktad till
mobler anser han borstat stal hade gjort sig bra tillsammans med skinnet. Han berattar dven att det
sjalvklart hade varit lyckat for bade verksamheten och tillvaratagande av vildsvinskinnet om
efterfragan pa vildsvinslader hade okat.

Intervjun bekréaftar att det finns tillgang till ett fardigt material och ger insikter om dess hallbarhet och
designkvalitéer. | intervjun ndmns det att tillverkningsperiod ar lang 1-2 manader och att materialet
ar sdsongsbundet, faktorer som i en effektivitetssynpunkt dr negativt och som hade kunnat vara ett
hypotetiskt problem om studiens syfte uppnas och efterfragan pa vildsvinslader blir extremt hog. Det
ar daremot hogst osannolikt att det blir ett problem eftersom Satellitskinn idag anvander en minimal



andel av de svenska vildsvinsskinnen. Att vildsvinskinnen endast kommer fran
vilthanteringsanlaggning gor att majoriteten av vildsvinskinnen i Sverige raknas bort, vilket ar en
enorm forlust i tillgdngen av material for Satellitskinns och for ett hallbart samhélle. Det &r dock
befogat eftersom byrakratin inte tillater ndgot annat. Det pavisar dven att byrakratin i Sverige behdver
forandras for att framja tillvaratagandet av animaliska produkter fér en hallbar framtid. Studiens
designingang grundades i att vildsvinslader endast applicerats i fa produkter och att efterfragan pa
materialet var lag.

4.1.2. Intervju Mats Adamsson — Jagare

Adamsson beréttar att han jagat vildsvin i cirka 20 ar och har skjutit 6ver 50st genom aren. Han jagar
bade pa pass men framst som hundférare. Adamsson tar alltid vara pa kottet, ndgot han antingen
skoter sjalv eller tillsammans i jaktlaget. Kottet anvands i matlagning. Adamsson berattar att han sjalv
aldrig nyttjat skinnet och han har aldrig hort talas om nagon som gjort det, utan det har alltid klassats
som avfall och gravts ner. Han anser sjalv att det kanske ar lite dumt att en resurs gar helt till spillo
men berattar att det ar mycket extrajobb som tillkommer ifall han skulle borja ta vara pa skinnen.
Adamsson menar att det later jobbigt att genomfora eftersom noggrannheten maste vara annu hogre
nar djuret flas och att vem som helst inte har kunskap eller plats for att garva ett skinn. For en
ekonomisk vinst hade det saklart kunnat vara vart det extra jobbet men som det ser ut nu finns inte
nagra system som mojliggor det.

Enligt Adamsson hade fardiga produkter med vildsvinslader absolut varit ett alternativ till traditionella
ldderprodukter och nagot som hade varit kul att &ga. Han hade daremot inte velat kdpa ladret som
material utan hade velat kbpa fardiga produkter. Forslag pa appliceringsomraden eller fardiga
produkter ar klader som jackor, byxor eller vastar bade till jakt och vardag. Andra foérslag var mobler
med laderkladsel eller detaljer i [ader. Slutligen gav han idéer som fodral till vapen, kikarsikte och
slutstycken eller vaskor till skott, patroner, knivar och jakttillbehor. Ett annat exempel var sittunderlag
av ladret.

Att dgandet av materialet hade kunnat vara roligt som Adamsson berattade, kan analyseras med
Chapmans (2009) begrepp berdttande och anknytning. Jagare kan genom en produkt med
vildsvinlader minnas tillbaka pa ett speciellt 6gonblick under en jakt eller till skogen generellt. Ett
annat exempel ar att jagaren respektera det fallda djuret och kdnner sig n6jd med att fler delar av
djuret har utnyttjats. Det kan ge jagaren kénslor av gladje eller beldtenhet. Nagot som hade kunnat
starka det emotionella bandet mellan jagare och material/produkt hade varit ifall jagaren sjalv kunde
fa ut sitt eget skjuta Iader. Det dr ddremot inte helt latt pa grund av byrakratin som Patrén ndmner i
foregaende intervju. En annan orsak ar den platsbrist och kunskapsbrist som Adamsson berattar, finns
hos jagare. Adamsson namnde att han sjalv inte vill ha vildsvinslader, utan heller vill ha fardiga
produkter. Nagot som tyder pa att jagare inte vill tillverka sina egna produkter.



4.2. MDD

4.2.1. MDD steg ett

Resultatet av utforskningen av de tekniska (figur
10) och sensoriska egenskaperna i vildsvinladret
(figur 14,15). Forsta intrycket av materialet var att
det sag ut som ett konventionellt lader och att det
inte skiljde sig allt for mycket fran konventionellt
tamsvinslader, se figur 9. Vildsvinsladret var
daremot mjukare och mer féljsamt an forvantat.
Forvantningarna om att ladret skulle var tjockt
och styvare, grundar sig i tankar om att djuret
vildsvin ar motstandskraftiga och taliga djur. Att Figur 9. Bilden férestdller tvé hela vildsvinsldder dér hél
vildsvinladret &r mjuk och féljsamt kan dock bero ~ forekommer. (Adamsson, 2023)

pa vilken typ av garvningsteknik som anvants.

En annan sak som gjorde att vildsvinsladret inte sag frimmande ut som material var att det var
genomfargat i svart farg, vilket betyder att ladret ar konstant i fairgen med en minimal ytfinish. Hade
l[adret inte varit genomfargad utan i sin naturliga farg hade materialet garanterat givit ett annat forsta
intryck och upplevelse av materialet.
Anledningen till att studien
genomfordes med ett semi-anilinlader
berodde pa att det endast var det som
var tillgangligt. Att ladret ar semianilin
och svartfargat kan vara i forlust i
anseende till Chapmans (2009) begrepp
kring yta och anknytning eftersom
materialet inte ser lika naturligt ut och
inte utvecklar en likadan patina som ett
ofargat anilinlader hade gjort. Det kan
daremot vara positivt i anseende till
design for hallbar utveckling eftersom
materialet blir mer motstandskraftigt
mot flackar och anvandning nar det ar
fargat och har en liten ytfinish.
Egenskaper som for vissa anvandare
kan vara en stor fordel och gor att
produkten ser likadan ut langre och inte
behovs bytas ut. Ett semianilinlader kan
ddremot vara samre ur ett emotionellt
perspektiv, eftersom det blir svarare att

Formbarhet
Materialet &r mjukt
och smidigt och gar
enkelt att forma med
héndema. Gar tillbaka
till ursprungsform om
inget hindrar det.

Vatten
Materialet absorberar
inte vatten vid direkt
kontakt och det gar
utmarkt att torka bort
vattnet utan att det
I&mnar spér.

Klippa/Skara
Gar utmarkt att klippa
med sax eller skara
med kniv i materialet.
Gar att skapa raka och
organiska linjer. Kanten
blir jAmn om ett vasst
redskap anvands.

Absorbering
Materialet absorberar
vattnen nar det blir
nersankt i det och

blir blétt rakt igenom.
Efter torkning behaller
materialet sina
ursprungsegenskaper.

Kokande vatten Eld

Tal varmen. Behaller y ) . Brinner utan laga

sin form och farg. och gra rék uppstar.
QOffrandrad efter Materialet blir hart och
torkning smular till aska. Brunt |
tonen. Tyder pa att ingen
krom har anvants.

Resistens

 Tal att dra naglar och
verktyg Gver materialet
utan att lamna marken

Farg

| Waterialet slapper lite
" farg efter alt legat i
vatten i 30 minuter.

se anvandning, se ursprung och knyta Figur 10. De tekniska testerna som utférdes i studien (Adamsson, 2023).
emotionella band till materialet.

Materialets upplevdes som starkt och taligt trots att det var foljsamt och mjukt. Materialets utseende
var trots fargningen praglat av porer fran djurets borst. Rivmarken och slumpmassiga hal ar
féorekommande pa materialets yta. Defekterna har uppkommit fran sar eller skador pa vildsvinet,
saren har sedan blivit storre eller tydligare efter garvning. Eftersom materialet kommer fran ett djur
betyder det att storleken ar begransad till djurets storlek, att det dven forkommer hal gér att hela
materialet ofta inte kan brukas till en specifik produkt. Det betyder daremot inte att det blir mycket
spill i tillverkningen av en produkt, utan materialets utseende och storlek ar faktorer som bor tas med
i berdakning i skapande av ny produkt. Exempel ar att en stor bit av materialet kan anvandas till en



storre produkt som portféljsida medan mindre bitar kan anvandas till mindre produkter eller detaljer
pa andra produkter, som till exempel en planbok eller nyckelknippa. Att materialet &r av skiftade
storlek, har rivmarken och hal betyder enligt Pedgley et al. (2018) att materialet har ofullstandiga yt-
egenskaper, materialet forhaller sig inte till normerna om homogenitet. De ofullstdndiga yt-egenskaperna
kan framja emotionellt mervarde i en produkt genom Chapmans (2009) begrepp yta, berdttande och
anknytning.

Materialets gar att skidra och klippas precis som ett traditionellt mjukt Iader som gris eller get. Med
likheten konstaterades det att det fungerar att sy i specifika maskiner eller for hand. Materialet har
dven goda tekniska egenskaper, det ar starkt, segt, formbart, tal att bli blott, torkas och ar resistent
mot repor.

—
&5

REs !
Jamférelsen av de tre & i%*,l,
olika ladren (figur 11, 12 1
& 13) visade att
vildsvinsladret var
mycket likt tamsvinslader
i bade utseende och
egenskaper Thompson

och Thompson (2017.

Kolidret skilde si Figur 11. Lider av Figur 12. Ldder av tamsvin.  Figur 13. Lader av vildsvin.
N 8 . nétkreatur. (J. WOOD (J. WOOD LEATHERS LTD, (Albin Adamsson, 2023).
daremot mycket fran de  LEATHERS LTD, 2023c). 2023b).

andra ladren, bade i

utseende och egenskaper. Koldadret maximala tjocklek uppmattes till cirka 4 mm medan vild och tam
grisladren nadde 2mm. Det gjorde dven koladret betydligt styvare och hardare. Kolddrets utseende ar
betydligt mer neutralt i jamforelse, sma porer och en jamnare yta. Jamforelsen av lader fran olika
ursprung ar svar eftersom egenskaper beror pa garvningen och ytbehandlingarna som tillférs.

Materialegenskaperna och positioneringen bland andra lader gav idéer kring applikationsomraden.
Taliga och mjuka produkter som arbetes/jakt klader, sitsar till mébler och handskar upplevdes som
relevanta appliceringsomraden for materialet. Daremot ar de inga revolutionerande idéer utan
traditionella I6sningar. Med det har i atanke drogs inga férhastade beslut om slutlig produkt utan
Ma2E4-verkryget behovdes anvandas for att skapa en bredare och djupare forstaelse for materialets
kvalitéer.

Resultatet av anvandartesterna ar uppdelat mellan gruppen som visste om materialets ursprung och
gruppen som inte visste, resultatet avldses i figurerna 14 och 15. Sammanfattning och analys av
svaren sker i ett gemensamt stycke nedanfor bilagorna.



5 Deltagare - Omedvetna om materialet i undersskningen. Svar i fraga 1 och 2 foljer: Ingasvar O © () @ @ @ Femsvar

1. performative level _“what does the material make you do?” Ingasvar O Fem svar 3,

hard soft

smooth rough

matte

not refiect reflective

cold warm

elastic 3

gty
opague transparent
weighing

404 433 G

T
A

tough ductile

bending

strong eak

o you hold the material?

O grasping

light heavy

regular
texture

fibred

not-fibred

|  NE U

3.affective level _ “what emotions does the material elicit?” 4. interpretive level

intense

Comfort (2)

Confidence (2)
Amusement

Curiosity (2)
Respect (2
BECEL Comfort (3) Natural (3) Kommentarer:
Elegant (2) Naturligt, obekant,
Cozy (2) mjukt och sként,
Strange (2) balanserat, pas-
Melangholy Calm (2) sande.
Innatural

Reluctance Not sexy
Sober

unpleasant pleasant Agressive

5. final reflections .

Wih-tis tasriostpleasaatqualityptenseterial what is the most disturbing quality of the material?  what is the most unigue quality of the material?

- Slitstarkt - Lite tjockt - Monstret

- Hur det kanns att halla | materialet - Hur tunt det ar - Utseendet

- Upplevs starkt » - Fér blankt - Ser konstigt ut
- Mg_ukt, skont och taligt - Laderdoften - Tva sidor med olika attribut
- Kénslan av materialet - Begransat anvandningsomradet - Dess anvandningsomrade

6. Ovriga reflektioner - Presenterat materialets ursprung

- Intressant och roligt att resursen kommer till anvandning
- Imponerande men lite dkcligt. Applicerings omraden hade kunnat vara véskor, soffor

Figur 14. Fem deltagare - Omedvetna om materialet i undersékningen (Adamsson, 2023).



5 Deltagare - Medvetna om materialet i undersskningen. Svar i fraga 1 och 2 félier: Ingasvar O © () @ @ @ Femsvar

1. performative level _“what doe
- How do you touch the material?

soft
smooth rough
matte
not reflective
cold
not elastic

opaque [SIe transparent

tough o E ductile

regular
texture

fibred ¢ )y not-fibred

3. affective level _ “what emotions does the material elicit?"

intense

Confidence Comfort (3)

Respect
Confidence

Enchantment

Boredom

Attraction

Masculine (3) Kommentarer:

Natural (3) Mysigt, naturligt,

Comfort Elegant (3) vackert. Overdrivet
Calm utseende.

: Agressive
Confidence Cozy
Facination Vulgar

Professional

pleasant Handcrafted

Curiosity

unpleasant

5. final reflections .

Wh-tistasrest pleasaatqualitivieisndterals what is the most disturbing quality of the material?  what is the most unigue quality of the material?
- Verkar starkt - Olika mycket flexibel - Inget unikt / bortsett fran ursprung

- Konstant/ textur éver materialet - Ka&nns falskt - Upplevs slitstarkt

- Gar att rora och forma det - Lite trakig farg (svart) - Flexibelt i olika riktningar / Ursprunget
- Kénns Ta!urlzgt - Enhetligt - Kénslan av materialet

- Att det ar formbart - Reagerar inte likadant i flexibiliteten - Anvéndbarhet

6. Ovriga reflektioner - Presenterat materialets ursprung

- Hade kunnat vara bra som ett sko material
- Unikt usrpung

Figur 15. Fem deltagare - Medvetna om materialet i undersékningen (Adamsson, 2023).



Summering av bada gruppernas svar. Se figur 14 & 15.

| resultatet jamfors och analyseras bada gruppernas svar, bade de som var medvetna om materialets
ursprung och de som var omedvetna.

| det forsta steget av testet utforskade bada grupperna materialet fritt, de var inte radda for
materialet och vagade boja, halla, lukta, lyfta, leka, och smeka materialet. Resultatet fran de
sensoriska fragorna var dven det likt mellan de tva grupperna. Materialet ansags vara mycket mjukt,
lent, blankt, elastiskt, opakt, foljsamt, starkt, latt med irreguljar textur. Svaren som skilde sig mellan
grupperna var om materialets reflektiva egenskaper, dess temperatur och om det var fibrigt i ytan. Att
svaren skilde sig at beror nog framst pa att testpersonerna har egna preferenser och att
testpersonerna tolkade fragorna olika.

Resultatet kring fragorna om anvandares kdnslor var att bada grupperna upplevde positiva kdnslor i
samband med materialet. Den kdnsla som flest valde ut var komfort. Kdnslor om respekt och tillit
dyker aven upp hos de medvetna och omedvetna. Att dessa kdnslor dok upp hos det medvetna kan
forklaras med att respekterar djuret vildsvin och livet djuret levt. De berattade dven att de generellt
kdnde tillit till materialet Iader. De omedvetna svarade pa ett liknande satt eftersom flera direkt sag
att det var nagon typ av lader och att de uppskattade materialkategorin lader. Materialet bevisade att
det vacker kdnslor hos anvandaren, bade hos de medvetna och de omedvetna deltagarna. Kanslorna
ar framst positiva men dven negativa. Om kanslorna utnyttjas enligt Chapmans (2009) ramverk, kan
emotionellt hallbara produkter skapas. Det begreppet som lampar sig bast ar anknytning, att
anvandaren kdnner straka kédnslor till materialet och inte vill gbéra sig av med produkten pa grund av
det.

De medvetna och omedvetna deltagarna tolkade materialet som naturligt och elegant, nagra fa i bada
grupperna svarade dven att det var mysigt och lugnt. Det som skildes sig mellan de bada grupperna
var att de medvetna svarade att materialet var maskulint medan nagra av de omedvetna svarade att
materialet var konstigt. Att de medvetna associerar materialet med maskulinitet grundar sig
féormodligen i att de tycker att vildsvin ar ett djur som associeras med begrepp som stammer in pa
gamla normer och fordomar om vad maskulinitet ar. Det kan dven vara sa att materialets kontext
associeras med jakt, som ar en hobby och sport som ar mansdominerad. Att de omedvetna svarade
att materialet var konstigt harstammar formodligen fran att de inte visste vad det var fér ursprung
och att det inte kdnde igen texturen. Ingen trodde att ladret kom fran ett grisdjur vilket till viss del
tyder pa att vanliga konsumenter har dalig koll pa hur olika lader ser ut. Anledningen ar att
vildsvinsladret ganska sa likt ut vanligt tamsvinslader. Deltagarnas tolkningar av materialet bor
utnyttjas for att skapa emotionellt hallbara produkter, nagot som kan géras genom Chapmans (2009)
begrepp om yta. Ett tillvagagangsatt ar att applicera vildsinladret i produkter som redan tolkas som till
exempel naturliga och eleganta. Meningen ar att materialet ska upplevas som ratt for produkten och
inte stjalpa, ndgot som enligt Pedgley et al. (2018) ar den storsta utmaningen nar arbete med
ofullstdndiga material utfors. Ett annan tillvdgagangsatt ar att applicera vildsvinsladret i en produkt
som inte tolkas pa samma vis som materialet. Att i stallet Iata materialet skapa nya tolkningar och
kontexter for produkten. Skapa ett nytt emotionellt virde for en produkt, i stallet for att starka en
befintlig.

Materialets positiva egenskaper var bada grupperna eniga om, materialet upplevdes som mjukt,
skont, gottluktande, foljsamt och slitstarkt. De negativa egenskaperna skiljde sig daremot mellan
grupperna. | den medvetna gruppen fanns enstaka svar om att materialet upplevdes som falskt,
trakigt och att flexibiliteten inte var konstant i olika riktningar. | den omedvetna gruppen upplevdes
tjockleken pa materialet som ett problem, bade att det var for tunt och tjockt. En kommentar



menade att den naturliga laderdoften var negativ och en menade att materialet var for blankt. Det
unika med materialet var enligt bade grupperna anvandningsomradet, var materialet skulle
appliceras. Den medvetna gruppen menade dven att det unika var hur slitstarkt, materialet var,
kanslan i materialet, flexibiliteten i olika riktningar och materialets ursprung. Den omedvetna gruppen
ansag att utseendet var unikt, konstigt och texturen men dven att materialet har tva olika attribut
beroende pa sida. | de 6vriga kommentarerna ndmns det att materialet har ett unikt ursprung, hade
fungerat som material till skor, vaskor och soffor. Att materialet var imponerande men kdndes lite
ackligt.

4.4. |dégenerering och prototyp

4.4.1. Marknadsundersdkning

Metodens resultat blev en insamling av bilder
som forestaller populdra befintliga produkter
och lésningar av lader. Bilderna ses i figur 16.
Insamlingen gav en férstaelse kring hur lader
appliceras, konstruktion, vilka produkt segment
som ar aktuella och det estetiska vardet i
produkterna.

Produkterna analyserades genom teori kring
design for hallbar utveckling (green design och
ecodesign) och genom design fér emotionell
varaktighet. Genom design for hallbar utveckling
som perspektiv bestar nastan alla produkter av
fa material med simpla konstruktioner, exempel
ar boken, forkladet, planboken, och baltet dar
endast lader och ett eller tvd andra material
utgor hela produkten. Planboken bestar
formodligen av lader, polyester eller lintrad och

kanske lite lim, detsamma galler formodligen Figur 16. Kollage av bilder frén marknadsundersékningen
forkladet med. Konstruktionerna ar simpla och (Adamsson, 2023)

inte energi eller resurs intensiva. Exempel pa

produkter som daremot anvander mer material ar klockan, Redwing skorna och Eames fatéljen.
Klockan innehaller extremt manga komponenter och férmodligen massor av olika material. Fatoljen
innehaller lader, trafaner, metall, stoppning, sytrad, lim, plast, etcetera. Skorna likasa, plast sula,
Oljetter i metall, olika typer av lader, lapp av tyg till marke, skosnéren av plast. Dessa tre produkter ar
energi och resurs intensiva i sina tillverkningsprocesser. Nagot som daremot kan géller alla
produkterna i bilden &r att de &r designade och tillverkade for att halla lange. Anvdandaren boér kunna
anvanda produkter som skor, balten, forkladen, vaskor i minst 10 ar och produkter som klockan,
fatoljen, cykelsadeln hela livet ut. Visst finns det undantag, skornas sula lar bli daliga av regelbunden
anvandning. Nagot som kan I6sas genom att sula om skorna. Ett band kanske gar av pa forkladet men
mojligheten till att sy pa ett nytt finns.

Utifran Chapmans ramverk for design for emotionell varaktighet tolkas flera av produkter som
positiva eftersom de uppfyller flera av begreppen. De flesta av produkterna uppfyller begreppet
berdttande eftersom produkterna ar skapade for att anvandas, det naturliga materialets visar ocksa
upp tecken pa anvandning vilket gor det enklare att minnas tillbaka pa tillfallen nar produkterna
anvants. Produkternas langa liv gér det dven majligt att drva produkten fran en person till en annan,
vilket bidra med att produkten kan bevara minnet av personen. Att lader ar ett naturligt material som



aldras gor dven att begreppet kring yta uppfylls. Produkten utvecklar 6vertid en fin yta som visar
tecken pa av anvandning. Begreppet anknytning uppfylls genom bade materialet och produkten. Det
naturliga materialet innebar kanslor av respekt for djurets liv. Kanslor for produkterna och deras
funktion ar aven troligt genom produkternas livslangd, utseende och upplevda lyxighet. Anvandaren
kan kdnna stolthet, néjdhet och gladje 6ver att kdpa och anvanda en dyr klocka. Anvandaren kan
likasa uppleva gladje, njutning och bekvamlighet av att anvdnda sina ingangna laderskor. Begreppet
anvédndarens néje kan uppfyllas genom att anvandares intresse for lader kan vara lag vid koptillfallet
med utvecklas genom nyfikenhet. Nyfikenhet och fascinering kan uppsta nar brukaren boérja lara sig
att varda ladret och produkten. Produkterna i bilderna uppfyller inte begreppet separation eftersom
det ar enkelt att skapa kanslor till produkterna, det ar daremot majligt att anvandarna inte har for
hoga forvantningar pa vissa produkter som exempel underlagget och forkladet. Begreppet om
medvetande faller produkterna aven p3, alla produkterna ar konstanta och kraver inte mycket tidigare
erfarenhet for att anvandas.

4.4.2. Skiss

Det forsta resultatet av skissmetoden
blev ett utkast av olika idéer pa I6sningar
eller produkter dar vildsvinlader
applicerats, se figur: 17. Idéerna
skapades utifran resultat fran foregdende Handskar Planbok Kniv fodral Stol
metoder och studies teoretiska ramverk.
Darfor blev utkastet av idéer kvalitativa
och tillverkningsbara men det innebar

dven att det inte blev nagra nytankande £ 2
I6sningar eller idéer. Visualiseringen av
idéerna 6ppnade upp for vardering och ~ Forklade Sittdyna SEUERSTSI - Ske

jamforelse. Resultatet av varderingen
blev ett urval av tre idéer.

Idéerna som valdes ut var forkladet,
vapenremmen och stolen med ladersits.
De tva forsta idéerna valdes ut med
malgruppen jagare i atanke eftersom jakt
ar en hobby och sport som kraver produkter fére, under och efter en jakt. Valet gjordes dven utifran
teorin om emotionell design, att jagaren formodligen skapar en hégre anknytning till materialet
eftersom dess ursprung kan reflekterar deras varderingar. Forkladet i lader gor att jagare som dven
tillagar vildsvinskott kan njuta av att utnyttja en resurs till i koket. Forkladet upplevdes daremot som
en produkt utan stor majlighet till formgivning och prototypande, vilket medférde att den valdes
bort. Vapenremmen ar en produkt som avlastar vikten av vapnet under jakten, vilket gor att
materialet passar utmarkt eftersom det ar mjukt, foljsamt, latt, starkt, tal vata. Tjockleken pa
vildsvinsladret bedomdes daremot vara for tunt for att anvanda i en vapenrem. Dubbelvikt hade
kanske funkat men risken av att vapenremmen gar av och att jagaren tappar sitt vapen vagde over.
Den tredje idén stolen, blev vald eftersom den passar alla deltagarna i MDD metoden. Nagot som
upplevdes relevant eftersom alla deltagare uppskattade materialets egenskaper. Materialet tolkades
som elegant och naturligt vilket upplevdes passa bra in i en hemma milj6 i from av en stol.

Fodral kikarsikte Jacka Dator fodral

Figur 17. Férsta utkast skisser. Olika designidéer (Adamsson, 2023).



Figur 18. Skissprocess av stolen. De olika alternativa skisserna och de slutliga valen markerat i rétt (Adamsson
2023).

Skissprocessen borjade med framtagningen olika typer av stolar, se figur 18. Valet landade pa tréastol
med flatat lader. Idén 6vervagdes mot resultatet fran MDD och det resulterade i att en stol med
kladsel av lader ansag som ett battre alternativ. Anledningen ar vildsvinsladrets tjocklek, det ar for
tunt och flexibelt for att 6vertid vara sjdlvbarande i en stol. Valet av trastolsstomme grundar sig
tillverkning av produkten skulle vara mojlig i Malmo Universitets verkstad. Det sista steget i urvalet av
skisser var att ta fram en rygg som skulle fungera att kla med lader och som skulle vara skon att sitta
pa.



4.4.3.3D CAD

| fusion 360 byggdes den valda skissen upp i 3D milj6, se figur 19. Att se modellen i 1:1 skala gav
insikter om storlek, form och konstruktion. Det gjorde det dven enkelt att iterera, dndra detaljer och
matt pa olika delar av modellen.

-

| f
Figur 19. Det férsta utkastet av 3D modell fran skisserna (Adamsson, 2023).
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Figur 20. Bild som visar iterationen i CAD. Sma inkrementella férdndringar mellan olika modeller (Adamsson, 2023).

Genom iteration utvecklades det forsta konceptet fér att mojliggéra en enkel tillverkning. Valet
grundade sig att det skulle vara mojligt att géra en fysisk produkt med materialet. Anledningen till
detta var att Karana (2015) uppmuntrar skapandet av prototyper med det fysiska materialet eftersom
det ofta leder till insikter och information som annars riskeras att ga om intet. Valet begransade dock
formen pa modellen eftersom designer i studien besitter en 1ag kunskapsniva gillande moébelsnickeri
och avancerade tillverkningstekniker hade inneburit for lang tidsatgang.



Den nya 3D modellen erbjuder
en enklare konstruktion som
riktar fokus pa sits och rygg.
Modellen ses i figur 20.

Att skapa en modell i 3D
moijliggjorde dven skapandet av
renderingar, som kan anvandas
for att ytterligare visualisera och
beddma utkast av modeller. Figur
21 visar upp det slutliga
konceptet ur flera perspektiv.

Figur 21. Det slutgiltiga designférslaget (Adamsson, 2023).

4.4.4. Prototyp / Slutgiltig produkt

En fysisk prototyp tillverkades utifran 3D CAD modellen, se figur 22, 23, 24, 25 & 26. Protypen
tillverkades med vildsvinslader som stoppad sits och rygg, stolens stomme bestar av furu. Under
bygget av prototypen upptacktes begransningarna med att skinnens storlek och att det innehaller hal.
Det trots detta att fa ut perfekt bitar till prototypen men storre produkter hade inte varit maojligt om
inte fler skinn skulle satts samman. En annan insikt ar att det ar skillnad i materialegenskaper
beroende pa var ladret har suttit pa djuret. Ladret som suttit Over ryggen erbjod ett tjockare och
styvare material medan ladret som suttit Iangre ner pa djuret var tunnare, mjukare och mer flexibelt.
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Figur 26. Bild péG ryggstédets framsida och baksida. Hur Iddret ér applicerat (Adamsson, 2023).



4.4.5. Kravspecifikation/revidering

Insikter och resultatet fran féregdaende metoder summerades i en kravspecifikation, se figur: 27.

Kravspecifikation

Tekniska krav

Utnyttja materialets styrka, foljsamhet,
mjukhet och dess lena vta.

Produkten ska tala att utsattas for vatten,
torka, repas, slitas pa och béaras tack vare
dess foérmaga att andas.

Utnyttia att materialet gar att skaras ftill
komplexa former och att sammanfogning
med nal och trad ar lampligt.

Férsok ta vara pa hela materialet. trots hal
och att dess osymmetriska form.

Figur 27. Kravspecifikation. (Adamsson, 2023).

Emotionella krav

Uppmana till emotionell anknytning, vilket
kan géras genom att framhava materialet
ursprung, dess naturlighet i narv, doft,
pigmentering, hal, irreguljdra textur och
tjocklek.

Eller genom att utnyttja k&nslorna som
materialet vacker. Kanslor av respekt, komfort
och tillit.

Kontextuella krav
Framhdava materialets kontext, ursprung, spill,
hallbarhet, tillverkning och salipunkt.

Utnyttjia kopplingen mellan jagare och vildsvin

Nar kravspecifikationen applicerades pa studiens slutglitgiga designbidrag 6verstimde de inte. Det
slutgiltiga produkt designbidraget anvander stora ytor av materialet, vilket ar en stor begransning
eftersom materialet kan vara haligt och varierande i tjocklek. Stolen tamjer ocksa materialet for
mycket, ladrets naturliga form och utseende utnyttjats ej. Det stolen faller pa mest ar daremot det
kontextuella kravet att det saknar koppling till jagare. Den basta saljpunkten och mojligheten for
emotionell anknytning. Darfér konstruerades nya idéer och skisser som utgick fran de gamla skisserna

och kravspecifikationen, se figur: 28, 29, 30 & 31.

Figur 28. Jaktbyxa. (Adamsson, 2023).

Jaktbyxa i vildsvinslader
v Utnyttjar materialets tekniska egenskaper.

v En produkt som &r resistent mot vatten och
slitage.

"V Knyter ihop jagare med material och djuret.

v Utnyttjar mojligheten till tillskdrning och
sammanfogning.

- Framhaver inte det naturliga i materialet, som hal
och ojamnheter.

- Anvander inte hela materialet.



Korthallare

v Utnyttjar defekterna i materialet, ett hal blir en primar funktion i
produkten. Tydliggdr ursprung.

v Mindre spillmaterial.
v Utnyttjar materialets tekniska kvalitéer.

- Ingen speciell koppling till jakt eller jagare.

Figur 29. Korthdllare. (Adamsson,
2023).

Sittdyna for utomhusbruk/jakt

v Koppling till jakt och jagare utryckte intresse for sittdyna.

v Framhé&ver materialets naturlighet genom att halen bevaras.
v Utnyttjar materialets tekniska kvalitéer.

- Ingen komplex form

2023).

Figur 31. Genomskdrning
sittdyna. (Adamsson, 2023).

De tre forslagen utvdrderades darefter igen genom
kravspecifikation och jaktbyxorna bedémdes som det
basta alternativet. Konceptet utvecklades sedan
ytterligare vilket ses i figur: 32.

Figur 33. Detaljbild pd
lappteknik. (Adamsson, 2023).

Figur 32. Jaktbyxa i vildsvinsldder med lappteknik.
(Adamsson, 2023).
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Figur 34. Férestdller en naturlig kant pa lddret och hur det hade
kunnat appliceras pd byxorna. (Adamsson, 2023).

Figur 35. Férestdller ett hdl i Iddret och exempel pa hur det ska utnyttjats i produkten. (Adamsson, 2023).

Det slutliga konceptet ar ett par jaktbyxor som till majoritet bestar av vildsvinslader. Byxan ar
konstruerad med lappteknik dar olika stora bitar anvands pa olika stallen och i behov. Styvare bitar
anvands i omraden som kraver det medan mjukare, féljsamma bitar anvands dar flexibilitet ar
nodvandigt. Tanken &r dven att materialet ska behalla sitt naturliga avslut pa delar som tillater det.
Halen i materialet ska kunna utnyttjas som i figur 35. Som ett fardigt hal for att fasta knappt eller som
det yttersta lagret av lader pa forstarkningen pa knaet. Valen &r tankta att framhava det vilda
uttrycket i bade materialet och produkten. Genom det ska dven anknytningen till jakt och vildsvin
forhojas. For att framhadva materialets ursprung ytterligare behovs dven en tydlig hemsida eller
forpackning. Dar kan hela materialets livscykel beskrivas. En framtida mojlighet som idag ar
begransad av lagstiftning och system ar att jagaren skulle kunna fa sina egna laderprodukter av
djurhudarna de lamnat in. Detta hade starkt den emotionella anknytningen betydligt.

Slutsats
Vilka materiella designkvalitéer finns det i svenskt vildsvinslader och hur kan dessa appliceras i
produktdesign?

Genom en studie dar material driven design legat som grund till teori och metod kan vildsvinsladrets
designkvalitéer konstateras. Materialet ar starkt, foljsamt och resistent mot bade vatten och repor.
Vildsvinsladrets tolkades aven som naturligt, elegant, lugnt och mysigt. Kdnslorna som materialet
vackte hos deltagarna var i majoritet positiva och beskrevs som komfort, respekt och tillit. Materialet
ar aven likt tamsvinslader och liknande tillverkningstekniker konstateras vara lampliga, klippa, skara,
sy, limma och hafta. De sensoriska kvaliteterna i ladret ar att det ar mjukt, lent, blankt, elastiskt,
opakt, formbart, starkt och Iatt med irreguljar textur. Interaktionen med materialet sker enkelt med
anvandare, dar lekfullhet, smekningar, formning och doftande av materialet ar forekommande.

Vildsvinladrets designkvalitéer kan appliceras i en produkt som ska upplevas elegant och naturlig,
vara stark och resistent men aven ge anvandaren kanslan av komfort och respekt. Produkten ska



uppmuntra beroring och anvandning. Studiens designbidrag, stolen ar ett exempel pa hur materialet
designkvalitéer kan appliceras i en produkt som lampar sig till fler personerna an bara jagare.
Designbidraget ar daremot inte optimalt, skissen som presenteras i figur 32 presenterar ett féradlat
koncept som utnyttjar materialets kvalitéer ytterligare. Bade det naturliga i materialet och dess
anknytning till jakt, jagare och vildsvin.

Diskussion

| studien undersoks designkvalitéerna i ett svartfargat semianilinlader av vildsvin. Hade studien
genomforts med ett ofargat anilinlader hade inte resultatet blivit detsamma. De tekniska
egenskaperna hade skiljt sig och anvandarnas upplevelse hade varit helt annorlunda.

| studien tillfragades tva grupper av deltagare, de som visste om materialets ursprung och de som inte
visste. En slutsats som kan konstateras genom att anvanda tva grupper ar att vetskapen om
materialets ursprung endast har betydelse i vissa fragor. Exempel pa detta ar att gruppen som var
medvetna om ursprunget hade hogre férvantningar pa materialet och uttryckte att de tyckte det sag
falskt och trakigt ut nar de fick se det. Den andra gruppen uttryckte i stillet missnéje med materialets
tjocklek. Samtidigt svarade de bada grupperna nastan samma sak i flera av de andra fragorna. En
annan insikt ar att genomférande med flera olika grupper mojliggor ytterligare jamférelse och analys
mellan grupperna. Ett exempel ar att tre av fem personer i den medvetna gruppen tolkade materialet
som maskulint. Ett ord som ingen i den andra gruppen associerade med materialet. Exemplet tyder
pa att det finns associationer mellan maskulinitet och djuret vildsvin eller till jakt allmanhet.

| det teoretiska ramverket presenteras design for hallbar utveckling, vilket sedan anvédnds i analysen
av metoder och idégenerering. Studiens designbidrag anses vara hallbart eftersom det anvander ett
spillmaterial och att dess utformning i samband med materialegenskaper bidrar med ett langt
produktivliv. Design for hallbar utveckling ar daremot betydligt bredare och om det hade varit
studiens huvudomrade hade resultat varit annorlunda. Det hade varit av annu storre vikt att inte
anvanda ett fargat lader och att designa en produkt med farre material och komponenter. Ett exempel
pa en sadan produkt hade kunnat vara en simpel laderplanbok. En stol behdver inte lader for utféra
dess grundligaste funktion, att erbjuda en sittplats.

| studien har CAD anvants dven om det anses som en av anledningarna till att material historiskt har
tappat sin betydelse i designprocessen (van Bezooyen, 2013). Det har ddremot anvants for att
forenkla och mojliggdra skapandet av en fysisk prototyp. Vilket ar ett betydelsefullt steg i MDD
processen och gav insikter om ladrets begransningar bade i dess storlek, halen i materialet och
skillnaden pa tjocklek beroende pa omradet pa djuret. Studien ar darfor ett exempel pa hur det gar
att kombinera MDD och CAD.

Chapmans (2009) ramverk med begrepp for emotionell varaktighet har anvants i designprocessen for
att skapa en produkt med emotionellt varde fér anvandaren. Det ar daremot inte sakert att
vardeskapandet lyckats eftersom Mugge (2007) menar att det endast dr anvdndaren som avgor ifall
mening och emotionellt varde uppstar till en produkt. En produktkategori som hade haft 6kad chans
att skapa emotionellt varde ar jaktprodukter precis som det presenteras i kapitel 4.4.5. Anledningen
ar att jagaren ar narmare jaktkultur, djuret och skogen dan vad gemeneman ar.

En brist i studien ar att ingen expert inom omradet lader tillfragades. Detta hade kunnat vara en
person som arbetar med lader och skinn, exempelvis en sadelmakare, sommerska eller
mobeltapetserare. Det hade varit berikande for studien att veta vad for kvalitéer och
problemomraden de hade kunnat finna med materialet. De hade dven breddat studiens forslag pa
produkter och givit ytterligare férstarkning till besluten som togs.
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Figurforteckning
Figur 1. Antalet fallda vildsvin ar 2015-2021. (Jagareférbundets Viltdata, 2023a).

Figur 2. Bild pa tamsvinslader. (J. WOOD LEATHERS LTD, 2023a).

Figur 3. De fyra stegen av MDD som metod. (Karana, E., Barati, B., Rognoli, V., & Zeeuw van der Laan,
A. (2015)


https://www.satellitskinn.com/vildsvinsl%C3%A4der

Figur 4. Bild forestéaller verktygets (Ma2E4) innehall. (Camere & Karana, 2018).

Figur 5. Bild pa svarsblankett innan vikning. (Camere & Karana, 2018).

Figur 6. Bild pa svarsblanketten vikt. (Camere & Karana, 2018).

Figur 7. Ovansidan av vildsvinsladret. (Adamsson, 2023)

Figur 8. Undersidan av vildsvinsladret. (Adamsson, 2023)

Figur 9. Bilden forestaller tva hela vildsvinslader dar hal forekommer. (Adamsson, 2023)
Figur 10. De tekniska testerna som utférdes i studien (Adamsson, 2023).

Figur 11. Lader av notkreatur. (J. WOOD LEATHERS LTD, 2023c).

Figur 12. Lader av tamsvin. (J. WOOD LEATHERS LTD, 2023b).

Figur 13. Lader av vildsvin. (Albin Adamsson, 2023).

Figur 14. Fem deltagare - Omedvetna om materialet i undersdkningen (Adamsson, 2023).
Figur 15. Fem deltagare - Medvetna om materialet i undersékningen (Adamsson, 2023).
Figur 16. Kollage av bilder fran marknadsundersékningen (Adamsson, 2023)

Figur 17. Forsta utkast skisser. Olika designidéer (Adamsson, 2023).

Figur 18. Skissprocess av stolen. De olika alternativa skisserna och de slutliga valen markerat i rott
(Adamsson 2023).

Figur 19. Det forsta utkastet av 3D modell fran skisserna (Adamsson, 2023).

Figur 20. Bild som visar iterationen i CAD. Sma inkrementella férandringar mellan olika modeller
(Adamsson, 2023).

Figur 21. Det slutgiltiga designfoérslaget (Adamsson, 2023).

Figur 22. Bild som forestéaller skapandet av prototyp med ryggstod i dkta vildsvinslader (Adamsson,
2023)

Figur 23. Bild som forstéller skapandet av stolens trastomme (Adamsson, 2023).

Figur 24. Studiens slutgiltiga designbidrag (Adamsson, 2023).

Figur 25. Studiens slutgiltiga designbidrag ur fler perspektiv (Adamsson, 2023).

Figur 26. Bild pa ryggstodets framsida och baksida. Hur ladret ar applicerat (Adamsson, 2023).
Figur 27. Kravspecifikation. (Adamsson, 2023).

Figur 28. Jaktbyxa. (Adamsson, 2023).

Figur 29. Korthallare. (Adamsson, 2023).

Figur 30. Sittdyna. (Adamsson, 2023).

Figur 31. Genomskarning sittdyna. (Adamsson, 2023).

Figur 32. Jaktbyxa i vildsvinslader med lappteknik. (Adamsson, 2023).



Figur 33. Detaljbild pa lappteknik. (Adamsson, 2023).

Figur 34. Forestaller en naturlig kant pa ladret och hur det hade kunnat appliceras pa byxorna.
(Adamsson, 2023).

Figur 35. Forestaller ett hal i ladret och exempel pa hur det ska utnyttjats i produkten. (Adamsson,
2023).

Bilagor

Bilaga 1: Intervjufragor Satelitskinn

Hur fungerar ert system idag?

Vilken skala dr det pd det, hur mycket material finns?

Hur Idng tid tar processen fran skjutet djur till fardigt material?

Skulle det finnas ndgon vinning med svenska garveri i framtiden?

Ni har utvecklat ett nytt material?

Vilka dr kvalitéerna som utmdrker vildsvinsldder mest?

Vilken typ av produkt tror du vildsvinsldder Iimpar sig bdst pd, accessoarer, kidder, mébler?
Hur skulle ditt perfekta framtidsscenario se ut med projektet?

Hade det varit gynnsamt fér ditt projekt om man genom en eller flera produkter hade kunnat 6ka
efterfragan pa vildsvinsldder?

+ Foljdfragor

Bilaga 2: Intervjufragor Mats Adamsson

Hur ldnge har du jagat vildsvin?

Hur mdnga har du skjutit?

Vad tar du tillvara pa nér du fallt ett vildsvin?

Har du ndgonsin tagit vara pa djurets skinn?

Skulle du vara intresserad av att I6pa Idder av vildsvin?

Finns det ndgra specifika produktomrdden som hade varit extra aktuella att applicera vildsvinsldder
pa?

+ Féljdfragor
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