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Sammanfattning

| styrdokumentet star det vikten av att eleverna beharskar anvandningen av digitala verktyg
for att underlatta deras larande och behovet av att ateruppliva 6nskan om livslangt larande
bland elever. | tidigare forskning har visat att anvandningen av digitala verktyg stoder
elevernas larande och motivations metoder 6kar elevernas lust att lara sig. Syftet med denna
studie ar att bygga kunskap om spraklarares anvandning av digitala verktyg for att stodja
elevers larande och motivera dem trots deras olika behov. For att svara pa fragestéllningar
samlade jag pa erfarenheter fran 49 spraklarare genom att genomfora en digital enkat. Jag
samlade in data och presenterade och analyserade det kvantitativt och kvalitativ for att na
spraklararnas erfarenheter anvandning av digitala verktyg i klassrummet. Tematisk
innehallsanalys visar att digitala verktyg och motivations metoder ar nddvandiga samt de
flesta spraklararna ar medvetna om hur de anvander digitala verktyg for att stodja elevernas
larande, och hur de motiverar dem. Ibland méter spraklarare vissa utmaningar som elevernas
anvandning av digitala verktyg for andra icke-pedagogiska dndamal. Vikten av anvandningen
av digitala verktyg och motivation i sprakundervisningen for att nd malet enligt laroplanen for
eleverna diskuterades. Det finns ett behov av mer forskning om hur spraklarare anvander
digitala verktyg inom utbildningsplaner och idéer, som till exempel TPACK.

Nyckelord: sprakundervisningen, digitala verktygen, extra anpassningar och motivationen.



Abstract

The guidance document states the importance of students mastering the use of digital tools to
facilitate their learning and the need to revive the desire for lifelong learning among students.
Previous research has shown that the use of digital tools supports students' learning and
motivational methods increase student's desire to learn. The purpose of this study is to build
knowledge about language teacher's use of digital tools to support students' learning and
motivate them despite their different behavior. To answer the questions, | collected the
experiences of forty-nine language teachers by conducting a digital survey. I collected data
and presented and analyzed it quantitatively and qualitatively to reach the language teacher's
experiences of using digital tools in the classroom. Thematic content analysis shows that
digital tools and motivational methods are necessary, and most language teachers are aware of
how they use digital tools to support student's learning, and how they motivate them.
Sometimes language teachers face a few challenges such as student's use of digital tools for
other non-pedagogical purposes. The importance of the use of digital tools and motivation in
language teaching to reach the goal according to the curriculum for the students was
discussed. There is a need for more research on how language teachers use digital tools in
educational plans and ideas, such as TPACK.
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1-INLEDNING.

Eleven i centrum, skola for alla, digitalisering, digital kompetens, sprakinlarning, ar termer
som stéller krav pa spraklarare som utmanas att genomfora en undervisning som motiverar
eleverna att lara och skaffa sig kunskaper och fardigheter tillrackligt bra for att vara framtidens
kompetenta medborgare.

En av dessa termer som speciellt fokuseras pa ar digital kompetens for individen, da det enligt
Skolverkets definition innebéar att det &r individens formaga att anvanda digitala verktyg och
tjanster, samt formaga att kommunicera och soka information (Skolverket, 2017).
Larare behdver anvanda digitala verktyg i undervisningen pa grund av digitala omvérlden,
vilket i sin tur ger mojligheter for larare i deras arbete att motivera och stddja eleverna. Det ar
intressant att veta hur spraklararen idag kan mota alla elevers behov, motivera och stotta dem
att na malet enligt laroplanerna.

Enligt Edvardsson et al (2018) hjalper digitala verktyg att stddja och underlatta elevernas
larande och 6ka deras motivation, vilket 6kar larandet och kan bli ett stérande verktyg i vissa
situationer.

Palm (2019) betonar vikten av motivationen eftersom det paverkar mangden och kvaliteten pa
elevers larande och att veta hur spraklararen kan vara medveten om de metoder och verktyg
som motiverar eleven att lara. Lararen moter sina elever under langa timmar i skolan och har
darfor manga mojligheter att hjalpa och motivera dem valdigt mycket. Sa pa grund av samhélles
utveckling och den 6kade digitaliseringen har det blivit en nédvandighet att forse samhallet
med digitalt kompetenta kadrer och individer for att halla jamna steg med utvecklingen.
Foljaktligen har skolor digitaliserats annu mer, och mer uppmarksambhet har dgnats at att utbilda
elever genom att sékra en lamplig larmiljé och mota varje elevs behov. Detta gors genom att
anvanda digitala verktyg som stddjer elevens larande och Okar deras lust att lara sig genom
manga motiverande metoder.

1.1.Syfte och Fragestallningar

Syftet med studien &r att studera och analysera spraklarares anvandning av digitala verktyg for
att stodja och motivera elevernas larande oavsett deras olika forutsdttningar och behov. Samt
skaffa kunskap om motivationens paverkan for ett ckat larande.

Fragestallningar:
1-Hur upplever spraklarare i 4k 6-9 att digitala verktyg fungerar i undervisningen?

2-Vilka faktorer anser spraklarare i ak 6-9 motiverar eleverna till larande genom anvandningen av
digitala verktyg.



2-BAKGRUND

2.1. Styrdokument:

Lgr 22 (2022) konstaterar att spraket ar det grundlaggande verktyget fér kommunikation
mellan manniskor, for att tanka och lara. Att tillagna sig flera sprak oppnar nya vyer for
individen ndr den bekantar sig med andra kulturer och 6kar mojligheterna att delta i studier
och arbetsliv nationellt och internationellt. Dessutom bér undervisning i moderna sprak ge
eleverna forutsattningar att utveckla formagan att kommunicera pa spraket i tal och skrift,
formagan att anpassa spraket till olika syften samt att forsta de kulturella och sociala
forhallandena i de olika sammanhangen och regionerna i vilket sprak anvands (Skolverket
2022).

Skolans mal ska ansvara for att varje elev ska kunna anvéanda digitala och andra verktyg for
att soka kunskap, bearbeta information, 16sa problem, skapa, kommunicera och lara
(Skolverket 2022).

Enligt den nationella digitaliseringsstrategin behdver ldrare utveckla sina digitala kompetenser
for att kunna anvénda digitala verktyg eftertanksamt, planera lektioner och utforma uppdrag
pa ett genomtankt satt (Regeringen 2017).

Eleven ska ges majlighet att utveckla sin kompetens att anvanda digitala verktyg samt lata
dem utveckla ett kritiskt och ansvarsfullt forhallningssétt till digital teknik. Att utveckla
digitala kompetenser kan i sin tur 6ka skolprestation bland eleverna nar det géller formagan
att anvanda digitala verktyg (Regeringen 2017).

2.2. Tidigare forskning:

Det finns manga studier relaterade till digitala verktyg och deras fordelar och nackdelar. | det
har avsnittet forklarar jag hur nagra forskare tanker kring digitala verktyg, vikten av
digitalisering, digital kompetens och vikten av att anvénda digitala verktyg for att stédja och
motivera elever, inklusive elever i beh6v av extra anpassningar.

Jag vill ocksa papeka att jag menar med digitala verktyg: enheter sa som dator, Ipad och
mobiltelefoner, och appar eller tjanster t.ex. Kahoot och NE.

2.2.1. Digitaliseringen.

Enligt Edvardsson et al. (2018) var digitaliseringen pa attio- och nittiotalet inte sa utbredd i
skolorna, eftersom datorer var reserverade endast for ett mindre antal lektioner. | oktober
2017 beslutade regeringen att anta en nationell strategi for digitalisering av skolor. Malet var
att det svenska skolvasendet skulle bli en pionjar i att anvanda digitala verktyg pa basta sétt.
Det infordes teknik som en fordel i manga olika amnen i skolan, sé idag &ger béade larare och
elever datorer, surfplattor eller mobiltelefoner. | det hér fallet spelar det ingen roll vilka
digitala verktyg elever, larare och annan skolpersonal har, utan de bor fokusera pa den digitala
varlden &r hur tekniken paverkar skolan och undervisningen. Visst har digitaliseringens
inverkan pa undervisningen och skolan blivit annorlunda &n tidigare. Tekniken har éppnat
mojligheten till kommunikation utanfor skolan och klassrummet och ger en enorm méngd
information och mdgjlighet att dokumentera skolans arbete. Digitaliseringen gor det lattare for
lararen att kommunicera digitalt, med kollegor, skolforvaltningen, elever och dven elevers
foraldrar via till exempel bloggar och e-post. Pa grund av digitaliseringen kan eleverna
utmana lararens auktoritet som informationskalla. Detta eftersom eleven sjélv ska soka efter
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information som strider mot det lararen presenterar. Digitaliseringen innebar &ven att eleven
har tillgang till en mangd olika tekniska tjanster (Edvardsson et al. 2018).

2.2.2. Digital kompetens.

Europeiska unionen definierar atta viktiga kompetenser och rekommenderar behovet av att
sékerstélla att medborgarna har tillrdckliga och nédvandiga fardigheter for att bidra till
samhaéllets framsteg. Bland dessa atta kompetenser finns kompetensen att kommunicera pa
frammande sprak samt digital kompetens. Kompetensen att kommunicera pa frammande
sprak innebér att eleven har formagan att lyssna, tala, lasa och skriva for att kunna
kommunicera och gora sig forstadd. Nar det géller digital kompetens definieras den som:
”Digital kompetens innebir séker och kritisk anvindning av informationssamhéllets teknik 1
arbetslivet, pa fritiden och for kommunikationsandamal. Den underbyggs av grundlaggande
IKT-fardigheter, dvs. anvandning av datorer for att hdmta fram, bedéma, lagra, producera,
redovisa och utbyta information samt for att kommunicera och delta i samarbetsnétverk via
Internet.” (Europaparlamentet, 2006, s.4-7).

Eriksson och Réannar (2020) definierar digital kompetens som lararens formaga att anvanda
digitala verktyg malmedvetet. Eftersom anvandningen av digitala verktyg i sig inte anses
lampligt och stodjande for elevernas larandeprocess om anvandandet inte vilar pa en
pedagogisk idé. Lararen ska kunna leda, organisera, planera och genomfdéra lektionen i
klassrummet.

Dias (2019) forklarar att det finns ett behov av att utveckla saval larares som elevers
kompetens i bade det sprakliga och digitala omradet for att halla jamna steg med
samhallsutvecklingen, som nu omfattar manga manniskor med olika sprak och kulturer, och
detta utgor en utmaning for spraklararen i klassrummet. Det ar spraklararens ansvar att
integrera alla elever in i larprocessen, och har kommer de digitala verktygens roll for att
underlatta arbetet och motivera eleverna (Diaz 2019).

Laskunnighet innebér inte formagan att anvanda digitala verktyg i syfte att producera skrivna
texter eller forsta lasstrategier, utan det har snarare blivit kopplat till formagan att anvanda,
komma &t, hantera, utvardera och dra nytta av information och kommunikationsteknik. Bade
larare och elever bor ha tillrdckliga kunskaper for att anvanda digitala verktyg och vara val
insatta i datahantering (Eriksson & Rénnar 2020).

2.2.3. Digitala verktyg och extra anpassningar.

| Salamancadeklarationen i Spanien 1994 betonades vikten av att skolan ska vara for alla
elever. Har spelar lararen en viktig roll i att alla elever, var och en efter sina behov och
forutsattningar, far ta del av den pedagogiska verksamheten och skaffa sig nddvandig kunskap
for att nd kunskapsmalen.

Skolverket (2022) anser att eleven ska sattas i centrum dér alla elever har rétt att delta i
larande och motivera. Lararen tar hansyn till alla elevers behov, forutsattningar, erfarenheter
och tdnkande. De genomfor extra anpassningar eller sérskilt stéd till elever som &r i behov av
dessa, och anvander digitala verktyg pa ett sétt som okar elevernas kunskapsutveckling.
Ldraren ansvarar for att genomfora en differentierad undervisning som moter alla elevers
behov, vare sig de har en avancerad eller 1ag niva, eller har svart att lara sig spraket
(Skolverket 2022).



Skolverket (2014) namner att alla elever bor fa stod och stimulans, oavsett forutsattningar och
behov, sa att elever som behdver extra anpassningar far hjalp och delaktighet i larandet i
klassrummet med de andra elever for att na larande mal (Skolverket Allmanna rad 2014).

Baserat pa flera studier utférda av forskare, kan anvandningen av digitala verktyg pa ett
ogenomténkt satt eller utan en pedagogisk idé ha negativa resultat i stéllet for att vara ett
stodverktyg. Forskarna menar vidare att digitala verktyg hjalper till att bedriva en
differentierad undervisning och bidrar vésentligt till att skapa en larmiljé som moter behoven
hos alla elever. Har &r det nédvéndigt att forst veta vad som ar den lampliga larmiljon som
kan mota behoven hos alla elever, trots deras olika forutsattningar och behov. Och de gor det
mojligt for dem att na malet enligt laroplanen, och darmed blir skolan for alla. (Eriksson &
Rénnar 2020).

Eriksson och Réannar (2020) definierar den lampliga utbildningsmiljon som en som dvervinner
svarigheter och tar bort alla hinder som star i vagen for elevernas tillgang till larande genom
flera faktorer, inklusive tillgangen till Iampliga och tillrackliga digitala verktyg. Dessutom far
eleverna stod och motivation av behdriga larare som formar utforma och genomfora
differentierad undervisning utifran den har fragan: Hur kan undervisningen utformas for att
vara andamalsenlig och tillganglig for alla elever (Eriksson & Raknar 2020).

Enligt Erikson och Rénnar (2020) okar digitaliseringen larande och utvecklingsmojligheter
for alla elever med olika behov. Larare anvander digitala verktyg for att stodja elevernas
larande, forstaelse och memorering. Har har lararen en viktig roll i att med olika
inlarningsmetoder och olika évningar for att underlatta och 6ka lusten att lara hos alla elever.
Nér det galler elever som behdver stéd med sitt korttidsminne kan digitala verktyg anvandas
for att gora ljudinspelningar. Dessa elever kan sedan lyssna pa dem vid behov, och de elev
med behov av las-skriv- eller koncentrationshjalp fa tillgang till digitala hjalpmedel (Eriksson
& Rénnar 2020).

Bloggar, ett delat skrivutrymme, &r ett stodverktyg for att stimulera till elevers delaktighet.
Det ar ocksa ett bekvamt satt att motivera elever som inte har skrivférmaga eller inte
producerar mycket text att skriva och dela sitt skrivande med andra. Eller till och med &ven de
elever som &r blyga eller har svart att presentera sina idéer och uttrycka sina asikter infor
andra kan anvanda det anonymt (Eriksson & Rénnar, 2020).

Datorn anvénds flitigt under skrivprocessens stadier och har en positiv effekt for att minska
trottheten bland elever jamfort med att skriva for hand, samt de fordelar och faciliteter som
datorskrivandet ger eleverna vars skrivande fér hand kunde paverkas eftersom de har
motoriska svarigheter eller dalig koordination (Warschauer 2008).

2.2.4. Digitala verktyg har positiva effekter.

Flera studier visar, som Sveriges riksdag publicerade i en artikel med rubriken "Digitalisering
| skolan - vad sager forskningen" (2016), de vanligaste positiva effekterna av att anvanda
digitala verktyg, som t.ex. barbara datorer och surfplattor, 6kar motivation, engagemang och
intresse for studentens studier vilket leder till battre studieresultat (Sveriges riksdag 2016).

En studie genomfordes i sédra Kalifornien fran 2003 till 2005 med syftet att undersoka
sambandet mellan anvandningen av ett digitalt verktyg (datorn) och hur det paverkar las- och
skrivformagan, vilket ar de viktigaste delarna av undervisningen i alla sprak. Denna studie
visar bland annat en forbattring av elevernas forstaelse for lasning och stod till skrivningar
och uppmuntrande till gemensamt arbete (Warschauer 2008).
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Enligt en artikel som publicerats av Skolverket (2022) visar resultaten bland annat att digitala
verktyg spelar en viktig roll for att stodja eleverna att utveckla sina larandestrategier, vilket
okar formagan att lita pa skolarbetet och att datorn bidrar till att 6ka den personliga frineten
(Skolverket 2022a).

Anvandningen av manga digitala verktyg for att stodja eleverna i sina studier, sasom
diskussioner om en bok de laser, kan vara attraktiva for deras uppmarksamhet och
stimulerande lasning. Det kan ocksa 6ka och stodja lasningen eller skapa strukturer och
underlatta for eleverna att fora samtal i muntlig eller till och med skriftlig form. Samtal kan
foras i mindre grupper i klassrummet eller foras digitalt genom olika verktyg. Ett samtal kan
till exempel goras som ett videosamtal i Google Meet, Microsoft, Teams eller i Zoom. Det
kan foras i skriftlig form som ett digitalt samtal, till exempel i verktyg som Padlet,
MeetingWords eller Backchannel-chatt (Edvardsson 2021).

Digitala verktyg forbattrar och framjar elevernas larande och forstaelse, da de underlattar
larares och elevers arbete, sa att elevens fokus och majlighet att delta 6kar, samt tillgangen till
molntjanster av alla slag, gor det mojligt for eleverna att fa anteckningar och rad fran lararen i
tid. Samarbetet mellan elever och l&rare kan underlattas genom videotjanster (Eriksson &
Rannar, 2020).

Ett av stddmeden med digitala verktyg enligt Edvardsson et al. (2018) &r klassbloggar som ger
eleverna mojlighet att se innehallet i kommande lektioner, sa att de forbereder for lektioner
hemma och pa sa satt uppnar storre delaktighet i klassrummet. Pa sa sétt ger detta mer tid
under lektionen for att fordjupa diskussioner eller lyssna pa och svara pa elevernas fragor
(Edvardsson et al, 2018).

Enligt Skolverket (2021b) har forskningsstudier genomforts om digitala lararresurser.
Resultaten visar pa vikten av digitala verktyg for att stodja, underlatta och stimulera elevernas
larande. Detta bor ske med stod av lararen som planerar arbetet, identifierar lampliga digitala
verktyg och ger eleverna vagledning om varfor och vilka digitala resurser de anvander. Hen
ger instruktioner om uppgiften och delar in eleverna i grupper. Utdver behovet att dela upp
arbetet i sma delar for enkelhetens skull. Dessutom tar lararen hansyn till behovet av att
anvanda digitala verktyg for att stimulera elevernas larande (Skolverket 2021b).

Men motiverar digitala verktyg alltid eleverna?

Ar det bara digitala verktyg som motiverar eleverna, eller finns det andra faktorer som hjalper
till att stodja elevernas larande och motivera dem?

| artikeln som publicerades av Skolverket beskriver forfattaren en studie dar 200 elever i nian
intervjuades i tre friskolor i tre olika kommuner. Samtliga elever och larare hade en egen
laptop. Resultaten av den studie &r intressanta. Eleverna visade mer intresse for larmiljon i
allmanhet, eftersom de sag att det fanns manga faktorer som motiverade dem och hjalpte dem
att lara, bl.a. den néra relationen med lararen som gav dem konstruktiv respons. Om
aterkopplingen ar digital eller analog spelar ingen roll. "Det digitala ar underordnat, allt ar en
larmilj6 for eleverna i studien.” (Skolverket 2022a).

En av fordelarna med digitala verktyg &r att de bidrar till att uppna likvardighet mellan
eleverna genom att stodja varje elev efter hans behov. Likvardighet som efterstravas sa langt
det ar mojligt. Tidigare byggde skolans uppdrag pa att befasta varderingarna demokrati och
likvardighet for alla elever, men pa den tiden likvardighet innebar jamlikhet, medan i laroplan
(Lgr94) fick betydelsen av likvardighet en annan innebord, eftersom planering och
genomforande av individuell undervisning ge utbildningens individuella karaktar. Da kom
(Lgr11) att fokusera pa vikten av att planera och genomfora differentierad undervisning, det
vill s&ga att ta hansyn till skillnaderna i elevers forutséattningar, behov, bakgrund, tidigare

11



erfarenheter och sprak vid planering och genomférande av undervisning. Alla elevers larande
forbattras och utvecklas. Detta bekraftas ocksa av Lgr 22 (Skolverket 2018).

2.2.5. Digitala verktyg har negativa effekter.

Larare ser att digitala verktyg har negativa effekter. En av de negativa ar att de blir en
distraktion verktyg for eleverna, eftersom eleverna blir upptagna av att spela pa enheter och
distraheras fran utbildningen (Eriksson & Rannar, 2020).

Lararen beskriver de utmaningar hen stélldes infor i sitt arbete som spraklarare med
anvandning av digitala verktyg, vilket ocksa hande eleverna, som ett hinder i arbetet, sloseri
med tid av olika anledningar, langsamma uppdateringar, avstangda datorer, omstarter eller
avbrott pa Internet och sa vidare (Diaz, 2019).

Edvardsson et al (2018) namner att digitala verktyg kan vara bade ett stodverktyg eller ett
storande verktyg i skolarbetet, och bland dessa digitala verktyg var mobiltelefonen det mest
kontroversiella om det &r ett viktigt stodverktyg eller en oldgenhet. Enligt en undersokning
gjord pa en mellanstadieskola i Sverige fann de att mobiltelefoner ar ett stérande verktyg som
inte ar relaterat till undervisningens innehall och inte betraktas som en stodresurs for elevers
larande (Edvardsson et al, 2018).

Enligt en artikel publicerad av Sveriges riksdag daterad (2016) har forskning visat att
overdriven anvandning av digitala verktyg paverkar larare och elever negativt eftersom det
stéller larare infor utmaningar relaterade till att hantera och kontrollera klasser och risken for
okat tryck och tempo pa béade elever och larare.

2.2.6. Motivation

Det ar vetenskapligt bevisat att motivation ar viktigt for bade larande och for att 6ka
skolresultaten. Begreppet motivation har definierats i olika definitioner, bland annat att ordet
motivation harstammar fran det latinska ordet movere, som betyder rorelse, det vill sédga de
processer som ror eleverna, som ligger till grund for deras beteende och ger dem energi och
riktning. Motivations begreppet kan definieras som kraften bakom beteendet, och denna kraft
kan vara elevens vilja eller skolmiljon (Bostrom & Bostedt, 2022).

Motivation kan ocksa beskrivas som en process dar en individ bestammer vardet av att
anstranga sig for att uppna ett mal eller att slutféra en uppgift i syfte att lyckas och na det
onskade malet for att fa bekraftelse pa sin formaga, sjalvfortroende eller fa uppskattning fran
andra (Skolverket, 2020c).

Bostrom och Bostedt (2022) betonar vikten av systematiska insatser for att paverka elevernas
onskan att 6ka larandet och delta i utbildningen och det &r bra att notera att motivationen &r
mangfacetterad och paverkas av flera faktorer, inklusive kanslor, larandemiljon, relationer,
kultur, undervisningsinnehall, larandestrategier och till och med till hemmiljén. Eftersom
denna motivation paverkas av manga faktorer gor det svart for larare att veta var motivationen
finns. Dessutom ar eleverna involverade i sitt larande i varierande grad, fran elever som siktar
pa de basta betygen till de som upplever att alla arbetsuppgifter, prov och krav ligger utanfor
deras kontroll (Bostrom & Bostedt, 2022).

Att motivation 6ka elevernas larande ar viktig for att féra inlarningsprocessen framat.
Motiverande faktorer delas in i interna motivationsfaktorer och yttre motivationsfaktorer. Det
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interna motivationsfaktorer ar viljan att arbeta och kéanslan av njutning som kommer inifran
eleven. Nar det galler det yttre stimulans, det betyder att det kommer utifran, till exempel att
lararen ger en beldning till eleven eller berdmmer eleven med uppmuntrande ord som "bra
jobbat", eller ibland maste lararen straffa en elev for att uppmuntra larande och att slutfora
tilldelade uppgifter &r en odnskad yttre stimulans. En av typerna av yttre motivation ar att
studenten studerar for att na malet i slutet av terminen (Skaalvik & Skaalvik, 2016).

Den kompetens, sjalvstandighet och tillhdrighet &r viktigt for att 6ka motivationen, nar det
géller bygga positiva och sociala relationer mellan lararen och eleverna och mellan eleverna
sinsemellan. Eftersom elevens kansla av sjalvstandighet, uppskattningen av hens asikter,
tillgang till delaktighet och inflytande i sin larandeprocess okar hens motivation samt
motiverar hen att lara sig (Skaalvik & Skaalvik, 2016).

Bland de inre psykologiska motiv och en kénsla av behovet av att tillhdra en grupp, vilket &r
viktigt for att 6ka motivationen hos elever, sarskilt de som inte har nagon lust att lara sig och
som har en kansla av blyghet (Palm, 2019).

Enligt Edvardsson et al. (2018) visar tidigare forskning, som exempelvis "Hattie, 2009" att
motivation ar viktigt for larande och en av de faktorer som hjalper till i detta ar elevens
kénsla. Det ar viktigt och meningsfullt att hen arbetar med riktiga uppgifter som att spela in en
ljudfil eller publicera texter digitalt, sa att andra utanfor klassen kan lyssna pa inspelningarna
eller lasa texter och kommentera dem (Edvardsson et al, 2018).

Sa lararen bor ha en god syn pa elevernas behov, att alla ska behandlas lika och att hen ska
anvanda alla moéjliga metoder i sin undervisning. Metoderna ska bidra till att motivera
eleverna och na malet med lektionen d.v.s. arbeta for att skapa en rolig, stimulerande, trevlig
och trygg miljo. Att skapa goda larandeforhallanden som hjélper alla elever att na malet
genom att folja metoder och strategier som gor att eleven kanner sig vagad att vara med och
uttrycka sin asikt, och ger eleverna utrymme att paverka sin utbildning och skapa goda
relationer mellan dem och eleverna skapar tillrackliga utrymmen for eleverna att utbyta idéer
sinsemellan och stélla fragor om innehallet i lektionen. Det ger méjlighet till aterkoppling,
och mojliggor diskussioner.

2.3.Teori om det sociokulturella perspektivet.

Det sociokulturella perspektivet visar pa den stora betydelsen av bade sprak och materiella
verktyg for kommunikation, interaktion med andra och larande. Representanten for denna
teori, ar Vygotskij. Anhangare av det sociokulturella perspektivet visar att Spraket & med och
formar vart satt att forsta kunskap, atminstone i skolsammanhangsprak anses vasentligt
Psykologer har stallt fragan om det finns nagot som paverkar inlarningsprocessen hos
eleverna? | vart hogteknologiska samhalle utsatts individen standigt for att se bilder pa olika
satt, inklusive teknik som datorer, tv-apparater etc. Denna teknik har en inverkan pa att 6ka
elevernas larande. (Imsen, 2006).

Linde (2021) bekréaftar synpunkten for det sociokulturella perspektivet &r att larande
formedlas, det vill sdga genom kommunikation och interaktion med de verktyg och medel i
den miljé som omger individen, vars anvandning leder till utékad aktivitet och 6kad
upplevelse. Idag anvéander eleverna sociala medier via avancerade verktyg som datorer, detta
leder till kommunikation och 6verférda konversationer med andra genom att till exempel
skicka korta meddelanden eller skicka e-post med flera. Sa digitala bloggar ger erfarenheter
och hjalper att fa mer kunskap (Linde, 2021).
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Intresset for att forsta hur larandeprocesser kan forbattras och intar en viktig plats i
samhéllskulturen som &r kopplat till idéer om ekonomisk och social utveckling, att forse
samhéllet med utbildade ungdomar for att méta en hogteknologisk framtid, eftersom den typ
av funktionell kunskap som krévs har forandrats dver tid. Den tekniska och sociala
utvecklingen har ocksa paverkat hur manniskor interagerar med kunskap. Det finns tillgang
till verktyg som flyttar individen bortom de biologiska férhallanden som hen foddes i den
mentala och biologiska utrustningen samt den materiella resurser i livet som kan anvéndas for
att tanka och lara pa ett lattare satt. Anvandningen av digitala verktyg som dator till exempel
under skrivprocessen till eleven. Den kan till exempel ersatta ordboken eller den langa trakiga
memoreringen av stavningsregler, men den kan inte forsta vad som skrivs i social och
kulturell mening (Séljo, 2014).

2.4.Summering.

Idag lever vi i digitaliseringens tidsalder och det var en prioritet for eleverna att vara medvetna om
digitala verktyg for att kunna anvanda dem for att underlatta larande. Vi larare behdver bli béattre pa att
engagera de olika digitala verktygen i var undervisning. Jag tillhandahaller flera bakgrundsstycken
som digitalisering och for- och nackdelar med digitala verktyg som &r néra relaterade till syfte och
fragestallningar.
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3-METOD.

Jag vill papeka att jag anvande ordet respondenter eller spraklarare for att referera till
spraklarare som besvarade min enkat.

For att beskriva och mata spraklarares anvandning av digitala verktyg i sprakundervisningen
och deras inverkan pa att motivera, framja och stodja elevers larande trots deras olika
bakgrund, forutsattningar och behov, anvande jag en digital enk&tundersokning. Dar jag
stallde slutna och 6ppna fragor vilket ger tillgang till kvalitativa och kvantitativa data. Jag
lade ut enkatlanken pa lararnas Facebook-gruppsida och sa att den riktar sig mot spraklarare i
Sverige.

3.1. Urval:
3.1.1. Metodansats

Jag valde en kvalitativ ansats med kvantitativa inslag i form av en digital enkatundersékning
som insamlingsmetod. For att svara pa syftet med studien och fragestéllningarna publicerade
jag frageformularet pa spraklarargruppen pa Facebook, bestaende av 2 444 medlemmar som
var behdriga och obehériga. Lararna som ingick i studien hade en erfarenhet av att jobba med
elever i arskurs 6 till 9, allt for att fa en kvalitativ forstaelse for mina fragor. Jag kunde na
antalet av spraklarare i hela Sverige och ta fram deras erfarenheter genom deras svar pa den
digitala enkaten. "For den som ska vélja metod for sin undersdkning ar valet ibland sjélvklart.
Det ar syftet med undersokningen och de aktuella fragestéllningarna som ska avgéra om en
kvantitativ eller kvalitativ studie ar mest lamplig" (Ejlertsson, 2019, s.14).

3.2. Datainsamlingsmetod

Jag valde ett formular fran de datainsamlings formular som fanns pa Internet, forsta gangen
anvande jag "webbenkat", och andra gdngen samlade jag in data via Google Forms, sa jag
skrev informationen pa forsta sidan som forklarade syftet med studien. Dessa tva verktyg
hade exakt samma egenskaper vad galler anvandarvanlighet, mojlighet att andra installningar
under undersokningen, och mojlighet att andra fragorna vid behov. De hade en funktion for
automatisk datasparande. "Korrekt gjorda kraver webbenkéterna ingen inmatning av data,
eftersom svaren automatiskt blir sparade i ett dataregister. De kan till och med tillata
resultatanalys i realtid” (Ejlertsson, 2019, s.12).

Digitala enkater ar lattare att anvanda och hade storre rackvidd, till skillnad fran de pappers
enkatundersokningar som minskat pa grund av teknikens utveckling, pappersenkater kostar
papper, tryckeri och distributionsarbete till skolor och tacker ett visst geografiskt omrade. Sa
da far inte in synpunkter fran alla delar i Sverige, medan den digitala enkatundersokningen &r
heltackande och det ar mojligt att besvara enkétens digitala data fran vilken enhet som helst
som dator eller mobiltelefon. Dessutom hade den funktionen for automatisk datainsamling,
och forkorta tiden och gor det enklare att rapportera resultaten (Ejlertsson, 2019).

3.2.1. Enkétens utformning.

Undersokningen bor forberedas mycket noggrant och undersékningen bor utformas med
fragor och svarsalternativ forberedda pa basta mojliga satt (Ejlertsson, 2019). Detta &r vad jag
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arbetade med innan jag skapade frageformularet, da jag laste om forskningsamnet, som &r
effekten av digitala verktyg for att motivera och 6ka elevernas larande, trots deras olika
bakgrund, forutsattningar och behov.

Jag laste tidigare forskningen om digitala verktygs roll och deras inverkan pa elevernas
larande, och vilka resultat som lyfts fram, sedan forberedde jag frageformularet. For att
genomfora en enkat med bra fragor som verkligen tacker det jag tanker méata, och utifran det
Ejlertsson (2019) namnde, utformade jag slutna fragor och 6ppna fragor, och delade upp de
enkatfragorna i flera punkter (Ejlertsson, 2019).

Jag borjade med att stalla allmanna fragor, det vill saga personlig information om lararen var
behdrig eller inte och valfritt sprak. Det var stangda fragor och tydliga alternativ.

Nar det galler det andra avsnittet av fragorna stallde jag slutna och éppna fragor om
anvandningen av digitala verktyg i undervisningen och deras inverkan pa att 6ka elevernas
larande och att uppna jamlikhet.

| det tredje avsnittet var fragorna éppna och handlade om de digitala verktygens roll for att
motivera eleverna att lara sig, och vilka andra motivationsfaktorer som larare kan anvanda for
att 6ka motivationen, forutom digitala verktyg.

Fragorna i det fjarde avsnittet kretsade kring vikten av digitala verktyg for att underlatta och
stodja larande for elever i behov av extra anpassningar.

Fragorna i den femte delen av enkaten handlar om de for- och nackdelar med digitala verktyg
i allmanhet. Slutligen fragade jag respondenterna om det fanns nagon roll for digitala verktyg
som jag inte namnde i enkaten. Dér fick respondenterna mojlighet att skriva en egen
kommentar om de saker som de tycker var viktiga for att berika studien. Ni kan kolla pa
bilaga 3 dar nere.

3.2.2. Genomfodrande.

Tre omraden hade stor betydelse behandlades innan undersokningen genomfordes for att fa en
bra deltagandegrad och ett bra undersokningsresultat. Detta var jag medvetna om innan jag
implementerade enkéaten. Den forsta var att jag forsokte sa mycket som mojligt motivera
respondenterna att delta i och svara pa frageformularet (Ejlertsson, 2019).

Det andra var att jag arbetade pa ett organiserat satt for att underlatta respondenternas
forstaelse av fragorna och deras avsedda syfte. Jag delade in fragorna i specifika sma grupper
och namnde syftet med varje grupp av fragor. Fragorna jag stallde var tydliga och utom tvivel.
Men &r fragorna éppna om det finns tydliga alternativ?

Till sist stallde jag inte s manga fragor for att inte ta lang tid att svara och fa respondenterna
att kdnna sig uttrakade, samtidigt rackte fragorna for att tacka vad jag ville mata. Jag
fokuserade pa att stimulera den inre motivationen snarare an den yttre motivationen hos
respondenterna och motivera dem att delta for att fa anvandbara svar och inte riskera
frageformularets kvalitet (Ejlertsson, 2019).

Jag gjorde mitt Facebook-inldgg s& motiverande som mojligt. Jag gjorde klart for
medlemmarna i gruppen syftet med deltagandet och att det var frivilligt, och samtidigt hoppas
jag att s& manga som mojligt deltar eftersom deras deltagande, asikter och erfarenheter &r
viktiga for mig och stddjer mitt arbete. Det kommer att ge dem en mdojlighet att uttka sina
kunskaper och jag beslutade att publicera den pa en lamplig dag, det vill siga en dag fore
helgen, for att ge mojlighet for de som vill delta. Jag samlade in uppgifterna mandagen den

16



2023-03-06. Jag vill papeka att jag pa exakt samma sétt publicerade en enkat en vecka fore
publiceringen av denna enkat for att kunna genomfora en experimentell studie, se bilaga 1.

3.2.3. Pilotstudie

Utifran det Ejlertsson (2022) namner om vikten av att gora en pilotstudie av enkéten innan att
publicera den for att se om det finns nagra stavfel eller obegripliga fragor. "Frageformularet
maste emellertid, innan det anvands i den egentliga undersokningen, testas i en
provundersokning, ofta bendamnd pilotstudie. Syftet med pilotstudien &r att fa reda pa om de
svarande tolkarfragor och svar pa samma satt som fragekonstruktoren, eller om de lagger en
annan innebord i dem." (Ejlertsson, 2019, s.99).

For att implementera detta lade jag upp enkéatfragorna pa sidan Spraklarare for att se om det
fanns nagra problem med att forsta fragorna. Under pilotstudien fick jag kommentarer, bland
annat att obligatoriska funktionen att svara pa alla fragor &r irriterande, sa jag andrade
installningarna i undersokningsprogrammet sa att respondenterna hade friheten att svara pa de
fragor de vill. ’Ménga konstruktorer av webbenkiiter kriver svar pa varje fraga och om en
svarare underlater att svara pa en fraga backas formularet med en uppmaning att svara pa alla
fragor. En hel del positiva svarare blir latt s irriterade av detta "tvang" att de underlater att
skicka in enkédten” (Trost & Hultaker, 2016, s.144).

Jag lade ut enkatfragorna pa Facebook i en grupp som liknar malgruppen, det vill séga att
frageformularet ska publiceras pa dess sida. Jag hade tva mal i det har arbetet, forst, som jag
namnde tidigare for att veta om det finns ndgon missforstadd fraga, och den andra ar att
verifiera tillforlitligheten och giltigheten av resultaten av mitt frageformular, vilket jag
kommer att ndmna i stycket om validitet och reliabilitet.

3.3. Dataanalysmetod:

Kvalitativ analys kréaver att skapa mening ur mycket data. Min analys av data beror pd min
tidigare forstaelse av analytiskt arbete, samt pa mina egna erfarenheter som bidrar till att
skapa en ny forstaelse av fenomen. Men samtidigt maste jag vara objektiv under analysarbetet
for att kunna besvara studiens syfte pa ett lampligt sétt (Trost & Hultaker, 2016).

Nar jag samlade in data anvande jag programmet Google Forms 2023 och jag fick data fran
de stangda fragorna i form av ett diagram som t.ex. Stolpdiagram, cirkeldiagram och
stapeldiagram. Sedan skrev jag in de liknande diagrammen i Excel for att fa ett enda diagram i
stallet for olika diagram. Nar det galler de 6ppna fragorna i undersékningen presenterades
svaren individuellt eller generellt, och sedan skrev jag in dem i Excel och gjorde en tabell som
inneholl alla svar fran bada dom Gppna och stangda fragorna, som ni ser i bilaga nr 4.

Innan att jag analyserade empirin laste jag materialet noggrant och fokuserade pa hur
spraklarare beskriver anvandningen av digitala verktyg for att undervisa, stodja och motivera
elevernas larande. Efter det analyserade jag data och organiserade sedan datainformationen i
olika kategorier som kommer att redovisas i resultatkapitlet och det ar allmanna fragor,
digitala verktyg i sprakundervisningen, digitala verktyg och motivationen, digitala verktyg
och extra anpassningar, mojligheter och utmaningar med anvéndningen av digitala verktyg.
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3.3.1. Bortfallsanalys.

Enligt Trost och Hultaker (2016) ska jag gdra en bortfallsanalys innan jag behandlar de data
jag fatt fran webbenkéaten (Trost & Hultaker, 2016).

Bortfall ar att gruppen inte deltar genom att besvara frageformular och liknande. Det finns tva
typer av bortfall, internt och externt. Nar det galler internt bortfall &r det respondenternas
underlatenhet att svara pa alla fragor, och externa ar ickedeltagande av alla medlemmar i den
tilltankta gruppen i att svara pa frageformularet (Ejlertsson, 2019).

Nar det géller det interna bortfall besvarades de stangda fragorna, medan de 6ppna fragorna
hade en liten bortfallfrekvens. Nar det géller det externa bortfall kan jag inte veta hur manga
medlemmar i gruppen som sag publiceringen och inte svarade pa frageformularet. Vissa
medlemmar kanske inte kan se Facebook, sa jag kan inte faststélla procentsatserna, men om
jag jamfor antalet medlemmar i gruppen med antalet svar pa enkéaten ser jag att det finns ett
externt bortfall (Eljertsson, 2019).

1-Vilken konsidentitet har du?

50 svar

® Man
® Kvinna

Vill inte svara
® Ovrigt

Figur
1. Visar forhallandet mellan man och kvinnor i enkaten.
Nér jag analyserar och jamfor svarsfrekvensen mellan mén och kvinnor fann jag att antalet
kvinnor som svarade pa enkaten var fler &n antalet man. Trost & Hultaker (2016) namner att
kvinnorna praktiskt taget alltid uppvisar storre svarsfrekvens an vad méannen gor (Trost &
Hultaker, 2016).

3.4. Etiska Overvaganden:

Min studie genomfordes i enlighet med Vetenskapsradets fyra grundlaggande krav som ar
informationskravet, samtyckeskravet, konfidentialitetskravet och nyttjandekravet
(Vetenskapsradet, 2017).

Alla fyra villkoren uppfylldes i min studie.

Informationskrav beaktades vid genomfdrandet av studien. | det vagledande brevet som
publicerades pa Facebook fanns information om syftet med studien och
frageformularsfragorna foregicks av instruktioner som forklarade flera saker, bland annat
syftet med studie.

Godkannandekrav: Enkatdeltagare hade ratt att sjalva bestdmma Over sitt deltagande och jag
hade gjort klart for deltagarna att deras svar pa enkatfragorna anses vara godkannande.
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For att uppfylla konfidentialitetskraven sa fixade jag i installningarna sa att programmet
Google forms inte tog deltagarens mejl-adress for att skydda hens information.

Jag hade klargjort att de insamlade uppgifterna kommer endast att anvandas i syfte att stodja
min studie, som ni kan se nedan i bilaga 2.

3.5. Metoddiskussion:

Enligt Ejlertsson (2019) ar det viktigt att kdnna till principerna for kvalitet i undersékningen
och att veta hur pa basta mojliga satt narmar sig dem, inklusive validitet och reliabilitet dar
metoder kan variera i viss man fran en undersokning till en annan eller fran fraga till fraga,
samtidigt finns det olika metoder som kan anvandas for att analysera validitet och reliabilitet
(Ejlertsson, 2019).

Validitet och reliabilitet anvands vid sokningar. Enkatfragans validitet innebar att fragan kan
mata vad forskaren avser att mata sa att den inte innehaller ett storre systematiskt fel. Vad
géller reliabiliteten betyder det om de upprepade méatningarna ger samma resultat, och att
fragan med hdg reliabilitet hade ett litet slumpmassigt fel (Ejlertsson, 2019).

Bdrjan pa mitt arbete ar att uppna validitetsvillkoret i enkatfragorna och fragorna var giltiga
eftersom jag kunde fa den data som jag ville ha. Jag publicerade aven enkéten i en grupp
spraklarare pa Facebook, och de &r spraklarare med erfarenhet, for om fragorna stalls till fel
personer kan de inte dra ratt slutsatser.

Jag implementerade en enkét en vecka innan den andra enkdten och den publicerades i en
grupp liknande spraklarargrupperna pa Facebook Tidsskillnaden mellan forsta och andra
enkdaten var en vecka och resultaten i forsta och andra enkéten var lika. Darmed hade jag
uppnatt villkoren for reliabilitet och validitet i mitt frageformular, som namnts av (Ejlertsson,
2019).
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4. RESULTAT

| denna del presenterar ja min studie utifran forskningsfragorna. Jag analyserade data pa
enkaten som besvarats av 49 spraklarare. Det betyder att jag forsokt fanga spraklararnas
asikter om anvandningen av digitala verktyg och deras roll for att stodja och motivera
elevernas larande, och vilka andra faktorer som hjalper till att motivera elever utan digitala
verktyg.

4.1. Allmanna fragor

2-Hur gammal ar du?
49 svar

4

4{3‘!%; A (eﬂg

k3]
3 (G2 (6.1 %) 3 (6.1 56)
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2 (1,1 %) (4,1 %2 (42 (1.7 %) 2 (1.1 %)
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Figur 2. Visar aldern pa de respondenterna.

49 spraklarare deltog i den har fragan som handlade om aldrarna alla som svarande var 21 till
56 ar

Ja
ey

Franska

50

Syvenaka

Engeiska
Spanska

Owrigt

30

20
10 |
o I 1|

WVilken kons identitet har du? A du behorig arare? Vilkel sprak undervisar du?

Kvinna

Figur 3. Visar respondenternas kon, deras innehav av behérigheter och vilka sprak de undervisar.

De har diagrammen presenterar de allméanna fragorna, det vill saga de fragorna som kretsar
kring kon, behorighet och spraket som de undervisar.

49 spraklarare deltog i de har fragorna varav 7 (14,3 %) var man, medan resten (85,7 %) alltsa
42 var kvinnor.

Mer &n halften av spraklararna ar behoriga 28 (58,3 %). Fragan om spraket som de undervisar
visar att larare undervisar olika sprak inklusive franska, engelska, svenska, spanska och andra
sprak, det vill sdga engelska 14, 6vriga 15, franska 12, svenska 5 och spanska 1.
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4.2. Digitala verktyg i sprakundervisningen

Detta avsnitt presenterar vilka digitala verktyg som spraklarare anvander i undervisningen, for
vilka syften de anvands och om de ser att anvandningen av digitala verktyg i
sprakundervisningen stodjer elevernas larande och uppnar likvérdighet mellan dem.

Ja, Nej och Lite

B Ja W Nej Lite
50
40
30
20
10
0
Har du digitala Digitala vektyg Digitala verktyg
kompetens? framjar och stodjar bidrar till
elevernas Iarande‘? likvardighet?
Fraga

Figur 4.

| figur 4 handlar fragorna om att larare har tillracklig digital kompetens for att genomfora
undervisningen och om anvéndningen av digitala verktyg forstarker och stddjer elevernas
larande, samt vikten av digitalt verktyg for likvérdighet i larande.

32 av spraklararna svarade att de har tillrackliga digitala kompetens for att anvanda digitala
verktyg i sprakundervisningen, medan 13 spraklarare hade liten erfarenhet och 4 av
spraklarare hade ingen digital kompetens.

| nasta fraga svarade 38 larare att de anser att digitala verktyg ar viktiga for att framja och
stodja elevers larande, medan 11 larare anser att deras roll ar svag for att stodja elevers
larande.

| sista fragan i det har diagrammet anser 42 spraklarare att digitala verktyg stodjer att uppna
likvardighet i undervisningen och 7 av dem tycker att digitala verktyg gor ingen skillnad.
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7-Vilka digitala verktyg anvander du i din sprakundervisningen(gar att vélja manga)?
48 svar

Dator 46 (95,8 %)
Smartboard 14 (29,2 %)
Projektor 29 (60,4 %)
surfplatta 14 (29,2 %)
mobiltelefon 14 (29,2 %)
ovrigt
0 10 20 30 40 50

Figur 5

Figuren (5) visar att de spraklarare som deltagit i enkaten anvéander olika digitala verktyg och
det finns larare som anvander mer an en digital enhet i sprakundervisningen.

Datorn och projektorn &r de mest anvénda digitala verktygen, speciellt datorn som anvands av
46 (95,8 %) av 48 spraklarare, medan projektorn ligger pa andra plats vad galler anvandning,
da den anvands av 29 (60,4 %) spraklarare.

Medan resten av de digitala verktygen anvands mindre som surfplattor, mobiltelefoner och
smartboard, da de anvands av 14 (29,2%) spraklarare, och det finns andra verktyg som
anvands &nnu mindre.

| fragan nr (8) om spraklarares och deras elevers anvandning av digitala verktyg.

Jag vill papeka att med digitala verktyg menar spraklarare som datorer, surfplattor projektor,
mobiltelefoner... etc. och tjanster som tillhandahalls av Internet, till exempel applikationer,
program, Webbsidor...etc.

Majoriteten av spraklarare i undersokningen anvander datorer mer dn de andra digitala
verktyg vid planering och genomférande av undervisning och forelasningar. De lyfter ocksa
fram elevernas anvandning av digitala verktyg, som de beskriver som underbara.

Datorn anvands for att dversatta fran sprak till sprak och for att soka information pa Internet,
som YouTube, sarskilt information som hjalper elever att lara sig sprak. Informationen talar
om andra landers kulturer och sprak, lara kanna sig sjalva och lara kanna de olika dialekterna i
de lander som talar de avsedda undervisningsspraken, sdsom franska eller engelska ... etc., for
att lara sig uttalet korrekt och tydligt fran sprakens modersmal.

Datorn ar ett viktigt verktyg for att stodja skrivning och lasning. Spraklarare rapporterar att
digitala verktyg stodjer elevernas larande och utveckling genom spel och testapplikationer.

Appar, mjukvara, Google-verktyg, webbsidor...etc. Verktyg som kahoot, Quizlet och Google
Maps anvandes, verktyg som larare beskrev som uppskattade av eleverna.

Sa hér svarade nagra av lararna:
Digitalt verktyg kan vara anvandbara for att soka efter ord och dversatta text fran ett sprak till ett annat.
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Datorn anvands som skrivverktyg, men ocksa som hjalp att lara in glosor och uttal (tex Quizlet). Olika
webbsidor anvands for att testa av kunskaper (t.ex. Kahoot). Vi soker info om olika lander pa natet, gar in pa
Google Maps for att “resa dit”, ser Youtube-klipp som visar allt fran sevardheter till hur man talar pa olika
dialekter eller firar olika traditioner. Eleverna far ocksa anvanda digitala verktyg for att redovisa, antingen
genom ett bildspel eller en rostinspelning eller ibland genom att spela in en film eller ett rollspel. Bl.a. Kahoot,
Quizlet, Google, Classroom-planeringar o laxor men inte uppgifter.

Eleverna har egna datorer dér vi gor diverse undervisningsmoment samt jag anvander min dator till
forelésningar.

Spraklarare anvander olika digitala verktyg for att stodja las- och horforstaelse och trana
glosor for eleverna. Digitala verktyg underlattar spraklararens arbete eftersom de &r
interaktiva verktyg, dar lararen till exempel kan ldamna kommentarer och ge feedback vid
lamplig tidpunkt.

Jag anvander tex oribispeak dar elever kan fa texter Upplasta pa flera olika sprak. Bra traning for att fa upp
horforstaelse men aven lasforstaelse. Nar jag hade en &k 6 sist s& anvande jag en app dar eleverna kunde prata
med en bot, minns dock ej vad den hette, men den var uppskattad. Annars anvénder jag aven readworks for

lasforstaelse. Sjalvklart anvander vi d&ven Googles verktyg, tex classroom och docs. Vi tranar fardighetstraning
med hjalp av blooket vilket eleverna alskar.

Jag lagger uppgifter till mina hogstadiets elever. Jag lamnar feedback, bedémer och visar filmklipp.

Nar jag skickar uppgifter till elever eller under lektionen och nar eleverna skriver texter eller gor presentation
samt visar filmer och lyssna pa e- backer.

Appar som teams, Vklass, m.m.
Vissa spraklarare angav att eleverna bara anvander digitala verktyg hemma, inte i skolan. |
klassrummet anvéander de analogt arbete som framjar social kommunikation.

Filmer, glosplugg, grammatikplugg. Men det gérs hemma, inte pa lektion for d& ar vi sociala varelser.

| fragan nr (10) poangterar spraklarare att digitala verktyg ar en viktig motivationsfaktor for
att driva elevernas larande framat. Manga uppgifter ar en inspirations och motivationsfaktor,
som t. ex: nar de soker efter all information de behdver pa nétet och tittar pa videor och
filmer. Dessutom dr anvandningen av digitala enheter som datorer och iPads for att skriva och
producera langa texter en viktig motivationsfaktor och stimulans for att 6ka elevernas arande.
Naturligtvis skapar pedagogiska spel som Kahoot och Quiz en tavlingsanda bland eleverna
och motiverar deras &lska att lara sig mycket information for att vinna.

Att skriva pa dator ar enklare for eleverna och d& motiveras eleverna att skriva och nar
eleverna spelar t.ex. kahoot sé vill de lara sig mer for att kunna vinna.

T.ex. spel (kahoot, quizlet live), da kor de mot varandra. Klipp dar de far uppleva andra som
pratar franska och inte bara jag.

Dem kan se information av olika sidor, samtidigt nar dem skriver pa iPad sa kanner dem det ar
battre &n att skriva for hand.

Speciellt vid situationer dar mycket text skall produceras.

Fa information fran flera kallor och bocker pa en enhet, presentationer, videor, text-till-tal,

forskning, larande genom att spela och mer.

Vissa spraklarare har angett andra uppgifter som bidrar till att skapa en lust att lara, till
exempel: elever som har inlarningssvarigheter att lasa, lyssna och koncentrera sig ¢kar sin
motivation att lara sig nar inlarningsprocessen blir lattare genom att fa stavningshjalp och
lyssna pa texter med en tydlig rost, eller skriftligt stod tack vare digitala verktyg.
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Att eleven far en verklighetsnara upplevelse, till exempel: att prata med méanniskor eller soka
information om lander som talar spraket hen lar sig, vilket gor hens lust att lara sig hogre.

Okar hor- och lasforstaelsen, bra for en del med koncentrationssvarigheter, att lasa och lyssna samtidigt, i sva
lar sig elever att uttala ord ratt o fa lasfel.

Jag tycker att det motiverar eleverna nar det ar specificerat larande, de alskar det! Men upplever ocksa att det
skapar motivation for elever med lassvarigheter att tex kunna anvanda OribiSpeak da de kan fa det upplast pa
tex engelska.

Soka information text om engelsksprakiga lander. For dyslektiker for att fa stavningshjalp och texter uppléasta.
Horforstaelse genom filmer, textbearbetning, spel.

Nagra av spraklararna som deltog i undersokningen lyfte fram de majligheter digitala verktyg
ger for elever att bli motiverade att delta och utfora uppgifter, sarskilt de som har svart att
sticka ut infor andra elever i klassen, antingen av blyghet eller annat skal.

De digitala verktygen stimulerade ocksa elevernas gemensamma arbete och gav majlighet for
dem att uttrycka sig kreativt pa spraket.

Skriva pa dator gor att de skriver langre texter da det gar fortare. Sjalvrattande uppgifter pa
laromedlets hemsida ger snabb respons. Digital redovisning kan k&nnas mindre skrammande
an att sta live framfor klassen.

Digitala verktyg som video- och ljudredigeringsprogram eller grafikverktyg kan ge eleverna mojlighet att
uttrycka sig kreativt p& det sprak de lar sig.

Gemensamt arbete, spel och larprogram.

4.3. Digitala verktyg och motivationen

Den mest motiverande faktorn som bekréftades av spraklararna var lararens formaga att
planera lektioner vél. Att ge tydliga instruktioner fran borjan av lektionen om vad eleverna
ska gora och att tydliggora syftet med lektionen 6kade elevernas lust att fortsatta arbeta.

Forutom de enkla mal som eleverna kan uppna. Spraklararna glémde inte kanslornas roll for
att fa elever att studera mer, for om eleven lyckas kanner hen gladje och vill lara sig mer, och
om eleven misslyckas kanner hen radsla att upprepa misstaget for att inte bli generad igen.

En av spraklararna namnde en viktig faktor for att motivera elever, vilket ar de svara
uppgifterna. Det ar inte alltid de latta uppgifterna som kommer att vara en motiverande faktor,
och detta beror pa eleven sjalv. Vissa elever har hog inlarningsformaga eller en stor lust att
lara sig, och de enkla uppgifterna gor att de kanner sig uttrakade och de beh6ver kanna sig
utmanade.

Att larare barja med enkla mal som eleverna kan na, kanslor som vacks vid framgang och misslyckande och
beddmningssétt.

Intressanta, varierade uppgifter, valplanerade lektioner med korta arbetspass och mer elevnéra arbetsséatt och
innehall &r nagra exempel.

Tydliga instruktioner, segmenterade uppdrag for att underlétta arbetet.

Framgangsrik, utmanande aktiviteter.

Vissa spraklarare noterade att relationerna mellan lararen och eleverna har en roll i att paverka
det vill sdga att bygga en god relation i inlarningsprocessen. Den positiva rollen i lararen &r att
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bygga goda relationer med eleverna som kan paverka elevens beteende och larande pa ett
positivt satt, som gor att eleven vill 1&ra sig mer.

Lararens intresse och ledarskap har ocksa en positiv roll. Lararen har forutom att ha kunskap
och formaga att planera lektionen, ansvaret for att eleverna far sjalvfortroende. Eleverna ska
ges sjalvfortroende genom larande och en positiv ledarroll, som att arbeta med att elever ska
fa delaktighet och lata dem vara med och paverka sin larandeprocess sa att de blir trygga och
sjalvstandiga i sitt arbete. Det vill saga att ge en séker och lamplig larmiljo.

Att Skapa goda relationer mellan larare och elever, sd motiverar det elever.
Delaktighet och diskussioner.
Arbetsmiljo.

Kontakter p& malspraket, relationen m lararen, meritpoéng, se sin utveckling.

Spraklarare namnde att forutom tydlig och genomténkt planering och lararens goda insikt sa
borde undervisningsmetoderna diversifieras som att jobba med dialoger. Att lara ut
malspraket, sedan Gversatta fran svenska till malspraket och regelbundna laxor skulle
underlatta arbetet for eleverna och ge dem sjalvfértroende och gladje i larandet.

God stamning i gruppen. Uppmuntran att vaga gissa. Tydlig och genomtankt planering av
lararen, med god framforhallning. Alla ska veta vad vi kommer att jobba med de narmaste 6
veckorna. Regelbundna laxor som alla kan klara, t ex 12 glosor. Det ger sjalvfortroende, &ven
om det inte &r ett bra betygsgrundande bedomningsmaterial. Jobba med dialoger, forst pa

malspraket och sedan fran svenska till mélspraket.

Tva spraklarare betonade att uppgifterna maste vara nara relaterade till elevernas liv och vara
relevanta for verkligheten.

Kontakter p& malspraket, relationen mellan lararen, meritpoang, se sin utveckling.

Socialt stod fran klasskamrater och larare kan bidra till att 6ka motivationen for larande
Lararen kan gora lektionerna mer relevanta genom att koppla innehallet till elevernas
vardagliga liv eller till verkliga situationer.

4.4. Digitala verktyg och extra anpassningar.

Spréaklarare ger exempel pa vikten av att anvanda digitala verktyg for att stodja elever som
har lassvarigheter, som att anvanda olika applikationer for att stodja 6kad lashastighet vid
dyslexi och stavningssvarigheter.

Digitala verktyg ar anvandbara for att 6va pa lasmetoder som att lasa hogt, lyssna pa texter
och repetition for att lara av ljud. Lararna tillade att eleverna lar sig béttre nar de hor, och det
ar bra att lyssna pa latta och svara texter.

Eleverna kan anvinda olika appar som inlasning tjénst for att lyssna till texter.
Tex elever som har lassvarigheter sa underlattar det for dem om de kan fa texten upplést.
Extra hjalp, lyssna pa texter flera ganger, prova pa latta texter och svara.

Manga upprepningar, individuell horforstaelsetraning, variation.

Majoriteten av spraklararna angav att anvandningen av digitala verktyg har olika funktioner
for att stodja skrivkunnighet for elever med las och skrivsvarigheter. Vissa appar erbjuder
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tjanster for stavningskontroll for att korrigera stavfel i student texter. Eleverna kan skriva
battre och lamna lattforstaeliga texter.

Kan ha olika stédfunktioner som exempelvis upplasningstjénster och stavningsprogram fér exempelvis elever
med las- och skrivsvarigheter.

Vissa larare angav att integrering av kunskap ar viktigt for att fa en storre nytta, eftersom att
se och lyssna tillsammans ar ett effektivt satt att 6ka larandet. Vid synsvarigheter for vissa
elever ar det nodvandigt att forstora texterna sa att eleven kan fa en battre syn.

Lasa/lyssna samtidigt, lyssna p& samma text flera gdnger, stora upp text om de ser daligt skriftliga instruktioner,
stavningshjalp.

Att se och hora samtidig ar valdigt effektivt 1arande satt, darfor nar eleverna lasa fran surfplatta och ser bilden.
samtidigt, okar mojligheter att kunskapen befastas.

Fler spraklarare bekraftar att digitala verktyg spelar en effektiv roll for att stodja elever som
behdver extra anpassningar. Vissa program hjalper till med skrivningen, forutom
stavningskontrollen hjalper dom till med gramatikkontroll och att 6versatta texten.

digitala verktyg framjar eleven i behov av extra anpassningar t.ex. kan de fa texter upplasta eller fa hjalp med
grammatik koll nar de skriver texter

Speciellt med enkla 6versattningar fran elever som innehar mindre kompetens inom engelska.

Tva av lararna som deltog i undersékningen berorde vikten av att balansera mellan metoder
for att stodja traditionell och digital 1asning och skrivning. Visserligen hjélper digitala
verktygeleverna att lasa, skriva och lyssna, men vanligt arbete som att skriva for hand eller
stava for sig sjalv, hjalper ocksa eleverna, sa en balans maste uppnas i deras anvandning.
Anvéandningen av datorn, dven om det hjalper till att stodja skrivandet, finns det en risk att
eleverna gar vilse i instruktionerna och blir distraherade eller att de inte anvander den bra.

Ldis/lyssningshjdlp, skrivhjilp. Men erscitter inte helt “’vanligt” arbete. Livet “dérute” dir inte anpassat, sa det
maste &nda kunna hanteras.

Dator som skrivverktyg hjalper de elever som kan fokusera pa sin uppgift. Inte de som latt hamnar p& andra
sidor, de mar béttre av papper och penna. Inlasta bécker hjalper ménga.

4.5. Digitala verktyg med positiva effekter

Pa fragan om de digitala verktygens mojligheter svarade sprakléararna att det finns manga
fordelar, som mojligheten att fa tillgang till mycket information tack vare dem.

Eleverna lar sig snabbare och foredrar mer an att lara sig genom bocker, sa de kanner att det
ar roligare. Digitaliseringen gor det ocksa lattare att arbeta for elever som behover extra
anpassningar eller de med add eller adhd.

Eleverna kan fa tillgang till en stor mangd av information, laromedel och resurser via natet.
Tenderar att vara mer intressant for eleverna an laroboken.

Overséttningen, anpassning till att f& undervisning oavsett i skolan eller hemma, anpassningar som finns for de
eleverna med add, adhd.

Digitala verktyg ger distansundervisning, eftersom de underlattar undervisningen, sa att
eleverna kan folja lektioner, foreldsningar och gora laxor var som helst. Det gor
undervisningen effektiv genom att automatisera manga uppgifter, vilket gor arbete lattare for
eleven och lararen.

Digitala verktyg kan gora undervisningen mer tillgénglig genom att ge eleverna méjlighet att lara sig nar som helst och var
som helst. Digitala verktyg kan goéra undervisningen mer effektiv genom att automatisera vissa uppgifter.
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Andra spraklarare tillforde fler fordelar med digitala verktyg, som de beskrev som att de
forbattrar och stoder elevarbetet och bidrar till att alla elever far lika mojligheter i larande,
vilket gor larandet mer likvardigt. Dessutom blir eleverna mer fokuserade pa uppgifterna och
presenterar snygga uppgifter.

Digitala verktyg ger mojligheten till sjalvinlarning da det ger eleverna mojlighet att lyssna,
upprepa och 6va adekvat.

Framja och stddja elevernas larande.
Fokusera pa lektioner Kan testa samma fraga flera ggr.
Spel, lek, variation, latt att repetera, latt att trana sjalv.

Ofta snabbheten. Och att alla kan gdra en snygg presentation till exempel. Mer likvardighet.

Spraklarare glomde inte vikten av tid i undervisningen, eftersom de angav vilken roll digitala
verktyg har for att spara tid och anstrangning under lektionerna.

Underlattar arbetet, nar fram alla &ven franvarande och spara tid och kraft.

En av de positiva egenskaperna med digitalisering &r att motivera eleverna och 6ka larandet.
Motivation.

Att motivera och spara tiden.

En av spraklararna menar att digitala verktyg har en roll som liknar andra inlarningsverktyg,
som pennor, bocker och suddgummi. Det kdnnetecknas inte av nagot ytterligare for att stodja
eller stimulera larande férutom nér det géller att lara glosor, eftersom det ar anvandbart.

samma som papper, penna, sudd, bok. Alltsa ett verktyg bland andra. Férutom da glos pluggandet.

4.6. Digitala verktyg med negativa effekter.

Pa fragan om de digitala verktygens hinder svarade spraklararna att det finns manga
nackdelar, till exempel mindre kontroll dver vad elever gor nér de anvander digitala verktyg.
Eftersom eleverna distraheras av att spela spel, anvénda sociala medier eller 6ppna andra
sidor an de obligatoriska uthildningssidorna, sa de blir distraherade och tappar fokus pa
utbildningsuppgifter.

Negativa delar av dessa verktyg inkluderar spel- och chattprogram, till exempel.

Elever kan utveckla ett beroende av digitala verktyg och kan ha svart att koncentrera sig pa uppgifter som inte
involverar digitala verktyg.

Ibland kan det stora undervisningen pa grund av eleverna, de kan 6ppna andra sidor under undervisningen och
tappa fokus.

Det kan latt vara distraherande d& mojligheterna med datorer ar oandlig for syften som inte tillhor
undervisningen.

Vissa spraklarare tog upp en viktig fraga, som ar att en lektion kommer att stéras totalt och
misslyckas om det ar for mycket beroende av digitala verktyg. Dessutom ¢kar det lararens
arbetsbelastning och forlorar hens rétt att anvanda sina egna verktyg. For eleverna leder
skrivandet med digitala verktyg ocksa till daligt skrivande for hand. Vid svag digital
kompetens hos eleven leder detta till sémre resultat.

Mindre kontroll ver vad eleverna faktiskt gor (spelar, sociala medier), sémre handstil, tenderar att 1ara sig
samre, distraherande. Om internet ligger nere & man "kdrd" om man litar 100% till digitala verktyg.
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Vissa elever vill ha uppgift i pappersform och vissa har svart att anvanda dator. For larare 6kar det
arbetsbelastning och forlorad ratt till sitt material.

Enligt vissa spraklarare kravs digital kompetens for att kunna anvanda digitala verktyg i
valinformerad undervisning. Néar det galler elever som arbetar med laxor kanske det inte &r till
hjalp eftersom det finns krav som studenten kanske inte har. En elev med dyslexi moter
svarigheter pa grund av hen inte anvander digitala verktyg som till exempel kan paverka hans
formaga att klara nationella prov.

Som larare maste man ha ganska stor kunskap sjalv nar det galler anvandningen av vissa verktyg, om de ska
arbeta hemma med digitala verktyg kravs det vissa forutsattningar som kanske inte alla elever har och om
exempelvis en elev med dyslexi aldrig tranar pa att lasa utan bara anvander en upplasningstjanst kan detta
orsaka problem for eleven pa exempelvis nationella proven och framtida arbetsplatser.

Manga larare uttrycker sina missnojd Gver digitala verktyg, och den mest stérande faktorn for
dem var elevernas anvandning av digitala verktyg for andra, icke-pedagogiska syften.
Distraktion av eleverna och deras forlust av motorik, som att skriva for hand, och forlitar sig
pa fardiga tjanster som stavningskontroll eller fardiga idéer, och de namnde halsosymptom
som synsjukdomar.

Elever fokuserar bland inte pa digitala uppgifter utan de spelar eller chattar med varandra i stallet.
Plagiat, tappa motoriska formagor och beroende av fardiga tanker och idéer.
Eleverna blir latt distraherade och gor annat pa datorerna.

Kanske syntrotthet.

Vissa larare visade storre irritation pa digitala verktyg, beskrev dem som oanvandbara, och att
anvéanda andra verktyg ar mer fordelaktigt for eleverna, eftersom de tranar minnet att komma
ihag nér de skriver med en penna. Det beskrivs ocksa som monotona, trakiga och hemskt
material som inte stimulerar kreativitet och lust att lara bland eleverna. Ibland kan det vara en
kalla till besvér och distraktion.

Bortsett fran glosor; man minns allt battre om man laser pa papper och antecknar med penna Och papper etc.
pa lektionstid ar namligen vardelost eftersom allt annat finns dar och lockar.

De digitala laromedlen ar oerhort enformiga om man bara har tillgang till dem. Dodar lust och kreativitet.
Svart att lasa langre texter pa en skarm. Tillgangen till internet stor mangas fokus. Det blir splittrat. Tekniken
fungerar inte alltid. Teknikstrul med projektorer och hdgtalare mm ar hemsk.
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4.7 .Slutsatser.

Resultatet av studien visade att de digitala verktygen ar anvandbara for larande, men de ar
ingen l6sning i sig. De kan inte ersatta en bra larare, men de anvénds for att motivera elever,
for att utveckla och forbattra en bra utbildningssituation och for att forsoka uppna likvardighet
i larandet. Anvandningen av digitala verktyg i klassrummet ska utga fran varje elevs individu-
ella behov. Anvéandningen av digitala verktyg pa ett medvetet och organiserat satt, det vill
sdga att lararen ska planera fér mangsidig undervisning och skapa lampliga forutsattningar for
larande. For att detta ska lyckas maste bade larare och elever vara tillrackligt medvetna om
hur de anvéander digitala verktyg. Larare behover ocksa identifiera de utmaningar som kan
uppsta till foljd av att anvanda digitala verktyg i sprakundervisningen och fundera 6ver hur
hen ska hantera dem. Det kan relatera till elever som sitter och spelar bakom sina skarmar,
och skollarare som lider for att elever ibland &r alltfor uppslukade av att anvanda digitala
verktyg for icke-pedagogiska andamal. Spraklarare &r ocksa tillrackligt medvetna om hur de
kan motivera elever att lara sig med olika pedagogiska metoder.
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5-DISKUSSION

Syftet med min studie var att belysa larares erfarenheter anvandningen av digitala verktyg i
sprakundervisningen for arskurs 6 till 9 och hur digitala verktyg hjalper till att stodja alla ele-
vers larande och motivera dem. Jag valde att ha samma namn pa diskussionsdelen som for re-
sultatdelen for att fa en béattre dverblick dver sambandet mellan diskussion och resultat. Jag
kombinerade och kopplade samman tidigare forskning och resultaten av min studie. Enligt
mina studier och tidigare forskning har det visat sig att digitala verktyg &r anvéndbara for att
stodja och motivera larandet hos elever samt de som har inlarningssvarigheter som lassvarig-
heter eller skrivsvarigheter med mera.

5.1.Digitala verktyg i sprakundervisningen

Spraklarare anvander alla digitala verktyg, men de mest anvanda verktygen ar datorer och
surfplatta. Varje larare har sin egen stil nér det galler att vélja de enheter eller applikationer
som de ser som anvéndbara och relevanta for det de vill lara eleverna. De anser att bra plane-
ring for anvandningen av digitala verktyg bidrar till att 6ka elevernas larande och motivation,
darfor arbetade de med Skolverkets instruktion om att det bor framja alla elevers utveckling
och larande samt en livslang lust att lara (Skolverket,2022).

Imsen (2006), Linde (2021) och Saljo (2014) namner att sprak och materialresurser ar néd-
vandiga for att kommunicera med andra och for att ocksa lara sig. och att larande formedlat,
det vill sdga genom att anvénda de verktyg och medel som omgivningen omger individen.
Anvéandningen av digitala verktyg for tinkande leder till 6kad aktivitet, erfarenhet och l&-
rande. Bland dessa verktyg finns datorn och andra verktyg, och detta ar helt i linje med vad
jag har nétt i mina resultat. Eftersom en stor andel av de tillfrigade namnde att de anvande en
mangd olika digitala verktyg i sprakundervisning. Detta har hjélpt till att driva elevernas la-
randeprocess framat.

Dias (2019) och Eriksson och Réannar (2020) fokuserar pa vikten av att larare och elever har
digitala kompetens, sarskilt larare, som ansvarar for att integrera alla elever i larandeproces-
sen, oavsett deras forutsattningar, genom att anvanda digitala verktyg pa ett lampligt satt som
gor larandet enklare och mer motiverande. Genom resultaten av min studie fann jag att de 32
av respondenterna har tillrackliga kunskaper i att anvanda digitala verktyg med malmedvetna
pedagogiska idéer.

Ett fatal larare lyfter fram att de inte gillar anvandningen av digitala verktyg, sarskilt i klass-
rummet pa grund av att digitala verktyg forsvagar den sociala kommissionen mellan elever.
Vanlig undervisning ger samma resultat som undervisning med digitala verktyg. Edvardsson
et al. (2018) konstaterade att digitala verktyg kanske inte &r till hjélp ibland och citerade resul
taten fran en studie om telefonanvandning. De drog slutsatsen att telefoner inte anses vara en
stodresurs till elevernas larande. A andra sidan ar detta tvartemot vad som har bekraftats av
mycket forskning som har bevisat betydelsen av digitala verktyg for att stodja elevers larande.
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5.2.Digitala verktyg och extra anpassningar

Majoriteten av spraklararna har kompetens att planera och genomféra differentierad undervis-
ning med digitala verktyg som tar hénsyn till alla elevers behov, dven de som behdéver ytterli-
gare anpassningar eller behover stimulans for att fortsatta lara sig eller for att 1ara sig mer.

Bade Skolverket (2022), Skolverket allmanna rad (2014) och Salamanca deklarationen (1994)
bekréftade att elever som har inlarningssvarigheter och behdver ytterligare stod bor fa stod.
Enligt resultaten fran min studie visade respondenterna att de anvander en hel del digitala
verktyg for att stodja elever som behdver ytterligare stdd, sa att likvardighet uppnas mellan
alla elever.

Enligt Warschauer (2008) visade en amerikansk studie att anvédndningen av en dator hjélper
eleverna att 16sa handskriftsproblem. Eriksson och Rannar (2020) visade ocksa att de digitala
verktygen hjalper med las, skriv och koncentrationssvarigheter. Detta stammer Gverens med
respondenternas erfarenheter, som min studie berikades med, eftersom de ger manga hjalpme-
del genom digitala verktyg till alla elever, séarskilt de som behdver extra anpassningar att éver-
vinna las och skrivsvarigheter, svarigheter att memorera, uttala, eller grammatiska fel osv. De
tillhandahaller manga anvandbara program for sina elever, som har &r lararens roll forkropps-
ligad i att implementera differentierad undervisning som stddjer alla elever och visar for-
magan hos de flesta respondenter att anvanda digitala verktyg pa lampligt satt.

5.3.Digitala verktyg har positiva och negativa effekter

Sveriges riksdag (2016), Skolverket (2018), (2022a) och Edvardsson (2021) konstaterade, en-
ligt studier, att digitala verktyg forbattrar elevernas resultat och ar en positiv faktor for att
stddja elever i deras utbildning och underlatta ldrande. Bland dess positiva aspekter ar inklu-
deringen av alla elever i lektionen, sarskilt de blyga, och underlatta genomférandet av gemen-
samma uppgifter bland elever, deltagande och uppna likvardighet i larande. Detta motséager
inte vad de spraklarare namnt, dar de ocksa tillade att de digitala verktygen har mer positiva
effekter som att lara sig med digitala verktyg gor larandet mer spannande, mojligheten till di-
stansundervisning och hjalper till och med att diversifiera undervisningen.

Eriksson och Rannar (2020) visar att digitala verktyg har nackdelar som minskar betydelsen
av digitala verktyg som stodjande verktyg for larande, inte minst ar elevernas upptagenhet
med sadant som inte har att gora med deras uppgifter. Detta var ocksa en av de viktigaste sa-
kerna som spraklarare namnde, och majoriteten av dem var irriterade 6ver det, vilket var ele-
vernas distrahera och avbrottet pa internet.

5.4.Digitala verktyg och motivationen

Spraklarare anvander olika motivationsfaktorer. De saknar inte erfarenhet och skicklighet i att
gora eleverna mer villiga att lara sig. Genom att involvera eleverna i deras larandeprocess.

Att 6vervinna de svarigheter som vissa elever moter genom tydliga instruktioner fran borjan
av lektionerna, diskussion, skapa en bra relation med eleverna osv. Detta stammer Overens
med det Skaalvik och Skaalvik (2016) skrev att lararen maste bygga pa yttre motiv ocksa sa
att eleverna inser vardet av arbete. Och det stammer med Séljé (2014) som belyste ocksa att
det finns materiella resurser i livet som kan anvéndas for att tdnka och lara pa ett enklare och
lattare satt. Till exempel kan elever som anvénder en dator under skrivprocessen ersétta en
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ordbok eller trakig memorering av stavning regler. Detta motiverar i sin tur eleverna att fort-
satta lara sig.

5.5.Styrkor och svagheter med min uppsats

De positiva med mitt examensarbete &r att det berikades med tunga forskning i bakgrunden,
som Warschauer (2008), Edvardsson et all (2018) som visade tidigare forskning som genom-
forts av Hattie Edvardsson et al. (2018) ...etc., och att de som svarade pa enkaten ar sprakla-
rare, och de flesta av dem har tillstand, sa de berikade studien med sina erfarenheter. En annan
styrka med mitt arbete att den handlade om digitala verktyg som ar véldigt viktigt i min tid for
att samhallet utvecklas och ungefér alla anvander digitala verktyg nu for tiden. En av styr-
korna &r att genomfora en digital pilotundersokning for att se om det finns nagra missfor-
stadda fragor.

Visa kanske anser att det var battre om jag genomférde intervjuer an att géra enkéater, men jag
tyckte att det var lampligt att genomfdra enkater, for da kan jag fa det jag behover fran sprak-
lararnas asikter och erfarenheter utan att behdva vara narvarande i klasserna och observera.

5.6. Framtida forskning

Jag har skrivit om de digitala verktygens roll for att stédja och motivera elevernas larande. Jag
laste bocker for att skriva bakgrunden, jag l&ste om vikten av den pedagogiska idén for att an-
vanda digitala verktyg. Att anvanda dem utan en pedagogisk strategi kan faktiskt ha negativa
resultat. Sa jag rekommenderar att skriva examensarbeten som handlar om pedagogiska idéer
i anvandningen av teknik till exempel TPACK modellen som beskriver enligt Eriksson &
Réannar (2020) samspelet mellan &mneskunskap, pedagogik och teknik nér lararen anvénder
digitala verktyg i undervisningen. Modellen kan anvandas som stéd vid planering, genomfo-
rande och utvardering av undervisningen. Figur nr (6) visar forhallandet mellan kunskap om
teknikinnehdll (TCK), kunskap om utbildningsinnehall (PCK), teknikpedagogisk kunskap
(TPK).
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Bilagor.
Bilaga 1 Facebook inlagget.

Hej!
Jag studerar via Umed universitetet till amneslérare i franska, Ulv / Valprogrammet.
Jag arbetar nu med examensarbete.

Syftet med examensarbete &r att fa forstaelse om effekterna av digitala verktyg pa att motivera
och frdmja elevernas larande, oavsett deras bakgrund, férutsattningar och behov.

Vilka &r de andra faktorer som motiverar eleverna én digitala verktyg?
Att besvara enkéten ar frivilligt.

Jag hoppas att ni kan svara pa enkaten, eftersom dina asikter och svar ar véldigt viktiga for
mig och framja mitt arbete.

Hér ar lanken till enkatundersdkningen.

https://forms.gle/hv8jgQRh4r7y73hs5

Tusen tack!

Vanligen, Taghrid Al kour
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https://forms.gle/hv8jgQRh4r7y73hs5

Bilaga 2 Enkat brevet.
Motivationen och digitala verktyg i sprakundervisningen i ak 6-9

Syftet med denna utredning ar att beskriva och analysera spraklarares anvandning av digitala
verktyg i sprakundervisningen for att stodja och stimulera elevernas larande oavsett deras
forutsattningar, behov och bakgrund, samt fordelar/nackdelar med att anvénda digitala
verktyg.

Enkaten bestar av 15 fragor som tar cirka 10 minuter att fylla i och innehaller 6ppna och
slutna fragor.

Undersokningen gors helt anonymt och ingen kommer nagonsin att fa veta vem som svarat pa
fragorna. Deltagande i enkatundersokningen ar frivilligt och du kan néar som helst avbryta ditt
deltagande utan att ange nagon anledning. All information som jag tar emot behandlas pa ett
sadant satt att ingen obehdorig kan komma at informationen.

Genom att svara pa fragorna i undersokningen ger du ditt samtycke till att delta i studien.
Om du angrar ditt inlagg eller har andra fragor eller funderingar, vanligen mejla mig.

daxxxx78xxxx@gmail.com

Tack pa forhand for ditt deltagande.
Med vénlig halsning
Taghrid Al kour
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Bilaga 3 Min enkat.

Allméanna fragor

Information om larare
1-Vilken konsidentitet har du?
Man

Kvinna

Ovrigt

Vill inte svara

2-Hur gammal &r du?

3-Ar du behorig larare?
Ja

Nej

4-Vilket &mne undervisar du?
Franska

Svenska

Engelska

Tyska

Spanska

ovrigt

Digitala verktyg i sprakundervisningen

1-Kanner du att du har tillrackligt med digitala kompetens?
Ja

Nej

Lite
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2-Tycker du att anvandning av digitala verktyg framjar och stodjer elevernas larande?
ja

nej

lite

3-Vilka digitala verktyg anvander du i din sprakundervisning?
Dator

Smartboard

Projektor

surfplatta

mobiltelefon

ovrigt

4-Hur anvander du digitala verktyg i din sprakundervisning?

Digitala verktyg och motivation

1-1 vilka situationer motiverar digitala verktygeleverna? Ge exempel!

Digitala verktyg och extra anpassningar

1-1 vilka situationer framjar digitala verktyg eleverna i behov av extra anpassningar i sprakun-
dervisningen? Ge exempel!



Mojligheter och utmaningar(hinder).

1-Vilka ar de positiva effekter med anvandning av digitala verktyg?
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Bilaga 4 Enkat svar.

Per- Vilken kon- Hur Ar Vilket amne Kanner du att Tycker du -Vilka digitala Hur anvander du Tror du att I vilka situationer motive- Vilka faktorer anser du I vilka situationer framjar di- Vilka ar de positiva effek- Vilka &r de negativa effekter med an- Finns det nagon information som
son sidentitet gammal du undervisar du har tillrack- att anvand- verktyg anvan- digitala verktyg i digitala rar digitala verktygele- motivera eleverna till 1&- gitala verktygeleverna i be- ter med anvandning av di- vandning av digitala verktyg inte tacktes av enkatundersok-
har du ardu be- du ligt med digi- ning av di- derdui din din sprékundervis- verktyg kan verna? Ge exempel! rande forutom digitala hov av extra anpassningar i gitala verktyg ningen som du vill lagga till?
hé- tala kompetens gitala verk- sprékundervis- ning bidra till verktyg? Ge exempel! sprékundervisningen? Ge ex-
rig tyg framjar ningen (gar att likvardig empel!
la- och stodjer vélja manga) utbildning
rare elevernas
lérande
1 kvinna 40 nej franska lite ja Dator, projek- For att trana glo- ja Att skriva pé dator &r Att larare borja med Med lés och skrivsvérig- Eleverna kan fa tillgang Bristande interaktion, ckade isolering Aven om digitala verktyg kan
tor sor, lyssna p& enklare for eleverna och enkla mal som eleverna heter. till en stor mangd av in- och 6kad beroende. vara en kraftfull resurs for la-
texter, skriva da motiveras eleverna kan nd, kanslor som formation, laromedel rande, ar det fortfarande lara-
uppgifter, se fil- att skriva och nar ele- vicks vid framgang och och resurser via natet rens roll att designa och leda
mer och googla. verna spelar t.ex. kahoot misslyckande och be- lektioner pd ett sétt som upp-
sd vill de lara sig mer domningssatt. muntrar till engagemang och
for att kunna vinna. elevernas larande.

2 man 48 ja ovrigt ja dator P& manga satt e- ja F& information fran flera Pedagogiska videor, pre- Hor texter, utbildningsfilmer, Motivera elever, fa in- Negativa delar av dessa verktyg inklu- Lérare och administratérer maste
bocker, gora upp- kallor och bocker pa en sentationer, larande ge- GIF-bilder, dversattning formation och utféra upp- derar spel- och chattprogram, till exem- kontinuerligt utveckla sina for-
gifter, e-prov, pla- enhet, presentationer, vi- nom att spela osv. m.m.. gifter p& samma enhet och pel. mégor med modern teknik och
nera uppgifter och deor, text-till-tal, forsk- andra. halla sig a jour med uppdate-
mél, fa visuell in- ning, l4rande genom att ringar.
formation och spela och mer.
mycket mer.

3 kvinna 38 ja engelska lite lite Dator nej Skrev momenter Anvandning av las tjanst Fel anvandning tex spela dataspel Nej

Smartboard
Projektor
surfplatta
ovrigt

4 Man 43 ja ovrigt ja ja Dator, projek- Flippad larande & ja skapa och férstd multimo- livnar undervisning sprékstdd, chans att trana oplanerad digital undervisning minska

tor, mobiltele- flersprakig under- dala texter mer, lyssna och lasa en text motivation
fon Gvrigt vishing samtidigt, bra for elever med
sprakstorning

5 kvinna 23 ja svenska lite ja smartbord Jag anvander mig Ja Genom att Lérarens intresse och le- Léraren kan anvanda sig av Underlattar for manga Teknik funkar inte alltid Nej
av smartboard for darskap samt undervis- Inlésningstjanster, filmer och elever som har svarigheter
att kunna forklara nings variation PowerPoint
min genomgéng

6 kvinna 30 ja franska ja lite Dator, projek- Powerpoint for ge- ja T.ex. spel (kahoot, quizlet Betyg, personliga intres- Lasa/lyssna samtidigt, lyssna Tenderar att vara mer in- Mindre kontroll 6ver vad eleverna fak- Nej.

tor nomgangar, skriva live), d& kor de mot sen. pa samma text flera ganger, tressant for eleverna &n tiskt gor (spelar, sociala medier), sémre
text tillsammans, varandra. Klipp dar de far stora upp text om de ser da- laroboken. handstil, tenderar att lara sig sémre, dis-
visa klipp, ele- uppleva andra som pratar ligt, skriftliga instruktioner, traherande. Om internet ligger nere &r
verna far 6va glo- franska och inte bara jag. stavningshjalp. man "kérd" om man litar 100% till digi-
sor tala verktyg.

7 kvinna 29 ja svenska ja ja Smartbord, ja

surfplatta

8 kvinna 45 ja engelska ja lite Dator, projek- Gleerups, UR, ja Horforstaelse genom fil- Vi méste kombinera det. Hjalpmedel for dyslexi, hor- Utbudet och variationen, At det &r svart att f& bocker inkopta,

tor, 6vrigt Google classroom, mer, textbearbetning, Viktigt att inte tappa forstaelse och lasning i kom- spel eleverna tappar formagan att skriva or-
kortfilmsklubben, spel. handskrift och bocker. bination etc. dentligt forhand och stavningen har for-
ordbehandlings- samrats avsevart.
program, kahoot
etc.

9 kvinna 47 nej franska ja ja dator Jag anvénder alltid ja
digitala verktyg

10 kvinna 38 nej engelska lite ja dator Digitalt verktyg nej Digitala verktyg som vi- Socialt stod fran klass- Elever med svérigheter i Digitala verktyg kan goéra Elever kan utveckla ett beroende av di- Lararens kompetens och férmaga
kan vara anvand- deo- och ljudredigerings- kamrater och larare kan grammatik och stavning kan undervisningen mer till- gitala verktyg och kan ha svért att kon- att integrera teknik i undervis-
bara fér att soka program eller grafikverk- bidra till att 6ka motivat- anvanda digitala verktyg som génglig genom att ge ele- centrera sig p& uppgifter som inte invol- ningen pa ett meningsfullt och
efter ord och over- tyg kan ge eleverna méj- ionen for larande. grammatik- och stavkontroll verna mojlighet att lara verar digitala verktyg effektivt satt ar avgorande for att
sétta text fran ett lighet att uttrycka sig kre- Lararen kan gora lektion- for att korrigera fel och for- sig nar som helst och var uppna positiva resultat.
sprak till ett annat ativt pa det sprak de lar erna mer relevanta genom béttra sina skriftliga fardig- som helst.

sig. att koppla innehdllet till heter Digitala verktyg kan géra
elevernas vardagliga liv undervisningen mer ef-
eller till verkliga situat- fektiv genom att automa-
ioner. tisera vissa uppgifter
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11 kvinna 26 Nej Gvrigt ja ja dator Jag lar mig manga ja Nér de har brist av in- Jag vet inte Eleverna lar sig snabbt Eleverna underhaller kanske och leker Ja det gor jag
viktiga saker som formation i ett &mne ett spel i stéllet att lara sig.
hjalpa mig i sprak-
undervisning som
titta pé filmer och
lyssna pa nyheter.
12 kvinna 42 ja engelska ja ja Dator, smart- ja
bord, surfplatta
13 kvinna 48 nej Gvrigt lite ja Dator, projek- Genom att visa ja Dem kan se information Att ha mycket laborat- Nar eleverna har svart med Hijalper lararen med Ibland kan det stora undervisningen pa Nej
tor foto, videor och av olika sidor, samtidigt ioner osv. att forsta kunskapen, eller &r undervisningen, detta gor grund av eleverna, de kan 6ppna andra
olika information. nar dem skriver pd iPad s& inte intresserade av kun- lattare att ge informat- sidor under undervisningen och tappa
kénner dem det &r béttre skapen, till exempel att dem ionen till elever. fokus.
&n att skriva for hand. kan skriva pa skarmen samti-
digt s& kan skérmen hjalpa
till och ratta gr il
14 kvinna 50 nej ovrigt ja ja Dator nar jag skickar ja Skriva texter, ppt, film Det aktivt kunna stimu- Spréakutveckling och amnes- Interaktion och stimulans Vissa elever vill ha uppgift i pappers- Nej
mobiltelefon uppgifter till elever lera, bredda och fordjupa kunskaper form och vissa har svért att anvanda da-
ovrigt eller under lekt- elevernas kunskaper tor. For larare 6kar det arbetsbelastning
ionen och nér ele- och forlorad rétt till sitt material
verna skriver tex-
ter eller gor pre-
sentation samt vi-
sar filmer och
lyssna pa e- bicker
15 man 34 ja engelska lite lite Dator, projek- Eleverna har egna ja Speciellt vid situationer Intresse samt viljan att ut- Speciellt med enkla dversatt- Eleverna far méjlighet att Det kan litt vara distraherande d& moj-
tor datorer dér vi gor dar mycket text skall pro- vecklas ningar fran elever som inne- sjélva undersoka samt har ligheterna med datorer &r oandlig for
diverse undervis- duceras har mindre kompetens inom majlighet att producera syften som inte tillhér undervisningen
ningsmoment samt engelska. mer pa mindre tid. Inte
jag anvander min alltid det ar kvalitativt
dator till forelés-
ningar
16 kvinna 48 nej svenska ja ja Dator Smartboard i mate- ja Okar hér- och lasférstael- Lasning, hoglasning, bok- Lyssna o lasa samtidigt for ex Tillgangligt, varierande, En del upplever det svarare o vill ha fy-
Smartboard matik, ljudbok i sen, bra for en del med samtal, katederundervis- dyslektiker, svenska som nytt och stimulerande, siskt papper eller bok, skarmtid,
Projektor litteratur, datorer koncentrationssvarigheter, ning, diskussions uppgif- andrasprak att lyssna pa uttal. Okade maojligheter
mobiltelefon for plattform i att lasa och lyssna samti- ter, skrivuppgifter med
undervisningen digt, i sva lar sig elever att penna och papper utan
och aven digitala uttala ord ratt o f& lasfelet. rattstavning hjalp,
bécker och
material.
17 Kvinna 26 ja Gvrigt ja ja Dator ja
Projektor
surfplatta
18 Kvinna 26 ja engelska ja ja Dator Jag anvander tex ja Jag tycker att det motive- Det méste vara innehall Tex elever som har lassvarig- Mycket av det jag redan Nar elever missbrukar det, eller ror sig nej
oribispeak dar ele- rar eleverna nar det &r som intresserar eleverna, heter s underlattar det for skrivit, men ocksa att det pa andra sidor/appar som inte ingér i
ver kan fa texter specificerat larande, de det skapar motivation. Jag dem om de kan f4 texten upp- ger elever andra forutsatt- undervisningen tex. Ibland kan jag
Upplésta pa flera &lskar det! Men upplever upplever ocksé att vissa last. Digitala verktyg dar ele- ningar &n om man inte ocksé uppleva att det tar Iang tid for ele-
olika sprék. Bra ocksd att det skapar moti- arbetssatt skapar motivat- ver far diktera sin text (tal till jobbar med det. Tex an- verna att lra sig nya digitala verktyg s&
tréning for att fa vation for elever med las- ion. | &k 4 &r det tex teater text) ar bra for elever med vander jag oxfordlear- man maste vara beredd pa att lagga ner
upp horforstaelse svérigheter att tex kunna som ar mycket motive- skrivsvérigheter. nersdictionaries for att tiden.
men aven lasfor- anvanda OribiSpeak dé de rande for eleverna. eleverna ska fa hora hur
staelse. Nér jag kan f& det upplést pa tex ord uttalas pa brittisk
hade en &k 6 sist s& engelska. samt amerikansk eng-
anvande jag en app elska, s& himla bra! Har
dar eleverna kunde jag 25 ungar som frégar
prata med en bot, mig hur man uttalar olika
minns dock ej vad ord sa &r det ju jattebra att
den hette, men den anvanda denna sida/app i
var uppskattad. stéllet.
Annars anvander
jag &ven read-
works for lasfor-
stéelse. Sjalvklart
anvander vi dven
Googles verktyg,
tex classroom och
docs. Vi trénar fér-
dighetstréning med
hjalp av blooket,
vilket eleverna éls-
kar.
19 Kvinna 34 nej ovrigt ja ja Dator ja
Projektor
surfplatta
20 Kvinna 30 ja Svenska lite ja Dator Ofta ja Vid svéra amnen liksom Lararens beteende Att se och hora samtidig ar Rolig stund, motivation Behdver mer kontroll av larare Nej
Smartboard NO, MATTE valdigt effektivt larande sétt, till larande
Projektor darfor nér eleverna lésa fran
surfplatta surfplatta och ser bilden sam-
tidigt, 6kar mojligheter att
kunskapen beféstas
21 kvinna 23 nej nej ja ja Man narmar sig elevernas Intressanta, varierade Kan ha olika stodfunktioner Kénns som jag svarat p& Som lérare maste man ha ganska stor

vardag och vad de &r in-
tresserade av och har
storre forstéelse for. Det

uppgifter, valplanerade
lektioner med korta ar-
betspass och mer elevnara

som exempelvis upplasnings-
tjénst och stavningsprogram

detta redan? Se tidigare
svar.

kunskap sjalv nar det géller anvénd-
ningen av vissa verktyg, om de ska ar-
beta hemma med digitala verktyg kravs
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kan &ven underlatta for

arbetssétt och innehall &

for exempelvis elever med

det vissa forutsattningar som kanske

exempelvis elever med néagra exempel. Ias- och skrivsvarigheter. inte alla elever har och om exempelvis
sérskilda svarigheter. en elev med dyslexi aldrig tranar pa att
lasa utan bara anvander en upplasnings-
tjanst kan detta orsaka problem for ele-
ven pa exempelvis nationella proven
och framtida arbetsplatser.
22 kvinna 40 ja Engelska ja ja Dator Film och 6vningar ja De réknas som ett viktigt Modersmal Anpassade dvningar till olika Eleverna ar intressanta av Det raknas ibland att eleverna inte kan- Nej.
Projektor verktyg. behov att anvanda digitala verk- ner det som en del av undervisningen.
surfplatta g.
23 kvinna 33 nej engelska nej ja Dator Visa de filmer och ja Nar de har det trékigt i Léararens positiva attityd Att motivera eleverna att De kan vilja anvanda de for att bara
Smartboard spel och séng klassrummet lasa spela
Projektor
surfplatta
mobiltelefon
24 Kvinna 40 ja Franska lite ja Dator ja ja G Arbetsmiljo Examen Alla elever kan delta Lasférstaelse Nej
25 Kvinna 40 ja Engelska ja ja Dator PowerPoint, lyssna nej Correct spelling, auto cor- Sjalvreglering och moti- Extra hjélp, lyssna pa texter Oversattningen, anpass- Jobbigt fér gonen, langa sittningar,
Projektor pa texter, skriva recting, learn more about vation flera ganger, prova pa latta ning till att f& undervis- andra storning
uppgifter, lamna in languages, mm texter och svéra ning oavsett i skolan eller
och skicka ut upp- hemma, anpassningar som
gifter, filmer mm finns for de eleverna med
add, adhd,
26 kvinna 24 Ja Engelska ja ja Dator, smart- Visar exempel och ja
bord filmer etc. Aven
presentationer di-
gitalt som sedan
delas med dem.
27 man 35 franska Lite Ja Dator, smart- Appar som teams, ja gemensamt arbete, spel tydliga instruktioner, seg- digitala verktyg framjar ele- framja och stodja elever- brist pa focus pa grund av spel program Nej
bord Vklass, m.m.. och larprogram menterade uppdrag for att ven i behov av extra anpass- nas larande
underlatta arbetet ningar t.ex. kan de fa texter
upplésta eller f& hjalp med
grammatik koll nar de skriver
texter
28 kvinna 50 ja Engelska Ja ja Dator Datorn anvands Ja Skriva pa dator gor att de God stdmning i gruppen. Dator som skrivverktyg hjal- Ofta snabbheten. Och att De digitala laromedlen ar oerhért enfor- Digitala verktyg och laromedel
Projektor som skrivverktyg, skriver langre texter da Uppmuntran att viga per de elever som kan foku- alla kan gora en snygg miga om man bara har tillgang till dem. kan aldrig vara det enda som rak-
mobiltelefon men ocksa som det gér fortare. Sjélvrat- gissa. Tydlig och genom- sera pa sin uppgift. Inte de presentation till exempel. Dadar lust och kreativitet. Svart att lasa nas. De ar mer ett komplement.
hjalp att lara in tande uppgifter pa laro- tankt planering av lararen, som l4tt hamnar pé andra si- Mer likvardighet. langre texter pé& en skirm. Den beréttande engagerade lara-
glosor och uttal medlets hemsida ger med god framf6rhallning. dor, de mar béttre av papper Tillgangen till internet stér mangas fo- ren i forsta hand, samt bocker,
(tex Quizlet). snabb respons. Digital re- Alla ska veta vad vi kom- och penna. Inlasta bocker kus. Det blir splittrat. pennor, farg och form, kultur,
Olika webbsidor dovisning kan kannas mer att jobba med de hjalper manga. Tekniken samarbetar inte alltid. Teknik- dans och allt mojligt annat ar det
anvands for att mindre skrammande an narmaste 6 veckorna. Re- strul med projektorer och hégtalare mm som bygger en varierad och lust-
testa av kunskaper att sta live framfor klas- gelbundna laxor som alla ar hemskt. fylld inlarning.
(tex Kahoot). Vi sen. kan klara, t ex 12 glosor. Jag undervisar i engelska och
soker info om Det ger sjalvfortroende, spanska pa hogstadiet.
olika lander p& na- aven om det inte ar ett bra
tet, gar in pa betygsgrundande bedom-
Google Maps fér ningsmaterial. Jobba med
att resa dit”, ser dialoger, forst p& mélspra-
Youtube-klipp som ket och sedan fran
visar allt fran se- svenska till mélspraket.
vérdheter till hur
man talar pé olika Mojlighet att ta del av
dialekter eller firar material vi jobbat med
olika traditioner. Aven om man varit fran-
Eleverna far ocksa varande, tex via Google
anvanda digitala Classroom.
verktyg for att re-
dovisa, antingen
genom ett bildspel
eller en rostinspel-
ning eller ibland
genom att spela in
en film eller ett
rollspel. Bland an-
nat.
29 kvinna 44 ja franska ja lite Dator, projek- Kahoot nej Kahoot &r kul Att de marker att de kan o Mojlighet att lyssna pa texter. Tyvarr farre an de nega- Snabbt gjort, inget lart
tor Quizlet Quizlet live likasa lar sig nytt. Bearbeta text. tiva enligt mig. Latt att vélja andra sidor
Google Film ibland Blir mer gora an lara
Classroom-plane-
ringar o laxor men
inte uppgifter
30 kvinna 56 ja franska ja ja Dator, projek- Vokabulértraning, ja Spel typ quizlet live, skri- Kontakter pd malspraket, Manga upprepningar, indivi- Spel, lek, variation, latt att Létt att syssla med andra saker pa ele- GDR och vissa digitala verktyg
tor, évrigt skrivande, gram- vande i Classroom relationen m lararen, me- duell horforstaelsetraning, repetera, latt att trana sjal vens enhet
matik, horov- ritpoang, se sin utveckling variation
ningar...
31 Kvinna 46 ja Franska ja ja Dator Allt som stottar ja Pedagogiska spel liksom Positiv forstarkning, tyd- Elever som saknar inre moti- Nej
Smartboard elevernas ldrande Quizlet, ngot, glosor.eu lig kommunikation, struk- vation &r ett exempel
Projektor och maluppfyl- 0SV.. tur, lararens ledarskap...
surfplatta lelse.
mobiltelefon
32 man 29 nej 6vrigt ja lite Dator For att soka in- ja For att fa deras uppmark- Vet ej Vetar! j Fokus mer Kanske syntrétthet Nej tack!
Projektor formation o lasa, samhet och géra dem mer
surfplatta lara. fokuserade.
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mobiltelefon

33 kvinna 50 nej franska Lite ja Dator, projek- For att eleven tittar ja Nér eleverna spelar, ge- Att Skapa goda relat- Las och skrivsvarigheter. Att motivera och spara ti- Att eleverna spelar i stallet for att stu- nej
tor pé film och skriver mensamma aktiviteterna. ioner mellan larare och den. dera.

texter elever, s& motiverar det
elever.

34 Kvinna 21 nej ja ja Dator, mobilte- oversatta ja easy to use, not like a dic- vet gj
lefon tionary

35 kvinna 48 nej franska nej ja Dator, 6vrigt I lasférstaelse och ja seminarium, glosor Framgéngsrik, utmanande Las och skrivsvarigheter. Motivation Distraherar nej

horforstaelse. aktiviteter

36 man 29 nej engelska ja ja Dator ja
surfplatta
mobiltelefon

37 kvinna 32 Ja Ovrigt Ja ja Dator, projek- ja
tor

38 kvinna 41 Ja Ovrigt Lite Ja Dator ja Kahoot Studiebesok
Smartboard
Projektor

39 kvinna 37 ja Ovrigt Ja Ja Dator Variera arbetssitt, Ja Reparationer Delaktighet och diskuss- Att lara sig begrepp Fokusera pa lektioner Eleverna har inte sa bra koll p& datoran- nej
Smartboard Visa olika exempel Tavling mellan elever ioner Kan testa samma fraga vandning eller vissa program
Projektor Koppla bilder till flera ggr
mobiltelefon begrepp

40 kvinna 25 nej ovrigt Nej Lite Dator, mobilte- nej
lefon

41 kvinna 36 nej engelska Ja ja Dator, mobilte- Jag studerar di- Nej Motivera honom att soka
lefon stans. och lita pé sig sjalv

42 man 33 Ja Ovrigt Ja ja Dator ja
Smartboard
Projektor
surfplatta

43 kvinna 49 ja engelska Ja ja Dator, projek- ja If they are interested in Eleverna kan anvénda olika For att motivera eleverna Sometimes it is a waste of time because nej
tor the subject appar som inlasning tjanst for students open other websites

att lyssna till texter

44 Kvinna 42 ja franska lite lite Dator, smart- Visa korta filmer ja 5 De surfar p& nétet och tit- Vrlden blir en liten by s& Dialekter, ha koll pa vissa Fokusera p vissa bilder utan att tanka Det finns inte manga som stude-
bord, mobilte- och reportage till tar p& webbsidor medan alla kan var deltog aven digi- detaljer och kénna sig pa det riktiga syftet med det rar franska faktiskt aven att spra-
lefon exempel att larare undervisar dem. talt inne i handelser. ket 4r sa fint. Hoppas att i framti-

den s& manga ska studera det.

45 kvinna 49 nej ovrigt Lite Lite Dator Jag lagger uppgif- ja Skriva uppsats Samarbetet och spel Jobba med horforstaelse, las- Underlattar arbetet, nar Plagiat, tappa motoriska formagor och Nej
Smartboard ter till mina hog- stod och skrivande fram alla aven fréanva- beroende av fardiga tanker och idéer

stadiets elever. Jag rande och spara tid och
lamnar feedback, kraft

beddmer och visar

filmklipp

46 Kvinna 23 nej Ovrigt ja ja Dator ja
Projektor
surfplatta

47 kvinna 42 Ja Engelska Ja Ja Dator Endast nar det till- ja Soka information t ex om Mitt engagemang och For dyslektiker att skriva och Bra for att redigera texter. Eleverna blir Itt distraherade och gér Fler fragor om de negativa effek-
projektor 6r ndgot - vi arbe- engelsksprakiga lander. uppgifter som har verklig- ibland fa texter upplésta. annat pa datorerna. terna vore bra, eller situationer

tar ocks& mycket For dyslektiker for att fa hetsanknytning for ele- dér ser INTE ar bra med digitalt.
analogt. Datorer stavningshjalp och texter verna Jag tycker att digitala verktyg ar
anvands framst till upplésta viktiga och bra i vissa situat-

att skiva langre ioner,” men viljer dem noga.
texter och till att

s6ka information.

48 Kvinna 64 ja franska ja lite Dator Filmer, glosplugg, nej Glosplugg blir mycket ef- Trevliga larobdcker, aktu- Las/lyssningshjélp, skriv- Samma som papper, Bortsett frén glosor; man minns allt Overtron pa digitala verktyg som
Projektor grammatikplugg. fektivare; forstar man ord ellainslag typ 1jourlactu, hjalp. Men ersatter inte helt penna, sudd, bok. Allts battre om man lser pa papper och an- nagon sorts magisk hjalp. Man
surfplatta Men det gors blir Svrigt “littare” att se snabbt kanner att de vanligt” arbete. Livet "dér- ett verktyg bland andra. tecknar med penna. Och paddor etc. p far nog lika bra resultat med en
mobiltelefon hemma, inte pd lar sig ndgot och kan fatta ute” &r inte anpassat, si det Férutom dé glos pluggan- lektionstid &r tamligen vardelst ef- bra lérobok, rullbandspelare och

lektion for da &r vi lite fran text/film maste anda kunna hanteras det. tersom allt annat finns dar och lockar. overheadapparat ungarna

sociala varelser. kunde i alla fall mer pa den tiden.
Har jobbat i 35 &r och det ar f-n
s& mycket motigare nu att f& dom
att fatta att det till syvende och
sist hanger p& hur mycket de en-
gagerar sig.

49 kvinna 58 Nej spanska ja lite Dator Kahoot - NE Ja Tavlingar - film - glosor Lasa hogt - dialog- skriva Dyslexi - Eleverna gillar tempo och Annan storande input/ gaming Nej
Projektor egna texter- tala hogt vi jobbar i hela skolan

med detta.
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