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Sammanfattning

Denna uppsats har som syfte att undersoka om elevers motivation frimjas med hjilp av
digitala verktyg i samhillskunskapen, detta sker med hjilp av Banduras socialkognitiva
teori. Banduras teori bestar av tre grundpelare Prestation och resultat, Egna influenser och

sociala influenser.

Under detta arbete har jag intervjuat sex elever fran fyra olika skolor i Sverige, dér svaren de
gett varit varierande gillande anvidndandet av digitala verktyg i skolan. Svaren som eleverna
har delgivit mig analyseras med hjélp av en kvalitativ innehallsanalys, dir det dr indelad i tre

stora teman: digitala verktyg och motivation samt kunskapsinhdmtning.

I skolan sker ideligen olika reformer som ldrare och elever ska forhdlla sig till, 2006 beslutade
Europaparlamentet att Europas medlemslénder ska arbeta for en digitalisering av samhillet
och skolan. Detta ledde till att regeringen 2017 beslutade om en nationell
digitaliseringsstrategi som ska arbetas med fram till 2022. Denna nationella riktlinje &r
anpassad efter Sveriges skola, och det svenska samhillet. I digitaliseringsstrategin ndmns det
att alla ska ha likvérdig tillgang till digitaliseringen for att framja mdjligheten att bli en digital
och aktiv samhillsmedborgare. Inom skolan handlar digitaliseringen till storsta delen om att
vi ska na en hogre maluppfyllelse och att skolan ska bli mer likvdrdig oberoende pa vart 1
landet du studerar.

Tidigare forskning inom omradet har varit positiv till implementeringen och anvindandet av
digitala laromedel samt digitala verktyg i undervisningen som en del i att frimja elevers

larande, motivation och engagemang i skolarbetet.

Resultatet i denna studie &r att elever inte har en 6kning av motivation vid digitaliseringen
utan att det vid ménga tillfdllen istdllet blir en distraktion. Elever som redan har en inre
motivation att prestera bra har mindre problem med fokus &n elever som dr svagare inom de

teoretiska dmnena.
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1. Inledning

Digitalisering i skolan &r ett faktum och med detta s& implementeras ldsplattor, datorer och
andra digitala verktyg i skolan med rasande fart. Det finns inga ldtta svar pa vad hur man
digitaliserar skolan for att géra den pedagogisk och att anvinda det digitala verktyget fullt ut
(Fors, 2018).

Undervisningen i skolan ska baseras pa vetenskaplig grund och provad erfarenhet
(Skolverket, 2019 a). Skolan ska dven byggas pa demokratiska arbetsformer for att utveckla
elevernas forméga att aktivt delta i samhaéllslivet (Skolverket, 2019 a). Eleverna ska sittas i
fokus for att utveckla deras kunskap inom samtliga omraden inklusive digitalisering. Detta

kan ske med hjdlp av information- och kommunikationsteknik dven kallat IKT.

Men for att géra det behdver vi som larare veta med vilka digitala verktyg som eleverna
tillagnar sig kunskap, vilka av de digitala verktyg som eleverna anser ger biasta mojlighet att
nd sin dnskade méluppfyllelse. Revideringen av ldroplanen som borjar gélla frén och med 1
juni 2019 lagger tydligare vikt vid ett digitaliserat samhélle och vikten att ha ett kritiskt
forhallningssitt till de snabba fordndringar som sker i samhallet (Skolverket, 2019 c).

En utmaning for ldrarna &r att det saknas resurser i klassrummet, sisom teknik, internet, eller
ytterligare infrastruktur exempelvis eluttag for laddstationer. som gor digitalt larande mojligt
(LR, 2016). Lérarnas riksforbund (2016) gjorde en undersdkning som omfattade cirka 700
larare. Denna undersdkning visar att lararna anser att det &r viktigt for deras undervisning att
det finns digitala verktyg, men att det finns for lite kunskap och mgjlighet till utveckling av
digitala laromedel (LR, 2016). 60 procent av ldrarna anser att de behdver fortbildning for att
kunna utveckla sin digitala kompetens, samtidigt som 40 procent av ldrarna pa grundskolan
anser att infrastrukturen pé skolan inte ar tillracklig for att arbeta med digitala verktyg

(Digitaliseringsradet, 2018).

Det finns ett behov av studier som tar hdnsyn till elevers uppfattning om sitt ldrande med
hjélp av digitala laromedel, speciellt studier som &r &mnesspecifika sisom om
samhillskunskap. Vilket dr hir denna uppsats kommer in for att sprida ett ljus dver hur

eleverna ser till det digitala ldrandet som en motivationshdjande kraft.



1. Syfte

Syftet &r att undersdka om elevers motivation frimjas med hjélp av digitala verktyg i

samhiéllskunskapen.

3. Fragestillning

1. Pa vilka sétt anvinds de digitala verktygen i samhéllskunskapsundervisningen?
2. Pé vilka sitt frimjas elevers studiemotivation med hjilp av digitala verktyg?

3. Hur frimjar digitala verktyg kunskapsutveckling enligt eleverna?

3. Avgrinsning

Denna studie ar relevant for mig som framtida larare da jag utbildar mig till gymnasielérare 1
samhillskunskap. Andra avgransningar som jag har valt i detta arbete syftar till
gymnasieskolan och dess arbete med digitaliseringen i skolan utifran ett elevperspektiv.
Grundskolan blev bortvald da skolorna pé olika stadier arbetar med olika styrdokument och
kriterier for kunskapskrav, samt att skolan ska arbeta med digitalisering utifrén elevernas
mognad och &lder (Skolverket, 2019 b). Det &r heller inte relevant att se till 1drarens asikt om
elevers prestation och motivation, da detta &r en studie inriktat pa elevers perspektiv om
digitalisering. De skillnader mognadsmaissigt som finns mellan eleverna grundar sig i att det
ar en stor aldersskillnad och utvecklingsmissigt for elever som gér i drskurs 9 pd hogstadiet
och arskurs 3 pd gymnasiet. Denna studie utfors bland elever pa olika program dér fem av sex
informanter inte laser samhéllskunskap lingre da detta utfordes i arskurs 1. Detta beror pa att
elever som ldser ett Amne just nu inte visar ett intresse i att delta eller inte finner tid for

deltagande i studien.



2. Bakgrund

Under 1990-talet skedde flertalet reformer i den svenska skolan. Skolan decentraliserades
1991 vilket betyder att vi gick fran en statlig styrd till en kommunalt styrd skola. Det ledde till
ett omfordelat ansvar for den svenska skolan. Argumenten som anvéndes var att det skulle
leda till en mer likvérdig skola och att den i storre mén skulle kunna anpassa sin utbildning

efter sina forutséttningar (Lundgren, 2012).

Med millennieskiftet har fordndringen gatt snabbt framét, ménniskan skapar inte ldngre saker
enbart med kroppen d& mycket av kunskapen har forflyttats till datorer. Idag har vi en
kunskapsekonomi vilket stéller hogre krav pa arbetarens intelligens. Antalet anstdllda inom
industrin minskar stadigt och tjinster gors om till kunskapsarbete dir det stélls krav pa
medarbetarna att ha kunskap om hur man utvecklar, forvaltar och formedlar sin kunskap. For
varje generation som kommer kar kravet pa kunskap for att kunna vara aktiv deltagare i
samhillet. Detta &r speciellt patagligt gdllande digitaliseringen, nér foretag hdjer kraven pa en
teknisk forméga, att arbetarna méste folja med i den tekniska utvecklingen och pa sé vis driva

foretaget framat (Lundgren, 2012).

Lundgren (2012) argumenterar for att unga idag lever i ett “osynligt” samhélle, dér de
anvéinder apparater som de inte vet hur de fungerar. Pengar &r inte langre ndgot du tar pd utan

ar abstrakta siffror kopplade till elektroniska kort (Lundgren, 2012).

Skolan har som ansvar att folja den sociala utvecklingen for att utbilda framat, s att vi far
samhillsdugliga medborgare som dr redo att ta sig an ett fordnderligt samhalle. Det dr déarfor
av yttersta vikt att skolan arbetar for ett livslangt lirande med sina elever (Europaparlamentet,

20006).

Digitalisering i skolan dr en bit pd den végen, for att forbereda eleverna och personerna, infor
sin framtida yrkesroll men dven sin roll som demokratiska medborgare i Sverige (SKL, 2019).
Den digitala kompetensen dr en grundfrdga gillande demokratiseringsprocessen, for att alla
ska kunna vara en del av samhéllet krivs det en grundldggande digital kompetens

(Digitaliseringsradet, 2018).



Skolan ska verka for ett livslangt ldrande vilket &r viktigare nu dn ndgonsin dé vi lever i en
fordnderlig vérld med en utveckling som snabbt ror sig snabbare dn det gjort forut framat. Det
kommer hela tiden nya innovationer och sitt att kommunicera pé (Digitaliseringsrddet, 2018).
Detta sétter stor press pé ldrarna som behover stindig kompetensutveckling och mdjligheter
till fortbildning for att ge eleverna bidsta utbildningen och pé sé vis na digitaliseringsmalen

(Digitaliseringsradet, 2018).

Digital kompetens ar ett brett begrepp och kan uppfattas som svartolkat. Digitaliseringsradet
har dock definierat begreppet: ”Digital kompetens innebér att alla ska vara fortrogna med och
delta i den digitala utvecklingen utifrén sina forutsattningar” (Digitaliseringsradet, 2018;6).
Digital kompetens handlar d&ven om fardigheter att anvéinda digitala tjanster, verktyg och om

medie- och informationskunnighet dven kallat IKT (Digitaliseringsrddet, 2018).

Europaparlamentets rad framstéllde 2006 en rekommendation géllande digitaliseringen i
skolan som ska ge nyckelkompetenser for att ge ett livsldngt lirande, samt fungera som ett
ramverk for globaliseringen (Europaparlamentet, 2006). En del av radets rekommendationer
ar att alla, unga som gamla, ska fa grundliggande nyckelkompetenser for att na det livsldnga
larandet (Lundgren, 2012). De ska ocksa fa grundlaggande kunskaper for att medverka i
vuxenlivet for att dér kunna fortbildas (Europaparlamentet, 2006). Skolan ska verka for det
livsldnga larandet och en digital kompetens och en digital kunnighet ska gora att denna

mdjlighet ges.

I samhéllet behdver alla ha en likvardig tillgang till digitalisering, dir det finns mojligheten
for samhéllsmedborgarna att utveckla sitt digitala kunnande, detta sker med hjélp av digital
infrastruktur s& som datorer, internet eller surfplattor. Detta dr en viktig start for att
tillsammans nd malet for att Sverige ska vara bist i virlden pé att anvénda sig av digitala

mdjligheter (Utbildningsdepartementet, 2017).

Idag dr Sverige ett framstdende land inom arbetet med digitalisering, ytterligare ldnder som
arbetar mycket med digitalisering &r vara skandinaviska linder Norge, Danmark, Finland
samt Nederldnderna och Sydkorea (Utbildningsdepartementet, 2017). For att na detta mal har
regeringen 2017 utformat en nationell digitaliseringsstrategi, dar det Overgripande syftet &r att

Sverige ska fortsitta vara ledande ndr det géller digitalisering och att medborgarna ska vara



digitalt kompetenta. Denna strategi striacker sig sdledes fram till 2022
(Utbildningsdepartementet, 2017).

Digitaliseringen ar enligt den nationella digitaliseringsstrategin grunden for att fa en hojd
méaluppfyllelse, att eleverna ska né hogre i betygskriterierna med hjilp av digitaliseringen,
samt att oka likvardigheten 1 skolvésendet. S& som det ser ut just nu finns det stora skillnader i
det digitala anvdandandet diar man kan se kopplingar till socioekonomisk status, kon och
etnicitet (Utbildningsdepartementet, 2017). Digitaliseringen i1 skolvésendet ligger i storsta
grad pd Sveriges kommuner (SKL, 2019), eftersom att kommunen ar skolans huvudman. SKL
star for sveriges kommuner och landsting som har som uppgift att fungera som en motesplats
for kommunerna sé att de kan nétverka nér det giller skolornas utveckling. SKL:s uppdrag &r
att forverkliga regeringens mal att hédlla Sverige digitaliserat (Utbildningsdepartementet,
2017). SKL:s nationella mal for skolan ar att digitalisera den, dock sé finns det inte riktlinjer
om hur det ska nds dit, vilket lett till att de idag inte &r likvdrdiga varandra gillande

digitalisering.

Strategin innehéller tre fokusomraden: (Utbildningsdepartementet, 2017)
1. Digital kompetens for alla i skolvisendet — alla elever ska utveckla en adekvat digital

kompetens. Det ska finnas en likvardighet i svenska skolan.

2. Likvirdig tillgdng och anvéndning — elever, barn och personal ska ha en god likvérdig
tillgdng till digitala verktyg. Detta for att forbéttra elevernas utbildning samt

effektivisera verksamheten.

3. Forskning och uppfoljning kring digitaliseringens mdjligheter — det kortast
beskrivande mélet som sdger att forskning och uppf6ljning av verksamheter och

insatser ska genomforas for att bidra till den 6kade maluppfyllelsen.

Liget i skolan idag ar kritiskt. Enligt Digitaliseringsradet (2018) finns det fa anpassningar i
den fysiska miljon som underldttar ett digitalt ldrande, fyra av tio grundskolor menar att de
inte kan anvénda sig av digitala verktyg, da tillgangen till digital infrastruktur sdsom

internetuppkoppling dr en grundforutsattning for ett digitalt arbetssdtt (Digitaliseringsradet,

2018).



Skolan grundar for elevers framtida demokratiska medborgarskap dir digitaliseringen dr en
del i det demokratiska uppdraget (Digitaliseringsradet, 2018). Nér ldraren saknar den digitala
kompetensen eller infrastrukturen for att bedriva en digital undervisning, eller tar in
digitalisering 1 klassrummet utan en djupare kunskap ér det eleverna som sétter sin utbildning
pa spel. Dérav ér det av vikt att forsté elevers tankeging av digitaliseringsprocessen och deras

upplevelser kring ett digitalt ldrande.

2.1 Tidigare forskning

Jag har tagit del av tre internationella studier som diskuterar just digitaliseringen hos elever
inom engelskundervisningen och om elevernas motivation 6kar i samband med digitala
verktyg och ldromedel. Jag kommer 1 kort forklara vad studierna gar ut pa for att klargora vad
jag har tagit del av som dr kopplat till uppsatsens syfte. Lingre ner kommer det ske en mer

gedigen genomgéing dver vad den tidigare internationella forskningen syftar till.

Studierna ar fran Howell (2017), som har gjort en studie i New London i USA dir man ser
hur elevernas kommunikativa kunskap och fardighet 6kar med hjélp av digitala hjalpmedel.
Syftet med denna studie &r att se hur elever bygger sina argument i en diskussion utifrdn

digitala hjdlpmedel.

Macron (2016) har gjort en studie i Australien for att undersoka om flickors motivation dkar
inom skolarbetet med hjélp av att de far spela Minecraft, ett spel dir avatarer anvénds.
Studien visar att flickors litterdra kunskap 6kar i samband med spelet samt att deras

kommunikativa formaga okar.

Rust (2018), &r dterigen en studie frdn USA, denna gangen fran Jacksonville. Denna studie
syftar till att se hur man kan implementera nya medel och digitalt ldrande i en redan
existerande ldroplan. Rapporten menar att vi har forflyttat leken utifran naturen in till datorn
och att elever som far vara med och bygga sin plattform och gora den personlig, blir eleverna
mer motiverade att anvinda den till lirande. Studien gar ut pa att se hur elever blir mer
interaktiva med materialet och déiirav far en dkad motivation att anviinda sig av materialet
som lidraren forser dem. Studien visar 4ven att elever blir mer motiverade av att anvinda sig

digitala verktyg i undervisningen.



2.1.1 Digitalt lirande enligt tidigare forskning

Niér en ldrare lyckas koppla samman det digitala och ldrande till ett digitalt ldrande s& kan
man se att det blir en brygga mellan kunskapen och eleven. Genom att skapa avatarer i
datorspel sa kan elever fa en lirande genom en digital situation. Macron (2016) skriver att
eleverna manga ganger refererar till sin avatars handlingar som sina egna, och dérav blir
spelet blir interaktivt, di det r ldttare att l4ra av varandra online eftersom eleverna utvecklar
sina sprakliga kunskaper till och om varandra. Samtidigt som Rust (2015) sdger att
handlingarna som sker pa internet gor eleverna mer engagerade i skolarbetet om dem far gora

sina avatarer personliga.

Att anvinda digitala verktyg i undervisningen kan vara problematiskt nér man sjélv inte vet
hur verktyget eller lairomedlet fungerar fullt ut. Rust (2015) sdger i sin artikel att eleverna
behover fa skapa sig en person och en personlighet for att delta i larandet, samtidigt som det
ar av yttersta vikt for eleverna att vara roliga online, och dérav skapa sig ett socialt kapital
(Rust, 2015). I Rust (2015) studie sdger hon att eleverna uttryckte sig med hjéilp av roliga

profilbilder eller att starta en konversation med ett skamt.

Digitaliseringen dr ett stort problem i ménga ldnder da lirare har bristande kunskap och
ménga génger dr det liraren sjidlv som antingen sokt fortbildning eller att l4raren har lart sig
eller utvecklat liromedel sjalva (Howell, 2017). Daremot séger dven Howell (2017) att
digitala verktyg inte behdver vara fullt forstddda av lararkdren utan att larare manga ganger
missar en stor chans till vidareutbildning av de digitala verktygen av sina elever. Lérare dr
rddda for att de sjélva inte forstar verktyget fullt ut och dérav véljer att ta bort det frén
undervisningen dven om det skulle 6ka elevernas ldrande (Howell, 2017). Samtidigt har
lararen en problem med att forsta elevernas “twitterliknande” konversationer som sker online
och har svart att se hur det skulle kunna bidra till ett djupare larande, samtidigt som dessa
konversationer kan forvirra eleverna att skriva saker som inte ar passande i skolarbeten (Rust,
2015). Rust (2015) vill i sin studie visa att elever kan ldra sig med hjilp av "twitterliknande”
konversationer, da detta ar ett effektivt sitt for eleverna att forsta varandras asikter. Det leder 1
sin tur till att eleverna far fler infallsvinklar i sin argumentation. I Macrons (2016) studie om
flickors motivation vid ldrande med hjélp av spelet Minecraft menar att, pa internet ar det
lattare att l4ra varandra, vi r mer lyhorda for vad andra séger och eleverna utvecklar ett eget

spréak for att forklara for varandra de olika aspekter man behdver hjélp med.



Lararen kan samtidigt vara mer uppmérksamma pé vad eleverna gor pa sina telefoner istéllet
for att infora strikta mobilforbud i skolorna, och ddrmed anvdnda mobiltelefonerna 1 storre
utstrdckning under lektionstiden (Howell, 2017). Dock ar det forknippat med stora svérigheter
och det finns lite kunskap om hur man ska interagera med sociala medier i klassrummet for att
det ska frdmja ldrande (Rust, 2015). De digitala verktygen gor ldrandet interaktivt vilket kan
oka elevernas motivation att prestera béttre och att det dr pedagogiken som behover

vidareutvecklas for att mota elevernas behov (Howell, 2017).

Macron (2016) menar i sin studie om elevers motivation att eleverna fortsatt kinde en
motivation och driva spelet framét for att nd sina dnskade mal, trots att eleverna blev
frustrerade nér spelet inte gick bra. Eleverna fortsatte utveckla sin kunskap trots frustration
vid dvningen och tillsammans gick gruppen till framgang. Studien visade dven att elever som
vanligtvis dr tystlatna i klassrummet fick en storre motivation och ett stdrre engagemang for
uppgiften (Macron, 2016).

Howell (2017) sdger att eleverna hade storre tillit till sin egen kunskap med hjélp av det
digitala verktyget, och att digitala verktygen hjélpte dem att organisera sina argument infor
uppgifter, trots att slutuppgiften skulle vara muntlig. Macron (2016) menar dven att anvinda
sig av spel sa som Minecraft dr ett bra sitt att lara eleverna i en grupp, da eleverna ar
beroende av varandra for att forsta och utvecklas, samtidigt som de tillsammans gor en insats.
Digitala verktyg gor dven eleverna mer engagerade och mer effektiva i sina skolarbeten, da
det inte enbart ger dem en stdrre mojlighet att finna sin information pé internet utan ocksé
hjélper dem att ha en ndrmare kontakt till sina lirare (Howell, 2017). Med den néra kontakten
kommer eleverna far en kénsla av samhdrighet till sina ldrare och blir mer sedda, ddrmed
finns det ytterligare sitt for eleverna att synas i klassrummet (Howell, 2017). Eleverna far en
storre mojlighet att visa sitt engagemang i arbetet nér de far ta del av digitala verktyg och
liromedel for att visa sin sociala forméga och utveckla den med hjilp av skolarbeten (Rust,
2015). Det ger dven ytterligare en kanal for elever som har problem med att synas i
klassrummet en mojlighet att ta storre plats och pé sé vis synas av ldraren och

klasskamraterna (Macron, 2016).



3. Teori — Banduras social kognitiva teori

Teorin som ska presenteras i denna studie dr Banduras socialkognitiva teori vilken ér
applicerbar pa mitt syfte. Syftet dr att undersoka om elevers motivation firimjas med hjilp
av digitala verktyg i samhillskunskapen. Denna teori kan appliceras da det dr en teori som
ser till olika faktorer som har en paverkan pa minniskors motivation. Den kan appliceras
eftersom den ser till ett socialt ssmmanhang, elevernas motivation med hjélp av varandra och
lararen, men dven till teknisk utrustning som motivationshojare for elever. I denna uppsats
kommer jag anvéinda mig av Woolfolk (2015) som har vidareutvecklat Banduras

socialkognitiva teori.

Albert Bandura skapade en teori som kallas social Learning theory, dock fanns det flertalet
liknande teorier sedan innan vilket gjorde att Bandura dopte om sin Teori till Social cognitive
theory (woolfolk, 2015), pd svenska heter det social kognitionsteori. Social kognitiv teori &r
ett dynamiskt system som forklarar hur ménsklig anpassning, larande och motivation fungerar
(Woolfolk, 2015).

Teorin syftar till att visa hur ménniskor reglerar sina egna liv och vad det dr som motiverar
dem, genom att forklara hur méinniskor utvecklar sociala, emotionella, kognitiva och
beteendeméssiga egenskaper. Social kognitiv teori ér ett stort verktyg som kan anvéndas for
att forklara hur motivationen ser ut hos elever (Woolfolk, 2015).

Systemet i det social kognitiva teorin som kallas triarchic reciprocal casualty, som syftar till

interaktionen mellan de tre faktorer i modellen (Woolfolk, 2015).

Sociala influenser — Ser till aspekterna som ligger runt eleverna. Den syftar till att se hur
andra influerar dem och hur jag influerar andra. Detta perspektiv ser dven till hur

konsekvenser vid ett agerande paverkar utfallet av motivationen.

Egna influenser — r den personliga variabeln i denna teori som syftar till personliga mal,
self-efficacy, ens egna forvintningar pa resultatet samt sjdlv utvirdering. Bandura menar att
véra forutsagelser om det mojliga resultatet ar kritiskt for vart larande, d& det paverkar vara
mal, anstrangningsgrad uthdllighet och strategier. Self-efficacy &r vér egen tro vara personliga

kompetenser samt vér effektivitet i ett visst omrade.



Prestation och resultat — Ar den beteendemiissigaaspekten i teorin som visar hur
motivationen kan paverkas pa grund av mélprogression, motivation och ldrande (Woolfolk,

2015).

Figur 3.1 Visar interaktionen mellan de tre bestandsdelarna Banduras Triarchic reciprocal casualty (Woolfolk,
2015).

—)

Bandura menar att det kan stricka sig dn ldngre och pé sé vis paverkas méanniskor till att géra
saker som de inte vill gora. Social kognitiv teori dr en del av moralen bland ménniskor. Moral
ar hur vi tidnker, att vi ska tidnka gott, medan etik dr handlingen som vi gor (Bandura, 1999).
Vi kan bli pushade till att gora saker som egentligen ir fel, det kan da forklaras genom
ansvarsforskjutning (Bandura, 1999). Med ansvarsforskjutning menas att man lagger skulden
for sitt betyg eller beteende under lektionstid pd ndgon annan. Med den socialkognitiva teorin
kan man soka elevers motivation utifrdn vad andra gor och hur man paverkar varandra genom

sitt eget beteende.



4. Metod

I metoden kommer det att bli en genomgang om varfor val av metod blev intervju, samt urval,

genomforande och den etiska aspekten av min undersokning.

4.1 Metodval

Vid val av metod fanns det tre tillvigagéngssétt som jag hade i dtanke infor min studie om
elevers motivation vid anvindandet av digitala verktyg i undervisningen. Metoden som valdes
ar den metod som dmnade sig bdst for min studie. Dér det stod mellan intervjuer, enkéter och
fokusgrupper. Nedan foljer information om de tre metoderna och motivering till varfor

enkéter och fokusgrupper valdes bort.

Vid denna studie soker jag efter en djup kunskap fran elevers sida, om deras motivation dkar
med hjdlp av digitala verktyg. Enkéter anvinds oftast vid stor datainsamling, dock kan det
finnas en risk for att enbart skrapa pa ytan dven om det inte alltid &r sa. Det jag sokte var ett
djupgdende samtal for att ge mig en djupare forstéelse for elevernas anvindande av digitala
verktyg och hur det dr kopplat till motivation. En enkét hade behovt vara vildigt 14ngt for att
nd det malet. Det finns ocksa en korrelation med 14nga enkéter och stort svarsbortfall
(Bryman, 2016). Detta hade kunnat ske med hjélp av fokussamtal, dock valdes detta bort i ett
tidigt skede da det dr en tidskrdvande metod, samt att det krdver mer 4n sex stycken deltagare
vid varje tillfdlle (Bryman, 2016).

Att hitta tillfdlle och mojlighet att genomfora fokusgrupper r svart, dels for att det ska passa
tidsméssigt for mig som moderator, dels for att det ska finnas utrymme for eleverna att
sammanstrala utanfor lektionstid (Bryman, 2016).

Valet av intervju blev sjdlvklart, d& jag kunde anvdnda mig av semistrukturerande intervjuer
for att ge alla respondenter samma mdjlighet. Det fick dock till f6ljd att jag som intervjuare
fick arbeta intensivare nir det kommer till foljdfragorna som formuleras och struktureras
under intervjuns gang. Med semistrukturerade intervjuer kan informanten tolka den pa olika
sdtt, samt att jag som forskare kan folja riktningen som respondenter tar mig (Bryman, 2016).
Som forskare var det av yttersta vikt att respondenterna kénde sig bekvima med mig for att ge

sa djupgéende svar som mojligt (Bryman, 2016).



2. Urval

Enligt Bryman (2016) finns det inga generella regler om hur ett urval ska ske vid en kvalitativ
forskning. Under VFU-perioden, VFU star for verksamhetsforlagd utbildning, som var
forlagd innan examensarbetet undervisade jag i en andraklass pad gymnasiet och i den gruppen
var det en elev som kunde tdnka sig att stilla upp pa en intervju. Den eleven kallas informant
1.

Del tva vid sdkandet av respondenter skickade jag en forfragan till en larare som jag tidigare
haft kontakt med som arbetar med elever fran olika program som spréklédrare vid en skola i en
medelstor stad i Vistsverige. Vid denna gymnasieskola fanns det ytterligare fem elever som

kunde ténka sig att stélla upp pé intervjuer.

I Sverige har vi 18 nationella program, 12 av programmen é&r yrkesforberedande, 6 program ar
hogskoleforberedande. (Skolverket, 2018). Mina respondenter kommer fran 6 av dessa
nationella program. Det ger svaren en storre spridning dé det dr olika typer av elever. Dock sa
ar det en jamn spridning mellan mina respondenter mellan hogskoleférberedande och

yrkesforberedande program.

Respondenterna gar samlat pa fyra olika skolor, skola W ligger i en medelstor stad i Ostra
Sverige. Det dr en stadsskola med ungefir 700 elever. Skolan har elever som gér
studieforberedande program.

Skola X &r beldgen i vistra Sverige i en medelstor stad, skolan har cirka 600 elever och har
som framsta inriktning yrkesforberedande klasser. Skola Y &r beldgen i en medelstor stad i
véstra Sverige och har cirka 600 elever och riktar framst in sig pa studieférberedande
naturvetenskapliga program. Skola Z &r dven det en skola som dr belégen i vdstra Sverige i en
medelstor stad, skolan har ca 700 elever och riktar in sig pd studieforberedande program, med
humanitéra inriktningar. Skolan har &ven ett mindre antal yrkesforberedande program, dessa

ar dock med humanistisk inriktning.

Tabell 1; Ar en sammanstiillning 6ver respondenter

Namn Kon Alder Skola Program Arskurs




Anton

Man

17

Samhéllskunskaps-
programmet med
inriktning

samhaéllskunskap

Bertil

Man

19

El och energi-

programmet

Carl

Man

19

Fordon och transport-

programmet

Daniella

Kvinna

18

Naturvetenskap-

liga programmet

Elin

Kvinna

18

Barn och fritid
programmet med

inriktning pedagogik

Fredrik

Man

18

Samhéllskunskap med

beteende inriktning

3. Genomforande

Under intervjuerna spelades samtalet in, jag bad om deras samtycke innan. Det skedde

muntligt, tillsammans med ytterligare information om studiens innehdll och att deltagande var

frivilligt, denna del kommer vi berdra lédngre ner tillsammans med etiken. Respondenter

bestdmde plats och tid for intervjuerna som skedde pd tu man hand.

Respondenterna som stéllde upp pa denna intervju dr aktiva gymnasiestuderande elever, dock
ar det enbart Anton som ldser en samhéllskunskap kurs under intervjutillféllet. Fredrik l4ste

samhillskunskap ak 2, resterande av informanterna laste samhéllskunskap sitt forsta ar vilket

ar tvd ar sedan. Dérav kommer informanterna att prata i preteritum.




Jag gav alla elever mojligheten att bli intervjuade dver skype. Skype ér en form av
datorprogram som gor att man kan se varandra samtidigt som man for ett samtal. Jag valde att
ge skype som en mojlighet for att eleverna inte skulle kdnna ndgon press att triffa mig som
individ men dven for att det skulle kunna 6ka mdjligheten och flexibiliteten till tid. Dock ville
jag kunna se respondenterna for att kunna ta del av deras kroppssprak och dd kunna snappa
upp om jag behovde fortydliga fradgor samt att de skulle kunna se mig och da veta vem de

talade med.

Respondenterna hade gott om tid pé sig for att genomfora intervjun och de fick ytterligare en
chans att utveckla sina svar nér mina frdgor var slut. Den lédngsta intervjun varade i 37
minuter medan den kortaste varade i 10 minuter. Detta kan bero pa flera aspekter, dels att jag
ar en ovan intervjuare, vilket kan gora att jag inte gav alla samma mgjlighet att svara pé
fragorna, samt att de fick varierande foljdfrdgor som jag inte utvecklade tillrdckligt. Det kan
dven ligga 1 att respondenter som medverkade inte kéinde sig bekvima med mig som individ,
det kan ha med mitt kroppssprék, forhallningssitt eller min kommunikation att géra (Bryman,

2016).

Innan vi pabdrjade intervjun forklarade jag for samtliga respondenter om skillnaden mellan
digitala verktyg och digitala laromedel. Detta var for att eleverna skulle sdrskilja pd dessa tva
begrepp och da prata utifran nér de anvénder ett verktyg och om sjélva datorn skulle ge dem
hdgre motivation eller om det &r programmet som &r pé datorn som dkar motivationen hos
eleverna. Eleverna blev under intervjun introducerade for Vygotski teori om zonen for den
proximala utvecklingen, och dir respondenterna sedan fick placera sig i teorin om var de
ansdg att deras kunskapsutveckling var med hjilp av digitala verktyg enligt en modell. Dock
plockades Vygotskis teori bort i ett senare skede och ersattes av Banduras Social kulturella

teorin.

En av respondenterna valde att triffas pa tu man hand da det passade hans schema battre,
resterande av intervjuerna skedde via skype. Ett aktivt val gjordes att inte spela in samtalet via
datorn sd man kunde se respondenternas ansikte utan dven hér spelade in via mobiltelefonen,

enbart ljudet, detta for att halla det s& konfidentiellt som mdjligt Aven for mig.



Av mina sex informanter var det en informant som ville ses i verkliga livet. Jag och Anton
traffades pd skolans bibliotek i ett av grupprummen for att hédlla intervjun. Resterande av
intervjuerna skedde over skype, for att ha ett videosamtal. Dér det var det delade
forutséttningar for att hélla intervjun. Alla intervjuer utom intervjun med Fredrik skedde
ostort utan ndgra avbrott. Fredriks intervju fick ske i1 tvd omgangar pd grund av en
familjesituation, vilket gjorde att vi fick dteruppta intervjun ndgra dagar senare. Nar vi
aterupptog intervjun gjorde vi en snabb dversikt Over vad som sagt senaste gangen och han
fick dven fragan om han ville l4gga till ytterligare saker i den redan fardigstillda

intervjubiten.

4. Metodkritik

Att ha en intervju har manga kritiska aspekter. Den forsta kritiska aspekten ar att jag som
forfattare ska framstélla fragor som ér tillrackligt beskrivande for att respondenterna ska
forsta vad jag menar, och att de ska forsta fragorna (Bryman, 2016). Med semistrukturerade
intervjuer fir intervjuaren arbeta hardare med exempelvis foljdfragorna, vilket gor att den
ménskliga faktorn kan spela in da intervjuaren kanske ar trott eller har en délig dag och pa sa
vis inte har kapaciteten att folja upp frdgorna pa ett bra sétt (Bryman, 2016).

Ytterligare en aspekt av den ménskliga faktorn dr att respondenterna har inte tréffat mig pa
riktigt, vilket kan fungera som en for- och nackdel. Fordelen &r att respondenterna inte
behover triaffa mig i verkliga livet och pé sé vis gora intervjun mer verklig. Den negativa
aspekten &r att de kan vara kritiska mot mig som person och pa sa vis inte vill 6ppna sig for
mig for att ha en djupare konversation om det berérda &mnet. Skolarbete kan anses som
kénsligt beroende pa vilken typ av elev man pratar med, 4r det elever som inte presterar bra i
skolan kan det finnas en kénsla av att inte vilja dela med sig, d& respondenten kanske inte
framstills 1 bista ljuset (Bryman, 2016). Intervjuareffekten kan dérav bli bade storre och

mindre beroende pa vilket ljus man vill se det i.

Det finns dven ett problem som jag stott pa under mina intervjuer och det &r det digitala
samtalet, &ven hir finns det for och nackdelar, en fordel &r att det dr respondenterna som
bestimmer tid och plats for sin intervju, dem fér vara dér de kénner sig mest bekvdma samt att
respondenten dr ”skyddad” av en skidrm under vért samtal. En negativ aspekt av det digitala
samtalet dr att respondenten och intervjuaren inte traffar varandra och dé far en kénsla av den

andra personen.



5. Etik

Vid studie av barn som dr under 15 ar behover en forskare ha fordldrarnas samtycke for en
undersokning (Vetenskapsradet, 2018). Detta dr dock inte av vikt for mig dé samtliga av
informanterna &dr 6ver 15. Det betyder att jag enbart behdver deras samtycke for studien.

Det finns regler som forskaren ska forhélla sig till. En regel som finns dr att man som forskare
ska tala sanning om sin forskning, men ska dppet redovisa metoder och resultat och du ska
medvetet granska och redovisa utgdngspunkterna for studien (Vetenskapsradet, God
forskningsed, 2017). Vid fragan om jag fick intervjua mina respondenter sa beréttade jag vad
forskningen kommer innehalla, vilka metoder som var mojliga. Jag skickade dven tillbaka
transkriberingarna till respondenterna om de ville ta del av dem. Vid slutet av denna forskning

kommer de respondenter som vill ha uppsatsen fa ta del av den.

Samtycket jag fick av mina respondenter var muntligt, dels till att jag spelade in samtalet men
dven att det finns sparat tills uppsatsen ar godkdnd och fardig. Vidare informerade jag dem
om att materialet kommer att raderas och transkriberingarna enbart kommer finnas for mig
och tillgdnglig for den individ som kan begéra att fa ta del av dem. Vid rapportens
fardigstdllande finns inget som identifierar personerna som deltagit i undersdkningen. Detta
kan dven kallas samtyckeskravet som ger personer som deltar i studien fullstindig
information om undersokningens syfte och uppldgg (Bryman, 2016). D4 det &r viktigt att
informera respondenterna om att det dr konfidentiellt och vid publikation kommer deras namn
att plockas bort och avrapporteringen kommer ske pé ett sddant sétt att enskilda ménniskor
inte kan identifieras av utomstaende (Vetenskapsradet, 2018). I denna undersdkning har jag

valt att ge deltagarna fiktiva namn for att forsvara sparning av deltagande personer i studien.

Andra forhéllningssétt forskare maste forhalla sig till vid forskning av ménniskor &r att
informera deltagarna vad deras uppgift dr i undersokningen. De informeras d4ven om att de
kan avbryta sin medverkan i forskningen nér de vill (Vetenskapsradet, Forskningsetiska
principer inom humanistisk-samhillsvetenskaplig forskning, 2018). Har &r det &dven av storsta
vikt att informanten far vetskap om att det inte behdver finnas en anledning till varfor hen inte
vill medverka liingre utan att personen kan dra sig ur nir som (Bryman, 2016). Aven denna
del av informationen fick respondenterna ta del av vid min forfrdgan for medverkan. De fick
dven ta del av detta aterigen innan jag borjade intervjuerna for att dem skulle ha mdjligheten

att avsluta sin medverkan.



4.6 Kvalitativ innehallsanalys

Analysmetoden som anvénds i denna uppsats dr kvalitativ innehéllsanalys. En kvalitativ
innehallsanalys ir till for att underska bakomliggande teman (Bryman, 2016). Arbetet &r for
att gestalta variationer. Detta gor att forfattare méste man lésa, reflektera, ldsning och
reflektion dé det inte racker med fOrsta resultatet som man kommer fram till. Utan att kritiskt
granska de kategorier som man formulerat, vilket gor att man fler dimensioner i svaren
(Larsson, 1995). Kédrnan i analysen dr jamforelsen mellan olika svar, dd man stiandigt s6ker
likheter och olikheter och det dr genom jadmforandet av dessa som en uppfattning far en
gestaltning (Larsson, 1995).

Att tinka pa nir man genomfor en kvalitativ innehdllsanalys &r att den ska vara systematisk
och objektiv (Bryman, 2016). Vid tematisering vill forfattaren oftast koda texten eller
innehéllet i termer, teman och &mnesomraden, da vitsen med en kvalitativ innehéllsanalys ar
att kategorisera, vid kategorisering sé arbetas texten flertalet ganger for att fa objektiva

kategorier (David & Sutton, 2016).

Steg ett i min innehallsanalys var att fa en forstéelse och helhetsbild 6ver materialet darav
transkriberades intervjuerna efter intervjutillfillet, detta for att fa en helhetsbild 6ver omradet
som hade undersokts. Steg tvad var att noggrant ldsa igenom intervjuerna flertalet gdnger for
att fa en forstaelse over vad som sagts, héir pabdrjas tematiseringen utefter de tema som har
uppenbarat sig vid intervjutillfillet.

Steg tre innefattade att sortera bort dverflodigt material som lag utanfor studiens tema.
Daérefter delades resterande text in i tre huvudomréden utifran intervjuguidens huvudomraden
vid intervjun, digitala verktyg, digitala verktyg och motivation samt kunskapsinhdmtning.
Dessa tre huvudkategorier blev ytterligare sju underkategorier, Anvdndandet av digitala
verktyg, digitala laromedel, fokus vid anvindandet av digitala verktyg, gruppen, léraren,
lararens del vid kunskapsinhdmtning och digital paverkan vid kunskapsinhdmtning. Utifrén
dessa teman kategoriserades intervjuerna for att ge svar pa de stillda forskningsfragorna

(Bryman, 2016).



5. Resultat

Resultatet i studie presenteras i tre huvudteman, med sju underteman for att strukturera upp
temana, for att ge uppsatsen en struktur. De tre stora temana kommer vara digitala verktyg,

digitala verktyg och motivation, och kunskapsinhimtning.

5.1 Digitala verktyg

Vid intervjutillfallet forklarade jag for informanterna skillnaden péa digitala verktyg och
digitalt liromedel. Dér digitala laromedel &r nagot som man gor pa datorn/ipaden, det dr ett
program, hemsida eller liknande, medan digitala verktyg ar produkten i sig, sdsom en dator,
ipad eller mobiltelefon. Att skilja pa dessa tvd skedde var till grunden for att sérskilja om det
ar datorn 1 sig som medfor motivation eller om det dr laromedlets fortjénst. Frdgan gick sedan
till informanterna om vilken typ av digitala verktyg som de anvinder i skolan och vilka

digitala verktyg som skolan har forsett dem med. Det var varierande svar som kom fram.

Vid fragan om vilka digitala verktyg som eleverna hade tillgang till, fanns det en variation av
svar, ddr digitala verktyg tycks spela en signifikant roll i elevernas kunskapsinhdmtning.
Nedan foljer tre elevsvar frdn mina respondenter om vilka digitala verktyg det dr som skolan

har forsett dem med.

Vid anvédndandet av digitala verktyg pa skola W sa ges eleverna en Chromebook som sedan
anvénds 1 klassrummet pa det vis som lararen bestimmer hur de ska anvdnda. Anton beskrev
det sdhir:
Vi anvénder chromebooken som vi far av skola. Det &r vil frémst det som vi har
anvént. Alltsé nér vi har presentationer sa anvinder vi projektorn och den visar pa white

boarden sedan. (Anton)

Bertil och Carl ér elever som gér pé skola X. Vid denna skola finns det en variation av vad
man kan anvinda. Bertil har blivit tilldelad en dator medan Carl har fatt en ipad. Eleverna vet
heller inte vad skillnaden beror pa mer &n att de gér pa olika program, dir Carl ldser fordon
och transport och Bertil el och energi. Med detta resultat i bakhuvudet sa kan man se att det
finns variationer inom skolan om vilket digitalt verktyg det &r som finns och se att det kan

vara en forvirring bland ldrarkdren om hur dessa ska anvidndas. Bertil beskrev det sahér:



Vi har en dator som vi anvénder, som jag far ta med hem ocksa. (Bertil)

Daniella gér pa skolan Y dér det finns olika typer av digitala verktyg som anvénds till olika
delar av undervisningen, antingen av ldrare eller av elever. Detta ér digitala verktyg som
Daniella valt att ndmna, som andra respondenter kanske har tillgang till men att de inte har
tankt pa att de existerar da eleverna anviander dessa séllan. Eller att det 4r en sjélvklarhet att

de finns tillgdngliga.

Eleverna hade personliga mobiler, och ldnade datorer som dem skulle ha i sin under sin undervisning,
men det var att vi hade var sin dator. Sedan fanns det projektor och hdgtalare i klassrummet. Det fanns

skrivare pa skolan som vi elever kunde anvénda oss av som fanns i biblioteket. (Daniella)

Arbetet med digitala verktyg i skolan var till storsta mojliga man forankrat i datoranvindande,
fem av sex respondenter hade tillgang till en dator och den sjétte informanten hade en ipad
som skolan forsag eleverna med. Samtliga digitala verktyg hade eleverna mdjlighet att ta med
hem och dérav anvinda for personligt bruk hemma, med motivationen att det hojer
jamlikheten for elever att klara skolarbetet. Ytterligare digitala verktyg som anvindes var
projektor, skrivare och ljudsystem vilket samtliga anvéndes inte enbart av elever utan i storre
utstrdckning av undervisande lirare. Den digitala titheten ligger i linje med den nationella
digitaliseringsstrategin som syftar till att skolor ska ha en hog digital nérvaro for att bygga ett
demokratiskt samhélle dér alla blir inkluderade och att alla ska ges samma mgjlighet till en

digitaliserad ndrvaro for att hoja maluppfyllelsen i skolan (Digitaliseringsradet, 2018),

5.1.1 Anvindandet av digitala verktyg

Under intervjuerna fragade jag respondenterna om hur de anvénde de digitala verktygen i
undervisningen. Deras svar var timligen lika varandra med snarlik tankeging frén de olika
skolorna om hur det digitala verktyget anvédndes 1 undervisningen. Min fréga till mina

respondenter 16d foljande ”pd vilket sitt anvdnde ni det digitala verktyget i undervisningen?”

Bertil och Carl som gar pd samma skola har liknande dsikter om hur det digitala verktyget
anvindes 1 undervisningen pa sin skola, de hade olika ldrare inom samhéllskunskap da ldraren

var bunden till tva olika program och undervisade i flera amne for dessa elever. Dér stoffet



som elever inhdmtade kom fran olika internet hemsidor for att sedan skriva om. De beskriver

det sdhar:

Skriva och hdmta fakta. Det var mycket faktahdimtande fran olika hemsidor. (Bertil)

Vi anvénde mest papper nér vi jobbade och typ letade upp faktan pa nitet och skrev i
typ worddokument, eller pa pappret, det var krangligt att anvdnda ipaden. Jag hann
glomma vad jag léast innan, jag fick upp ett dokument att skriva i. En dator hade varit

bittre for mig. (Carl)

I intervjun sa trycker Elin pé att det finns olika delar som hor till det digitala verktyget, dér
verktyget kan fungera som en utjdimnare for elever med problematik att hamna pa samma niva
som sina klasskamrater eller ha en storre chans att na ett réttvist betyg. Skolan anvénder sig

hér av hjdlpmedel i storre utstrackning dn vad de gjorde for Carl som dven han har dyslexi.

Vi anvénde mycket digitala verktyg i undervisningen. Jag gillade inte nér de tog fram
bdckerna, for det betydde att man skulle ldsa ett kapitel eller ndgonting tyst. Jag hade
uppldsningstjanst pa datorn men det tog en stund for den att komma upp sa under tiden
jag tog upp den hade klasskompisarna kommit halvvégs sa den hjilpte inte &nda for jag

anda kom efter &nda. (Elin)

I grupparbeten kan anvidndandet av digitala verktyg underlétta d& eleverna kan ha tillgang till
samma material oavsett vart de befinner sig. Det finns &ven en styrka i anvindandet av
digitala verktyg i detta sammanhang vilket 4r att eleverna inte behover forflytta sig till skolan

vid grupparbete utan att det kan ske pa distans.

Vi anvinde google docs och google drive, sa vi kunde dela dokument med varandra,
speciellt grupparbeten da. S& man kunde se vem som hade bidragit med vad och vem
som hade gjort mest, eller vem som har gjort vilka delar. Samtidigt &r det stora fordelar
for man behovde inte sitta med varandra och kunde prata med varandra pa distans. Och

typ gora inlamningar eller olika presentationer. (Fredrik)

Det dr en mindre variation péd vad eleverna anvinder sina digitala verktyg till da det &r i
storsta mén att vara ett substitut till den traditionella katederundervisningen, och anvénds i

samma syfte, dér eleverna far information till sig och skriva ner den. Det digitala verktyget



ersétter dven den traditionella faktainhdmtningen som biblioteken brukade sté for, d& eleverna
inte dr beroende av bocker i samma utstrackning. Dock far eleverna i stor utstrackning soka
egen information pa internet och dédrmed jobba mer sjélvstindigt, informationen som soks pa
internet sker i tva olika varianter, dir det forsta &r att eleverna sjélva hittar den eftersokta
informationen, eller s far eleverna en lénklista av lararen som de ska ldsa in sig pé. Ett
digitalt ldrande dér eleverna i storsta man far soka sin information sjélv dr en vinst {for elever
som Fredrik som inte orkar ta sig till skolan av olika anledningar men orkar studera hemifréan.
Didremot anvinds dven det digitala verktyget i viss man till att jimna ut klyftor for elever som
antingen inte ndrvarar pa lektionen pa grund av olika saker. Det hjilper dven elever med
grupparbete sa dessa kan ske pa distans, detta krdver mer av eleverna och kan ges till elever
som det finns ett fortroende for att de kommer genomfora uppgiften. Det digitala verktyget
kan dven hjélpa elever som har en viss problematik i skolan och pé sa vis jamnar det ut

spelplanen for dessa elever.

5.1.2 Digitala liromedel

Under intervjuerna fragade jag dven respondenterna om deras interaktion med digitala
liromedel som de haft i undervisningssammanhang, samtidigt som jag undrade i vilken
utstrdckning som eleverna har anvint sig av digitala liromedel. Det var svart for mina
respondenter att dra sig till minnes av alla deras laromedel som de anvint, och i1 viss mén
vilken méngd av digitala liromedel som de hade anvént sig, vilket gjorde att vi pratade mer
fritt géllande ldromedel och vad de har anvént sig av for att senare specialisera sig pa

samhéllskunskapen.

Nér Anton pratar om digitala liromedel sé dr det till storsta del en substitutionsverktyg dir
digitaliseringen enbart tar 6ver de traditionella undervisningsmetoderna med digitala bocker
och att det finns pa internet istdllet for i handen. Ett vanligt sétt for l4raren att digitalisera ér
att att ersitta den traditionella undervisningen med digitala verktyg. Sa hir sdger han om

anvindandet av digitala laromedel i undervisningen:

Med ldromedel sa tdnker man Gleerups som ér istéllet for en fysisk ldrobok sé finns det
digitala larobocker sé det &r Gleerups dér man samlar alla bocker fran olika &mnen.
Exempelvis Reflex som vi har jag tror i samhéllskunskap, sedan har vi perspektiv pa

historia som &r en annan, s& kan man klicka pa boken och da kommer alla kapitel fran



boken upp. Och da kan man se vad de olika kapitlen innehéller. Vare sig om det handlar
om EU brott eller religion det &r bara en stor digital bok. S& den anvéinder vi en del

mycket mer én fysiska bocker. (Anton)

Vid Carls resonemang sa visar det att eleverna inte har fatt en bredd pa vad det finns for olika
liromedel att anvénda sig av i undervisningen, s som Kahoot, Youtube eller Gleerups, utan
eleverna har sjélva fatt hitta liromedel som passar dem, vilket i detta fall 4r wikipedia dé det
ar lattlast och lattforstaeligt for elever som saknar den inre motivationen att soka djupgaende
information om ett &mne. Detta dr hur Carl yttrar sig gillande digitala laromedel 1

klassrummet:

Vi hade typ Wikipedia (Carl)
Wikipedia, anvdnde ni typ gleerups eller liknande ldromedel som Kahoot? (Intervjuare)

Nope, jag vet inte ens vad Kahoot &r. (Carl)

Med Fredriks resonemang om anvindandet av digitala laromedel sa finns det tvd perspektiv,
det ena ir att man ldr sig av producerat material som du senare kan bearbeta. Att eleverna
sjdlva véljer vilken vinkel dem ska se utifran nér de gor ett arbete och pa sa vis med digitala
liromedel ge en djupinldrning. Samtidigt som poédngterar Fredrik att det &r trékigt med spel
som inte kridver en eftertinksamhet av eleverna och inte kriver ingdende svar. Detta skulle
vara nagot som skolan behdver arbeta vidare pé for att nd elever med hoga ambitioner att lira
sig. Fredriks svar var utttmmande och l&dmnade inte mycket till fantasin, detta r hur han

uttryckte sig vid frdgan om digitala ldromedel i undervisningen:

Jag tyckte youtube var bést, specifikt inom samhéllskunskap och sociologi och dé se
debatter att se pa smarta ménniskor s& kunde man folja individen. Det gor det folja med
1 debatten, man kunde se det manga génger, spola tillbaka, och d& kunna jobba mer
djupgéende med den, istillet for att jamfora tva artiklar. P4 Youtube sa finns det dven
valdigt vilgjorda dokumentirer som man kan titta pa, sa kan man se alla sidor av
samma grej man kan se alla vinklar pa samma grej. Det dr mer nyanserat. Och sedan ar
det rérande bilder, det dr film vi kollar pa det &r léttare att kolla pa film i en och en halv
timma istéllet for att l4sa en bok lika linge. Sedan &r det vél bra att komplettera med

facklitteratur, men det ger en bra introduktion till &mnet. Podcast lyssnar jag mycket pa,



och det dr dokumentérer till att ah vad jag ska séga debatt poddar. Exempelvis P3
dokumentir for da kan man se vad som hénder i viarlden. Vi hade bara Kahoot som spel
liknande ldromedel men inte ndgot annat. Kahoot ansag jag inte att jag fick ut nagot
ifrén, fOr att det var ndgra sma fragor, det krdvs mer reflektion i samhill s& det fastnade

inte. (Fredrik)

Digitala laromedel i skolorna som har undersokts finns det en spridning av, bade i vilken
utstrdckning som de digitala lairomedlen anvindes i undervisningen men dven vilken typ av
liromedel som anvindes i undervisningen. Skola Z anvénde i storre utstrdckning av digitala
liromedel och hade en storre variation i vilken typ av ldromedel som anvéndes. Dock skiljer
det sig mellan de olika programmen pé en och samma skolan, vilket kan vara kopplat till den
undervisande ldraren och hens digitala kompetens men éven eleverna som finns i

elevgruppen.

5.2 Digitala verktyg och motivation

Motivation dr ndgot som &r personligt, och alla arbetar vildigt olika med motivation och vad
det dr som pédverkar en att gora battre. Vid intervjutillfillet s gavs fragan till informanterna
om vad det dr som motiverar dem i skolan och vad som gor de mindre motiverade i
undervisningen med koppling till de digitala liromedlen. Svaren som respondenterna gav var
en stor spridning pa och kommer att redovisas med fem av elevernas citat for att visa pa den

stora spridning som finns.

Att anvinda sig av digitala verktyg och analoga verktyg ger olika utfall av kénsla for elever
dédr Anton pratar om att det dr en annan kénsla nér det &r nagot fysiskt du héller i handen till
skillnad frén om du enbart ser det pa en skdrm. Samtidigt som Anton séger att det dr ungefar
samma motivationsgrad sé finns det dven en skillnad kénslomassigt for eleven mellan digitalt
och analogt laromedel. Nedan f6ljer Antons citat om hur han anser att digitala verktyg och

motivation hor samman:

Det ar svart att beskriva, men det ar definitivt en annan kdnsla nir man sitter vid ett
pappershéfte 4n om man sitter pé ett dokument och svarar pa nagra fragor, endast

digitalt. Det var en kruxig fraga. Det &r ungefdr samma, jag kan tinka mig att for andra



ar det béttre att ha ett fysiskt papper, for da &r det ett hédfte du maste gora. Det édr en

annan kéinsla om det dr ndgot fysiskt du méste gora &n om det bara ar digitalt. (Anton)

Motivation kan yttra sig pé flertalet olika sétt och for Bertil handlar motivation om att géra en
snygg och bra uppgift, vilket ir en svérighet for honom eftersom han 4r vinsterhint. Detta ar
en intressant infallsvinkel i hur det fungerar med motivationen och hur mindre saker kan ha
en storre betydelse én vad ldraren kanske tror. For Bertils motivation sa hjdlper det med
datorn for att kunna gora en genomténkt bra uppgift. Nedan kan ni ldsa Bertils resonemang

géllande anvéndandet av digitala verktyg och hur det dr kopplat till hans motivation:

Jag tycker det dr skonare att skriva pa datorn dels for jag dr vénsterhént och da behover
man inte kladda ut allt och det andra &r att det &r enklare att kunna gora arbete men &r
ndjd med, texten, dispositionen och allt man kan flytta runt det mer och det motiverar

en att gora en bra uppgift. (Bertil)

Att anvinda sig av ett digitalt verktyg och i detta fall en ipad 4r inte alltid ett vinnande
koncept for elevernas motivation, i detta fall handlar det om att det digitala verktyget sitter
stopp for en kunskapsutveckling och pa sé vis sianker Carls motivation i att prestera och ldra

sig nadgot under lektionstid. Carl beréttar:

Det sdg att anvdnda ipaden, jag tyckte inte det var bra. Det var for jobbigt att &ndra
mellan internet och dokumentet hela tiden, sa gldmde man bort vad det stod sé fick man
gé tillbaka. Ingen i klassen som ville anvénda ipaden egentligen. Det var jobbigt s& man
skrev typ pa papper i alla fall, s& motivation var att bli klar s& snabbt som man kunde.
Sedan hatar jag personligen att anvinda ipad jag skriver hellre péa papper. For dé far jag
nagot gjort. Att klara kursen var ju det som var viktigt, sé jag gjorde vad jag var

tvungen till men inte mer. Och ipaden hjélpte inte till med det. (Carl)

Det finns olika saker som motiverar eleverna och i Elins fall handlar det i storsta utstrdckning
om att bli godkénd inom dmnet, detta fungerar som en motivationskélla som ger eleverna
mdjlighet att fora det som maste gbras men inte mycket mer. Att f4 godként i &mnet kan
handla om att eleverna ser in i framtiden och vill sdka vidare till en universitetsutbildning och
dé behover vara godkinda i1 &mnet, detta visar di att eleven eller i detta fall fordldrarna ser till

den storre helheten om varfor det finns en anledning till att fa ett godkéint betyg.



Min motivation var att fa godként. Samhaéllskunskap var ju inte ett &mne jag tyckte var
kul sa jag satsade inte pa det. Mamma och pappa sa att jag skulle satsa pé det jag tyckte
var kul och jag tyckte ju inte det var kul sé jag struntade mycket i det. (Elin)

Att precis som Bertil ha en annorlunda infallsvinkel s& diskuterar Fredrik om hur viktigt det &r
for honom att det han producerar dr snyggt och latttillgéngligt, i detta fall hjélper datorn

Fredrik att producera material som han ir ndjd med vilket 6kar motivationen.

Absolut jag har extremt délig handstil och for mig underléttar det att skriva pa datorn,
jag ar mer produktivare d och da behover jag inte sitta och leta dverallt utan jag hade
det i olika filer pa datorn. Det gor att motivationen blir béttre, eftersom jag ar e

perfektionist. S& att jag slipper tycka saker ser fult ut. (Fredrik)

Det finns ett brett spann med vad det &r som motiverar eleverna till studier och att prestera 1
skolan. De slutsatser som kan dras om hur digitala verktyg paverkar motivationen &r att det
hjélper elever att producera snygga uppgifter som de ir ndjda med. Samtidigt som det som
ndmnts tidigare jamnar ut spelplanen for elever med problematik i skolan, sd kan det dven
stjdlpa for elever som har dalig motivation och det digitala verktyget inte fungerar som det
borde gora. I viss man behover eleverna sjilva vara med och bestimma hur det digitala

verktyget ska anvidndas i1 undervisningen for att effektivisera och hdja elevernas motivation.

5.2.1 Fokus vid anvandandet av digitala verktyg

Fokus ér individuellt for alla elever d& det finns olika distraktioner runt omkring sig speciellt
med teknologin framfor sig. Det &r dérfor av vikt att jag som intervjuare fragar
respondenterna dver hur det fungerar nir de ska behélla fokus i klassrummet. Frdgan som jag
stdllde till mina respondenter var “Hur gar du tillvéga for att behélla fokus under lektionerna
eller nér du ska arbeta under lektionstid?” Nar Anton pratar om fokus sa dr det fokuserat pa
inldrningen av &mnet och att det &r lararen som &r i fokus under lektionen, detta leder till att
motivationen som Anton har for inlirning kommer inifrén. Men att behalla fokus kréver att

det finns nagot att fokusera pa. Antons citat kommer nedan:

Alltsé jag personligen gillar att 1&ra mig sé jag har inga problem att halla fokus, for det

mesta ldraren sdger ér ju for att jag ska lara mig nagot, lararen séger det hér, da gor jag



det hér for jag antar att jag lar mig nagot som ldraren vill att jag ska ldra mig antagligen
infor ett prov eller ndgot. Men ja jag gillar att 1&ra mig sa jag har inga problem att halla

fokus. (Anton)

I Bertils fall handlar det om att motivationen kommer utifran, eleven behéver motiveras och
stimuleras for att ge ett resultat vid inldrning. Det handlar om att det behdver vara en
intressant uppgift som vicker elevers intresse och att det ska da frimja fokuset for att inte se

till vad klasskamraterna gor under lektionstid. Bertils berédttelse kan ldsas i citatet nedan:

Jag tyckte vér ldrare gjorde alla uppgifter intressant och han gjorde inte sé stor press pa
oss utan man fick gora det pa sitt sétt och dér de tyckte jag var roligt och det gjorde att
jag kunde hélla fokus bittre och intresset uppe. Alltsa uppgiften maste typ vara rolig for

att jag ska ldra mig nagot, och halla fokus. (Bertil)

Vid Carls motivation s& grundar sig den i storsta man till att eliminera distraktionsmomenten
som finns runt omkring for att kunna ligga fokus pé det tdnkta arbetet. Carl menar pa att det

finns andra saker som dr roligare 4n lektionens uppligg, hans synpunkt kan ldsas nedan

Jag tappar fokus i arbetet, det &r roligare att gora allt annat &n att plugga. Sa ipaden ar

svér att arbeta med, for det &r ldttare att spela spel pa den. (Carl)

Elin blir mer paverkad av elever som finns i klassrummet, och att det dr dir hennes storsta
problematik hdrstammar ifrdn. Att da eliminera detta sjdlv dr ett tecken pé att eleven sjdlv har

insikt 1 hur hennes fokus fungerar i klassrummet. Elin beréttar i citatet nedan:

For att halla fokus, valde jag vem jag satte mig bredvid. Behovde jag verkligen
fokusera sa satte jag mig inte bredvid Tilda, vilket &r min bésta kompis sé jag satt
antingen sjdlv eller ndgon jag inte gillade lika mycket. Sa jag kunde inte sitta bredvid
folk som distraherade mig. Eller ah personer jag hade kul med. Jag satt inte bredvid
dem om jag behovde koncentrera mig och horselkapor anvénde jag pa prov for att ta

bort distraherande ljud. (Elin)

Det dr blandat uttalanden géllande posten om fokus om vad eleverna behdver gora for att
behalla fokus pa den tilldelade uppgiften. Amnet och uppgiften behdver vara rolig for att
eleven inte vilja klicka sig in pa internet eller gora andra saker, som att spela ndgot spel.

Fokus dr nagot som &r upp till varje elev och det dr pa sd vis som léraren far utforma



lektionerna for att finga elevernas intresse. Detta kan ske med hjélp av eleverna, genom att ta

reda pa fran dem hur deras fokus fungerar.

5.2.2 Gruppen

Skolan dr en samlingsplats for ungdomar vilket gér det omojligt for elever att inte influeras av
varandra, vi ska i detta stycke kika ndrmare pa nu hur elevers interaktion med varandra
paverkar motivationen. Fragan som stélldes till eleverna var om klasskamraterna hade ndgon

paverkan pé elevernas prestation och motivation till att studera i skolan.

Anton séger i citatet nedan att det finns en problematik bland sina medstuderande att spel,
Youtube eller annat gér fore den faktiska undervisningen. Detta leder till att det finns en
svérighet for elever att fokusera pa arbetet och att f ut nagot frn arbetet med sina

klasskamrater om denne inte dr fokuserad pa arbetet.

Under ett grupparbete ar det ganska frustrerande nir nagon sitter dir och inte ens ar
halvt engagerade, de latsas inte ens. Det ar frustrerande, men da gor jag bara jobbet som
jag kan och sedan beréttar for lararen. Under genomgéngar, sa kan det vara irriterande
om nagon typ skrattar at nagot pa youtube eller om négon skickar snaps till varandra
och skrattar at det, s& kan det vara irriterande och &ven nir négon sitter pa
chromebooken och tittar pé typ fotboll, och sitter lite ldngre fram sé ser alla bakom sa

ar dven det distraherande och frustrerande definitivt. (Anton)

Bertil, Carl och Daniella har liknande asikter gédllande klasskamraternas paverkan pé arbetet,
de menar pé att det dr svért att halla motivationen och fokuset uppe i ett klassrum dér det finns
elever som girna gor nagot annat. Detta eftersom att vi paverkar varandra till att utfora
handlingar likt Banduras socialkulturella perspektiv. Nedan kommer Bertil, Carls och
Daniellas berittelser om sina klasskamrater i klassrummet och hur de paverkar

studieresultatet.

Alltséd mina klasskompisar gjorde bara det som skulle goras. Det var lite stokigt men
inte sa farligt. Men var det ndgot nytt spel som kommit ut sé ville man ju inte direkt

plugga utan spela istéllet och gjorde en det, da vi tog efter varandra. (Bertil)



Man sitter inte och laddar ner spel lika litt pa en dator som en ipad. Och nér alla hade
en ipad sé satt alla och spela och dé blev jag distraherad istdllet for man kollade nér

polaren satt och spelade nagot roligt. Eller s& spelade vi mot varandra pé lektionerna.
(Carl)

Det ér léttare att zona ifran. Sitter ens kompisar och ser pé en serie och man tycker att
den dar serien ser bra ut s& man sneglar och tittar pd den s& men nir man vél gjorde sin

egna uppgift sd var det inte s svart. (Daniella)

Fredrik har en forstielse for vad for ndgot som distraherar honom och i detta sa kan han
kontrollera sin sittplats for att inte bli distraherad och d& dras med i klasskamraternas
serietittande eller spelande som sker under lektionstiden. Fredriks svar pd frigan om

klasskamraternas paverkan pé hans studier kan lésas i citatet nedan:

Jag var ju inte sd mycket i skolan under samhéllskunskapen, men att jag brukar tycka
det dr jobbigt nér andra gor annat, for jag som redan har déligt fokus pé uppgiften ser
massa annat. Sa jag brukar sétta mig langst fram i klassrummet for att inte bli

distraherad av andra. (Fredrik)

Samtliga respondenter séger att det &r latt att dras med nér ndgon klasskompis sitter med sin
skdrm uppe och att det kan bli en kamp om elevens uppmirksamhet. Detta paverkar
motivationen och att vara aktiva pa lektionen med arbete som ldraren har gett dem blir
svérare, d& det sker ndgot mer intressant pd skirmen istdllet. Gruppen har en stark paverkan
pa eleverna och det kan vara avgoérande for eleverna vilken grupp de hamnar i for att kunna
prestera bra, och att fortsatta halla motivation och fokus. Detta kan &ven motverkas, men det
ar 1 forsta hand eleverna som behdver motverka detta och arbeta med sin formaga att reglera

sin sittplats, stinga av internet eller att avinstallera spel frdn de olika digitala verktygen.

5.2.3 Liraren

Lararen och ldrarens engagemang var ndgot respondenterna lyfte det ar en del av sakerna som
gor att man blir fokuserad och motiverad till skolarbetet. Samtliga respondenter fick fragan
om hur ldraren paverkade deras fokus och motivation i skolarbetet. Ur ett 1arandeperspektiv sa
har Anton stor motivation och den kan kopplas till hans inre motivation, ddremot sa kan man
dven se att Anton anser att det dr ldraren som besitter kunskapen som ska formedlas till

honom, detta ar for Anton ett sitt att halla fokus. Antons svar kommer i citatet nedan:



Jag personligen gillar att ldra mig s jag har inga problem att hélla fokus, for det mesta
lararen sdger &r ju for att jag ska ldra mig nagot, ldraren séger det hir, da gor jag det hér
for jag antar att jag 14r mig nagot som léraren vill att jag ska ldra mig antagligen infor
ett prov eller ndgot. Men ja jag gillar att ldra mig s jag har inga problem att halla

fokus. (Anton)

Daniella hade under sitt &r med samhéllskunskap tva undervisande ldrare, dér den forsta
lararen var strikt och engagerad i elevernas prestation och att de skulle gora gott ifrén sig.
Under den andra terminen hade de en undervisande ldrare som inte var direkt engagerad i
elevernas ldrande. Utifrdn Daniellas upplevelse i skolan kan man se att ldraren har en storre
inverkan p& motivationen @n vad elever kanske vill erkdnna eftersom att det &r dem som styr
lektionerna och vad som ska genomforas. Diaremot sa &r det viktigare for elever som har en

hogre studiemotivation dn de elever som enbart vill klara kursen. Daniella beréttar:

Han andra kunde brytt sig. Hinga gubbe och se pa film, var inte bésta sittet att lira sig
vi hade en klasskompis som sa till honom runt pésk ska vi ldra oss ndgot annat? Da
borjade hon och vi som klass att séga ifran. Och da gjorde han en uppgift pa alla
kommande veckor alltsa. S& han kunde brytt sig lite, han tyckte han gjorde oss en tjénst

for vi fick lite lugna lektioner. Sa han hjilpte inte motivationen. (Daniella)

Vid Elins resonemang sé visar det att elever efterfragar att fa vara delaktiga i lektionen och att
planera undervisningen. Att enbart 14ta eleverna vara passiva ahorare kan vara pafrestande for
de elever som behdver mer intensiv stimulering av att fi medverka och goéra nadgot under
undervisningen. Samtidigt kan det vara viktigt for lararen att variera undervisningen for att fa
en storre paverkan pd eleverna. P4 frdgan om hur ldraren i samhéllskunskap la upp sina

lektioner svarade Elin:

Alltsé jag gillar power points, men hon hade kunnat inkludera eleverna mer, sedan
tycker jag att ldsa langa trakiga sidor lér sig inte ménga av, sa i sé fall géra ndgot annat
dér. Vad mer, man hade kunnat géra mer du vet skddespeleri i. Du vet rollspel, det ar sa
kul! Hon gjorde det inte kul, sa det blev det vil att man svévade ut pd andra hemsidor
typ Facebook, men ibland kom det ju en telefon mitt uppe i allt men det vet ju inte

lararna om. (Elin)



Fredrik berittar att han har stérre motivation till roliga uppgifter till skillnad frén trakiga och
fardigstéller dessa i storre utstrackning. Samtidigt har ldraren i sig inte ndgon storre inverkan
pa Fredriks ldrande da det enbart for honom var uppgiften som var talade 6ver hur mycket tid

och energi som skulle laggas ner.

Det ér ju inte ldraren s&. Men det dr ju uppgifterna som lararen skapar som avgér om
man blir motiverad att faktiskt géra négot eller skita i uppgiften och skolan. Men éven
hur mycket tid som jag skulle ldgga ner pa uppgiften &r upp till mig och det &r baserat
pa hur bra uppgiften dr. Nér jag jobbade hemma med uppgifterna sé gjorde jag ju de

som var roligare i storre utstrickning. (Fredrik)

Lararen spelar en signifikant roll i elevers ldrande, elever efterfragar engagerade larare med
mycket kunskap och variation i sin undervisning, exempelvis rollspel, roliga uppgifter och
mer elevbestimmande. Dock kan man dven se att det dr uppgiften i sig som é&r det viktiga for
eleverna och att uppgiften ska vara rolig, och tillrackligt utmanande for eleverna som léraren

undervisar.

3. Kunskapsinhimtning

Med rubriken kunskapsinhdmtning syftar jag till att se hur eleverna anser att de har
tillgodosett sig kunskapen som de forvintas ha efter avslutade studier inom @mnet. Samt att
jag ser till hur eleverna ser till sitt slutbetyg 1 samhéllskunskapen, och bygger diskussionen

om deras kunskap utifrdn dessa premisser.

Det ér viktigt vid kunskapsinhdmtningen anser Anton att man kan se till andras perspektiv och
lara sig av varandra for att fa en djupare forstaelse 1 hur andra manniskor ténker, detta for att
bredda sin kunskap och {4 en nyanserad bild 6ver hur samhillet fungerar. Att ta 1ardom av
varandra i klassrummet kan vara en viktig del i hur man utvecklas vidare som
samhillsmedborgare men att det ska bli 1 rdtt situation och inte vara ndgot som ir patvingat.

Anton berittar:

For det kédnner jag &r bra for att 1dra mig grunderna néstan mer faktabaserat medan
diskussioner 4r det mer intressant att hora andra resonemang och alltsé nyanser pé
perspektiv vilket ger mig véldigt mycket. For annars fastnar man mycket i sitt egna och

dé inte fér fler perspektiv, med bara diskussioner, s ar basfakta saknad da hade jag inte



fatt de sa levererat som jag far annars. Och eget arbete tror jag, ger mig chansen
beroende pa arbetet forstés att kombinera dem innan provet, har jag fakta flera
perspektiv och olika sitt att se pa detta redan nu, och dé kan ett eget arbete och man fér
tillbaka det med kritik pa. D4 kan det vara hjdlpsamt med for att forbéttra saker innan
provet sa man &r mer forberedd infor provet. Det enda som jag inte tror ger mig
jattemycket &ér nér jag gor en presentation eller nér jag lyssnar pa andra. Eller nér jag
lyssnar pé andra. Fast nej nér jag gor en presentation sa djupdyk i ndgot och dé kan det

ge mig nagot, jag tror variationen av arbetssitt gjorde att jag nddde mitt betyg. (Anton)

Elin hade som motivation till sin kunskapsinhdmtning betyg som en grundpelare, hon ville ha

ett bra betyg samtidigt som hon inte var intresserad av det undervisade &mnet. Samtidigt s ar

Elin medveten om svarigheterna med denna situation och accepterar det betyg som hon senare

fick. Elin berittar:

Man vill ju alltid ha béttre betyg, men sedan sa tror jag inte alltsd man maste ju vara
fokuserad och intresserad av de dér &mnena, s& man fér hogre betyg av eller ah jag hade
behovt det sé jag la ju inte ner den energin och gldden i det &mnet, for ldraren gjorde

det inte intressant. (Elin)

Fredrik menar pé att arbetsinsatsen &r det som &r viktig for att kunna prestera och att det

synonymt korrelerar med det slutgiltiga betyget som han fick efter avslutad kurs. Samtidigt

som datorn hjilpte honom till sitt betyg s anser han snarare att det viktigaste &r att 1igga ner

energin pa uppgiften du blivit tilldelad. Fredrik beréttar:

Jag fick betyget pa grund av min arbetsinsats. Och det faktum att vi fick anvanda
datorn, jo men alla hade samma mojlighet med datorn, men alla fick inte ett A utan det
beror pa hur mycket tid och energi som man lade ner pé att gora sin uppgift. Man fick
en fordel av att anvianda datorn och s6ka information, men i slutdndan 4r det min insats

som &r anledningen till att jag fick det betyg som jag ville ha. (Fredrik)

Respondenterna talar om sina betyg som ett matt pa den kunskap som de har tillgodosett sig

under sin utbildning. Att fa det 6nskade betyget dr for manga respondenter lika med ett bra

arbete. Kunskapsinhdmtningen behdver komma frén olika sitt att arbeta. Eleverna anser att

det dr deras insats som &r anledningen till att de fatt sitt betyg och inte de digitala verktygen.

Det digitala verktyget dr en del av arbetssittet och att det ar viktigt for eleverna att fa anvinda



datorn for att na ett betyg, datorn ska dock inte ses som en genvig till kunskap utan snarare ett

medel som ger mojligheter.

3.1. Lararens del i kunskapsinhamtningen

Lararens arbetssétt kan vara avgorande for elevernas kunskapsinhdmtning, detta pa grund av
att det &r lararen som planerar och ldgger upp undervisningens struktur, om hur och nér nagot
ska undervisas. Carl menar att liraren spelar en viss roll ndr det kommer till hogre betyg, men
ska en elev enbart ha godkint sé finns det inte nagon anledning att se att det 4r en del av

lararens arbete som gor att eleven har fatt godként. Carls svar finns i citatet nedan:

Jag tror jag hade fatt samma betyg om vi hade haft en annan ldrare. Det tror jag allt. Jag
presterade godként och ville inte mer &n s&. S& hade jag haft en annan lérare sa hade jag

fortfarande inte direkt brytt mig. (Carl)

Daniella syftar till att hur undervisningen sker spelar mindre roll och att det &r ldrarens roll i
klassrummet som spelar roll, d& det krévs att ldraren dr engagerad for att fi med sig eleverna.
Med en engagerad lédrare sa blir eleverna mer motiverade att slutfora sin arbetsuppgift, vilket i

sin tur leder till att eleverna klarar kunskapskraven. Daniella beréttar:

Sé lange han eller hon bryr sig och engagemanget och sjélva gillat &mnet for att de ska
ge nagot. For min del spelar det inte sa stor roll om det dr datorer, teknik eller vad det &r
sa ldnge jag lar mig ndgot. Det underléttar hur man gor olika saker men det ar inte det
som gor en bra undervisning. Forsta terminen hade vi en lérare som brydde sig mycket
om kunskapen och ville att vi skulle kunna och gick igenom mycket varje lektion och
tyckte sjélv att det var intressant, hon gav oss mycket uppgifter, tydliga krav inom saker
och det man hade en grundforstéelse for men man fick kédmpa lite for att fa en hel

klarhet i det. Andra terminen hade vi en ldrare som inte brydde sig. (Daniella)

Fredrik menar att lararens roll r véldigt liten i1 skolgangen och att det dr uppgifterna i sig som
ar det viktigaste, dr det en bra uppgift sé dr det mer motiverande, samtidigt som lektionerna
inte behdver bygga 1 stor utstrickning pa bockerna eftersom da minskar motivationen och

viljan att prestera da det dr ndgot som eleven sjdlv kan ldsa sig till. Fredrik beréttar :

Jag hémtade all min information sjélv, all vir kunskap fick vi fran internet det &r inte
som matteldraren som har genomgangar, visst det hade genomgéngar men det skedde ur

boken. Och lektionerna var baserade pa bockerna, sa dé kunde jag ju lika gérna l4sa



bockerna istéllet. Sa jag skulle sdga nagon roll kanske han spelade i min skolgéng, men
inte direkt ndgot som var vért att notera utan snarare att han var en person som enbart

gav mig en uppgift att féardigstilla pé béasta mojliga sitt. (Fredrik)

Vid uppldgg av lektionerna sé dr det ldraren som har makten 6ver vad som ska undervisas och
hur, ddremot &r det eleverna som far anvidnda kunskapen de blir tilldelade pé ett effektivt sétt.
Det &r snarare uppgifterna och inte liraren som é&r en del av elevernas kunskapsinhdmtning.
Respondenterna séger dven att det dr deras insats vid uppgifterna som ar det viktigaste for att

4 den kunskap som de eftersoker.

3.2. Digital paverkan vid kunskapsinhimtning

Digitaliseringen dr som ndmnt tidigare en stor del i riktlinjerna som skolan ska arbeta med
utifran den nationella digitaliseringsstrategin, men dven Eus direktiv att digitalisera skolan. I
detta stycke kommer vi se dver hur eleverna anser att digitala verktyg har en paverkan pé
deras kunskapsinhdmtning. Fragan som stélldes till respondenterna var om de trodde att

digitaliseringen gjorde att de blev utmanande kunskapsmaissigt.

Bertil i sitt citat som finns nedanfor menar att det 4r elevernas ansvar att anvénda sig av det
digitala verktyget, och ofta sé slavar eleverna bort sin tid och mdjligheten att anvinda sig av
de digitala verktygen pa lektionstid. Samt att eleverna fér ett digitalt verktyg for att bli mer

effektiva i sin ldrandeprocess.

Jag tror det finns tva olika sorters elever, en del slarvar bara bort sin tid i skolan och en
del tar vara pa tekniken fOr att na léngre pé ett enklare sétt och ett mer effektivt sétt 4n
vad man kunde forr. For istéllet for att sl& i uppslagsverk om négot man inte forstér sa
kan man snabbt googla det och da forstd sammanhanget i en annan text. Och léra sig

mer effektivt. (Bertil)

I Carls situation sa fanns det inte ett syfte att anviinda det digitala verktyget i undervisningen
dé han inte ville anvénda det eller utbildas, i ett sddant syfte skulle det kunna vara mer
effektivt med en annan undervisningsstrategi. Nedan kan ni ldsa Carls forklaring till hur han

menar:



Alltsé jag ville ju inte utmanas med kunskapen, sa att ha en ipad som egentligen bara

forstorde mer att jag bara inte ville alls. (Carl)

Daniella menar att det finns flera perspektiv som behdver komma in i undervisningen, och
dven om digitaliseringen hjdlper elever med att finna information och att ge olika synvinklar
sa krivs det av eleven att kunna sétta denna information i ett ssmmanhang och att nyansera
kunskapen som du fatt for att na ett djupare resonemang, du behdver anvdnda den kunskap du

fatt och applicera den pé situationer for att f4 nyanserade svar, nedan finns Daniellas svar:

Anledningen for det betyget var mitt harda arbete, det underlittade ju med det digitala.
Att ha digitalt gor det ju lattare men det dr ju inte sa att det alltid serverar alla svaren,
speciellt inte om du vill ha A vilket 4r det jag ville ha i1 samhéllskunskap. Da méaste man
ju ha flera perspektiv. Visst hjilpte internet med det och datorn, men det beror ju mer

pa hur jag kunde sétta informationen i ett sammanhang. (Daniella)

Fredrik satter ord pa vad som har varit d&terkommande genom dessa intervjuer, att det digitala
verktyget kan fungera som en leksak och det sétter press pé eleverna att prestera bra och att
sjdlva ta ansvar over sin tid. Kan de inte gora detta sd har skolan gett eleverna ett
distraktionsmoment som de har tillatelse att anvdnda pa lektionstid. Nedan kommer Fredriks

citat fran intervjun:

Jag ska ge min &rliga asikt, jag tror det individuellt, det gor det léttare att himta

information. Men det gor det dven att man kan ldttare missbruka tiden som ges, s har
du hogt motiverade elever, med hogt ansvarstagande s kommer det eskalera for dem
kommer vilja géra mer och prestera bittre. Medan de som saknar den ansvarskénslan

och motivation faller for dd har dem bara fatt en ny leksak.(Fredrik)

Digitaliseringen kan gora att elever slarvar med tiden i1 skolan och anser att det ar en tid for
lek och att ha roligt istéllet for att ldra sig. Det finns olika utfall pd frén respondenterna om
digitaliseringen har en paverkan pé kunskapsinhdmtningen. Detta gér tillbaka till
motivationen och beroende pa vilken motivation eleverna har i undervisningen och vilka mal
som eleverna har blir utfallet olika om det digitala verktyget &r en leksak att spela och ha
roligt pa eller om det &r ett verktyg att né ett hogre betyg. Samtidigt som det varierar mellan
de olika elever som &r i klassrummet men det finns dven en koppling till elevernas inre eller

yttre motivation.



6. Diskussion

Diskussionen kommer innehdlla svar pa de tre forskningsfragor som finns i frigestillningen

samt att jag kommer applicera Banduras socialkognitiva teori pa fragorna som stéllts.

6.1. Digitala verktyg i samhillskunskapen

Vi har en hog digital nirvaro i svenska skolan, men lirarna tycks inte ha en djupgéende
forstaelse for hur de ska anvédnda de digitala verktygen for att ge eleverna en varierad
undervisning som &r byggd pa de digitala verktyget (LR, 2016). Da det dr d&terkommande for
samtliga respondenter att deras digitala verktyg anvénds i storsta del till
anteckningsmdjligheter och faktainhdmtning, och de ndmner att det dr en liten variation vid
anvindandet av de digitala verktygen och laromedlet i klassrummet. Det dr framst nér léraren
ska hélla en genomgéng eller visa en film som det sker en variation i anviindandet av det

digitala verktyget.

Det digitala verktyget har egentligen ersatt den traditionella undervisningen, dér verktyget
fungerar som en bok for informationshdmtning eller ett papper/skrivmaskin for eleverna att
fora anteckningar pa under ldrarens genomgangar. Den storsta skillnaden &r ndr eleverna ska
finna ny information sa kan detta dock ske pa 2 olika sétt utdver att anvinda sig av biblioteket
som hjélp.

1. Antingen ger ldraren eleverna en lanklista, med information for dem att ldsa och
arbeta vidare med exempelvis instuderingsfragor. Denna metod anvéndes i storre
utstrdckning nér eleverna arbetade med rittsystemet, svenska politiska systemet eller
nér de arbetade med ekonomi.

2. Ldraren ger eleverna fria hinder for att soka egen information vilket stéller storre krav
pa elevernas killkritiska forméga, dock anvéinds informationen som eleverna hittar till
instuderingsfrigor eller att forbereda sig infor en diskussion. Denna metod anvéndes i
storre utstrackning vid arbetet med det svenska valet, partierna eller vid arbete med

utlindsk politik och politiska system.

Detta fungerar istillet for att ldraren ska skicka eleverna till biblioteket for att soka
information eller himta en redan forutbestimd bok som undervisningen utgar ifran. Vilket ar

ytterligare ett tecken pa att vi har direkt forflyttat den traditionella katederundervisningen till



undervisning som dr baserat pa det digitala verktyget utan att veta vad konsekvenserna blir for
elevernas lirande, motivation samt att vi saknar digitala laromedel att anvéinda pd ett

innovativt sitt dd lararen exempelvis saknar kunskap inom det digitala laromedlet.

Det digitala verktyget anvénds inte i den utstrackning som det digitala verktyget har
kapaciteten att gora. Detta kan bero pé flertalet saker exempelvis dr att ldraren inte har tid att
skapa sitt liromedel, manga ganger forflyttas det redan analoga ldromedlet Gver till att vara
digitalt. Det kan dven vara som Howell (2017) menar i sin studie att liraren saknar kunskap
om det digitala verktyget och det digitala ldiromedlet och dirav véljer att inte anvénda det i sin
undervisning. Howell (2017) syftar dock till att ldraren mister stora chanser att undervisa
eleverna pa deras hemmaplan och da bli utbildad sjélv. Detta pa grund av rédsla fran ldrarens
sida att eleverna ska veta att en ldrare inte kan, ndgot inom omradet hen undervisar inom dven
om det enbart dr tekniken som inte finns med. Enligt 1drarens riksférbund (2016) sa
efterfragar ldraren fortbildning for att fortsétta utveckla sin digitala kompetens till
klassrummet. Macrons (2016) studie syftar till att 6ka motivationen med anvéndandet av
digitala laromedel pa det digitala verktyget och att det ger eleverna kunskap mycket pa grund
av samarbetet mellan eleverna i klassen. Elever far en storre mdjlighet att utvecklas med det
digitala verktyget och att de kan f4 en trygghet i de som undervisas.

Vad jag kan utlédsa fran mina respondenter ir att digitala laromedel &r ndgot som anvénds
sparsamt i undervisningen speciellt grupparbeten eller gruppdiskussioner. Medan
anvindandet av de digitala verktygen &r storre d&ven om de inte anvénds till sin fulla potential.
Dir har ldraren en stor mdjlighet att utvecklas for att kunna na den optimala anvéindningen

och pa sd vis ge eleverna en storre chans till djupinlérning.

2.  Framjas elevers studiemotivation med digitala verktyg?

Fragan om elevernas studiemotivation fraimjas med hjélp av de digitala verktygen ar en stor
fraga med flertalet variabler, sd som gruppens sammanséttning, ldraren och elevernas egna
kalla till motivation, detta ska samspela med det digitala verktyget. Utifrdn Banduras tre
kategorier inom den socialkognitiva teorin, sociala influenser, egna influenser samt prestation

och resultat ska jag svara pd denna forskningsfraga.

Sociala influenser, ir ett perspektiv som ser minniskor runt en person paverkar motivationen,

samt att den ser till hur du paverkar andra och hur dessa individer paverkar eleven tillbaka



(Woolfolk, 2015). Respondenterna som har deltagit i min studie har samtliga uppgivit att det
ar en distraktion om man sitter bredvid ndgon som gor ndgot som de inte borde gora pa sina
digitala verktyg. Exempel som ges &r att se pa fotboll, youtube eller serie tittande under
lektionstiden men &dven att sitta i nirheten av sina kamrater om védnnen inte ar
studiemotiverade dr inte gynnsamt mot elevernas motivation. Att ha digitala verktyg runt om i
klassrummet 6kar chansen till att elever ska distrahera varandra med olika
distraktionsmoment som ndmnts tidigare, samt att eleverna paverkar varandra i sitt arbete.
Carl papekade under intervjun att ingen ville anvénda ipaden forutom till spel, da det samtliga
klasskamrater gjorde var att spela spel, vilket gjorde att skolan valde att separera arbete och
arbete. Var det seridst skolarbete anvinde de papper och penna for att ge eleverna en storre

mdjlighet till att hdlla fokus.

Skolan ér en social mdtesplats och flertalet av eleverna har sina kompisar i sin klass. Dock
kan det vara bra for elevernas prestation och motivation att inte sitta tillsammans med sin
bésta vin utan att fa input fran andra i en diskussion. Anton pdpekade i sin intervju att han
ansdg att prata med kompisar gav en dkad kunskap for kunskapsomrédet forutsatt att de inte
hade en liknande dsikt sedan innan. Detta &r da baserat pa vem du pratar med och vilken

kunskap klasskompisarna besitter.

Egna influenser, ér ett perspektiv som berdr synen pé dig sjdlv och sina egna kompetenser
(Woolfolk, 2015). Egna prestationer behdver dock inte vara synonymt till betyg, utan det
handlar snarare om elevernas prestation och hur de ser pé sig sjdlva. Dock med den
summativa betygsskala som vi har i1 svenska skolan idag méter respondenterna sin egna
prestation utifran betygsskalan. Vid intervjun sa var mina respondenter dverens om att det &r
deras prestation som har gett dem de betyg som de fick, deras asikter har samma grundtanke

men yttrar sig i tre block

1. De elever som kan koppla bort datorns lockelse och fokusera pé skolarbetet istillet for
att surfa pd internet. Denna grupp pratar om det livslanga ldrandet och att de lér sig for
framtiden och for att de finner &mnet intressant

2. Gruppen som vet att de har en svérighet att hélla fokus péa uppgiften och dérav spelar
ndgot spel, pratar med ndgon annan eller utfor andra sysslor pd datorn under
lektionstiden. Denna grupp gor de som maste goras for att nd ett godként betyg, och

dérav ldr sig enbart for stunden.



3. Digitala verktyg fungerar som ett utjimnande verktyg for elever som har problematik,
det kan vara yttre faktorer sa som Bertil och Fredrik som pratar om sin daliga handstil,

men dven inre faktorer som dyslexi och koncentrationssvéarigheter.

Eleverna ér sjdlva medvetna om i vilken av de ovanstaende grupperna de passar in och att de
sjdlva har utvérderar sin prestation och situation géllande lirande. Respondenterna var sjélva
saker 1 vad dem kunde och inte kunde samt hur dem kunde fordndra sitt beteende for att na ett
hogre betyg om de hade velat. Teknologin &r dock en viktig del for en del respondenter att
uppna sitt onskade betyg, detta dr beroende pa viss problematik i skolan dér digitaliseringen
fungerar utjamnande och eleverna far likvardig mdojlighet som sina klasskamrater att uppna
det onskade betyget. Trots detta sa bedomer elever med behov av ett digitalt verktyg att de
hade fitt samma resultat med en annan lirare, men inte utan teknologin. Eleverna som
bedomde sina egna kompetenser som hdga och hade olika strategier for att halla sig frén
datorn eller att studiemotivationen kom inifran pa dessa respondenter. Overviigande ir dock
att eleverna anser att det &r deras egna prestation och deras kompetenser som har gett dem
deras betyg, lararen hade enligt eleverna ingen storre inverkan pa elevernas betyg.
Respondenterna menar dértill att ldraren kan vara vem som helst, bara de dr nagorlunda
kunniga och engagerade inom dmnet for att fa det 6nskade betyget och darfor inte har en stor

inverkan pa motivationen.

Prestation och resultat, denna del av perspektivet ser man till vilka delmal, mél och
progression som har paverkar pd en individs motivation (Woolfolk, 2015). Mina respondenter
hade olika synsétt pd hur dem sag till progression och deras resultat vid uppgifter. Dessa kan

delas in i tvd grupper.

1. Resultatinriktning — i denna grupp passar de respondenter som enbart brydde sig
om ett godként betyg och inte om processen dit. Uttryckligen sade tvé att
samhillskunskapen inte var rolig och bara ett amne som de ville ha godként i for
att fa godkénda gymnasiebetyg.

2. Prestation — denna kolumn &r for de respondenter som anvénder sig av delmél for
att fortsétta vara motiverade, samt att det dr prestationen pd uppgiften som &r i
centrum. I slutet handlar det i storre utstrickning om betyget och vilken bokstav
det har, vilket dr likt del ett. Dem ser dven mer till sin progression av en uppgift &n

till att enbart gora klart uppgiften for att fa ett godként betyg. Ett exempel déar ér



nér Fredrik siger att det han gor for att fortsdtta vara motiverad pa uppgiften dr att

sdtta hur ménga ord han ska skriva innan han far ta en paus.

Eleverna &r behov av struktur under sitt arbete for att prestera och fa en 6kad motivation, det
digitala verktyget kan fungera som en lockelse att skriva ett stycke for att sedan ta en paus,
eller s& kommer motivationen inifran, dar det handlar om att prestera si bra som mojligt. Att
ett resultat &r motiverande &r tydligt for bada grupperna, och att det dr den slutgiltiga
prestationen i form av betyg som dr drivande for eleverna. Anvindandet det digitala verktyget

att na dit underlattar for eleverna att na sitt onskade resultat.

Sammanfattningsvis kan man sdga om Banduras teori kan vi utldsa att eleverna anser att
lararen inte har nagon storre inverkan pa de betyg som de far, utan att det &r elevernas egna
prestation. De digitala verktygen dr ett hjdlpmedel och i viss mén fungerar det som en
motivationshdjare specifikt for elever som har en problematik i skolan. Men &ven hir finns
det en variation, och elever som anser att det inte hojer deras prestation. For de elever som
enbart vill prestera bra for att fa hoga betyg har datorn inte nagon signifikant
motivationshdjande effekt. Precis som Rust (2015) menar behover eleverna gora sitt digitala
verktyg till sitt egna for att kunna anvinda det effektivt i undervisningen, samt att vilja
utveckla det digitala anvdindandet. Svenska skolan behdver effektivisera anvéindandet av
digitala laroplattformar for att sdka efter den djupare forstielse frén elever, dir elever kan

utveckla sina egna konversationer och ta lardom frén varandra.

Det digitala verktyget dr ett hjdlpmedel {for vissa av eleverna och effektiviserar deras arbete,
daremot finns det inte tillrickligt med data att séiga att ett digitalt verktyg signifikant dkar
elevernas motivation att prestera bdttre i skolan utan snarare fungerar som ett beloningssystem

och fungerar for en effektivisering av skolarbetet.

3. Hur framjar digitala verktyg kunskapsutvecklingen?

Hur framjar de digitala verktygen elevernas kunskapsutveckling utifrén elevernas perspektiv.
Kunskapsutveckling dr ett ord som syftar till att utveckla den kunskap som eleverna besitter,

och i detta vad de digitala verktygen har for inverkan pa detta. De digitala verktygen och att



anvinda det som hjélpmedel for en hogre kunskapsutveckling har enligt mina respondenter

tva huvudkategorier.

1. Det underlittar for eleverna att inhdmta kunskap for att utveckla sitt kunnande,
exempelvis s behover eleverna inte sla i bocker och leta sina svar dér. Eleverna
behover heller inte gé langt for att hitta kunskapen exempelvis till biblioteket. Detta &r
gruppen med elever som visade pa en storre inre motivation att prestera béttre och att
gora uppgifterna bra. De anség att det digitala hjdlpmedlet hjédlpte dem att jobba
effektivare och att f4 snyggare/bittre uppgifter att ldmna in.

2. De digitala verktygen stjdlper deras kunskapsutveckling, da det ldgger for mycket
ansvar pd eleverna ndr eleven har svart att fokusera eftersom de sitter pa ett digitalt
verktyg dér det hdnder mer dn enbart studier. Denna del &r i storre utstrackning de
elever som hade en mindre inre motivation och satsade pa att enbart klara kursen, fick
de ett hogre betyg var det en glad 6verraskning. Dock kan samtliga elever inga i denna
kategori d& samtliga elever ansdg att de hade svarigheter att koncentrera sig om

klasskamraterna hade nigot pa skdrmarna som inte horde till uppgiften.

Huvudtemat for om de digitala verktygen fraimjar eleverna kunskapsutveckling dr beroende pa
vilken motivation eleverna har att uppna sina mal, men dven om eleverna besitter kunskapen
och behdrskningen som kan vara nédvéndig i situationen dér distraktionsmomentet &r direkt
framfor dem. Howell (2017) menar att elever som far vara med och forma sin utbildning och
sin undervisning utifran det digitala verktyget har en storre mojlighet till ett djupare
kunskapsinldrning, da de ar mer villiga att fordjupa sig 1 &mnet, nér det finns en personlig
koppling. Bland mina respondenter sa pratar dem antingen illa om det digitala verktyget eller
ar positiva till det, dock finns det en vilja att utveckla lirandet vidare och anpassa

undervisningen efter sina preferenser.

Eleverna ér 1 hogre grad intresserad av vad som hinder utanfor skolan och till storsta del till
deras telefoner vilket gor att eleverna sjélva missar viktig information som framstills pa
lektionerna. Rust (2015) menar att det finns en stor problematik att sammanfoga elevers
sociala medier och skolgangen. Skulle en larare lyckas med detta sé skulle eleverna

antagligen lyssna och léra sig 1 storre utstrickning dn vad de gor idag.



Att vara socialt interaktiv med sina studerande dr ndgot som mina respondenter har lyft i
intervjuerna. Speciellt Anton diskuterar vikten av att sitta med ritt person under diskussioner
och argumentationer i klassrummet, eftersom man ldr sig varandras synvinklar. Howell
(2017) diskuterar 1 sin artikel om hur de digitala verktyget kan hjdlpa eleverna att expandera
sin kunskap om argumentationer, och genom det digitala verktyget soka information vilket
underldttar diskussionerna. Howell (2017) menar att elever som vanligtvis inte presterar,
diskuterar eller &r direkt delaktiga pa lektionerna ser detta som ett lattare tillfdlle att engagera
sig samtidigt som eleverna ldr sig utan att vara medvetna vid att deras kunskap okar. Detta
kan vara nigot som den svenska skolan behdver anvinda sig mer av, genom exempelvis
inldsning av &mnen infor argumentationer och dérav ldra sig pa en djupare niva eftersom att
det kriver fler sinnen. Aven Macron (2016) skriver i sin artikel att arbetet med digitala
laromedel i hennes fall Minecraft sé presterar lagpresterande elever hogre och elever som inte
brukar delta aktivt i lektionerna blomstrar vid anvéindandet av digitala laromedel.
Problematiken som finns i svensk skola skulle da kunna vara att vi &nnu inte utvecklat

liromedel som ar korrelerar med kunskapskraven men dven elevernas intresse.

Sammanfattningsvis om hur de digitala verktygen fradmjar kunskapsutvecklingen, s ar det
beroende pé situation for eleverna, vad det dr for verktyg och liromedel som skolan har
tillgdng till. Mena digitala verktyg framjar i viss mén en speciell elevgrupp vid
kunskapsutvecklingen medan elever som ar lattdistraherade blir stjélpta av en digitalisering,

dér man behdver eliminera méngden av distraktion som finns pa internet.

4. Vidare forskning

Att forska vidare inom omradet om elevers motivation vid digitaliseringen ar viktigt, da
digitaliseringen &r hédr for att stanna. Man kan forska vidare om vad konsekvenserna av
digitaliseringen vid samhaéllskunskapsundervisningen blir och om det 6kar eller sénker
méaluppfyllelsen. Det skulle dven vara intressant att se hur digitaliseringen paverkar elever
med sérskilda behov. Till sist skulle det &ven behovas en kartliggning dver hur skolor

anvénder det digitala laromedlet.



7. Slutsats

De slutsatser som jag kan dra fran denna studie &r att elever har svarigheter att behalla fokus
om det finns klasskamrater som sitter med annat pa sina skidrmar. Elevers motivation dr starkt
bundet till uppgifterna som liararen férser dem med, men motivationen dr mindre bunden till
vilken ldrare det 4r som undervisar. Det gér inte att knyta digitaliseringen till en 6kad eller
sankt motivation fran eleverna utan det ar individanpassat, motivationen dr nigot som ar
indviduellt och ndgot som eleverna behdver arbeta sjélvstindigt pé, detta eftersom att
motivation ar individuellt.

Skolor saknar en kompetens for att nd det nationella digitaliseringsstrategin dar Sverige ska
vara framtrddande i arbetet med digitala verktyg, ifall vi inte borjar konsultera eleverna om

hjélp vid anvdndandet av digitala verktyg.
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Bilaga 1. Intervjuguide

Intervjun sker mellan intervjuaren och informanten for att faststdlla anonymitet.

Planen é&r att intervjun bor ta runt 40 minuter

Under denna intervjun sd kommer jag som intervjuare stélla fragor till informanten om vad
hen anser om digitala verktyg/digitala laromedel i skolan, det finns inga ritt eller fel svar utan
detta baseras enbart pa elevens egna kénslor.

1. Vad heter du?
2. Vilket program pd gymnasiet ldser du?
3. Vilka samhillskurser har dem last?/vilken ldser dem nu?

Digitala verktyg — Ett digitalt verktyg &r ndgot som man anvénder i skolan exempelvis en
dator eller en telefon en fysisk produkt.
Digitala ldiromedel — &r det du anvénder i1 datorn eller telefonen for att fésta kunskapen

exempel Google classroom, YouTube, eller andra digitala plattformar.

b

I samhéllskunskaps undervisningen vilka digitala verktyg har ni anvént dar?
5. Ar det en stor variation av digitala verktyg?

6. Inom vilket arbetsomrade arbetade ni mest med digitala verktyg?

7. Varfor utmirkte det omradet sig mer @n de andra?

8. Var det latt att halla fokus pa uppgiften snarare @n att géra annat pa datorn?
9. Hur gick du tillvdga for att behélla fokus och vad var din motivation.

10. Upplevde en storre motivation vid arbetsomradena som técktes in i storsta

utstrackning av digitala verktyg? Utveckla girna ditt svar.

11. Vilket av alla digitala verktyg gav dig mest motivation att arbeta vidare med

uppgiften? /Digitala ldromedel?

12. Vart i zonen av den proximala development befinner du dig nér du arbetar med

digitala verktyg i samhaéllskunskapen? (bifogad bild)



13. Nadde ni till ert 6nskade betyg (behover inte sdga vad de fick eller vad dem 6nskade)?
14. Varfor? Varfor inte?

15. Tror du detta berodde pa séttet du larde er pa?

16. Vad kunde ldraren gjort annorlunda i er undervisning for att du skulle nd det mélet?

Tack for medverkan till detta examensarbete och jag hoppas att studierna gar fortsatt vidare

for dig.

Figur 1; anvéndes under min intervju for respondenterna att visa vart digitala verktyg fir dem att vara
kunskapsmissigt (Woolfolk, 2015).




