MOT NYA HOJDER*

Make sound happen hosten 016!




UTMANING 1
"Make sound happen!”




Valkommen till "Make sound happen” -
Mot nya hojders tema under hostterminen 2016

“JILL DIG SOM LARARE

Som titeln p& hostens tema anger kommer de fre utmaningarna att handla om ljud, men
vi haller ocksa kvar vid det som vi infroducerade i varas, Maker.,

Utmaningarna kommer nu liksom i varas att vara inriktade p& att frana upp och ta
fillvara elevernas kreativitet, anvinda den for att se pa gamla utmaningar med nya
ogon, hitta nya vagar att 1bsa uppgifter och/eller att skapa helt nytt.

Utmaningarna kommer innehalla en grundbeskrivning for en eller flera akftiviteter. Nar de
ar gjorda kan det bli riktigt spannande att uppmuntra eleverna att utveckla akfiviteten
vidare. “Vad hénder om man...?” ar en bra fraga for att fa dem att tanka vidare.
Eftersom det denna gang ska handla om ljud tror vi att det blir en “hdjdare” att involvera
skolans musiklarare nar klassen ska arbeta med utmaningarna.

Nar blir ljud oljud? Diskutera garna i klassen!

Ljud kan beskrivas som vagor och ur rent vetenskaplig synvinkel finns ingen skillnad mellan
jud och oljud. Ljudvagor kan riktas och koncentreras och det skall vi gbra ett forsok med.
Ljudvagor som ar ordnade och “samstammiga” kan bli skona att hora, som t ex musik.
Musik karakteriseras ocksa av aft ljuden oftast ar rytmiska.

Aven den har gangen startar vi med en uppgift for att fa full fart pa kreativiteten. For
att man ska kunna lyckas med det sa behdver man stoppa undan alla kritiker! Bade sin
egen inre och de som eventuellt finns i gruppen. Vi vet alla hur [Gtt det ar att underskatta

sin egen formaga och sina egna ideer, och det hindrar oss fran att upptacka nya vink-

lingar och lbsningar. Aven nar det inte bilir riktigt som du/ ni tankte er fran borjan, sa ar
det ett viktigt led i en makerprocess. Kreativitet kraver fritt spelrum! Och spela ska vi nu!

Katrin & Jan
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MAKE SOUND HAPPEN!

UTMANING 1 - HEAR Sound!

| forsta delen ska eleverna lara sig mer om horsel och rytm. Vi borjar med ett horseltest
som ocksa definierar vad ljud ar, och foljer upp med att skapa egna rytmiska ljud. Ljud ar,
som alla vet, vibrationer (i luft men kan Gven vara vibrationer i andra material). Var
horselapparat dversatter vibrationerna fill judupplevelser i hjarnan.

.

Vi borjar med en dvning for att forsta att ljud karakteriseras av tonhojd, dvs antal vagor
per sekund. Det kallas frekvens och mats i enheten Hertz. Med den har dvningen ska
eleverna fa en kansla for att laga frekvenser ger laga toner och ju hogre frekvens desto
ljusare ton.

Oppna onlinetonegenerator.com, se fill att frycka in knappen “Sine”.

Lat eleverna i hela klassen eller i respektive grupp prova att jamfora knda ljud med to-
nerna fran tongeneratorn. Har ar nagra exempel pa “kanda” ljud:

Mygga

Humla

Duvkutter

Jarnvagsovergang

Stamgaffel L
Hesa Fredrik p& goo.gl/MTQ3C2

Gruppen far resonera sej fram fill vilken frekvens som bast motsvarar respektive ljud.
Tongeneratorn ger ju bara en enda frekvens (fon) medan vanliga ljud oftast ar blandade
frekvenser, s uppgiften ar inte helt enkel. Den mest karakteristiska tonen i t ex ett sam-
mansatt ljud ar offa den med lagst frekvens, grundtonen.

Tongeneratorn kan ge ett brett omfang av toner, Gven sadana som inte orat kan upp-
fatta. Men Gven datorns/mobilens elekironik och hogtalare har begransningar. Vi rekom-
menderar darfor aft begransa jamforelserna fill ljud med frekvensen mellan 200 till 5000
svangningar per sekund (Hertz).

Nar klassen har enats om respektive frekvenser st presentera era tankegangar och be-
domningar av dessa pa er klassblogg.




Konstruera en rytm
Dela in klassen i grupper med 4 elever. Forse sedan grupperna med lampliga formal att
framstalla ljud med. Det kan till exempel vara:

Plastmuggar

Blyertspennor

Nogra gem

Tejp

Gummiband, garna olika langa och breda
Tomma burkar

Porslins- eller papperstallrikar

Intro

Lyssna p& nagra korta bitar av de afrikanska rytmerna pa
youtube.com/watch?v=52J27HfNSNk

FOrsok urskiljia vad for sorts instrument som skapar ljuden. Sedan ar det dags for eleverna
att sjalva gora ljud med hjalp av tillgangliga foremal och folja rytmen i lanken ovan.

Lat eleverna folja med och valja vilket “beat” de vill folja.

Lat nu grupperna sjalva konstruera en rytm. Kanske kan de inspireras genom att titta p&a
en liten bit av denna video www.youtube.com/watch?v=0VGEwhBDOVU

Spela in gruppernas rytmslingor med hjalp av “Soundtrap”. Se beskrivningen pa sidan 10.
Har kan ni lyssna pa Katrins rytm! )
https://goo.gl/b3EQSH

Lagg upp elevernas rytmer pa klassbloggen!
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MOB

DET

LFORSTARKARE
AR BEHOVS TILL VARJE

GRUPP

en tom hushallspappersrulle eller annat pappror
tva pappersmuggar

penna

SQx

mobiltelefon eller larplatta

GOR SA HAR

Tag av eventuellt skal pa mobiltelefonen/larplattan

Hall mobilens/larplattans kortanda mitt pa det tommma roret och markera dess
bredd och fjocklek p& roret

Klipp etft hal efter din markering sa att mobilen/larplattan gar att sticka ner i
roret

Roret skall nu kopplas ihop med muggarna. Markera forst pa pappersmuggarna
hur stora halen skall vara for att papproret precis ska passa att sticka in. Klipp
sedan ut hal efter markeringarna. (Se bild nasta sida)

Tra p& en mugg i var @nde av papproret

Dekorera eller mala roret och muggarnal

Valj en bra lat pa mobilen/larplattan och stoppa sedan ner den Gnde dar hbg
talaren sitter, i papproret.
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Lyssna i muggarna!l Visst hors det bral

))
e

Vad hander:

Med hjalp av roret och muggarna samlas och riktas ljudvagorna som

kommer ifran mobiltelefonen/larplattans hogtalare. Darfor upplever vi det
starkare.




DET HAR BEHOVS

Lackerad koppartrad 0,3 mm ( conrad.se art nr 1437332 el. Sagitta art nr
99064)

4 Neodymmagnet ( conrad.se art nr 505797 20x5 mm eller Kjell&Co art nr
50071)

Kraftigt papper 150-180g

En papperstallrik, djup eller flat

Sladd fill horlurar/headset, med dronpropparna bortklippta. ( Sladd med
horlurskontakt)

1,5V batteri

Lasplatta

Fint sandpapper

Tejp

Tomt mjolkpaket

Smaltlim

HGffmasssa

SAKERHETSANVISNING

Ta inte isar stapeln med magneter! Atskilda neodym-magneter aftraherar varandra
med en kraft som pa nara avstand blir 100-tals ganger starkare an gravitationen, med
stor risk att splitter vid kollision kan traffa dgon.

GOR SA HAR
Forst ska ni linda en spole till en elektromagnet. Det behovs ett ror i vilket magneterna
kan lopa fritt utan att kinka. Klipp en 5 cm bred remsa av papperet, ca 15 cm lang.
Linda remsan 2 varv runt magneterna, som ett ror. Klipp bort overflodigt papper. Fast

ihop med tejp. Linda ytterligare en likadan remsa p& samma satt ovanpa den forsta
och tejpa ihop. Ta ut magneterna och det inre pappersroret som inte behdvs mer.

Linda ca 8 meter av koppartraden pa pappersroret, fran rorets ena dnde och 2 cm in
mot mitten. Fast forsta varven med lim och bred ut limmet sa att foljiande varv ocksa
far bra faste. Se till att atminstone 25 cm av tradens andar ar fria sa atft det blir [att att
tvinna ihop med horlurssladden. Stryk lite lim dver spolen st koppartraden inte halkar
av. Det rbcker aft gora det pa ovansidan. Kolla att magneterna kan foras in utan mot-
stand i spolen.



Koppartraden ar lackerad for att
vara isolerad. Putsa, med sand-
pappret, bort lacken i Gndarna
pa koppartraden, ca 2 cm.

avputsad
2cm

avputsad
2cm

Klipp upp 4 st 20 mm snitt som p&
bilden och vik sedan ut 4 vingar.
Klistra fast spolen mitt p& undersi-
dan av papperstallriken.

Nu behdvs fiadrar sa att tallriken/hbgtalaren kan
ror sig upp och ner. Klipp 3 st remsor, 20 mm bre-
da och 20 cm langa av mjolkpaketet. Vik dem
varje 5 cm framat, bakat, framat, bakat som pa
bilden. Limma fast dem pa tallriken .




Tryck fast magnetstapeln med lite haftmassa pa banken. Vand nu pa tallriken och tra
spolen dver stapeln av magneter. Justera figdrarna sa att spolens understa del ar minst 5
mm ovanfor pappskivan. Detta ar lite trixigt, men man kan kapa benen om det behovs.

Hall fradandarna mot varsin pol pa batteriet och se vad som hander. Vand pa batteriet
och upprepa.Om inget htinder ar det dalig kontakt med koppartraden och da far man
putsa mer med sandpappret. En strom som vaxlar rikining (den kommer alltid fran plus-
polen, den lilla av batteriets poler) genom spolen kan alltsa fa spolen att rora sej fram
och tillbaka, dvs vibrera i takt med strommen.

Skala bort isoleringen pa de tre ledarna vid horlurssladdens fria @nde. Det finns 3 ndar
men bara 2 ska anvandas. Vilka det ar far man prova (om de har olika farger ska den
ena vara svart och den andra valfri). Koppla sarmman med spolen och satt i den andra
andens kontakt i lasplattan, och spela upp musik p& hog volym,




Om ljudet ar svagt ...

eller inte hors alls s& behbdvs mer strom. En forstarkare med CD eller radio, av
den typ som har kiammor for kablarna till hbgtalare levererar 100-tals gbnger
mer strom. Skarva spolens ledare fill hogtalarklammorna med horlurssladden
(klipp bort kontakten p& horlurssladden och skala bort isoleringen som tidi-
gare). Borja spela musik p& svag volym annars kan spolen eventuellt smalta
sonder.

—_—
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SOUNDTRAP

Under hostens arbete med ljud ska vi testa ett nytt digitalt verktyg, Soundtrap.
Kanske har du testat tex Garageband eller Soundcloud tidigare, med liknande
funktioner. Med Soundtrap kan man spela in ljud och gora podcaster. Det ar
dessutom ett kreativt verktyg for musikskapande. Soundtrap fungerar p& alla
sorters mobiltelefoner, larplattor eller datorer.

Alla klasser som medverkar i Make sound happen kommer att ha fillgang fill
verktyget som dessutom ger dina elever mojlighet att samarbeta online. Med
klasskamrater eller andra klasser i projektet. Forsta gangen du ska anvanda
Soundtrap maste du registrera dig.

WORKSHOP

Den 8 september kl 16-18 ar alla valkomna pa en workshop om hur man
anvander Soundtrap. Anmalningsformular och mer information har:
http://motnyahojder.com/2016/08/25/workshop-make-sound-happen/

Hur man kommer igbng med Soundtrap for Education:
Via den e-post du anmalde dig i projektet har du fatt en kod till att skapa
ditt lararkonto. Den behover du nu.

1. Ga fill Soundtrap.com
2. Valj “Education” hogst upp till vanster pa skarmen
3 Klicka pa “Try for free” och valj sedan “teacher”. D& kommer en
registreringsruta upp:
Fylli dina uppgifter och din “promo code” och
klicka sedan pa “next step”.
4, | steg 2 bestammer du ditt [bsenord.
Sedan ar det klart att anvandas!

Har en kort video pa engelska som visar hur du gor!
www.youtube.com/watch?v=uElY1QdVCSE
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Katrins skarminspelning av hur man gor hittar du har: hitp://goo.gl/nsBhxY
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11.

Logga in p& ditt konto

Klicka pa “Enter studio”

Nar “Select template” kommer upp, valj “Blank”.

Klicka p&a pennan i den ovre vita listen och namnge inspelningen, t ex
gruppl.

Satt i ett par horlurar i datorns/larplattans/ telefonens hogtalarutgang
Klicka pa “Add new track”, och “I'm using headphones” nar rutan
kommer upp.

Starta inspelningen genom att klicka pa den roda fyllda cirkeln, stoppa
genom att klicka p&a en svarta kvadraten.

Klicka p&a “Save”. Nu sparas inspelningen i din projektmapp.

Klicka pa de tre vagrata strecken i hogerkanten av skarmen och vallj
“Exit to profile”, darefter “My projects”.

Leta upp inspelningen i din mapp och klicka pa den sa kommer tre
symboler upp. Valj den mittersta symbolen, “"download”.

Klart! Nu har du en fil du sedan kan ladda upp pa klassbloggen!

s

| nGsta utmaning ska du lagga till dina elever till Soundtrap. Har kan du tjuvkika
p& hur man gor det!

Logga in p& ditt konto och klicka p& EDU admin pa din profilsida.

Har kan du sedan lagga till dina elevgrupper.

Klicka pa “Add user”. | listen ser du nu “Groups”.

Klicka p&a den lilla svarta pilen sa ser du nagra redan tillagda grupper. Dessa
kan du byta namn p& genom att markera 3rd Graders och sedan klicka p&a
"Actions” och*Rename group”.

Klicka ater pa “Add users” och du far nu upp din grupp i det hogra faltet till-
sammans med en kod eller en lank som du kan skicka fill dina elevers
mailadress. Du kan Gven importera dina studenter via en excelfil med for-
namn, efternamn, mail, Ibsenord. Alla elever bor ha olika lbsenord.

Har finns en bra beskrivning p& hur du gor detta:
support.soundtrap.com/hc/en-us/articles/209391929-How-to-import-students-

example-with-CSV-file-

Det har klippet visar hur du lagger fill elever genom att mejla dem.
https://www.youtube.com/watch?v=990dEswNixQ

=




Text: Katrin Lindwall, Linnéuniversitetet och Jan Sjokvist, Xplorator.

lllustration och layout: Catti Sammelin, Lansstyrelsen i Kronobergs lan.
Materialet ar skyddat i enlighet med lagen om upphovsratt.,
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Make sound happen!

UTMANING 2: Det hors - och syns!

Nu ar det dags for utmaning 2, som vi kallar “Det hors och syns!”. | olika experiment ska ni
fa “se” ljudvagor eller rattare sagt effekterna av ljudvagor. Ni ska ocksa gora ett experi-
ment for att visa att ljudet utbreder sig med en viss hastighet i luft. Att arbeta tillsammmans
med musiklararen kan sakert underlatta och hen kan ocksa hjalpa till med hogtalare.

Aven i denna utmaning ligger "makerandan” som grund och med den arbetet med att
utveckla sin kreativitet, So uppmuntra dina elever att tanka vidare och reflektera, bade
enskilt och fillsammans. Stall fragor som “vad hander om du..?”, “hur kan man forbatt-
ra...?".

Vi ser fram emot att fa folja klassens arbete med utmaningen. Glom darfor inte att do-
kumentera med bilder och filmer, skriva ner citat eller fragor som ni har diskuterat vid de
olika akfiviteterna och lagga upp dessa pa er blogg under rubriken “Utmaning 2”.

Vi hors och syns!
Katrin & Jan

Swrfav pd liudvagorna
U klossrunmmet?
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1. STUDSBOLLAR

Har ar eft satt atft visualisera ljud. Ga till bouncyballs.org och starta programmet.
Kolla att datormikrofonen ar paslagen, via den lilla dialogruta som dyker upp.

Bollarna illustrerar att datorn mater ljudets intensitet. De studsar som riktiga bollar.

Kan ni fa bollarna att ligga alldeles stilla, dvs vara alldeles tysta? Hur ror sig bollarna om
ni klappar EN gang, valdigt distinkt? Kan ni fa alla bollarna att rora sig over skarmen?
Programmet verkar enkelt men ar mycket komplicerat att gora. Bollarna ska ju rora sej
pa ett naturligt satt och det kraver avancerad programmering. Steget ar inte langt fill
att analysera klassens ljud. Sadana appar finns till mobilen, t ex Android: Oscilloscope
Apple: Physics Oscilloscope

P& sidan_academo.org/demos/virtual-oscilloscope kan man “se” ljudvagorna i klass-
rummet som en kurva i ett diagram. Kurvorna foljer vibrationerna (Gndringar i lufttryck-
et) allteftersom ljudet Gndras. Om kurvorna inte ar tydliga kan man justera hbjden med
installiningen for “Oscilloscope gain”. Med kryssrutan “Freeze Live Input” kan man frysa
bilden.

Jamfor med det digitala verktyget Soundtrap. Senare i utmaning 2 kommer ni att till-
verka en liten ljudslinga med hjalp av Soundtrap. Aven har visas ljudet som kurvor.

Savhér ser Katring "Hojdawlat” ut!

TR T
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http://bouncyballs.org
http:// academo.org/demos/virtual-oscilloscope

Med den har aktiviteteten kommer eleverna att sjalva demonstrera och uppleva ljudets
hastighet i luft.

DET HAR BEHOVS

En klass
Tva grytlock eller liknande
Larplatta

GOR SA HAR
Utomhus staller alla elever, utom tva, upp sig med jamna mellanrum pa en 150 meter
lang linje. En elev, takthallaren, star vid ena @nden av raden elever och slar taktfast
och ljudligt kastrullocken mot varandra. Eleverna klappar takten, med armarna strack-

ta rakt uppat. Sa blir det [attast for alla atft se. Den andra eleven filmar aktiviteten fran
ena anden av raden av elever,




Minska avstandet om ljudet inte racker till for de langst bort.
Takthallaren far sedan ga till andra @nden av ledet och sa upprepas aktiviteten, st att
alla far samma upplevelser.

Vad hander?

Ljudet fortplantas med en hastighet av 340 m/s i luft och den fordrojningen ger en tyd-
lig skillnad i klapp-takten hos eleverna. Ju langre bort en elev befinner sej desto senare
kommer ljudet fram och desto mer kommer eleverna i otakt, lite beroende p& hur snabb
takten ar. Titta pa klippet fran fran Exploratorium.

youtube.com/watch?v=K ab2cOQQ1lY

| klassrummet tittar ni tillsammans pa videofiimen och eleverna far mojlighet att kommmen-
tera och reflektera dver aktiviteten. Hur kan man forbattra aktiviteten? Kan man uppleva
ljudets fordrojning nagonstans (aska t ex)?

leabv\gxr@bortmele)v



http://youtube.com/watch?v=K_ab2cOQQ1Y

| det har experimentet ska eleverna se effekterna av ljudvagor.

DET HAR BEHOVS PER GRUPP

En skal, minst 2 dm i diameter

Plastfolie (sadan man anvander fill att lagga dver mat)
Strossel | form av sma fargade kulor (eller salt)

En gummisnodd som gar runt skalen

GOR SA HAR
Tack skalens dppning med plasten. Spann fast den
med gummisnodden och se till aft plasten blir riktigt
strackt. Lagg lite strossel pa plasten. (Bild fill vanster)
Ha munnen ett par decimeter ifran skalen och se fill
Dot du inte rakar blasa pa strosslet. Ta ton med hog
rost! Du kan ocksa forsoka gora ljud med din mun
stangd sa det inte ar din utandningsluft som far
kornen att rora sig. Hall dej nara skalen!
Prova olika satt! Ljusa och morka toner, starka och
svaga ljud, nara och langre bort fran skalen.

ool




Vad hander?

Nar du “hoar” far du luftens molekyler att vibrera. Dessa vibrationer traffar den spanda
plasten som ocksa borjar vibrera. Som en hogtalare fast tvartom. Da kommer de latta
kornen att hoppa omkring p& plasten.

Sa har sag det ut nar Jan hoade pa strosslet: youtu.be/ kTtBcGhCJg
Sa har sag det ut nar Jan hoade pa saltet: youtu.be/NbLt5DQofmY

Har ar ett annat satt att se ljud.
Lararen behodver: en laserpenna

DET HAR BEHOVS PER GRUPP

Ett pappror ca 15 cm, garna av typen affischer bruka komma i
Limstift

En ballong

Papperstejp

Sax

En liten bit spegelplast Tcm x1cm

Biltemna Spegelglas, klippbart Art nr 33711 69.90.-
alternativt Sagitta.se Spegel flexibel Art nr 54935 95.-

Sax


http:// youtu.be/_kTtBcGhCJg
http://youtu.be/NbLt5DQofmY
http://Sagitta.se 

GOR SA HAR

Klipp bort halsen p& ballongen och spann den andra delen dver ena dnden av
roret. Se till att ballongen ar ordentligt strackt. Fast ballongen med papperstejp om

det behbvs. Fast spegelbiten med lim mitt p&a ballongen.

Ballong _'
Papperstejp _'

Pappror _'

Nu ar det dags att testa.
Du som larare riktar laserpennan mot spegelflisan sa att ni kan se en reflekterad ljus-

prick p& en inte alltfor belyst vagg. Lat eleverna sjunga/hoa i projektorn.




Vad hander?

Ljudvagorna traffar ballongen som boérjar vibrera och da @ven spegeln. Beroende pa
judet kommer olika monster att synas pa vaggen. En helt ren ton ger upphov fill runda/
ovala mbdnster medan ljud av mer sammansatta toner far ett mer komplext monster.
Dessa monster kallas for Lissajous-kurvor efter en fransk matematiker, Jules Antoine Lissa-
jous, som studerade vibrationer och ljud.

Denna aktivitet ar ett undersokande projekt dar eleverna tranas i att gora ett forsok,
reflektera dver resultatet och tanka ut hur de kan andra forsbket for att uppna battre
resultat. Malet ar att astadkomma former av en tjock vatska som paminner om levande
maskar! Eleverna far ocksa kannedom om hur olika frekvenser/vibrationer i hogtalare
motsvarar olika tonhodjder. S& har kan det se ut: housingaforest.com/dancing-oobleck/

DET HAR BEHOVS PER GRUPP

Dator eller larplatta
Potatismjol eller majsmjol
Vatten

En bashogtalare med forstarkare, helst en sadan dar sjalva hogtalarelementet ar at-
komligt, t ex Kjell&Co SX600 art nr 61298 (249:-) .

Plastfolie

En liten skal och en matsked

Ev nagra olika karamellifarger

forg
—


http://housingaforest.com/dancing-oobleck/

Recept fill haxsnor

Blanda 1 dl potatimjol fill 1/2 dI vatten. Ror om. Det ska bli en mycket seg vatska som
langsamt rinner av skeden. Vatskan ar hard mot en kort stot, men mjuk vid langsam be-
roring. Bonus: det ar en rolig upplevelse att experimentera med “haxsnor”. Prova att rulla
en boll mellan handflatorna p&a samma satt man rullar kottoullar!

GOR SA HAR
Lagg hogtalarladan sa att sjalva hbgtalaren kommer upptill. Dra ut en bit folie ur
forpackningen och lagg lost dver hogtalaren. Folien skall tacka hogtalarladans

ovandel ocksa. Ta 1-2 matskedar av snoret och 1at rinna ner pa folien som pa
bilden.

Starta onlinetonegenerator.com och stall in 200 Hz pa ratt hog volym. Se till att vre-
det p&a hogtalaren ar i maxlage och samma med ljudkontrollens hjul (pa ljudkontrol-
len finns Gven eftt litet skjutreglage som skall vara i ON-lage sa att den bla lysdioden
tands). Satt in hbgtalarens kontakt i horlursuttaget pa datorn, och anslut hogtalaren
fill 230 V.
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http://onlinetonegenerator.com

Nu borjar det handa saker. Vibrationerna i hogtalaren far Gven haxsnoret att vibre-
ra. Minska frekvensen pa tongeneratorn i steg om 10 och hitta den basta frekven-
sen. Prova ocksa med aft indra receptet lite i faget for aft se viken blandning som
ger bast resultat. Det kan stanka ratt rejalt, men detta torkas Iatt bort med en fuktig
frasa.

Nu ar det dags att satta till farg. Droppa en droppe av respektive farg runtom i hax-
snoret och prova igen med basta frekvensen. Se upp med kladerna, karamellfarg
ar inte att leka med ;-))

Bovuts

Visste dw att e vugen monwniskaw producerar cav 2 dl snor
vawje dag? Det dker ner U halsen utowv att vi merker det. Evw
snovkraka dw tovrt snov.

Snorkrakan

SOUNDTRAP
- eft verktyg for ljudskapande
och kollaboration

Hoppas att den forsta lilla inspelade rytmslingan gick bra och vackte lust att fortsatta
med ljudskapande!

Har du som larare nagra fragor angaende ditt lararkonto sa hor av dig direkt till Sound-
traps support. Det gar bra att skriva p& svenskal
support.soundtrap.com/hc/en-us/requests/new
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http://support.soundtrap.com/hc/en-us/requests/new

Lagga fill elever till Soundtrap

Det finns flera olika satt att bjuda in elever till ditt konto i Soundtrap. Du kan aven latt or-
ganisera dina elever i olika grupper eller olika klasser.

I utmaning 1 fick du ett forslag hur du kan gora detta.

Har kommer annu ett.

Logga in p& ditt Soundtrapkonto

Klicka pa EDU ADMIN

Klicka p&a “Groups” i vansterlisten

Klicka p&a “"Create new group” och namnge din nya grupp och klicka pa “Create”
| hogerfaltet ser du din nya grupp och koden dina elever skall anvanda nar de
skapar sina konton.

O N~

Sa har gor dina elever:

1. Ga till sidan “soundtrap.com/edu”
2. Klicka pa “Try for free” och sedan pa “student”
3. Fyll i uppgifterna “epostadress, valj ett [bsenord och Edu code, alltsa den koden

som skapades nar du skapade gruppen”

Det var allt.
Nar detta ar gjort far du som larare ett mejl om att eleven har anslutit sig.
Nu ska vi skapa ljud!

Forst lite teknik-musikhistoria nedtecknad av Klas Mathiasson, musiklarare pa Kungshbg-
sskolan i Ljungby. Tillsammmans har vi skapat var Hojdarlat som nu dina elever ska goéra.

Teknik musik - Fran George Martin till Max Martin

Nar Elvis Presley och popens fidigaste stjarnor spelade in sin musik pa femtiotalet var stu-
dion eft rum dar man stravade efter aft aterge ljuden sa naturtroget som mojligt. Musiker-
na spelade tillsammans i ett stort rum och en mikrofon anvandes att fanga upp alla ljud
samtidigt. En skiva skapades direkt och om nagon spelade fel fick hela orkestern boérja
om.

P& sextiotalet utvecklades flersparsbandspelaren vilken gjorde det mojligt att gora po-
ldggQ. att “klippa” i musiken, att manipulera inspelningarna, @ndra hastighet och spela
jud baklanges. Musikproducenten George Martin som jobbade med The Beatles for-
andrade studion, fran ett rum for ljudatergivning fill ett rum for ljudskapande. Lyssna p&a
“Tomorrow never knows” som innehaller det vi idag kallar samplingar, baklangesljud och
mangder av andra ljudexperiment.

Q00.9l/97zJhH

George Martin och the Beatles ljudexperiment starfade en revolution inom musikproduk-
tion och foljiande artionden kom studion alltmer att utvecklas fill ett instrument i vilket man
kunde skapa ljud och musik somn man helt enkelt inte kunde spela live med fraditionella
instrument. Elektroniska instrument som synthen skapade ljud ingen fidigare hade hort
och band och artister som enbart anvande sig av elektroniska instrument uppkom. Lyssna
pa Kraftwerks “The Robots”.

Q00.91/8DACY2
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http://goo.gl/97zJhH
http://goo.gl/8D4CY2

Under niftiotalet, hand i hand med den digitala utvecklingen av ljudtekniken, borjade
svensk musik allfmer na ut dver varlden. Musikproducenten Max Martin fick sin forsta
listetta 1999 med Britney Spears “...Baby one more time” och har i ar haft sin fjugoandra
listetta i USA med Justin Timberlakes “Can’t stop this feeling”. (George Martin leder dock
fortfarande med tjugotre).

Qo00.gl/t2Bzjg

De senaste arens digitala utveckling har lett till att studion numera ryms i en dator, en sa
kallad Digital audio workstation (DAW). S& med hjalp av en laptop, ipad eller din smartp-
hone har du samma mojligheter som saval George Martin som Max Martin att skapa det
unika soundet och morgondagens musik.

HOJDARLATEN!

Dags for eleverna aft vara kreativa igen! Nu ska de sjalva fa konstruera en ljudslinga/ska-
pa en musik/ljudkomposition, pa femat “Mot nya hdjder!” med hjalp av studion i
Soundtrap. Lot dem jobba individuellt eller i grupp. Ljudkonstruktionen behodver inte vara
st lang, ca 30 sekunder ar lagom.

Vi har gjort korta skarminspelningar som visar hur man kan arbeta med Soundtrap. Dessa
ar gjorda med Chrome-tillagget “Screencastify” som ar ett gratisverktyg for att spela in
det man gor pa skarmen.

Bygg med loopar

Det enklaste saftet att skapa musik med Soundtrap ar att anvanda sig av Soundtraps far-
diga loopar. Kombinera ett antal loopar. Prova dig fram fills du hittar en unik kombination
som du gillar. En kort skarminspelning om hur man kan anvanda loopar: goo.gl/8WDvIim

Skapa med mjukvaruinstrument

Du kan ocksa skapa med Soundtraps mjukvaruinstrument. Spela pa tangentbordet, ett
externt midikeyboard eller direkt pa skarmen pa en larplatta. Har finns en skarminspelning
som beskriver hur: goo.gl/x0ao2a

Spela in audio

Med hjalp av antingen datorn/Iarplattans inbyggda mikrofon eller en extern usb-mikrofon
kan du spela in rost, instrument eller andra ljud som du vill ha med i din komposition. Det
har klippet visar hur man anvander mikrofonen goo.gl/bxBmin och det har visar hur man
kan experimentera med sin komposition goo.gl/ViwEOQ Bilden p& sidan 2 visar hur Katrins
Hojdarlat ser ut nar vi hade experimenterat fardigt.

Manipulera ljudet med effekter

Oavsett om du anvant loopar, mjukvaruinstrument eller spelat in audio kan du forandra
jluden med effekter. | Soundtrap finns en mangd effekter man kan leka med. Testa t.e.x
vad som hander nar du forstarker/forsvagar olika frekvenser med en equalizer. Med
reverb kan du andra ljudet sa det Iater som det ar inspelat i en kyrka eller ett litet rum.

Katrins fardiga Hojdarlat later sa har: goo.gl/6hJSwa 12
Ser sa fram emot att fa hora hur era blev!
Halsningar/ Katrin och Klas

)
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http://goo.gl/t2Bzjq
http://goo.gl/8WDv1m
http://goo.gl/x0ao2a
http://goo.gl/bxBmln
http://goo.gl/ViwE00 
http://goo.gl/6hJSwa
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\_¢
."-ld‘ . -I.-"=! —--l.




UTMANING 3
“"Make sound happen

III
]

Utmaningen ar en del av Mot nya
hojder - Make sound happen! Mot
nya hbojders mal ar att Oka intresset for
naturvetenskap, teknik och matema-
tik bland skolelever i Kronobergs lan.
Det ar ett samarbete mellan Lanssty-
relsen i Kronoberg, Linnéuniversitetet,
Region Kronoberg och GoTech. Las
garna mer pa www.motnyahojder.
com.




Make sound happen!

UTMANING 3: Ljud eller oljud 7

Da ar vi framme vid den tredje och sista utmaningen om ljud. Ni kommer att lara er om
hur duktig hjarnan ar att tolka och minnas ljud men ocksa att man kan lura hjarnan. Ni
ska gora ett experiment som handlar om en av ljudets egenskaper och lara om hur ljud
kan lagras. Experimenten gors gruppvis, men en grupp kan ocksa vara hela klassen.

MC GURK- EFFEKTEN ATT HORA MED OGONEN OCKSA

Kan man alltid lita pa sina sinnen? Titta pa det har klippet fran BBC och testa det i
klassen!_youtube.com/watch?v=G-IN8vWm3mO0
Kanske kan ni spela in en egen McGurk-effekt video? Den vill vi garna se!

LJUDMINNE

Klassen delas i 2 grupper som separeras. En elev (judmakaren) far astadkomma ett ljud
(“spela”) med material fran klassrummet. Ovriga elever far gissa vad for material som
anvants.

DET HAR BEHOVS SOM INSTRUMENT

Pennor, pinnar, skalar, papp, papper, askar, bocker, kritor , plastsaker... ja allt man kan
gora ljud med, och lika manga olika instrument som det ar elever i klassen. Ju mer olika
instrument desto battre. Och de far inte vara omtaliga.

penna



https://www.youtube.com/watch?v=G-lN8vWm3m0

GOR SA HAR

Instrumenten laggs i en kartong och placeras utanfor och vid sidan om klassrumsdorren
sa aft ingen ser.

Eleverna far i tur och ordning ga ut i hallen/korridoren och ta upp ett instrument ur ladan
och astadkomma ljud med det genom att 1) tappa det i golvet 2) knacka det (forsik-
tigt) mot dorrens utsida. Tunnare material som papper och papp kan man istallet riva itu.
Ovriga elever, som inte vet vilket instrument som gor ljudet, far gissa pa “instrumentet”.
Sedan gar turen fill nasta elev.

VAD HANDER?

Vi har ett val utvecklat minne aven for ljud. Att lagra ljudvagors information i hjarnan ar
valdigt komplicerat men det fungerar forvanansvart bra. Den har bvningen ar ganska
enkel sa ni kan fillsammans hitta p&a mer komplicerade satt att skapa ljud och kanske
lana material fran slojden eller fran musiken.

KNACKNING OVNING

Det har behovs:

En penna

En bit grovre slang, ca 1,5 m

eller

En bit fradgardsslang, ca 1, 5m
Tva trattar eller tva 1,5 | PET-flaskor
Silvertejp

Sax

slang

penna

Silvertejo

Sax



GOR SA HAR

Markera mitten pa slangen med en vattenfast penna.
2. Om ni anvander en tunnare slang behodvs det tva “horselkapor”, vardera i form
av en fratt som sticks in i respektive anda av slangen. Fast om det behOvs

med silvertejp.

—_

TILLVERKA HORSELKAPOR

Gor en skara pa PET-flaskan ungefar 1/3 fran toppen. Stick sedan ner en sax i skaran och
Klipp runt om. Kla den klippta kanten med silvertejp.

lang
<+

tejp

Pet flaska avskuren

tejp

miftten

Fast sedan horselkaporna pa basta
satt i var ande av slangen. Ett bra
satt ar att klippa upp anden pa
slangen, tra in PET-flaskedppningen
och sedan tejpa ordentligt runt om.

- — —
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Nu ar det dags aft anvanda anordningen for aft
forsta varfor det ar sa bra att ha tva oron!

Lat en testperson halla horselkaporna/slangen over
oronen och slangen liggande mot ryggen. En kompis
tar pennan och knackar forsiktigt med den pa slang-
en, halvwags mellan horselkapan och mittstrecket. Kan
testpersonen avgora fran vilken del av slangen knack-
ningen kom?

Fortsatt testa, pa bada sidorna och allt nGrmare
mittstrecket och se om testpersonen kan avgora vilken
sida knackningen kom fran.

Huwr blir det omv baraw desv enav kdpawy dr
over ovat? Frow vilket hall komumer ljudet?

VAD HANDER?

Om knackningarna kommer fran den hobgra delen av slangen, kommer ljudet att na det
hogra orat lite tidigare an det vanstra. Den pyttelilla tidsskilnaden nar ljudet nar det ho-
gra respektive det vanstra drat gor aft hjarnan kan avgora fran vilken riktning ljudet kom.
Om man bara har den ena horselkapan dver ett bra kommer man inte att kunna avgora
om knackningarna kommer fran den ena eller andra sidan av mittstrecket (bara om det
ar narmare eller langre fran orat).

De aldre eleverna kan rakna p& detta:

Sag att vi knackar 10 cm fran mitten p& den hogra sidan. Strackan ljudet ska fardas pa
den hogra sidan blir d& 20 cm kortare &n p& den vanstra sidan dvs 0,2 m

Liudets hastighet ar 340 meter/sekund.

Formel. Strackan = tiden x hastighet => tiden= strackan/hastigheten

= 0,2/340= 0,0006 sekunder dvs 0,6 millisekunder.
Var hjagra ar fantastisk!




Boruy

Det fuwy djur som avwdnder sinaw svow for att uttryckow sina
kanglor. Kanw ni komumaw pdv ndgror?

Vauwrfor haw enw del djur dvonew placerade pa var sida o hav-
vudet (som vi méwnuniskor) och e del pcv toppesv av huwvudet?

Lol
!




DOPPLEREFFEKTEN - SWING IT

Vad hander om man aker ikapp ljudet? Eller aviagsnar sig? | den har aktiviteten skall vi
anvanda mobiltelefonen med en app for att undersoka den s k Doppler-effekten.

DET HAR BEHOVS

mobil
shoppingkasse, garna tyg

shoppingkaisse



GOR SA HAR

Ladda appen Signalgenerator (Android) eller FregGen (iPhone) . Stall in den pa 600 Hz
och hogsta volym.

Lagg mobilen i shoppingkassen. En elev staller sig pa behorigt avstand, 5 meter, fran ovri-
gai gruppen och svingar kassen med mobilen i en vertikal cirkel i riktning mot gruppen.
Se upp sa den inte kan na golvet!

Vad hander med ljudet?

- Prova aft svinga med en annan hastighet. Blir det annat resultat nu?

- Prova med annan frekvens.

- Vad hander om svingaren vander sig ett kvarts varv at sidan? Diskutera i klasssen.

({(« (

LAG TON

—S- 200000

HOG TON

@ IO

Nar mobilen ror sig mot lyssnarna, aker den lite ikapp sina ljudvagor medan den sander
ut nya. Det blir nastan som en trafikstockning. Ljudvagorna ligger tatare i luffen och kom-
mer oftare till lyssnaren. Det upplever vi som att tonhojden, frekvensen, okar.
Motsvarande fast tvartom galler nar mobilen ror sig bort. Ljudvagorna sands ut mer glest
fordelade i luften (men lika ofta I!) och kommer med glesare intervall fill lyssnarnas oron,
det vill saga atft tonhodjden minskar.

Alternativt
| stallet for mobil kan man svinga en summer (Kjell&Co art nr 50554 70 :-) kopplad till ett
7 9V batteri, men det ar nagot svarare att hora doppler-effekten.
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Det forsta experimentet ar enkelt att forsta och utfora. Det andra experimentet med digi-
tal lagring ar mer teoretiskt och passar bast for hogstadiet.

Analog teknik

DET HAR BEHOVS

En LP-skiva (observera att skivan kommer att bli repig och kanske forstord efter tillrackligt
manga forsok). Vi kbpte en Skiva pa Roda Korset for 10 kr.

En knappnal

Ett Ad-papper

Maskeringstejp

En blyertspenna av tra passar bra

LP-skivo

SOUND OF
Towards

new highty

maskeringstejp

knappnal blyertspenna



GOR SA HAR

Tillverka en strut av Ad-pappret och tejpa sa den inte rullar upp sig.
Stick en knappnal rakt genom spetsen och fast med en tejpbit
Stick in blyertspennan genom LP-skivans hal sa den sitter ordentligt, ca 2 cm.

nal pa
undersidan

En elev far nu snurra pennan och
skivan i jamn fart. En annan elev

haller pappersstruten sa att nalen
foljer ett spar pa skivan!

Njut av musiken!




VAD HANDER?

Den gamla LP-skivan sparade ljudinformationen som en synlig bild av ljudvibrationerna i

luften. Titta pa dessa med hjalp av ett forstoringsglas! Nar knappnalen foljer ljudsparet pa
LP-skivan s& dverfors och forstarks dessa vibrationer till luften i struten.
Tekniken var enkel for att aterge den inspelade musiken.

DIGITAL LAGRING -
MYCKET MATEMATIK! 'I

. 4
En CD eller DVD-skiva sparar ljudet i form av koder som bestar av digitala siffror, (1:0r

och 0:or). Langa kombinationer av dessa roknas ut som varden, tal, som dversatts fill

ljud. 8 digitala siffror motsvarar ett vanligt tal upp fill 255. Tiotals sadana tal beskriver en

enda svangning hos ljudet under t ex 1 hundradels sekund. Det behovs alltsa en ofantlig
mangd digitala siffror for att astadkomma en lat. Genom fiffig matematik kan kan kom- ]
primera atar ( ex mp3) sa att det anda far plats manga spar pa en CD.

SA HAR FUNGERAR DET N~

Skivan ar tryckt med valdigt sma fordjupningar inuti plasten. Dessa och mellanliggande
ytor ar tackta av tunn blank metall. Fordjupningarna ar bara en halv tusendels millimeter

breda och har olika langd och avstand. Dessa ar placerade i ett spiralformat spar fran
skivans mitt och utat. Sparet ar ca 20 000 varv och ar hela fem kilometer langt! Kanterna
pa fordjupningarna motsvarar 0:.or och jamna partier ar 1:or vare sig de ar hojder eller

1102 510 1002040
B

Bilderna visow fran vinster en CD, enw DVD ochv en Blw-rovy skivow.
Det dwr stor skilnad v méngden dato pa de olikaw skivorna.

10



Ljiuset fran tva laserstralar reflekteras mot den metalliska ytan. Det sker med jamna mel-
lanrum, och de traffar antingen pa var sida om en kant eller mitt pa en upphdjning eller
mitt p& en fordjupning.

Regel Nar det reflekterade ljuset har gatt lika langa vag fran bada lasrarna, tolkas det
som “1” och vid olika lang vag som “0”.

. Lasrar

|_||_|| L L [T1
\\1\\\11\11\1\

Ett spowr U tvirsnitt , e valdigt litenw del awv ett ljud. CDskivauw rév sige
at viwnster, lasroarnow i foustou.
Mdtning sker med jemnar mellowvwuwmy, vid de vertikalow strecken.

OVNINGAR

1) Ta ett rutat blad och rita en kurva liknande den ovan. Lat eleverna sjalva avkoda kur-
van och marka ut 1:or och 0:or p& liknande satt enligt regeln ovan.

2) Hall upp CD-skivan under en lampa och lagg marke till de fina fargerna som reflekter-
as. Detta beror p& att ljusets farger reflekteras pa olika satt i de mikroskopiskt sma fordjup-
ningarna. Snyggast blir det under en halogen- eller en LEDIompa.

3) Olika typer (vanlig, inspelningsbar, DVD ...) ger lite olika monster.

Lagring i datorminne.

| datorn och i mobilen sparas ljudet
ocksa som koder i minnesceller i grup-
per om 8 digitala siffror. En cell bestar
av en transistor som kan slappa forbi
strom (1) eller vara avstangd (0).

1 byte ar 8 transistorer. 1 Mb ar 1 mil-
jon byte.




SOUNDTRAP - Mot nya hojder
featuring Steve Angello

Effer en host med frekvenser, loopar, synligt ljud, ljudskapande, rytmer och andra ljud-
upplevelser ska ett unikt samarbete sjosattas; det mellan eleverna som ar med i Mot nya
hojder och Mot nya hojders ambassador under hosten 2016, Steve Angello - DJ och
musikproducent och fidigare medlem i Swedish House Maffia.

Steve har gjort en musikslinga speciellt for oss i Mot nya hojder!
Den musikslingan ska eleverna importera fill Soundtrap och sedan fortsatta pa arbeta
med. Steves slinga ar ca 20 sekunder. Malet med den har delen av utmaningen ar att

eleverna fortsatter pa slingan och lagger fill sin egen sa att den totalt blir mellan 40 sek-
under och 1 min 20 sekunder lang.

GOR SA HAR

Lat eleverna anvanda all sin nya kunskap om ljud och “vardagsinstrument” som finns fill
hands i klassrummet! Anvand instrument som ni har i musiksalen. Prova alla de verktyg,
loopar och andra inspelningsmojligheter som det digitala verktyget erbjuder! Lagg pa

sang eller gor andra ljud med rosten. Slapp loss alla kanslor, rytmer och all uppfinningsri-
kedom eleverna har och lat dem skapa den basta Mot nya hojder - 1aten!

Soundtrap ar ett utmarkt verktyg for att samarbeta. Vill du som
larare aft detta ska goras i grupper sa testa garna att
samarbeta dver webben i Soundtrap. Lat en elev i gruppen
importera ljudslingan enligt beskrivningen nedan. Darefter kan
hen bjuda in andra genom att klicka pa den har symbolen
som finns i hbgermarginalen och bjuda in klasskompisar via
mejladresserna.
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For att inte elever ska kunna bjuda in oknda manniskor satter du som larare upp en
“mur”. Detta gor du genom att klicka pa “EDU ADMIN” och sedan p& “permissions”.
Valj vilka mojligheter dina elever ska ha att kommunicera via Soundtrap.

IMPORTERA STEVE ANGELLOS LAT TILL SOUNDTRAP

1. Logga in p& Soundtrap och klicka pa “Ga fill studion”. Valj “blank “,
allitsa en tom maill.

2. Stall in tempot p&a 105 BPM (beats per minute).

3 Stall in tonart “KEY” p& D Minor.,

® =m « > » 120 : D =

TEMPO KEY METRONOME

Klicka p& “import” och leta ratt pa ljudfilen och importera till studion.
Namnge filen. Det kan man byta senare om man kommer p& ndgot annat.
Glom inte att klicka p& “spara”

SARSAIFE

EN HITLAT MASTE HA ETT NAMN!

Sjalvklart maste elevernas och Steve Angellos [at ha ett bra och inspirerande namn sa
dop dem innan ni lagger upp dem pa klassbloggen.
Nu ar det verkligen bara fantasin som satter granser!

Mot nya hdjder rockar!

Steve Angellos slinga i mp3:
dl.dropboxusercontent.com/u/1851193/MNH/SA sling105bpm.mp3

Steve Angellos slinga i wav:
dl.dropboxusercontent.com/u/1851193/MNH/SA Slinga 105Bpm.wayv
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http://dl.dropboxusercontent.com/u/1851193/MNH/SA_sling105bpm.mp3
http://dl.dropboxusercontent.com/u/1851193/MNH/SA_Slinga_105Bpm.wav

Mot nya hdjder rockaw!
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