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Abstrakt

Syftet med utvecklingsprojektet var att ¢ka elevernas mojligheter till delaktighet pa
fritidshemmet genom att bedriva en podcast tillsammans med eleverna. Arbetet tog
utgangspunkt i aktionsforskning dar Tripps aktionsmodell Iag till grund for processen.
Genomfdrandet gjordes pa ett fritidshem bestaende av 46 elever i arskurs 3-6 samt tva
larare. Totalt deltog 15 elever och tva larare i projektet som erbjod mojligheter till
delaktighet for elever och larare i form av inspelning, redigering och publicering.
Elevernas kommunikation samt relationen mellan larare-elev var av vikt for att uppna
projektets syfte. Utvecklingsprojektet forvantades bidra till att ¢ka den digitala
kompetensen pa fritidshemmet. Genom samtal, observationer och forenkater anpassade
for larare respektive elever pa fritidshemmet framkom att bade larare och elever hade
bristfalliga kunskaper inom digital kompetens. Av efterenkaterna som fylldes i efter
avslutat projekt kunde utlasas att bade elevernas majligheter till delaktighet samt den
digitala kompetensen pa fritidshemmet hade 6kat i och med arbetet med podcast som
pedagogiskt verktyg.
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1. Introduktion

Syftet med utvecklingsprojektet ar att oka elevers mojligheter till delaktighet pa
fritidshemmet genom att bedriva en podcast. Podcasten kommer att anvandas som ett
pedagogiskt verktyg for att skapa forutsattningar for eleverna att 6ka deras delaktighet
och for att uppna projektets syfte. Podcast, eller poddradio som det heter pa svenska,
ar ett enkelt satt att spela in eller ladda ner ljudfiler (Wikipedia, 2018). | enlighet med
Laroplanens (Skolverket, 2017) mal om att fritidshemmet ska ge eleverna mojligheter
att bli initiativtagande och ansvarsfulla individer kommer podcastens innehall att utga
ifran elevernas 6nskemal och intressen. Tanken med att bedriva en podcast ar att
framja ett lustfyllt och meningsfullt larande for eleverna. Projektet kommer éven att
erbjuda eleverna mojligheter till delaktighet genom att kunna inta flera olika roller
under processen vid inspelning, redigering och publicering. | en granskning fran
Skolinspektionen (2010) framkommer att flera fritidshem behdver oka elevers
delaktighet i verksamhetens utformning.

2017 reviderades Léaroplanen (Skolverket, 2017) med fortydligande skrivningar om
fritidshemmets uppdrag att stirka elevers digitala kompetens och att larare ska
anvanda sig av digitala verktyg i sin undervisning. Elevernas mojligheter till
delaktighet pa fritidshemmet &r i forgrund for projektet. Med hjélp av podcast som
pedagogiskt verktyg kommer arbetet daven forvéantas bidra till att 6ka den digitala
kompetensen hos larare och elever. Resultat fran tidigare forskning visar att larares
kunskaper inom IKT 6kar motivationen och saledes dven viljan att arbeta med digitala
verktyg (Malmsten & Hedlund, 2013). Under processen kommer vi att handleda saval
elever som larare kring hur de kan arbeta aktivt med digitala verktyg och med podcast
som ett pedagogiskt verktyg i fritidsverksamheten. Vara forhoppningar ar aven att
utvecklingsomradet ska kunna oka lararnas motivation till att anvanda digitala
verktyg.

Forskning lyfter att elevernas syn pa sig sjéalva ar avgorande for huruvida eleverna
deltar eller inte (Elvstrand, 2009). Med utvecklingsprojektet vill vi starka viljan och
att vaga delta genom kommunikation och samarbete med andra elever i form av
berédttande. Annan forskning visar att kommunikation i samspel med andra méanniskor
ar barande vad géller manniskors delaktighet i att beskriva vérlden och for att 6verféra
budskap till andra (Klerfelt, 2007). | projektet kommer eleverna ges mojligheter att ta
ansvar for sitt eget sprakbruk.

Av vikt for arbetet med podcasten &r dessutom att kunna erbjuda mojligheter till
relationsskapande och trygghet, vilket &r centrala delar i var pedagogiska
positionering. Elevers tillit till l&rare &r av vikt i relationen larare-elev och for att larare
ska kunna ndrma sig elever. Enligt tidigare forskning ar fortroendefulla relationer
forutsattningar for att komma elever nara (Dahl, 2014). Fortroendefulla relationer
kommer vara betydelsefullt for projektet eftersom vi kommer att arbeta néra eleverna
under processen.

| arbetet anvands flera digitala begrepp. For att ge en helhetsbild av begreppet digital
kompetens behover &ven begreppen digitala verktyg och digitala medier sattas i
relation till digital kompetens. Skolverket (2017:b) forklarar digitala verktyg som en
fysisk enhet i form av exempelvis en smarttelefon eller en dator.
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Aven internetbaserade tjanster och programvaror hanvisas till begreppet.
Digitala medier definieras enligt Skolverket (a.a.) som verktyg fér kommunikation.
Begreppet digital kompetens i sin tur omfattar en kritisk och séker anvandning av
informationssamhéllets teknik och grundldggande fardigheter i kommunikations- och
informationsteknik i enlighet med EU:s definition av begreppet. | arbetet anvénds &ven
forkortningen IKT, vilket ar forkortning for kommunikations- och informationsteknik
(Europeiska unionen, 2006).



2. Syfte

Syftet med utvecklingsprojektet ar att oka elevernas mojligheter till delaktighet pa
fritidshemmet genom att anvanda podcast som pedagogiskt verktyg. Detta genom att
bedriva en podcast pa fritidshemmet.

Utvecklingsprojektet forvantas bidra till att:

« Oka elevernas mojligheter till delaktighet pa fritidshemmet
« Utveckla den digitala kompetensen hos larare och elever pa fritidshemmet



3. Tidigare forskning

| det aktuella kapitlet presenteras tidigare forskning kring elevers delaktighet samt
digital kompetens hos larare och elever. Aven tidigare forskning kring elevers
kommunikation samt vikten av relationer i form av pedagogisk positionering
presenteras.

3.1 Elevers delaktighet

I en tidigare studie fors ett resonemang kring delaktighet och demokrati (Danell,
2003). Studien lyfter laroplanernas utveckling i takt med att demokrati blivit alltmer
tydligt. En demokratisk skola innebar redan i Lgr 69 att eleverna skulle skolas till
ansvar och delaktighet men har pa senare ar utvecklats till nagot som ska genomsyra
skolverksamheten (a.a.). En senare studie fokuserar pd elevers mojligheter till
delaktighet i aktiviteter i forhallande till delaktighet i den fria leken (Haglund, 2015).
Den fria leken beskrivs som en aktivitet dér larare tar stallning utifran elevernas
perspektiv kring beslutsfattande och demokratiska varden. Resultatet visar dock att
eleverna ar mindre delaktiga géallande beslutsfattande i aktiviteter (a.a.). Detta starker
projektets syfte att oka elevernas majligheter till delaktighet pa fritidshemmet.

Resultat fran tidigare forskning belyser elevers mojligheter till delaktighet utifran den
sociala miljon (Larsson, 2007). Respekt, tillit och trygghet framhalls som
nyckelbegrepp och forutsattningar for en 6msesidig och 6ppen kommunikation (a.a.).
En nyligen genomford studie visar aven att elever upplever delaktighet nar de far vilja
vem eller vilka kamrater i elevgruppen de vill arbeta tillsammans med (Andersson,
2017). Elvstrand (2009) kopplar barns rattigheter till FN:s barnkonvention i sin
forskning och menar att skolan &r en av de viktigaste arenorna for att praktisera barns
rattigheter. Resultatet visar dock att barns ratt till delaktighet i skolan varken
synliggors eller uppméarksammas i den man som det borde gora (a.a.). Resultatet gar
darmed emot Demokratiutredningen (2017) och deras syn pa demokrati som en
livsform, vilket innebdr att varje manniska ar lika mycket vérd, har lika rattigheter och
att manniskans vardighet inte far krankas.

Fortroendeskapande ar ocksa ett satt att beskriva delaktighet och ar en grundlaggande
faktor for att kunna skapa delaktighet enligt forskning (Elvstrand, 2009). En dimension
i fortroendeskapande &r vikten av att elever kanner trygghet och vagar prata med
vuxna. Resultat visar pa vikten av social delaktighet, som delvis handlar om att kdnna
tillhdrighet genom att ha kompisar. Elevernas vilja att delta skapar ocksa
forutsattningar for delaktighet (a.a.). Resonemanget starks av Demokratiutredningens
(2017) tankegang att delaktighet kan uppnas i en process, dér viljan att delta samt
tilliten till den egna férmagan blir centrala for att na delaktighet.

3.1.1 Delaktighet i forhallande till demokrati
| tidigare forskning anvands demokrati som ett narliggande begrepp i forhallande till

delaktighet (Elvstrand, 2009). Demokrati ses som ett Overordnat begrepp till
delaktighet men delaktighet behovs for att kunna uppna demokrati. | Elvstrands (2009)
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studie anvands tva olika typer av demokratiteorier i form av deltagande demokrati och
deliberativ demokrati. Deltagande demokrati innebdr att vara tillsammans med andra
manniskor. Forutsattningar for att eleverna ska uppna delaktighet ar deras upplevelser
och kénslor av meningsfullhet. Eleverna ska dven géras medvetna om vad som sker i
verksamheten samt om vad som ska goras, och det &r saledes av vikt att eleverna ges
mojligheter till en 6ppen insyn i verksamheten. Politisk jamlikhet kan dock vara
problematiskt for eleverna att uppleva eftersom det i skolans varld forekommer en
tydlig maktskillnad mellan larare och elever (a.a). Demokratiutredningen (2017)
foresprakar den deliberativa demokratin. | den deliberativa demokratin har samtal
dvervagande betydelse for demokratin. Skolan ses som en offentlig arena for samtal
déar elever med olika sociala bakgrunder méter andra elever och vuxna (a.a.).
Samtalen definieras i annan forskning som kunskapsbildande samtal dar varje elev har
ratt att uttrycka sina asikter (Forsberg, 2011). Alla deltagande elever ska vara aktiva i
samtalet, fa samma chans att uttrycka sig och nér en elev pratar bor de andra deltagarna
lyssna. Nar en elev talar varken kritiserar eller avbryter de andra eleverna talaren
eftersom samtalets karaktar syftar till att forsoka satta sig in i hur ndgon annan individ
tanker (a.a.). Forskning belyser &ven den deliberativa demokratin ur en mer kritisk
synvinkel (Elvstrand, 2009). Eftersom ett mal med det deliberativa samtalet &r att
parterna ska komma 6verens kan det bli problematiskt. Det finns grundldggande
intressekonflikter hos manniskor som gor det svart att helt komma Gverens (a.a.).
I och med valet av podcast som pedagogiskt verktyg for att 6ka elevernas mojligheter
till delaktighet far eleverna 6va pa att lyssna och ta del av andra elevers tankar samt
ratt att uttrycka sina asikter och darigenom gaéra sina roster horda.

3.2 Digital kompetens

Tidigare forskning visar att sociala medier paverkar elevernas vardagliga liv och kultur
och darfor bor larare standigt halla sig uppdaterade kring vad barn anser vara viktigt
(Malmsten & Hedlund, 2013). Studien poéngterar dven att IKT kan frdmja sociala
samspel for eleverna. Elever som upplevs ha svarigheter med kommunikation och
socialt samspel har méjligheter att utveckla sina kommunikationsformagor med hjalp
av digitala verktyg (a.a.). | en annan studie framgar att elever har éverseende med
larares bristande digitala kompetens (Grape, 2015). Det framkom dock att eleverna
upplevde att ett hinder med digitala verktyg var deras egen brist pa kunskap men
framforallt larares okunskap. Eleverna var dock tydliga med att det finns mojligheter
att utveckla arbetssatten med digitala verktyg men podngterar samtidigt att det ar
skolans och lararnas ansvarsomrade (a.a.).

3.2.1 Digital kompetens hos larare

Malmsten och Hedlunds (2013) studie visar att larares motivation och vilja att prova
IKT okar i takt med en djupare forstaelse for hur IKT-arbete kunde anvandas inom
fritidshemsverksamheten. Studien visar att elevers kompetens inom digitala verktyg
huvudsakligen utgors av socialt medieanvandande och att detta &r nagot som larare bor
vara medvetna om for att kunna skapa meningsfullhet. Lérares attityder till
anvandande av digitala verktyg har ocksa studerats i tidigare forskning (Berg
Marklund, 2015). Resultaten visar att om larare ska Overvéga att anvanda digitala
verktyg, framforallt spel, kravs det att spelen ar palitliga. Ur ett vuxenperspektiv ska



spelen eller applikationerna vara enkla att anvanda. | avhandlingen beskrivs aven
larares installning till nya digitala verktyg. Skolans stdd, organisation och attityder ar
avgorande for inforandet av nya digitala spel och digitala verktyg i verksamheten
(a.a.). Nyare forskning som gjorts visar att larare har storre handlingsutrymme nar det
géller att utforma sin undervisning utan exempelvis rektorers inblandning
(Willermark, 2018). Detta medfor dock att det saknas tydliga mal och ramar for hur
larare kan utveckla och foréandra sin egen undervisning nér det handlar om digitala
verktyg. Forskningen indikerar att det i nulaget inte finns svar eller I6sningar pa detta
eftersom det digitala anvéndandet utvecklats och tagit végar in i skolan och samhéllet
som varit svart att kunna forutspa (a.a.).

3.2.2 Digital kompetens hos elever

En studie kring digitalisering i svenska skolor visar att elever som har tillgang till
digitala verktyg far forbattrade studieresultat som foljd (Hylén, 2013). Digitala verktyg
kan 6ka motivationen hos eleverna och dkat anvédndande av IKT i skolverksamheten
skulle &ven medfora farre disciplindra problem i elevgrupper. Elever som upplevdes
ha svarigheter med samspel och kommunikation med andra elever innan arbetet med
IKT borjade plétsligt inga i olika socialisationsprocesser tillsammans med andra elever
(a.a). Andra forskningsresultat visar att elevers attityd till IKT kan kopplas ihop med
graden av det digitala anvandandet (Samuelsson, 2014). De elever som anvéande
datorer regelbundet var de elever som var mest positiva till IKT. Studien visar dven att
pojkar var mer positiva till datorer &n vad flickor generellt sett var. Dock var flickor
mer positiva till internetanvandning an pojkar samtidigt som pojkar rankade digital
kompetens hogre an vad flickor gjorde. Trots detta var alla deltagare i studien dverlag
positiva till anvéndning av digitala verktyg och digital kompetens. | samma avhandling
framgick ocksa genom intervjuer med elever pa gymnasieniva att eleverna ansag att
grundskolan inte hade lyckats kompensera tillgangen och anvandandet av IKT. Vidare
pekar resultaten pa att larares kunskaper, eget intresse och attityder inom omradet ar
avgorande for elevernas mojligheter att utveckla den digitala kompetensen (a.a.).
Sammanfattningsvis visar Malmsten och Hedlunds (2013) studier att elever anser att
de inte har tillracklig kompetens inom IKT-omradet och att de darfor 6nskar fa denna
kompetens av larare i verksamheten.

3.3 Elevers deltagande kommunikation

| tidigare forskning studeras elevers kommunikation ur ett sociokulturellt perspektiv
(Klerfelt, 2007). Kommunikation i form av samspel med andra ménniskor ses som
centralt vad géller manniskors delaktighet i att beskriva varlden och néar budskap till
andra manniskor ska overforas. | takt med att elever utvecklar sitt sprakbruk och sina
uttrycksformagor okar ocksa elevernas delaktighet i den egna vardagliga praktiken.
Spraket fungerar namligen som ett verktyg for att kunna delta i andra praktiker och
tillsammans med andra elever. Ett sociokulturellt perspektiv pd kommunikation
belyser spraket som ett gransoverskridande verktyg som kan forena deltagare fran
olika praktikgemenskaper (a.a).

Intersubjektivt meningsskapande innebdr att eleverna skapar olika uppfattningar i en
dialog dar de ar beroende av respons fran andra elever. Elevers sociala interaktion
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anses ha bade en relationell och en rumslig dimension (Dahl, 2014). Den relationella
dimensionen utgar ifran diskussioner mellan eleverna om vem som ska vara med vem
och om vilka deltagare som ska inga i den bestamda aktiviteten. Den rumsliga
dimensionen innebér i sin tur att miljon och den fysiska platsen for aktiviteten ocksa
har betydelse vad galler kommunikationen och dess kvalitet (a.a.). Resonemanget &r
av relevans for utvecklingsprojektet eftersom kommunikationen mellan elev-elev samt
den sociala interaktionen mellan larare-elev ar centralt i projektet.

3.3 Pedagogisk positionering

Under de senaste decennierna har lararyrket blivit mer krdvande med 6kade krav kring
larares relationer till elever (Aspelin, 2010). Larare forvantas finna en riktning for
undervisningen tillsammans med eleverna. En vag ar att larare i kommunikation
bygger relationer med sina elever med ambitioner att géra undervisningen intressant
for eleverna (a.a.). Var pedagogiska positionering grundar sig i att larande framjas
genom att som ldrare handla i elevernas intressen och samtidigt uppmuntra och ge
eleverna mojligheter att ta ansvar. Vikten av trygghet i den sociala gemenskapen
betonas och framhalls for att framja elevers utveckling och larande (Frelin, 2012).

Ett forhallningssatt som utgar fran professionell narhet framjar relationen larare-elev
och grundar sig i tillit och att som larare vara tydlig. Larare bor dven vara rattvisa samt
stalla rimliga krav pa eleverna for att inte minska elevernas motivation och vilja att
utfora ndgot (a.a.). Utifran Deweys (1998) syn pa undervisning ingdr i var pedagogiska
positionering att eleverna lar sig av att laborativt fa undersoka nya omraden och sjélva
reflektera kring processen utan att larare ger fardiga lIosningar pa problem.

En studie fokuserade pa vardagliga kommunikationshandlingar mellan larare och barn
i forskolan (Emilson, 2008). Resultatet visade att makten mellan larare och elever
fordelas mer jamnt nar kommunikationen karaktariseras av samférstand och
Omsesidighet. Larares narmande till eleven, emotionell narvaro samt lekfullhet
genomsyrar kommunikationen mellan larare och elev (a.a.). Studien ar genomford pa
forskolan men anses vara av relevans for fritidshemmets verksamhet och saledes dven
for utvecklingsprojektet. Relationsskapande ar en forutsattning for att mojliggéra
elevernas delaktighet. Vid projektstart var eleverna pa fritidshemmet obekanta och
relationsskapande &r darfor centralt i projektet som syftar till att 6ka elevernas
mojligheter till delaktighet.

Vad géller elevers mojligheter till delaktighet belyses vikten av en elevfokuserad och
kvalificerad aterkoppling och kan te sig i form av samtal med elever (Frelin, 2012).
De grundlaggande relationerna i undervisningen é&r elev-larare-innehall och namns
som en forutséttning for elevernas delaktighet (a.a.). Av vikt i utvecklingsprojektet ar
att strava mot att eleverna blir delaktiga genom samtal med fokus pa elevernas asikter
kring hur arbetet med podcasten kan utvecklas i forbattringssyfte. Fokus &r inte pa
kunskap utan istéllet ska elevernas magjligheter till delaktighet uppmuntras genom att
vi som initiativtagare till projektet &r tillgdngliga och lyhorda for elevernas initiativ.

Var pedagogiska positionering utgar fran en autentisk syn pa undervisning, vilket
innebér att eleverna ska bidra till undervisningens innehall med férhoppningar om att
Oka elevernas motivation till 6kad delaktighet. Detta kan kopplas till Deweys (1998)
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syn pa undervisning som utgar ifran att elever har ratt till fri utveckling. Lérare bor
varna om elevernas samarbete tillsammans med kamrater i kombination med det som
kommer inifran eleverna.
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4. Nulagesanalys

Utvecklingsprojektet genomfordes pa aldrefritids, som omfattar 46 inskrivna elever i
arskurs 3-6 samt tva larare. Genom observationer pa den aktuella skolan identifierades
att elevernas mojligheter till delaktighet kunde utvecklas. I en intervju med en av
lararna pa fritidshemmet lyftes skolans arbete med begreppet ansvar. Det framgick att
eleverna ansvarade genom att exempelvis tillaga eget mellanmal. Eleverna gjordes
aven delaktiga i fritidsgympan genom att tva elever ansvarade for planeringen och
sedan genomforde fritidsgympan for de yngre eleverna. Genom utvecklingsprojektet
vill vi vidareutveckla skolans arbete med ansvar genom att anvanda podcast som ett
pedagogiskt verktyg for att 6ka elevernas mojligheter till delaktighet.

| samtal med lararna framkom att det radde viss brist pa digital kompetens bland
personalen, bade pa fritidshemmet och pa skolan &verlag. 2017 reviderades
Laroplanen (Skolverket, 2017) med fortydligande skrivningar om fritidshemmets
uppdrag att stérka elevers digitala kompetens. Det innebdr att larare ska anvénda sig
av digitala verktyg i sin undervisning. Flera larare uttryckte sig positivt kring
utvecklingsprojektet och sag projektet som utmanande och utvecklande bade for elever
och larare. Trots det arbete som skolan redan gor géllande ansvar identifierades,
genom observationer, att elevers mojligheter till delaktighet kan utvecklas.
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5. Metod

Utvecklingsprojektet ar inspirerat av aktionsforskning. | féljande avsnitt beskrivs
utvecklingsprojektet med utgangspunkt i Tripps aktionsmodell (2003).

Vi skapade en egen tolkning av modellen dér de fyra Overgripande stegen i mitten
oversattes till svenska. Det ar dessa fyra steg projektet utgar ifran. Modellen ansags
vara mest lampad vid planeringen av projektet samt for att pa ett enkelt sétt kunna
beskriva processens olika stadier.

Aktionsforskning drivs av behovet att l6sa praktiska problem och ar inriktat pa
forandringsfragor. Forskaren identifierar ndgot som upplevs vara problematiskt och i
behov av att férandras. De centrala personerna i en aktionsforskningsprocess ar aktiva
deltagare framfor passiva deltagare (Denscombe, 2016). Eleverna ska vara deltagare i
projektet och deras mojligheter till deltagande ar centralt i processen. Elevernas
delaktighet och kunskaper ar tankt att uppmuntras och respekteras av 0ss som
initiativtagare till projektet. Processen i sig ska darmed vara demokratisk. Genom att
eleverna ges mojligheter att delge och yttra &mnen som &r aktuella for dem skapas
ocksa forutsattningar till delaktighet.

Aktionsforskning &ar dessutom till personlig nytta for de deltagande eleverna eftersom
det medfor professionell individuell utveckling (Denscombe, 2016). Under processen
ska eleverna ges mojlighet att lyfta sina tankar och podcasten tar saledes itu med vad
aktionsforskningen kallar praktiska problem pa ett positivt satt.

Then plan
research
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action action thoughtfully (together) v PI anera AEEFE
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\ Evaluate Reseay .
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produce \
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Utvdrdera Forskningsaktion

T almnnen (samla in data)
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Tripps aktionsmodell (2003) i Cohen, Louis, Manion, Lawrence & Morrison, Keith
(2011). Research methods in education.
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5.1 Planera aktionen

Planera aktionen &r det forsta steget i Tripps aktionsmodell (2003). Eftersom bade
podcast och elevgruppen var nya omraden for oss lades stort fokus vid planering och
forarbete av projektet. | planeringsprocessen presenteras samtal med kunniga inom
IKT, inspelningsmiljo, etiska 6vervaganden samt var metapodd.

5.1.2 Kontakt med kunniga inom IKT

Var egna kompetens inom podcast som omrade behdvde utvecklas och darfor bokades
ett mote med en IKT-ansvarig person fran Linnéuniversitetet. Dessutom togs
mailkontakt med tidigare studenter som genomfort ett liknande utvecklingsprojekt
tidigare. Motet och mailkontakten gav flera vardefulla och tdnkvéarda tips som bertrde
den digitala delen av projektet. Under det forberedande motet gav IKT-ansvarig tips
om applikationen Garageband bade som inspelningsprogram och redigeringsprogram.
Garageband &r en applikation skapad av foretaget Apple som anvénds for att skapa
musik, podcasts och redigera ljudfiler (Wikipedia, 2014). Garageband erbjuder
mojligheter till inspelning av ljud, infogande av olika ljudfiler och ljudeffekter samt
redigering av inspelade ljudfiler. Applikationen laddades ner pa fritidshemmets enda
tillgangliga surfplatta i samband med vart forsta tillfalle pa fritidshemmet.
Forarbetet handlade sedan om att lara oss behdrska Garageband i syfte att kunna
handleda elever och larare pa basta mojliga satt under genomforandet och processen.

IKT-ansvarig rekommenderade webbtjansten Soundcloud till publicering, som aven
finns tillganglig som applikation. Soundcloud &r en onlineplattform med fokus pa att
publicera musik, podcasts och ljudfiler. Ljudfilerna som laggs upp pa Soundcloud &r
lattillgangliga och gratis att lyssna pa. Det gar dven att dela ljudfilerna till andra sociala
medier som exempelvis Facebook (Wikipedia, 2017). Ett konto behover inte skapas
for att ta del av det material som finns pa Soundcloud. Valet f6ll pa Soundcloud
eftersom tjansten var enkel att anvanda for oss som initiativtagare till projektet men
aven lattillganglig och latthanterlig for larare, vardnadshavare och elever.

5.1.3 Inspelningsmiljo

Under planeringen av projektet var vi angeldgna om att skapa en studiolik och
inspirerande miljé som skulle kénnas inbjudande till att spela in podcast. Skolans
musikrum i anslutning till aldrefritids lokaler kunde med fordel anvéndas till
inspelning och bidrog till en studiolik miljo. Gallande utrustning var vi tidigt éverens
om att inforskaffa ett kvalitetsverktyg for inspelning med férhoppningar om att skapa
en professionell atmosfar kring podcasten och som ett intressant projekt for eleverna
att vilja delta i. Efter en del sokande pa Internet inforskaffades mikrofonen Snowball
Ice fran varumarket Blue, tillverkad for att anvandas bland annat till podcast.
Mikrofonen kravde USB-sladd for att kunna kopplas till surfplatta och en sadan sladd
koptes for att projektet skulle kunna genomforas via surfplatta.


https://sv.wikipedia.org/wiki/Garageband_(datorprogram)
https://sv.wikipedia.org/wiki/Soundcloud
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5.1.4 Metapodd som sidodokumentation

I samband med det forsta handledningstillfallet togs beslut om att anvanda
sidodokumentation i utvecklingsprojektet genom en metapodd. Dokumentation i form
av en metapodd innebdr att samtala kring processen med reflekterande karaktar. I
metapodden sammanfattades vara egna reflektioner efter varje praktiskt tillfalle via
inspelning i rostmemon pa iPhone. Varje dokumentationstillfalle i metapodden
avslutades genom att se 6ver vad som behdvde goras och forbattras utifran de
eventuella utmaningar och dilemman som framkommit. Reflektionerna i metapodden
utgick ifran de didaktiska fragorna hur, vad, varfor, nar och var i syfte att utveckla
och fora projektet i ratt riktning.

5.1.5 Etiska dvervaganden vid planering

Informationskravet, konfidentialitetskravet, nyttjandekravet och samtyckeskravet
belyses av Vetenskapsradet (2011) och innebar att ha flera etiska dvervaganden i
atanke innan ett genomforande av ett utvecklingsprojekt kan paborjas. | detta stadie av
arbetet utformades ett missiv (se bilaga 3). Elever och larare som deltagare
informerades om syftet med utvecklingsprojektet i enlighet med informationskravet.
Det ar aven en skyldighet att informera vardnadshavare och krav pd att fa
vardnadshavares samtycke och underskrift om deras barns ska deltaga i projektet
eftersom barnen ar under 15 ar. Rektorns godkéannande av projektet ar ocksa en
forutsattning.

5.2 Agera genomtankt

Det andra steget i Tripps aktionsmodell (2003) innebadr att agera genomténkt. I féljande
avsnitt presenteras tillvagagangssatt i samband med introduktionen av projektet.

5.2.1 Etiska 6vervaganden under aktion

Det &r inte etiskt korrekt att diskutera vad som helst i en podcast och detta gjordes
eleverna medvetna om under introduktionen. Etiskt korrekt i detta avseende innebar
vad som anses vara rétt eller vad som anses vara fel att diskutera i podcasten. En viktig
fraga som fanns i atanke innan projektstart och under processen var Vad ar lampligt
att diskutera i en podcast? Under introduktionen gavs eleverna mojlighet att ge forslag
pa diskussionsamnen som vi synliggjorde i form av en mindmap pa whiteboard.
De fick dven lamna forslag i podcastens forslagslada alternativt lamna forslag till oss
muntligt.

Visionen innan projektet var att podcasten skulle bedrivas publikt och dven da
behovdes forskningsetiska principer tas i atanke. Publik publicering innebér att
inspelat material kan spridas och att podcastavsnitten sparas och arkiveras.
Utdver elever, vardnadshavare och larare pa skolan var visionen att &ven utomstaende
skulle ges majligheter att lyssna pa podcasten. Att framfora informationen om att
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elevernas namn inte skulle offentliggtras i podcasten var darfor av yttersta vikt.
Information om anonymitet ingar i det sd kallade konfidentialitetskravet.
Under introduktionen av projektet gjordes eleverna dven medvetna om att andra
elevers namn pa skolan inte fick namnas i podcasten. | podcasten finns majligheter for
utomstaende att identifiera elevernas roster. | detta avseende gick vi emot vad
konfidentialitetskravet sager angaende att det inte ska vara mojligt att identifiera
specifika deltagare. 1 missiven som delades ut till eleverna i samband med
introduktionen gav dock vardnadshavare sina godkannanden att géra podcasten
publik. Missiven delades annars ut till eleverna for vardnadshavares underskrift
géallande deras barns deltagande i projektet. Sammanlagt fick vi tillbaka 22
godkannande missiv. | enlighet med nyttjandekravet fick eleverna bade skriftlig och
muntlig information om att podcastavsnitten skulle redigeras. De gjordes &ven
medvetna om att de kunde ta del av podcastavsnitten i efterhand genom att lyssna pa
avsnitten. Eleverna har dven ratt att veta hur lange podcastavsnitten ar offentliga samt
vart inspelningarna arkiveras. Att informera eleverna sags som en sjalvklarhet
eftersom visionen var att eleverna och lararna pa fritidshemmet, vardnadshavare samt
ovrig personal och andra elever pa skolan skulle ha mgjligheter att lyssna pa
podcasten.

5.2.2 Introduktion av podcast

Introduktionen av projektet dgde rum i skolans sl6jdsal i anslutning till aldrefritids
lokaler och gjordes under vart forsta tillfalle tillsammans med eleverna. Detta var i
samband med en studiedag efter mellanmal dar 20 av 46 inskrivna elever samt
fritidshemmets tva larare narvarade.

Introduktionen var noga forberedd och handlade om att presentera uppléagget och
marknadsfora projektet pa ett spannande och tilltalande sétt for eleverna. Léararna hade
forberett var ankomst for eleverna genom att beratta att vi skulle komma till
fritidshemmet och bedriva en podcast. Vi hade en dppen och positiv instéllning till
introduktionen, som inleddes med en presentation av oss sjalva. Eleverna informerades
sedan om varfor vi skulle gora ett utvecklingsprojekt och vad utvecklingsprojektet
skulle handla om. Fragan Vad ar en podcast? stalldes till eleverna. 3 av 20 elever var
bekanta med begreppet podcast och vad podcast var for nagot. 17 elever visste inte
vad en podcast innebar. Eleverna introducerades sedan for projektets huvudsyfte, att
oka deras mojligheter till delaktighet pa fritidshemmet. Vi var tydliga med att beratta
for eleverna om flera olika roller i projektet som eleverna kunde goéras delaktiga i.
Vara forhoppningar var att s3 manga elever som majligt skulle vilja delta men
poangterade samtidigt frivilligheten kring deras deltagande.

Under introduktionen anvandes tvavagskommunikation. Detta tillvdgagangssatt
innebar att involvera eleverna i introduktionen genom att stalla 6ppna fragor samt lata
eleverna reflektera och stélla fragor kring upplagg. Genom tvavagskommunikation
synliggjordes elevernas tankar for oss och Ovriga i elevgruppen. Eleverna borjade
diskutera om att spela upp kdnd musik i podcasten, vilket gjorde att vi diskuterade
kring upphovsrattslagen och dess innebord. Diskussionen kring upphovsréattslagen
hade vi dock forberett oss for redan innan introduktionen. Upphovsrattslagen bygger
pa idén att den person som skapat ett verk har ensamrétt att bestamma hur verket far
anvandas (Wikipedia, 2018).


https://sv.wikipedia.org/wiki/Ensamr%C3%A4tt
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Eleverna gjordes medvetna om att kdnd musikanvéandning i podcasten inte var mojlig
pa grund av dessa principer. Senare under processen fick dock eleverna vara delaktiga
genom att bestimma intromusik till podcasten, nagot som eleverna informerades om
under introduktionen. Vi kopte applikationen Malberts melodier fér 20 kronor och
valde sjalva ut tre korta ljudfiler som eleverna fick mojlighet att rosta pa till podcastens
intro.

For att samtliga elever skulle fa mojlighet att komma till tals introducerades en
forslagslada. | forslagsladan, som fanns tillganglig pa &ldrefritids under hela
processen, kunde eleverna komma med skriftliga forslag pa namn till podcasten,
amnesforslag och vem eller vilka kamrater eleverna ville arbeta tillsammans med.
Forskning menar att det kan vara problematiskt att lyfta saker i elevgruppen med tanke
pa att det alltid finns elever som inte gor sina roster horda (Elvstrand, 2009).
Forslagsladan skapades saledes for de elever som ville paverka och vara delaktiga i
podcastens innehall men som kanske inte ville eller vagade komma med férslag infor
elevgruppen.

Forslagsladan fanns tillganglig pa
aldrefritids under hela processen.

| slutet av introduktionen synliggjordes elevernas forslag pa diskussionsamnen pa
whiteboard. | slutet av introduktionen delades missiv ut till eleverna eftersom
vardnadshavares underskrift och godkénnande kravdes for att det skulle vara mojligt
for eleverna att kunna medverka i utvecklingsprojektet. Lararna pd fritidshemmet
hjalpte till att maila missiven till vardnadshavare vars barn inte var narvarande pa
fritidshemmet nar introduktionen agde rum. Efter introduktionen upplevde bade vi och
lararna att eleverna visade intresse och nyfikenhet kring projektet. Senare under
eftermiddagen valde vi dessutom att stanna pa fritidshemmet och integrera i deras fria
lek i syfte att skapa relationer och narma oss eleverna.

*
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Eftersom det forsta introduktionstillféallet gjordes i samband med en studiedag gjordes
ytterligare en introduktion for de elever som inte deltog under den forsta
introduktionen. En tredje introduktion av projektet agde rum nér inspelnings- och
redigeringsapplikationen Garageband introducerades pa Smartboard. Lérare och
elever handleddes i hur redigering samt inspelning med den inforskaffade mikrofonen
kunde ga till. Ett avsnitt av en podcast dar barn ar framtradande spelades ocksa upp i
syfte att inspirera eleverna att vilja delta i projektet samt ge dem insikt i hur ett
podcastavsnitt kunde vara uppbyggt. Vi tydliggjorde att antal elever vid inspelning
skulle variera fran tva till fyra elever, men att behovet skulle tillgodoses om det fanns
elever som onskade att spela in pa egen hand. Detta motiverades med att fyra elever
ar bra for att alla elever ska kunna ges mojlighet till talutrymme samt dven for att
avsnitten skulle kunna héllas inom tidsramen. Visionen innan projektstart var att spela
in tre till fem podcastavsnitt som skulle vara mellan 10-15 minuter.

5.3 Forskningsaktion

Det tredje steget i Tripps aktionsmodell (2003) innebér att under aktionen samla in
data for analys efter avslutad aktion. Data samlades in i form av enkéter, samtal och
var egen metapodd. Datan anvandes sedan for att kunna mata om utvecklingsprojektets
syften uppnatts efter avslutad aktion. | foljande avsnitt beskrivs aktionen i form av
inspelning, redigering, publicering och fardiga avsnitt.

5.3.1 Enkéater

En fordel med att anvanda sig av enkater ar att alla elever far samma fragor, vilket
utesluter att datan paverkas av interpersonella faktorer. Annu en fordel ar att enkéter
ar lattillgangliga och att eleverna kan fylla i enkaten nar de sjalva kanner for det och
inte ar beroende av nagon tidsram (Denscombe, 2016). En nackdel med enkaéter &r att
de som besvarar enkéterna kan uppleva det som mindre kréavande att kryssa i rutor och
samtidigt uppleva frustration och begrénsningar kring svarsalternativen, vilket kan
leda till att enkéterna inte fullféljs helt sanningsenligt (a.a.).

Innan inspelningsprocessen besvarade eleverna en elevanpassad forenkat kring den
digitala kompetensen pa fritidshemmet (se bilaga 1). Denna enkat jamfordes senare
med en efterenkat som delades ut innan fokussamtal med eleverna efter avslutad
aktion. Néar eleverna besvarade forenkaten behdvdes vart stod eftersom flera digitala
begrepp var nya for dem. Flera elever hade dessutom inga erfarenheter av att svara pa
enkater sedan tidigare. Lararna pa fritidshemmet besvarade en for- och efterenkat
sérskilt utformad for lararna.

5.3.2 Inspelning av podcast

Visionen innan projektstart var att spela in tre till fem podcastavsnitt som skulle vara
mellan 10-15 minuter. Varje inspelningstillfalle varade mellan 30-45 minuter.
Totalt kravdes atta inspelningstillfallen for att ha inspelningsmaterial till tre fardiga
avsnitt.
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Kommunikation 1 form av socialt samspel mellan eleverna efterstravades i
inspelningsprocessen och dérfor fick eleverna redogora sina diskussionsémnen samt
planera sina innehall med hjalp av stédord innan inspelning kunde ske i applikationen
Garageband. Detta tillvagagangssatt gav oss aven kontroll utifran ett etiskt perspektiv
och vi kunde avgora huruvida diskussionsdmnena var lampliga att diskutera i
podcasten eller ej. Det gjordes aven for att underléatta elevernas kommunikation
eftersom deras erfarenheter av att spela in och prata i en mikrofon saknades.

Men jag, jag har aldrig pratat i en mikrofon innan.
Inte en sanhar iallafall. Vart trycker man om man
vill spela in?

- Fjaxe

Att eleverna enbart skulle improvisera forsta gangen de spelade in framfar en mikrofon
kandes darfor varken pedagogiskt eller seridst, vilket tydliggjordes for eleverna.
Vid varje inspelningstillfalle satt vi tillsammans med eleverna vid tva sammansatta
skolbankar i mitten av musiksalen med mikrofonen placerad i riktning mot de elever
som spelade in. Eleverna visade nyfikenhet kring den inférskaffade mikrofonen, som
snabbt blev populér.

Hur mycket kostade den egentligen?
- Gurkan

Har ni kdpt den har mikrofonen sjalva?
- Majsen

Eleverna holl garna mikrofonen tatt intill sig
under inspelningsprocessen.

Under inspelningsprocessen var flera av eleverna nyfikna pa podcasten men var
tveksamma till huruvida de vagade spela in eller ej. Dessa elever uppmuntrades da av
bade oss och eleverna som skulle spela in att delta genom att sitta bredvid och lyssna.
N&r mer an en kamrat agerade publik blev dock atmosfaren och inspelningsmiljon
stimmig, vilket aven eleverna som spelade in material papekade bade under inspelning
och efter inspelning.
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Nu ar det stimmigt har inne. Vi vill spela in.
Vi kan inte spela in om det &r massa ljud
- Majsen

Né&r samma elever spelade in utan kamrater som publik blev elevernas deltagande
under inspelning mer lugnt och fokuserat.

5.3.2.1 Etiska 6vervaganden vid inspelning

Eleverna presenterade sig inte vid sina riktiga namn i avsnitten av etiska skal och det
ansags inte heller ha betydelse for podcasten som helhet. | samband med den forsta
inspelningen kom tva elever med forslaget att anvanda sig av smeknamn i podcasten
istallet for sina riktiga namn. Eleverna i fraga valde smeknamnen Gurkan och Majsen.
Innan projektstart var vi medvetna om att elevernas inspelningsmaterial eventuellt
skulle kunna mynna ut i diskussioner som ur ett etiskt perspektiv kanske inte skulle
vara lampligt att publicera i en podcast pa aldrefritids. Redan under den férsta
inspelningen stélldes vi infor ett etiskt dilemma. Godk&nnandet av Majsens
diskussionsamne spokhistorier fick oss att fundera kring huruvida materialet ansags
vara lampligt att publicera i podcasten eller ej. Majsens inspelning av spokhistorier
utmynnade i att eleven borjade prata om mord. Majsen tillats fortsétta spela in utan att
avbrytas. Scenariot vervagdes att tas upp med lararna pa fritidshemmet men eftersom
Majsen sjalvmant ville radera spokhistorierna pa grund av missnoje med sin rost vid
inspelningen ansags att inga atgarder behovde vidtas. 1 och med Majsens beslut att
radera ljudklippet valde vi att inte forklara for Majsen att spokhistorierna ansags som
olampligt material att publicera ur ett etiskt perspektiv. Vi ansag att det kunde vara
kénsligt att diskutera mord i en podcast pa aldrefritids eftersom eleverna var under 15
ar.

5.3.3 “Hej och valkomna till Vastlundapodden!”

Innan det forsta avsnittet var redo att publiceras pa Soundcloud samlade vi de 20 elever
som var narvarande i arskurs 3 for att rosta fram ett namn pa podcasten samt en introlat
till podcasten. De fem forslag pa namn som fanns i forslagsladan vid detta tillfalle
gavs eleverna mojlighet att rosta pa. Tre forslag till intro valdes ut av oss pa forhand.
Innan eleverna tilldelades varsin rostlapp poéangterades aterigen vikten av att allt
deltagande i processen kring podcasten var frivilligt. Pa réstlappen skrev eleverna ett
nummer fran 1-5 pa lappens ena sida, dar varje forslag till namn pa podcasten
representerade en siffra. P4 baksidan fick eleverna skriva en bokstav fran A-C,
dar varje bokstav representerade en introlat. 11 av 20 elever valde att rosta i arskurs 3.

Innan ett demokratiskt resultat i form av majoritetsbeslut kunde presenteras
genomfordes ytterligare en samling och en rostning eftersom eleverna i arskurs 4
anslot till fritidshemmet senare &n eleverna i arskurs 3. Sex elever i arskurs 4 narvarade
och samtliga sex elever rostade. Aven elever som inte varit delaktiga i varken
inspelnings- eller redigeringsprocessen tidigare valde att rosta och fler elever blev
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saledes delaktiga i projektet. Nar sammanstéllningen av resultaten var gjord samlade
vi aterigen eleverna for att presentera resultatet. Vastlundapodden fick 8 av 16 réster
och blev darmed namnet pa podden. Introlat C fick 13 av 17 roster. | samband med
samlingen fragade vi vilka elever som ville vara med och spela in Hej och valkomna
till Vastlundapodden! som vi berattade skulle placeras efter podcastens intro for att
skapa mer dynamik och professionalitet till podcasten. 10 av 25 nérvarande elever
valde att delta genom att spela in detta i skolans musiksal.

5.3.4 Redigering

Aven vid redigering anvandes applikationen Garageband. Redigeringsprocessen
inleddes med att surfplattan kopplades upp mot Smartboard. Efter det hade vi en
genomgang och eleverna fick en inblick i hur Garageband kunde anvandas och hur
Klippning, inspelning, radera ljudfiler samt addera olika ljudfiler gick till. Eleverna
gavs sedan mdjlighet att vara delaktiga genom att sjalva redigera ljudfilerna som de
spelat in samtidigt som vi agerade som stdd och uppmuntrade deras initiativ till
delaktighet. Eleverna fick valja vilka ljud som skulle tillsattas samt vad som skulle
redigeras och raderas fran sitt inspelningsmaterial. Det fanns inga sarskilda
forvantningar pa redigeringsprocessen, men vi upplevde att eleverna uppskattade att
redigera. De var foretagsamma och kom med egna idéer om hur inspelningsmaterialet
skulle redigeras. Dessutom upplevde vi att eleverna kommunicerade med varandra och
var mana om att sina kamrater skulle fa gora sina roster horda.

Jag skulle vilja ha ndgon melodi har
- Hasten

Ska vi ha en kanske lite 1ang trumvirvel innan dar?
Dar som det blev att hon behdvde tanka
- Elev utan smeknamn 2 kommunicerar
med Hasten under redigering

5.3.5 Oversikt for delaktighet i avsnitten

Det lag mycket jobb bakom arbetet med podcasten och for att kunna publicera tre
fardiga avsnitt. Syftet var inte att producera en perfekt podcast utan Oka elevernas
mojligheter till delaktighet. For att tydliggora elevernas och lararnas delaktighet i
processen kring avsnitten har vi sammanstallt delaktigheten i fyra tabeller. Totalt
deltog 15 elever och en ldrare vid inspelning, redigering samt publicering. De tva
lararna pa fritidshemmet kallar vi for Larare 1 och Larare 2. De elever som deltog
under inspelning men inte ville spela in kallar vi Elev utan smeknamn 1 och Elev utan
smeknamn 4. En elev som enbart deltog vid redigering kallar vi Elev utan smeknamn
2 och den elev som enbart deltog i samband med publicering kallar vi Elev utan
smeknamn 3.
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Figur 1.1
AVSNITT 1 INSPELNING REDIGERING PUBLICERING
TILLFALLEN: 3 3 1
DELTAGARE: 8 4 2
Alfonsina Strada, Alfonsina Strada, Elev utan smeknamn 3,
Raichu, Pikachu, Pichu, Raichu, Hasten, Elev Larare 1
Majskakan, Hasten, utan smeknamn 2
Elev utan smeknamn 1,
Larare 1
Figur 1.2
AVSNITT 2 INSPELNING REDIGERING PUBLICERING
TILLFALLEN: 2 2 1
DELTAGARE: 4 2 2
Kattugglan, Rotin, Kattugglan, Rotin Gurkan, Tomaten
Fjaxe, Elev utan
smeknamn 4
Figur 1.3
AVSNITT 3 INSPELNING REDIGERING PUBLICERING
TILLFALLEN: 3 2 1
DELTAGARE: 4 2 2
Gurkan, Majsen, Gurkan, Tomaten Gurkan, Tomaten
Tomaten, Kattugglan
Figur 1.4
AVSNITT 1, 2, 3 INSPELNING REDIGERING PUBLICERING
TILLFALLEN: 8 7 3
DELTAGARE: 15 8 4
14 elever, Larare 1 8 elever 3 elever, Larare 1

5.3.6 Fardiga avsnitt

Att skapa fardiga avsnitt krdvde mer arbete an vad vi hade forvantat oss. Efter avslutad
aktion hade vi 6nskat att fler &n tre fardiga avsnitt hade publicerats, men det viktigaste
var att eleverna var ngjda med sina verk och att projektet uppfyllt syftet om elevernas

Okade mojligheter till delaktighet.
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Avsnitt 1 “Mytologi, fantasy, humor”

| Véastlundapoddens forsta publicerade avsnitt deltog sammanlagt atta elever och en
larare. Avsnittet kravde tre inspelningstillfallen med tre olika grupper samt tre
redigeringstillfallen innan det kunde publiceras pa Soundcloud.

Forst ut att redigera detta avsnitt var Pichu som spelade in material tillsammans med
sina kamrater Pikachu och Raichu. De andra tva eleverna var dock inte narvarande pa
fritidshemmet vid redigeringstillfallet. Pichu ville pa eget initiativ addera ljud till
ljudfilen och valde att skapa egna ljudklipp genom att anvédnda Garagebands alternativ
till instrument i form av banjo och piano. Redigeringen tog ungefar 25 minuter.

Né&sta redigeringstillfalle var tillsammans med Alfonsina Strada, som deltog i
podcasten genom att under inspelningsprocessen beratta en historia fran vikingatiden.
Historien kravde inte mycket redigering utan mest att radera onddiga ljud och pauser
dar eleven var tyst. Eleven tillfrdgades om att lagga till musik och trumljud, men valde
att avsta. Redigeringen tog ungefér 15 minuter.

Nast pa tur att redigera var Hasten. Hasten spelade in tillsammans med Majskakan,
som dock inte var narvarande pa fritidshemmet vid detta redigeringstillfalle. Hasten
redigerade istallet tillsammans med en elev som inte anvande nagot smeknamn
eftersom eleven enbart intresserade sig for redigering. Denna elev kallar vi for Elev
utan smeknamn 2. De bada eleverna klippte, raderade och flyttade ljudfiler samt
spelade in trumvirvlar. Redigeringen tog 45 minuter.

Jétteroligt, det var jattekul att redigera
—Pichu

Alfonsina Strada inleder avsnittet med en beréttelse fran vikingatiden.

Dd gick dom till Freja och dom sa att...
och da fragade dom Freja om dom fick ha fageldrakter,
a det fick dom om dom betalade med silver eller guld.
A dom betalade med silver.
A sen flog Loke till jittarnas land...
Och efter det kom han antligen till Trim,
som var jattarnas kung a han var néjd och héllde pa att
flata gras och harstran till sina damer.
A efter det frégade han om han hade tagit hammaren.
Och da sa han: jag har tagit hammaren,
den &r tre mil ner i marken...

Efter Alfonsina Strada pratar Raichu, Pikachu & Pichu om Pokémon.

- Det finns en liten, liten larv som heter Weedle
(skratt), den e valdigt, valdigt liten. S& eeeh den
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kanske ar nara centimeter hog bara.
Skulle du prata nu Raichu? (Pikachu)

- Alla Pikachus utvecklingar och Pikachu ar eltyper.
Och det &r som vara namn, Pichu, Pikachu och
Raichu, det ar alla Pikachus utvecklingar (Raichu).
- Det finns @ven Alola Raichu.

Om ni inte visste det sa finns det Alola Raichu och
den &r aah, den kan flyga pa sin svans (Pichu).

Majskakan & Hasten avslutar sedan avsnittet med roliga historier och intervjuer.

- Skulle du ata chips eller godis hela livet?(Hasten)
- Godis (Majskakan).
- Okej, skulle du ha stdvlar eller sandaler hela livet?
(Hasten)
- Stovlar (Majskakan).
- Okej, varfor da? (Hasten)
- FOr att stovlar kan man ha
pa sommaren ocksa och det blir inte lika kallt pa
vintern (Majskakan).
- Okej, ater du kottbullar eller korv helst? (Hasten)
- Kottbullar (Majskakan).
- Okej, ehm gillar du katter eller hundar mest? (Héasten)
- Bada lika mycket (Majskakan).

En elev som deltog i avsnittet ville inte spela in utan deltog istéllet genom att agera
coach till Majskakan och Hasten i deras forberedelser infor avsnittet. Denna elev kallar
vi Elev utan smeknamn 1. En elev och en larare deltog i samband med publicering av
avsnittet. Eleven kallar vi Elev utan smeknamn 3 och lararen kallar vi Larare 1.

Pikachu rockar fett!
— Raichu

Avsnitt 2 “Djur och natur, mytologi”

Nu ska kattugglan prata om mysterier
— Gurkan

I Vastlundapoddens andra publicerade avsnitt deltog sammanlagt fyra elever.
Avsnittet kravde tva inspelningstillfallen med tva olika grupper samt tva
redigeringstillfallen innan det kunde publiceras pa Soundcloud. En elev som inte ville
spela in deltog genom att sitta med som publik och lyssna vid inspelning. Eleven kallar
vi for Elev utan smeknamn 4. Forst ut att redigera var Fjaxe, som spelade in material
till det andra avsnittet tillsammans med sin kamrat Rotin, som dock inte var pa
fritidshemmet vid redigeringstillfallet. Fjaxe tillfragades att addera ljudfiler till det
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inspelade materialet. Pa eget initiativ skapade Fjaxe sedan en trumvirvel som
placerades ut i ljudfilen. Redigeringen tog ungefar 35 minuter. Eleven med
smeknamnet Kattugglan ansag att dennes material inte behovde redigeras utan var
ndjd med det ursprungliga inspelningsmaterialet.

Har vill jag lagga in en trumvirvel -
Fjaxe under redigering

Kattugglan inleder avsnittet med att prata om sin favoritfagel kolibri foljt av mysteriet
Bermudatriangeln.

- Hej, nu ska Kattugglan prata lite om kolibris, s& 6ver
till Kattugglan! (Gurkan)

- Jo, kolibris &r da en fagelart som inte.. som nynnar,
inte sjunger. Nynnandet kommer fran, eh.. flaxet med
deras vingar.

Eh, for dom, fér dom, dom, dom flaxar otroligt fort.
Dom kanske ser snalla ut men dom slass om
deras ndstan viktigaste, ehm ja... viktigaste grejen
i deras liv, mat! (Kattugglan)

Fjaxe & Rotin fortsatter pA samma spar som Kattugglan genom att bérja prata om
Bermudatriangeln foljt av fler mysterier och teorier.

- A bermudatriangeln &r ett omrade i n&got hav
ndgonstans... en triangel i Atlanten, tror jag (Rotin).
- Och den ar i narheten eller sa ligger Bermuda i den,
det ar darfér den heter Bermudatriangeln.
De e s att det sags att det ar massa batar och flygplan
som stortar och sjunker vid Bermudatriangeln
men det ar inte helt sakert att det ar sa att det &r extra
madnga just ddr for var ldrare som...
eller var fritidslarare sager att det bara ar sa att det har
blivit en myt ddr ... (Fjaxe)

Kattugglan avslutar sedan avsnittet genom att prata om olika hybrider som fangat
elevens intresse.

Jag alskar att prata om hybrider
— Kattugglan
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Avsnitt 3 “Snabba fragor, intervjuer och drommar”

Nu ska Gurkan beratta om sina favoritdjur,
varav tva ar valdigt komplicerade
— Majsen

I Vastlundapoddens tredje och sista publicerade avsnitt deltog sammanlagt fyra elever.
Avsnittet kravde tre inspelningstillfillen med tva olika grupper samt tva
redigeringstillfallen innan det kunde publiceras pa Soundcloud. Detta avsnitt
redigerades av Majsen och Tomaten, som spelade in material till det tredje avsnittet
tillsammans med Gurkan, som dessvarre var sjukanmald vid detta redigeringstillfalle.
Redigeringen handlade mest om att radera onddiga ljud samt klippa bort pauser dar
eleverna var tysta. Eleverna visades aven hur ljudfiler flyttades. Eleverna var
sjalvgaende och tog egna initiativ. Redigeringen tog ungefar 35 minuter.

Det ar kul nar vi skrattar, det ska inte klippas bort
— Gurkan

I avsnittet intervjuas Gurkan av Majsen. Gurkan beréttar olika saker om sig sjalv,
exempelvis favoritgodis och favoritdjur.

- Vad ar ditt forsta favoritgodis da?
(Majsen)

- Jag tycker om séna har melonhalvor, eh,
som man kan kopa pa Netto.. mm.. dom har
sahar lite surt pulver pa sig.. mm.. de e mina

favoriter, eller min favorit.
A sen tycker jag om zoo-bomber.
De e som en karamell och sen &r det pulver i
och sen tycker jag om sadnhar Dumle-
choklad... (Gurkan)

Efter Majsens intervju med Gurkan blir det fragestund med Tomaten dar Gurkan &
Majsen tillsammans fragar Tomaten om diverse olika amnen.

- Idag sa har vi en gast, Tomaten, kul att vi har dig har! (Majsen)
- De e kul att vara har! (Tomaten)
- Hmmhmm, jaa (Majsen skrattar)
- Aa och vi hade tankt stalla nagra fragor till Tomaten sa nu tycker
jag att vi kor. Mm, vad &r din favoritmat? (Gurkan)
- Jag tror néstan att det &r min favos.. Eh kebab (Tomaten).
- Kebab. Och vilket ar ditt favoritgodis? (Majsen)
- Mork choklad (Tomaten)
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Gurkan fragar darefter Majsen om lite olika djur och detta avslutar det tredje och sista
avsnittet av podcasten.

Nagon gang vill jag radda en manniskas liv
— Majsen

5.4 Analys av data

Totalt var 15 elever och en larare delaktiga under inspelnings- redigerings- och
publiceringsprocessen. Visionen var att s3 manga elever som mojligt skulle delta i
processen och att eleverna skulle delta i samtliga tre delar. Tabellerna visar en dversikt
kring delaktigheten i projektet.

5.4.1 Analys av delaktigheten i processen

Delaktigheten hos de elever som deltog under inspelnings- och redigeringsprocessen
uppfattade vi som hog. Eleverna bestdamde sjalva vad som skulle spelas in och hur det
skulle redigeras. Genom att eleverna sjilva fick ansvara for planering och
genomforande av inspelning gavs de ytterligare mojligheter till delaktighet. Detta
kopplas till tidigare studier som visar att elever behdver kdanna meningsfullhet for att
uppna delaktighet (Elvstrand, 2009). Vid fragor och funderingar fanns vi som
handledare nara till hands for att hjélpa till. Under redigeringsprocessen var eleverna
foretagsamma och ville préva det mesta som Garageband hade att erbjuda. Elever som
ville fick deltaga vid publicering av avsnitten, men deltagandet hér var inte lika hogt
som vid inspelning och redigering. Processen erbjdod dven mojligheter till delaktighet
genom att rosta fram podcastens namn Vastlundapodden samt framrdstning av
podcastens intro.

Det mesta av deltagandet skedde i samband med inspelningsprocessen. Samtliga
elever som spelade in material visade aven intresse for att redigera. Flera av eleverna
som var delaktiga under inspelningsprocessen var dock av olika anledningar
franvarande fran fritidshemmet nar deras inspelningsmaterial skulle redigeras. Nar
vissa elever saknades fran inspelningsgruppen oppnades istallet mojligheterna till
delaktighet for elever som enbart ville delta i redigeringsprocessen. Det har visat sig
att processen med podcasten synliggjort flera exempel pa delaktighet. Tidigare studier
(Elvstrand, 2009) om barns réttigheter visar att delaktighet i skolan inte synliggors
som den borde. Utvecklingsprojektet med podcast som pedagogiskt verktyg har
bidragit till att forbattra detta.

5.4.2 Analys av den digitala kompetensen i processen

Vad galler den digitala kompetensen blev det tydligt att eleverna kénde sig mer
bekvdma med den delen av projektet ju mer de fick arbeta med det. Eleverna var
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nyfikna pa att lara sig vilka mojligheter som fanns med anvandandet av digitala
verktyg och applikationen Garageband. Detta starker vad tidigare forskning
(Samuelsson, 2014) namner angaende att elever har en positiv installning till digitala
verktyg. Sammanfattningsvis kan vi tydligt se hur podcast kan anvandas som ett
effektivt pedagogiskt verktyg for att 6ka mojligheterna till delaktighet for eleverna.
Centralt for detta pastaende &r att eleverna styr samtalsamnen, upplagg och roller i
projektet. Avgdrande for att delaktighet ska uppnas &r att vuxna uppmuntrar elevernas
initiativformaga och &r éppna for forandringar av upplagg.

5.5 Utvardera aktion

Utvardera aktionen utgor det fjarde och sista steget i Tripps aktionsmodell (2013).
Efter avslutad aktion sammanstélldes och analyserades all data fran samtal respektive
elevenkater och lararenkéter for att kunna méta och se om utvecklingsprojektets syften
var uppnadda.

Efter aktionen pabdrjades efterarbetet innehallande kartlaggning och reflektioner kring
utvecklingsprojektet for att se om genomférandet gett onskad effekt. Enkéterna
besvarades av 15 elever och gjordes for att efter avslutat projekt kunna kartlagga
resultatet och genomférandet av projektet och for att kunna méta en férandring
gillande den digitala kompetensen pa fritidshemmet. Okade eller minskade den
digitala kompetensen genom utvecklingsprojektet?

5.5.1 Elevenkater

Elevenkaterna inneholl sammanlagt 16 fragor som var noggrant formulerade och
delades enbart ut till de 15 elever som deltog under inspelnings- redigering- eller
publiceringsprocessen (se bilaga 1). Resultatet av elevenkaterna visade att den digitala
kompetensen hade okat hos eleverna efter processen. Av 15 elever ansag 11 elever att
deras kompetens nar det géller redigering, inspelning, anvanda en surfplatta eller att
publicera hade Okat. Resultaten av elevenkaterna innebar saledes att
utvecklingsprojektets syfte om okad digital kompetens pa fritidshemmet uppnaddes.
8 av 15 elever svarade dessutom i forenkaten att de fragar kamrater framfor larare vid
behov av hjalp med nagot som beror digitala verktyg. Av detta kan utlésas att eleverna
anser att det rader viss brist pa digital kompetens bland lararna pa fritidshemmet. Aven
i efterenkaterna fyllde 7 av 15 elever i att de fragade kamrater framfor larare nar de
behdvde hjélp kring anvéndandet av digitala verktyg. Resultaten stdrker darmed
projektets nulagesanalys samt vara egna upplevelser av att utvecklingsprojektet var
relevant och nddvandigt att genomfora. | enkdaterna fick eleverna sjélva beddéma sina
kompetenser inom inspelning, redigering, publicering och anvandning av surfplatta
fran en skala 1-5. Vi valde att rakna ut och jamféra medelvérdet for elevernas digitala
kompetens i for- och efterenkaterna for att fa fram ett resultat.
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Medelvarde for digital kompetens
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Figur 1.5

Diagrammet ar utformat utifrdn de enkater eleverna fyllde i innan och efter avslutad aktion. | figuren
ovan presenteras medelvardet for 15 elevers digitala kompetens innan jamfort med efter avslutad aktion.

5.5.2 Lararenkater

| den anpassade enkaten for lararna pa fritidshemmet fyllde bada lararna i att de ville
kunna anvanda sig mer av digitala verktyg i fritidsverksamheten innan projektstart.
Av forenkaterna kunde utlésas att lararna ansag att de anvande sig av digitala verktyg
pa fritidshemmet men med bristande kunskaper inom digitala verktyg. Nar for-
respektive efterenkaterna sattes i forhallande till varandra kunde konstateras att
resultaten inte hade forandrats.

Vi far se om jag fyller i enké&ten sen
— Lé&rare 2 i samband med ifyllning av efterenkaten

Okunskap och rédsla att anvénda sig av digitala verktyg i utbildningssyfte kan ha
paverkat resultaten. Sammanfattningsvis har inte den digitala kompetensen hos lararna
Okat i och med genomforandet av projektet utan ar oférandrad jamfort med innan
projektstart.

5.5.3 Fokussamtal med elever

Fokusgrupper anvands for att fanga en grupp manniskors tankar, kanslor, idéer och
uppfattningar inom ett specifikt amnesomrade. Genom att forfattaren som moderator
uppmuntrar eleverna att delta och diskutera amnet forstar forfattaren lattare elevernas
resonemang och synpunkter (Denscombe, 2016). Den ideala gruppstorleken for
fokussamtal &r sex till nio deltagare. I mindre projekt &r antal deltagare mindre
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eftersom fokusgrupper kan vara tidskravande att arrangera (a.a.). | vara fokussamtal
var eleverna max fyra elever i varje grupp.

For att fa en uppfattning om elevernas upplevelser kring mojligheterna till okad
delaktighet hade Okat efter avslutad aktion genomférdes fokussamtal med de elever
som deltagit i inspelnings- och redigeringsprocessen. Under fokussamtalen stalldes
oppna fragor till eleverna, vars svar dokumenterades skriftligt och sedan anvandes som
underlag for analys. Fokussamtalen genomfordes med elevgrupper innehallande max
fyra elever. Det mest utmérkande som kunde utlé&sas av fokussamtalen var att eleverna
var betydligt mer bekanta med teoretiska begrepp som redigering, inspelning och
publicering och hur dessa kunde omséttas i praktiken.

| fokussamtalen samtalade eleverna kring digitala begrepp.

Alltsa santhar har vi inte gjort innan och nu, nu kan..
Nu vet jag lite hur man kan redigera.
Jag ska nog visa pappa, for han har en kompis som
spelar i nagot musikband.
- Pichu

Jag tror nog att jag kommer ihdg hur man tar saxen och
raderar ndgot man inte vill ha
— Majsen

Eleverna uppskattade av féljande citat att doma dven delaktigheten i projektet.

Jag alskade att presentera och sa,
aa,vara programledare och fraga saker till nan
- Majsen

Det var kul nar man fick liksom prata om sant som...
det ar kul att prata om sarskilt Kolibris.
Jag alskar kolibris och &ven alla mgjliga hybrider!
Ligrar... Ligrar ar sota!
- Kattuglan

Man fick bestdmma vad man ville prata om och ifall
man kunde bli intervjuad
- Tomaten

Vi tolkar fokussamtalen som att de deltagande elevernas digitala kompetens har 6kat.
Eleverna uppskattade aven att de fick agera programledare och bestamma innehallet i
podcasten genom att prata om vad de sjélva ville. Elevernas upplevelser av 6kade
mojligheter till delaktighet kom darmed ocksa till uttryck i samtalen.
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Att doma av féljande elevcitat har arbetet med podcasten dven bidragit till nagot att
roa sig med pa fritiden och utanfor skolans vaggar.

Jag lyssnar faktiskt pa podcast varje
kvall innan jag ska sova nu
- Majsen

5.5.4 Samtal med lararna

Var roll var att handleda lararna under processen. Halvvéags in i projektet tog en av
lararna eget initiativ till handledning och att lara sig Garageband. En halvtimmes
handledning avsattes tillsammans med lararen innan ldraren tog med sig
fritidshemmets surfplatta hem i samband med helgledighet.

Eleverna har massvis med idéer
och vill fortsatta att spela in avsnitt nu
- Larare 1 under processen

Flera elever uttryckte intresse for podcasten nar vi inte var pa fritidshemmet och
lararen var saledes angeldgen om att fanga elevernas intresse och motivation till
podcasten har och nu. Samtidigt medgav lararen att okunskapen kring digitala verktyg
var det som ké&ndes mest skrammande géllande anvéndandet av digitala verktyg i
undervisningen.

Man skulle ju behéva ga massa kurser
for jag kan ju inte santhar.
Det &r bra att ni ar har sa kan man
passa pa att lara sig lite
- Larare 1 under processen

| samtal med de bada lararna efter avslutad aktion framkom att lararna ansag att arbetet
med podcasten hade inneburit en ny dimension i verksamheten. De beréattade att
podcast som pedagogiskt verktyg kunde vara ett komplement till fritidshemmets egen
tidning.

Barnen ar sa trotta pa att skriva i tidningen som vi har.
Nu kan vi ju spela in lite istallet.
Om vi far behalla mikrofonen (skratt)
- Lérare 2 efter avslutad aktion
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Lararna berattade i samtal under processen att flera elever spontant ville ta tag i
podcasten och jobba vidare med den.

Gurkan ar ju helt uppe i varv.
Det ar det enda Gurkan pratar om,
vad dom ska prata om i nasta avsnitt
(Citatet &r &ndrat. Ldrare 1 ndmnde elevernas riktiga
namn men vi valjer att skriva elevernas smeknamn)

Citaten tyder pa att elevernas mojligheter till delaktighet har 6kat i och med projektet.
Lararna séger inget direkt i samtalen om att deras generella digitala kompetens har
Okat. Det mest intressanta vi kan utldsa av lararsamtalen ar att deras nyfikenhet till att
lara sig mer om &mnet har vuxit. Detta hoppas vi ska leda till att 1&rarna fortsatter med
projektet efter att vi avslutat det.

5.5.5 Publiceringssiffror

Det forsta podcastavsnittet som publicerades via Soundcloud spred en av lararna pa
fritidshemmet vidare via mail till bade vardnadshavare samt évrig personal pa skolan
pa eget initiativ. Lararna spelade dven upp avsnittet i en samling for eleverna pa
aldrefritids. Efter en vecka hade avsnittet cirka 50 lyssnare och podcasten hade fatt
flera foljare. Innan projektstart fanns ingen vision om hur manga lyssnare och féljare
podcasten skulle fa utan enbart forhoppningar om att sprida avsnitten till
vardnadshavare och 6vriga pa skolan. 50 lyssningar pa forsta avsnittet efter en vecka
var over forvantan.

£ Profil
Vastlundapodden
Spar

I' et ;"1 Teorier & hybrider

lik Nu spelas

£ "'1 Gurkan och Majsen

! % ”'1 Mytologi,Pokémon,intervju

> Teorier & hybrider ™
Vastlundapodden
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6. Diskussion

Har nedan féljer en diskussion 6ver de mest intressanta resultaten fran projektet utifran
huvudsyfte och mal.

6.1 Oka elevernas mojligheter till delaktighet pa fritidshemmet

Elevernas delaktighet har varit huvudsyftet i projektet och varit utgangspunkten under
hela processen.

Vi har erbjudit mojligheter till delaktighet for eleverna genom samtliga steg under
processen. Genom att lata eleverna forbereda sitt inspelningsmaterial skapades
forutsattningar for eleverna att inspelningarna skulle bli mer kvalitativa och
fokuserade, vilket tillforde 0kad delaktighet. Under samtliga tillfallen for redigering
kom elevernas mojligheter till delaktighet till uttryck. Eleverna fick komma med
forslag kring hur deras inspelningar skulle redigeras och dven vem eller vilka de skulle
arbeta tillsammans med. Detta bidrog till att uppna syftet med projektet. Detta starks
aven av nyare forskning som poangterar att elever upplever delaktighet nar de fritt far
valja vem eller vilka kamrater de vill arbeta tillsammans med (Andersson, 2017).
Under redigeringsprocessen fanns projektets huvudsyfte i atanke framfor att producera
en felfri podcast, namligen att 6ka elevernas mojligheter till delaktighet.

Under inspelningsprocessen kom Gurkan och Majsen med forslaget att anvanda sig av
smeknamn i podcasten. Vi uppmuntrade elevernas initiativ och berémde dem for deras
foretagsamhet. Eleverna gjordes uppmarksamma péa att deras forslag angdende
smeknamn i podcasten innebar mojligheter till delaktighet. Eleverna var &ven
foretagsamma vid inspelningsprocessen och ville sjalva agera programledare samt
presentera varandra i avsnitten. Pa forhand hade vi raknat med att vi skulle inta roller
som programledare, men vi kom omgaende underfund med att vara roster inte alls
behdvde horas i podcasten. Vara roller var istéllet att agera som stéd och handleda
eleverna vid inspelning. Vi papekade flera ganger under processen att deras idéer och
tankar var centrala i projektet samt att det skulle k&nnas lustfyllt. Tidigare studier
(Elvstrand 2009) visar att elever uppnar delaktighet nar de kéanner att det de gor ar
meningsfullt for dem.

I tidigare forskning (Elvstrand, 2009) behandlas tva typer av demokrati och hur dessa
ar kopplade till delaktighet, den deltagande samt den deliberativa demokratin.
| projektet ingick bada delarna. Eleverna fick kanna meningsfullhet och deras samtal
var i fokus. Meningsfullheten representerar den deltagande demokratin och samtal i
fokus representerar den deliberativa demokratin.

Flera elever valde dessutom att spendera extra tid pa fritidshemmet for att kunna delta
i inspelnings- och redigeringsprocessen, vilket tyder pa att podcasten lyckades fanga
elevernas intresse. Det fanns en medvetenhet hos oss redan fran borjan att projektet
hade potential till olika typer av delaktighet. Under processen upptéacktes tillsammans
med eleverna annu fler sétt att uppna delaktighet och det ser vi som en stor bonus.
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Relationer paverkar elevernas vilja att vara delaktiga och vi ar av uppfattningen att
flera av eleverna som inte deltog i podcasten delvis tog avstand pa grund av att
relationerna till oss varit for svaga. Alla individer &r olika och vissa elever kréver tid
att komma nara samtidigt som andra elever visade nyfikenhet redan under vart forsta
tillfalle pa fritidshemmet.

Jag skulle vilja beratta om fler hybrider for er,
men da behover vi inte spela in
- Kattugglan

6.2 Utveckla den digitala kompetensen hos larare och elever
pa fritidshemmet

Att dka den digitala kompetensen hos elever och larare sags av 0ss som en viktig
forutsattning for att uppna 6kad majlighet till delaktighet i projektet. Som tidigare
namnt var det fa elever som var bekanta med begreppet podcast. Elevenkater och
lararenkater som delades ut innan aktion visade att den befintliga kompetensen
gallande redigering, inspelning och publicering var lag. Med utgangspunkt i
enkatsvaren ansag vi darfor att vi var tvungna att forbereda eleverna val samtidigt som
vi ville ge eleverna utrymme att lara sig under processen. Tidigare studier (Klerfelt,
2007) belyser att digitala verktyg kan Oka sociala samspel och forbéattra
kommunikationen hos elever som har svarigheter med kommunikation. Ett tydligt
exempel pa detta i projektet var en elev i det forsta avsnittet av podcasten som tog for
sig och samtalade betydligt mer an vanligt enligt lararna i fritidshemmet. Detta kan
bero pa att eleven tyckte det var roligt att sitta tillsammans med sina kompisar och
prata om ett amne som var meningsfullt for eleven. Tidigare forskning (Samuelsson,
2014) kring digital kompetens visade dven att larares engagemang och kompetens ar
viktigt for att elever ska ges mojligheter att utveckla den digitala kompetensen.
Eleverna var redan fran borjan mottagliga for att fa kunskap och kompetens inom
omradet. Eleverna visade flera ganger under processen tacksamhet dver att delta i
projektet och det marktes att vart engagemang 6kade elevernas motivation och intresse
till podcasten. Att utveckla den digitala kompetensen var &ven av vikt for oss som
initiativtagare till projektet eftersom processen och Garageband som applikation var
omraden vi inte arbetat med tidigare.

Vi far inte podda mer, man blir ledsen.
Hejda lilla Poddis ...
- Majsen under inspelningsprocessen
samtidigt som eleven klappar mikrofonen.
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6.3 Metodkritisk diskussion

Bade under processen och efter processen har vi reflekterat kring metoder och
tillvagagangssatt som hade kunnat genomféras annorlunda for okade mojligheter att
uppna utvecklingsprojektets syften.

Innan projektstart ansag vi att forberedelserna infor projektet var noggrant planerade.
Reflektionerna efter avslutad aktion ar dock att forberedelserna kunde varit béttre.
Gallande den tekniska delen av projektet inforskaffades en mikrofon av hdg kvalitet
men for att kunna koppla den till fritidshemmets surfplatta kravdes en adapter som
inforskaffades i sista stund innan forsta inspelningstillfallet. For att undvika onddig
stress skulle mer forberedelser gjorts gallande den tekniska delen av projektet.

Lararna var medvetna om sina okunskaper inom digital kompetens och i samtal med
en av lararna under processen framkom att det fanns en viss radsla att arbeta med
digitala verktyg i undervisningen. Vi maste samtidigt vara metodkritiska géllande
lararnas distans till projektet. Med facit i hand skulle lararna ha erbjudits att delta i ett
eller tva handledningstillfallen innan introduktionen med fokus pa att lara sig
Garageband och Soundcloud. Under processen fanns varken tid eller utrymme att
handleda lararna pa samma sétt som vi hade kunnat géra innan projektstart. Detta hade
mojligtvis 6kat lararnas deltagande och engagemang till projektet.

I enlighet med projektets syfte om att 6ka elevernas moéjligheter till delaktighet genom
att bedriva en podcast fanns férhoppningar om att sa manga elever som mojligt skulle
deltaga i processen. | samband med introduktionen var det sju elever som uttryckte en
Onskan om att redigera men efter avslutad aktion var det bara tre av dessa som deltog.
Tio elever ville spela in men bara fem av dessa elever deltog under
inspelningsprocessen. Det var flera elever som valde att inte delta alls, vilket fick 0ss
att reflektera kring varfor dessa elever inte valde att delta. Dessa elevers uteblivna
delaktighet i processen kan grunda sig i att vara relationer till eleverna inte var
tillrackliga. En reflektion &r att elevernas mojligheter till delaktighet hade 6kat om vi
forst hade tillbringat en vecka i verksamheten innan projektstart. Detta i syfte att lara
kdnna elever och fangat de som inte kande sig bekvama med att vi var pa
fritidshemmet. Podcast som projekt var dessutom ett helt fraimmande omrade for de
flesta eleverna. Anmarkningsvart ar att bara 3 av 20 elever visste vad en podcast var
nar vi introducerade projektet. Visionen med projektet var &ven att publicera avsnitten
och vi tror att publiceringen kan ha fatt vissa elever att ta avstand. Vara anstrangningar
for att skapa fler och starkare relationer kunde varit storre och vi tror att dessa
anstrangningar kunde medfort att fler elever skulle valt att delta i projektet.
Delaktigheten i publiceringsprocessen var inte lika hég som vid inspelning och
redigering. Det beror dels pa att det var fa elever som var intresserade av att publicera,
dels for att vi inte marknadsforde just denna delen av processen tillrackligt bra jamfort
med inspelning och redigering.

Att arbeta med podcast som ett pedagogiskt verktyg var ett nytt omrade for oss och
innebar att flera andringar gjordes i projektet under processen. I metapodden kunde vi
reflektera och synliggora vara tankar kring processen. Metapodden var ett intressant
tillvagagangssatt och ett smidigt dokumentationsverktyg som var till stor hjalp under
processen eftersom vi kunde ga tillbaka och lyssna nar som helst under processen.



35

Vi upplever att vi kunde ténka kritiskt och synliggora vad vi gjorde bra eller mindre
bra och vad vi kunde gora battre. Metapodden som sidodokumentation visade sig vara
ett betydelsefullt underlag for utvardering. Aven Tripps modell (2003) har hjélpt oss i
arbetet med podcasten. Modellen har bidragit till att vi hallit en tydlig struktur under
processen.

Infor projektet var kanslan att tiden skulle racka till for var planering men med facit i
hand skulle vi ha planerat tidsramen béattre. Forutse problem och hinder &r svart men
att forvanta sig att komplikationer kommer uppsta ar nagot vi kunde haft med oss fran
bdrjan. Mota dessa olika hinder har dock gett oss mer erfarenhet som kommer vara till
stor nytta i vart kommande yrke.
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7. Pedagogiska implikationer

| projektet har stor vikt lagts vid att synliggéra mojligheterna till delaktighet for
eleverna. | samband med introduktionen poangterades att det fanns manga roller for
eleverna att fylla i podcasten. Har nedan foljer en punktlista pa de erfarenheter vi tagit
del av nér det handlar om ramfaktorer.

« Atttanka pd i arbete med podcast ar att skapa goda forutsattningar for sig sjalv
och ovriga deltagare.

« Att ha den materiella delen forberedd. Se till att allt &r inkdpt och fungerar.
Vara medveten om tillganglighet av lokaler pa platsen dar projektet ska
bedrivas

« Lararna bor goras delaktiga redan fran borjan genom exempelvis handledning

o Att kunna ga in i ett nytt projekt med en éppen instéllning till forandring och
hinder. Vara flexibel.

« Attsominitiativtagare till projektet hela tiden visa engagemang och uppmuntra
elevers initiativformaga

o Vdrdesétta relationen mellan initiativtagare till projektet och elev

« Dokumentation under processens gang
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Bilagor

Bilaga 1

Elevenkat om Digitala verktyg pa
aldrefritids
Digitala verktyg = surfplattor, dator, appar, mobiltelefoner

Digitala verktyg pa éldrefritids
Vi vill se vad ni elever pa Vastlunda fritidshem har for kunskaper om digitala
verktyg och hur ni anvander digitala verktyg.

NAMN:

1. Hur ofta anvander du digitala verktyg pa aldrefritids?

DVarje dag

12 ganger i veckan
[13-4 ganger i veckan
[ Aldrig

2. Vilka digitala verktyg finns tillgangliga pa aldrefritids?

DSurpratta
DDator
[IMobiltelefon
DAnnat

3. Vilka digitala verktyg anvander du pa aldrefritids?

DSurpratta
DDator

[ IMobiltelefon
DAnnat




4. Vad anvander du digitala verktyg till?

DSpeIar spel
Filmar

[ ar kort

DSpeIa in

DAnnat:

5. Vad skulle du vilja géra med digitala verktyg pa aldrefritids?

Svar:

6. Vad tycker du om din anvéandning av digitala verktyg pa aldrefritids?

[1Det ar bra som det ar
DJag vill kunna arbeta mer med digitala verktyg pa aldrefritids
DJag vill arbeta mindre med digitala verktyg pa aldrefritids

Hur beddmer du dina kunskaper inom digitala verktyg? 1 ar samst, 5 ar bast

7. Jag bedomer att mina kunskaper att anvanda en surfplatta ar...

1 2 3 4 5

8. Jag beddmer att mina kunskaper att spela in ljud ar...

10. Jag beddémer att mina kunskaper att publicera ar...

1 2 3 4 5



11. Hur ofta anvander lararna pa fritidshemmet digitala verktyg?

[ Varje dag

112 ganger i veckan
3-4 ganger i veckan

L1 Aldrig

12. Kanner du dig osaker nar du anvander digitala verktyg pa fritidshemmet?

[13a
[ Nej

13. Vad kénner du dig oséker pa?

Svar:

14. Hur har du lart dig det du kan om digitala verktyg?

DJag har lart mig sjalv
DHemma, av foraldrar

DJag har lart mig av kamrater
DHemma, av syskon

15. Vilka digitala verktyg skulle du vilja bli battre pa att hantera?

Svar:

16. Hur gor du om du behdver hjalp att anvanda ett digitalt verktyg?

[ Fragar mina larare

[ Fragar mina kamrater
[vet inte

[ Fragar foraldrar



Bilaga 2

Lararenkat om Digitala verktyg pa
aldrefritids

Digitala verktyg = surfplattor, dator, appar, mobiltelefoner

Digitala verktyg pa aldrefritids
Enkaten anvands som underlag till samtal med er larare pa Vastlundas fritidshem

Namn:

1. Hur ofta anvander du digitala verktyg pa aldrefritids?

DVarje dag

[11-2 ganger i veckan
[ 13-4 ganger i veckan
[ Aldrig

2. Vilka digitala verktyg finns tillgangliga pa aldrefritids?

DSurpratta

[ pator

[ IMobiltelefon
DAnnat

3. Vilka digitala verktyg anvander du pa aldrefritids?

DSurpratta
DDator
[IMobiltelefon
DAnnat




4. Vad anvander du digitala verktyg till?

Svar:

5. Hur skulle du vilja utveckla anvandandet av digitala verktyg pa aldrefritids?

Svar:

6. Vad tycker du om din anvandning av digitala verktyg pa aldrefritids?

[1Det ar bra som det ar
DJag vill kunna arbeta mer med digitala verktyg pa aldrefritids
DJag vill arbeta mindre med digitala verktyg pa aldrefritids

Hur beddmer du dina kunskaper inom digitala verktyg? 1 ar samst, 5 ar bast

7. Jag bedomer att mina kunskaper att anvanda en surfplatta ar...

1 2 3 4 5

8. Jag beddmer att mina kunskaper att spela in ljud ar...



11. Hur ofta anvander eleverna pa aldrefritids digitala verktyg?

DVarje dag

12 ganger i veckan
[13-4 ganger i veckan
[ Aldrig

12. Vilka utmaningar stoter du pa nar du anvander digitala verktyg?

Svar:

14. Hur har du lart dig det du kan om digitala verktyg?

Svar:

15. Vilka digitala verktyg skulle du vilja bli battre pa att anvanda?

Svar:




Bilaga 3

Hej alla vardnadshavare pa aldrefritids!

Vi ar tva studenter fran Linnéuniversitetet i Kalmar som &r inne pa var sista termin
pa lararprogrammet innan vi kan titulera oss som grundlarare i fritidshem i juni
senare i ar. Vecka 8-12 och vecka 18-22 genomfor vi vart sjalvstandiga arbete i
pedagogik. Syftet med vart utvecklingsprojekt ar att 6ka elevernas delaktighet i
fritidshemmet med hjélp av digitala verktyg och vi har valt att bedriva en podcast pa
fritidshemmet. UtGver att oka delaktigheten vill vi dven pavisa vilka mojligheter
digitala verktyg kan ha for verksamheten i fritidshemmet.

Barnens delaktighet och deltagande &r centralt for vart projekt och vi hoppas att sa
manga barn som majligt kan vara delaktiga kring arbetet med podcasten. Det finns
flera roller i projektet som ska fyllas. Barnens roster kommer att spelas in via en
mikrofon kopplad till en surfplatta. Det inspelade materialet kommer &ven att behdva
redigeras och vi kommer saledes att behova bade redigerare och ljudproducenter. Det
finns alltsa flera mojligheter och olika sétt for barnen att vara delaktiga pa i detta
projekt.

| samband med projektet kommer vi att ta hansyn till Vetenskapsradets
forskningsetiska principer, vilket i enlighet med samtyckeskravet innebar att
vardnadshavare maste lamna godkannande om deltagande for sitt/sina barn under 15
ar. Barnens deltagande r frivilligt och barnen kan lamna projektet nar de vill. Redan
publicerade avsnitt kommer gj att tas bort. | podcastens avsnitt kommer inga namn
att namnas och det galler aven den skriftliga delen av vart arbete. Vi vill dock gora
det mojligt for er vardnadshavare att kunna lyssna pa avsnitten och darfor kommer
avsnitten goras tillgangliga pa Soundcloud. Eftersom vi publicerar avsnitten kan vi
darmed inte garantera att materialet bara kommer att vara tillgangligt for er. Genom
att informera er vardnadshavare uppfylls dven informationskravet.

Vi ber er vanligen att fylla i nedanstaende formular huruvida du vill att ditt/dina barn
ska deltaga i projektet. Vi skulle vara tacksamma for svar senast fredag vecka 9,
alltsa den 2/3.

Vid fragor maila oss pa
Tobias Sundenéng, ts222gn@student.Inu.se
David Olivares, do222ci@student.Inu.se

Jag godkénner att mitt/mina barn deltar i projektet
JA
Barnets namn: Vardnadshavares underskrift:



mailto:ts222gn@student.lnu.se
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Bilaga 4
Utvecklingsarbete pa aldrefritids

Vi ar tva studenter fran Linnéuniversitetet i Kalmar som &r inne pa var sista termin
pa lararprogrammet innan vi kan titulera oss som grundlarare i fritidshem i juni
senare i ar. Vecka 8-12 och vecka 18-22 genomfor vi vart sjalvstandiga arbete i
pedagogik. Syftet med vart utvecklingsprojekt ar att 6ka elevernas delaktighet i
fritidshemmet med hjélp av digitala verktyg och vi har valt att bedriva en podcast pa
fritidshemmet. Utover att oka delaktigheten vill vi dven pavisa vilka mojligheter
digitala verktyg kan ha fér verksamheten i fritidshemmet.

Barnens delaktighet och deltagande &r centralt for vart projekt och vi hoppas att sa
manga barn som majligt kan vara delaktiga kring arbetet med podcasten. Det finns
flera roller i projektet som ska fyllas. Barnens roster kommer att spelas in via en
mikrofon kopplad till en surfplatta. Det inspelade materialet kommer &ven att behdva
redigeras och vi kommer saledes att behdva bade redigerare och ljudproducenter. Det
finns alltsa flera mojligheter och olika sétt for barnen att vara delaktiga pa i detta
projekt.

| samband med projektet kommer vi att ta hansyn till VVetenskapsradets
forskningsetiska principer, vilket i enlighet med samtyckeskravet innebér att
vardnadshavare maste lamna godkénnande om deltagande for sitt/sina barn under 15
ar. Barnens deltagande &r frivilligt och barnen kan lamna projektet nar de vill. Redan
publicerade avsnitt kommer ej att tas bort. | podcastens avsnitt kommer inga namn
att namnas och det galler aven den skriftliga delen av vart arbete. Vi vill dock géra
det mojligt for vardnadshavare att kunna lyssna pa avsnitten och darfor kommer
avsnitten goras tillgangliga pa Soundcloud. Eftersom vi publicerar avsnitten kan vi
darmed inte kontrollera vilka som kan komma att lyssna pa avsnitten. Vi behover ditt
godkannande for att fd genomfora detta projekt.

Vid fragor maila oss garna pa:
Tobias Sundenang, ts222gn@student.Inu.se
David Olivares, do222ci@student.Inu.se

Rektors underskrift:
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